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Machen Sie mit Ihrem Computer, was Sie wollen.

Turbo S & 3D Editor fiir
komplexe Strukturen und Schriften. — Script Sprache mit Follow Me Kommando
fiir Anim.Sequenzen. — durch Octree schnellster Raytracer fiir Amiga auch kompa-
tibel zur Hurricane Karte! — Genlock, Digitizer und IFF Brush kompatibel — alle
Amigaauflosungen — Surface Mapping, Texture Bumbing, Multiple Light Sources
— Super-requester fiir einfache Arbeit — Music und Sounds kénnen implementiert
werden — Extrudieren und Splitten von Objekten — PAL-Overscan Version mit
deutschen Meniis+dt.Handbuch(120 Seiten!) @ Neuer Oberflichen Editor mit
Glooming Funktion fiir noch nie dagewesene Realitiit beim Darstellen von Reflek-
tionen. — eine Software jenseits des Darstellungsvermégens einfach unbeschreib-
lich iiberlegen.

OND -2,16,32,
64, 4096 Farben — konvertiert Bilder verschiedener Formate in Sekunden
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@ Ham zeichnen mit hichster Geschwindigkeit — bis 1024x1024 Pixel BildgriBe
(min. 3mb memory) — Pinseldefinition, Smoothing, Tinting, Blending, Region
Filling # Blitzschneller Zoom und Scrolling — mischt 2 Bilder untereinander, Dop-
pelbelichtungseffekt — Color Separation fiir Desktop Publishing @ digitalisiert s/w,
rot, griin und blau — Qualitiit der Digitalisierungen durch Low Pass Filter auch bei
Farbkameras sehr gut — rgb Splitter Modul nachriistbar. — Deutsches Handbuch,
deutsche Meniis Pal+Overscan. — greifen Sie zu, konkurrenzlos giinstiger Preis!

Beide Produkte ab 15.10.1988 erhiltlich. Wir liefern ab Lager innerhalb von 3
Tagen! Kostenfreie Support Hotline fiir registrierte Anwender: Mo.+Fr. 15-19 Uhr.

Hiindler erfragen bitte unsere Konditionen, Unsere Fachhandler fiir BRD und Schweiz
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as Warten auf neue

Produkte, deren erste

Erwdhnung Monate
zurlickliegt, ist zwangsweise
eine der beliebtesten Zeitver-
treibe der Computerszene ge-
worden. Der Grund: Die Her-
steller sind gezwungen, sich
auf den bedeutenden Messen
im Gesprdch zu halten. Das
gelingt am besten mit brand-
heiBen Ankindigungen uber
Produkte, die mitunter — um
einen augenfalligen Vergleich
heranzuziehen — in einer Gie-
Berei noch nicht einmal die
Rohform verlassen haben. In
der Computerbranche werden
die Plane fir die GuBform be-
reits als fertige Glocke ver-
kauft. Big Blue (IBM) verkauft
etwa seit einem Jahr die PS/2-
Systeme ohne richtiges Be-
triebssystem.

in sehr schénes Bei-

spiel ist aber auch die

AT-Karte fir den Amiga
2000. Die Rede von dieser oft
kaufentscheidenden Erweite-
rung war bereits auf der CeBIT
'87 vor gut eineinhalb Jahren.
Zur diesjahrigen CeBIT konnte
die mittlerweile sagenumwo-
bene Karte zwar nicht in Han-
den gehalten, wohl aber in Ak-
tion auf den Bildschirmen der
ausgestellten A 2000 gesichtet
werden. Als Liefertermin wur-
de der Herbst genannt. Nun
haben wir Herbst, und die Kar-
te ist immer noch nicht beim
Kunden angelangt. Der Winter
fangt erstam 21. Dezember an,
bis dahin herrscht die Zeit der
fallenden Blatter. Hoffentlich
sind die AT-Karten dann eben-
so zahlreich wie das Laub.

er Herbst ist auch die
Zeit der Messen. Ami-
Expo in Los Angeles,
Comdex in Las Vegas, Orga-
Technik in K&In, Systec in Miin-
chen oder Hobby Tronic in
Stuttgart, um nur einige zu
nennen, stehen uns noch be-
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vor. AmiExpo in Chicago, Au-
dio Video in Dusseldorf und
Siggraph in Atlanta liegen be-
reits hinter uns. Sie finden wie-
der, wie man es erwarten kann,
ausfiihrliche Berichte in lhrem
AMIGA-Magazin. Wir sind auf
jeder wichtigen Messe — und
sei sie noch so entfernt oder
anders geartet — fiir Sie dabei,
um aktuell lber interessante
Entwicklungen rund um den
Amiga zu informieren. Es ist zu
erkennen, daB der Amiga in
Bereiche vordringt, die bislang
Doménen anderer Systeme
waren. So bietet er sich fiir die
ersten Schritte in das Gebiet
der drei- und vierdimensiona-
len Grafik an. Sicherlich wird er
die zehn- bis hundertmal so
teuren Grafikspezial-Compu-
ter nicht ersetzen kénnen —
zumindest noch nicht. Er dient
sich aber als preiswertes Ein-
stiegsmodell geradezu an. Die
Grafik-Gurus von heute haben
auch einmal klein angefangen.
Nur sie hatten damals nicht so
fantastische Programme wie
die in dieser Ausgabe geteste-
ten Photolab, Videoscape 2.0,
LCA oder Video Effects 3D.

Warten
auf Godot

ine weitere Stirke des

Amiga, neben der Gra-

fik, sind seine Schnitt-
stellen zu den Video-Normen.
Auf der Audio Video in Dissel-
dorf wurden spezielle Semina-
re zum Einsatz des Amiga in
der heimischen Video-Anlage
abgehalten.

Eine Anwendung, in die der
Amiga langsam aber sicher
vordringen wird, ist Desktop
Publishing, kurz DTP. Wir zei-
gen lhnen ab Seite 134 die flnf
besten DTP-Programme. Da ist
fur jeden Verwendungszweck
das richtige Programm dabei.
Egal, ob Sie nun professionell
mit Laserdruckern arbeiten
mochten oder die eigenerstell-
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ten Einladungen geféllig mit ei-

8m Matrixdrucker ausgeben
ollen. Doch zu leicht verféllt
man ob der dargebotenen Viel-
falt in die Versuchung, samitli-
che Schriftvarianten auf einer
Seite zu plazieren. Ein Unter-
fangen, das von jedem Fach-
mann nur belachelt wird. Wor-
auf Sie besonders achten soll-
ten, steht in unserem Grundla-
genartikel zu DTP ab Seite 86.

fallen, daB wir diese Ausga-
be um acht Seiten erweitert
haben? Die auBergewdhnliche
Bandbreite der Anwendungen
fur den Amiga und die zuneh-
mende Zahl der Anbieter an
Soft- und Hardware haben dies
ermoglicht. Eine derartige In-
formationsdichte ist in keinem
anderen Amiga-Magazin die-
ser Welt zu finden. Dies be-
weist einerseits deutlich, daB
der Amiga und die ihn unter-
stutzende Industrie — zumin-
dest in Europa — eine unheim-
liche Eigendynamik entwickelt
haben.

ies entbindet anderer-

seits Commodore je-

doch nicht von der
Pflicht, Produkte und Entwick-
lungen nicht nur anzudenken
und anzukiindigen, sondern
auch in einem verniinftigen
Zeitrahmen umzusetzen.
»Warten auf Godot« sollte ein
Theaterstiick bleiben.

Ist Ihnen eigentlich aufge-

Herzlichst |hr

Metro

Albert Absmeier
Chefredakteur
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Computer-Grafiker und -Filmer aus der
ganzen Welt trafen sich auf der
Siggraph in Atlanta. Im Oktober wird in
der ARD-Sendung Computerzeit

uber die Messe berichtet. Da der Amiga
auf der Siggraph eine groBere Rolle
spielt, haben wir uns dort umgesehen.

Grafische
Glanzlichter

omputergrafik ist eine
Wachstumsbranche
wie kaum eine andere.

Standig entwickeln Experten
neue Verfahren und Algorith-
men. Immer komplexer werden
die Methoden zur Erstellung
von Bildern und Animationen
mit dem Computer. Als dieses
Jahr die Siggraph im Georgia
World Congress Center in At-
lanta ihre Pforten offnete,
stromten wiederum Tausende
von Grafikinteressierten, Spe-
zialisten und fiihrende Vertre-
ter der Industrie zusammen,
um auf verschiedenen Veran-
staltungen Erfahrungen und
die neuesten Tricks auszutau-
schen. Was auf der Siggraph
gezeigt wird, diktiert in Indu-
strie und Wirtschaft die Ent-
wicklung im folgenden Jahr.
Eintdgige Kurse boten die
Méglichkeit, sich aus erster
Hand (ber brandneue und
auch fundamentale Methoden
zu informieren.

Hoéhepunkt war auch dies-
mal eine Film- und Video-
Show. An drei Abenden wur-
den exklusiv die faszinieren-
sten Animationen gezeigt, die
Kunstler im vergangenen Jahr
kreierten. Aus 172 eingesand-
ten Arbeiten — insgesamt Ma-
terial fir neun Stunden, ent-
sprechend lber 800000 Ein-
zelbildern — wurden die be-
sten fiir diese beispiellose Vor-
stellung ausgewahlt.

Was da mit 4200 Watt von ei-
nem weltweit einzigartigen, 80
Tonnen schweren und zwei Mil-
lionen Dollar teuren Equip-
ment auf die riesige Leinwand
projiziert wurde, verschlug
dem Besucher die Sprache:
Marilyn Monroe und Humph-
rey Bogart trafen sich zu einem
Rendezvous in Montreal —
Computer lassen die Stars von
Gestern auferstehen. Die syn-
thetischen Schauspieler kom-

8

men! Ein Arnold Schwarzen-
egger aus der Computer-Re-
torte betritt in Badehose das
Rednerpult, um sich fir das
Amt des Prasidenten zu bewer-
ben. Alle Muskeln sind durch
Formeln definiert und durch
Parameter gesteuert. Das Fun-
dament dieser Errungenschaft
wurde letztes Jahr auf der Sig-
graph gelegt: Keith Waters er-
klarte, wie man Muskelkontrak-
tionen mathematisch simulie-
ren und ein ganzes Gesicht pa-
rameterisieren kann. Man muB
nur ein halbes Dutzend nume-
rische Werte verdndern, und
auf dem Bildschirm verwandelt
sich ein argerliches Gesicht in
ein lachendes. Marilyn bot ein
eindrucksvolles Beispiel.

Bilder einer anderen Computerwelt

fornien mit »Luxo Jr« und
»Red’s Dream« in den vergan-
genen Jahren fir Furore, lan-
deten sie mit »Tiny Boy« einen
neuen Erfolg. Aus der Maul-
wurfperspektive wird hier ein
Uberdimensional  wirkendes
Baby beobachtet, das Jagd auf
einen bedauernswerten Spiel-
zeugtrommler macht. Es wird
nicht mehr lange dauern, dann
sind Computer-Animationen
mit lebendigen Wesen nicht
mehr von Spielfilmen zu unter-
scheiden. Marilyn muB dazu
nur noch mit fraktalem Haar

Erst der Blick durch die 3D-Brille von Haitex 148t das Objekt
raumlich erscheinen

Mit der neuen Methode muB
man komplexe Objekte wie
Baume, Wolken nicht mehr
konstruieren oder digitalisie-
ren; Hauser aus einem Rank-
werk von Bliten wachsen auf
dem Bildschirm aufgrund eini-
ger mathematischer Kniffe.
Wie jedes Jahr hatte Pixar eine
Uberraschung parat: Sorgten
die Grafik-Zauberer aus Kali-

ausgestattet werden und vor
einer fraktalen Landschaft mit
Bergen, Wéldern, Flissen und
Wolken agieren, dann ist die lI-
lusion perfekt. Wer Humphreys
Mimik und Marilyns Lacheln
bewundern mdchte, sollte sich
die nachsten drei Folgen der
ARD-Sendung »Computerzeit«
jetzt im Oktober anschauen.
Dort werden Kostproben aus

S

Mit »Caligari« von Octree las-
sen sich 3D-Objekte schnell
konstruieren und bewegen

den auf der Siggraph prasen-
tierten Videos gezeigt.

Auch der Amiga hat seit letz-
tem Jahr seinen festen Platz
unter den preiswerten Grafik-
systemen, die auf der Siggraph
demonstriert werden. Am
Stand von Commodore war
»Desktop Video« angesagt.
Neben Genlocks, Digitizern
und weiteren Hardware-Erwei-
terungen war eine Vielzahl lei-
stungsféhiger 3D-Programme
fur jede Art von Keyframe-Ani-
mationen zu bestaunen. Eine
zentrale Rolle spielten Steuer-
systeme fir Einzelbildauf-
zeichnung. Mit einem Control-
ler am Amiga lassen sich Uber
RS232-Schnittstelle mit einfa-
chen, 2 Byte langen ASCII-Be-
fehlen eine gute Auswahl an

Bandaufzeichnungs-Maschi-
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nen steuern: von VHS-Video-
recordern bis zu U-Matic
Highband-Maschinen. Abseits
vom Messetrubel in einem zu-
sétzlichen von Commodore
angemieteten Raum konnte
man das Equipment in Aktion
bestaunen: RGB Computer &
Video Creations und Microillu-
sions demonstrierten die Mog-
lichkeiten vom Schnitt-Compu-
ter bis zur Einzelbildaufzeich-
nung. Die meisten 3D-Grafik-
programme unterstitzen be-
reits die Einzelbildaufzeich-
nung mitdiesen Controllern. In
der Minimalausstattung muB
man allerdings allein 2500 Dol-
lar in den Controller investie-
ren. Die Framebuffer-Karte von
Mimetics, die eine Darstellung
von Uber 2 Millionen Farben er-
moglicht, gehort in den USA
bei einigen Firmen bereits zur
Grundausstattung.

-

Tracy McSheery von Win-
ners Circle Systems erstelit un-
ter Ausnutzung der Karte Auf-
tragsanimationen auf dem
Amiga unter Benutzung der
géangigsten Grafikprogramme.
Tracy McSheery schuf die
Amiga-Animation »Time and
Again«, Steinerne Wasserspei-
er werden langsam zum Leben
erweckt, springen von einem
Gebdude und ziehen durch
San Francisco. Diese Anima-
tion wurde als Beitrag zur Film-
und Video-Show eingereicht,
aber nicht ins Programm ge-
nommen. Sie lief allerdings zu-
sammen mit 54 Filmen mehr-
mals taglich im »Screening-
Room«. Neben »Time and
Again« begeisterten zwei wei-
tere  Amiga-Animationen die
Zuschauer:

— »Rush Hour« von Allen Ha-
stings folgt dem Tagtraum ei-
nes Autopendlers und seinem
aufregenden Flug (ber San
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Francisco, wobei selbst Details
wie die Golden Gate Bridge
oder der — Insidern bekannten
— Presidio Military Base zu er-
kennen sind.

Mit »Animate 3D« berechne-
te Byte by Byte den Film »Desk-
top 3D«, der den Zuschauer zu
einem dreidimensionalen Spa-
ziergang durch die Londoner
St. Paul's Cathedral entfiihrt.
Der Bayerische Rundfunk be-
miht sich fir die Zuschauer
auch diese Animationen in der
Computerzeit zu zeigen.

Dieses Auge wurde mit »Silver« auf dem Amiga erstellt

Unter den am Commodore-
Stand gezeigten Animations-
programmen stach besonders
»Silver« von Impulse heraus:
Tolle Grafiken und atemberau-
bende Animationen demon-
strierten berzeugend die um-
fangreichen Méglichkeiten des
169 Dollar teuren Programms
(die schnellere Version Turbo-
Silver kostet 299 Dollar). Her-
ausragend ist das »lexture-
Mapping«: Man kann Objekte
mit beliebigen IFF-Bildern um-
wickeln oder diese darauf proji-
Zieren.

Zufalisbild

Mit zusétzlichen Tools las-
sen sich zufallsgenerierte
Landschaften und Stadte er-
zeugen, deren Gestalt und
Charakter man mitpréagen
kann: So |48t sich die Jahres-
zeit, bei den Stadten sogar der
Architekturstil varieren! Ein
Nachteil von Silver ist die erfor-
derliche lange Einarbeitungs-
zeit, besonders bei der Kon-
struktion von Objekten.

Hier hilft der Universaleditor
»3-Demon« von Mimetics: Man
kann damit Objekte entwerfen;
im Sculpt- und Videoscape-
Format laden und zusétzlich in
den Formaten von Silver und
Forms in Flight speichern. Mit
3-Demon lassen sich beson-
ders gut fertige Objekte bear-
beiten und konvertieren. Das
Programm kostet 99 Dollar.

Byte by Byte prasentierte ei-
ne Uberarbeitete Profi-Version
ihres bekannten Ray-Tracing-
Programms. »Sculpt-Animate
3D« enthalt einige zuséatzliche
professionelle Funktionen und
bietet zu einem Preis von 499
Dollar die fiinffache Geschwin-
digkeit gegeniiber seinem Vor-
ganger.

Zwei Jahre entwickelten die
Programmierer von Octree an
ihrem 3D-Programm. Das Er-
gebnis kann sich sehen las-
sen: »Caligari« dirfte mit Ab-

- o g

stand das schnellste Pro-
gramm zur Gestaltung von 3D-
Objekten sein: Man kann in
Echtzeit konstruieren; den An-
sichtswinkel oder den Aus-
schnitt andern; einzelne Ob-
jekte der Szene anklicken und
Uber die Szenerie bewegen.
Objekte lassen sich aus einer
umfangreichen Objektbiblio-
thek oder einer Vielzahl soge-
nannter »Primitives« und ein-
zelnen Flachen zusammenset-
zen. Die endglltige Version
von Caligari soll 1995 Dollar ko-
sten — ein stolzer Preis.
Einen Schritt weiter in der
Darstellung dreidimensionaler
Korper auf dem Amiga geht
Haitex mit seiner bereits auf
der Comdex vorgestellten 3D-
Brille. »X-Specs 3D« eignet
sich ausgezeichnet zum pro-
fessionellen Einsatz. In der
Brille befinden sich zwei LCD-
Shutter, die tiber ein Kabel in
Control-Port 2 synchronisiert
werden. Sie teilen das Inter-
lace-Bild des Amigas so, daB
man mit jedem Auge ein Halb-
bild sieht. Die Brille funktio-
niert auch ohne Anpassung in
PAL und eignet sich hervorra-
gend fir Brillentrager. Man
kann  beispielsweise  mit
Sculpt-3D ein farbiges Objekt
aus zwei leicht unterschiedli-
chen Winkeln darstellen und
mit einem mitgelieferten Tool
die beiden Grafiken zu einem
Interlace-Bild verschmelzen.
Beim Blick durch die Brille
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wirkt das Objekt raumlich. Fiir
den Preis von 125 Dollar ist die
Brille eine lohnenswerte Inve-
stition.

COMNPUTERZEIT:

Microillusions wartete mit
der kompletten Photon-Pro-
duktpalette auf. Besonderes
Interesse verdient das Stan-
dardtool »Photon Video Cell-
Animator«. Damit lassen sich
aus Einzelbildern bestehende
Sequenzen auf dem Amiga
zum Leben erwecken. Der
Cell-Animator (149 Dollar) un-
terstltzt alle 8 Grafikmodi des
Amigas (inklusive PAL). Mit
dem »Photon Video Transport-
Controller« fiir 299 Dollar wer-
den die Einzelbilder mit exak-
tem Timing in héchster Quali-
tdt mit der entsprechenden
Hardware aufgezeichnet.

Hier scheint sich ein neues
Einsatzgebiet fir den Amiga
zu erdffnen: Professionelle Er-
stellung von Videos und Trick-
filmen. Commodore konnte
dieses Jahr durch die Prasenz
und den Erfolg auf der Sig-
graph sowie durch die Vielfalt
guter Soft- und Hardware-
Produkte den Amiga als lei-
stungsfahiges Video- und Gra-
fiksystem etablieren.

Stefan Lippstreu/
Stefan Vilsmeier/ub

Stefan Lippstreu und Stefan
Vilsmeier berichten fiir das
AMIGA-Magazin von der Sig-
graph

Byte by Byte, Arboretum Plaza I, 9442
Capital of Texas Highway North, Suite 150
Austin, TX 78759, USA

Microillusions, 17408 Chatsworth St, Gra-
nada Hills, CA 91344, USA

Haitex Resources, Inc., 208 Carrolton
Park, Suite 1207, Carralton, Texas 75006,
USA

Octree, Software Inc., 311 West 43rd
Street, New York N.Y. 10036, USA
Impulse Inc., 6870 Shingle Creek Park-
way, #112 Minneapolis, MN 55430, USA
Mimetics Corporation, PO. Box 1560, Cu-
pertino, CA 95015, USA

RGB Computer & Video Creations, 3944
Florida Boulevard, Suite 102, Palm Beach
Gardens, FL 33410
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Auf der Audio Video in
Diisseldorf war die Vor-
stellung von Desktop-
Video mit dem Amiga ei-
ne der Hauptattraktio-
nen im Videobereich.

Usseldorf feierte sei-
nen 750. Geburtstag.
Die Stadt lud zu einem
groBen Fest. Eine Million Géste
sollten kommen. Dies war ein
geeigneter Rahmen flr die Au-
dio Video. Die Veranstalter der
Ausstellung freuten sich: Sie
erwarteten zahlreiche Besu-
cher, die ihre Visite in Dissel-
dorf zu einem Abstecher zur
Messe nutzen wirden, zumal
dort viele Attraktionen lockten:
Das Angebot reichte von CD-
Spielern bis zu Antennen fiir
den Empfang von digitalem Sa-
tellitenhorfunk, von Camcor-
dern bis zu Mischpulten, von
einfachen Kabeln bis zu kom-
pletten Diskotheken-Anlagen.

ten blieben zu Hause. Die, die
dennoch kamen, brauchten ih-
re Entscheidung nicht zu be-
reuen:

NEC =zeigte den ersten
SVHS-Recorder.  Allerdings
handelte es sich nur um die
NTSC-Version. Der PAL-Re-
corder soll im November auf
den Markt kommen; flr etwa
drei- bis viertausend Mark. Ein
ahnlicher Preis istauch fir den
SVHS-Recorder von Akai zu
erwarten, der ebenfalls zu se-
hen war.

In Halle 9 wartete eine weite-
re Uberraschung auf die Vi-
deo-Interessenten: Dort wurde
der »Jahrmarkt der Medien«
veranstaltet: Hier wurden Gber

— integrierter Videomischer,
der unter anderem manuelles
und automatisches Fading un-
terstitzt;
— zusétzlich eingebauter
RGB-Prozessor;
— Konturen-Kontrolle;
— 19-Zoll-Einbaugehéuse;
— Preis knapp 2000 Mark.
Fur die bloBe Aufzeichnung
von Amiga-Animationen und
Bildern auf Videoband bietet
Videocomp jetzt den RGB-
PAL-Encoder VCW-1 an. Er
wandelt das RGB-Signal in ein
Videosignal um. Das Gerét ko-
stet zur Zeit etwa 700 Mark. Die
Wiedergabe von zuvor aufge-
zeichneten Bildern machte auf
der Messe bei den Besuchern

SIS LS
PP e

Das VCG-3 ist ein neues Genlock von Videocomp

Rundfunk und Fernsehen
Uibertrugen Live-Shows vom
Messe-Geladnde: Beliebte Sen-
dungen wie beispielsweise
Echo West, Hit Chips, Funk-
haus Wallraffplatz, Eff-Eff und
die Tele-lllustrierte wurden die-
rekt in den Messe-Hallen pro-
duziert.

Einige der groBen Video-
Hersteller hatten sogar die er-
sten Video-Recorder fir Su-
per-VHS angekiindigt. Wohi-
gemerkt, nur einige der groBen
Firmen! Manch einer der gro-
Ben Produzenten boykottierte
die Audio Video. Politische
Grinde standen im Vorder-
grund: Die meisten Boykoteure
wollen erst auf der Anfang Ok-
tober stattfindenden Photokina
in Koln ihr Deblt geben. Der
Leidtragende war der Verbrau-
cher und auch die Messelei-
tung: Viele Video-Interessen-

10

30 Satellitenprogramme  ge-
zeigt; die Zuschauer konnten
sich Kameras leihen und damit
eigene Kassetten bespielen;
es wurden Seminare zum The-
ma Video abgehalten und
Desktop Video mit dem Amiga
vorgefuhrt.

Desktop Video: die Verknup-
fung von Videokamera, Video-
recorder und Computer war die
Schau: Videocomp zeigte auf
dem Stand des Deutschen Vi-
deographischen Instituts, wie
der Amiga zum Untertiteln von
Videos eingesetzt werden
kann. Das neue VCG-3 Gen-
lock war zum ersten Mal in Ak-
tion zu bewundern. Einige Fea-
tures, die das Genlock laut An-
gaben des Herstellers besitzt:
— ausgelegt firden Einsatzim
U-Matic-Bereich;

— Bandbreite flir RGB-PAL-
Wandlung 5,5 MHz;

erstellt (siehe Test in der
AMIGA 10/88 auf Seite 20).
— Videopage ist laut Herstel-
lerangaben ein professionelles
Betitelungsprogramm.

— AuBerdem war eine Vorver-
sion von Fantivision zu sehen;
ein einfach zu bedienendes
Animationsprogramm.

Fir die reinen Video-Anwen-
der erdffnet der Amiga eine
neue Welt. Mit einem Genlock,
dem Amiga — der sich im Ge-
gensatz zu Spezialgeraten
auch noch in zahlreichen an-
deren Disziplinen einsetzen
I1&4Bt — und der richtigen Soft-
ware kann man selbstgedreh-
ten Videos den letzten Schiliff
verleihen. Um den Videogra-
phen den Amiga naherzubrin-
gen, hatte sich der Buchautor
Christian Spanik etwas Beson-
deres einfallen lassen. Er bot
auf der Audio Video Seminare
zum Thema Desktop Video mit
dem Amiga an. Diese Veran-
staltung wurde rege besucht.
Hier erfuhren die Einsteiger,
was der Amiga leistet:

— Die Hardware wurde vorge-
stellt;

— Computeranimationen wur-
den gezeigt;

— Christian Spanik fiihrte De-
luxe Paint Il vor;

Der Encoder VCW-1 wandelt das RGB- in ein PAL-Signal

einen
druck.
Das Interesse der Video-
Amateure erweckte auch die
Software, die fir den Amiga an-
geboten wird. Heinrichson,
Schneider & Young zeigten ei-
nige Neuheiten:
— VideoEffekts 3D ist ein Pro-
gramm (500 Mark), das einige
Spezialeffekte wie Zoomen
und Uberblenden erlaubt, und
mit dem man Filmvorspanne
mit rotierenden Schriftziigen

Uberzeugenden Ein-

— der Besucher erhielt einen
Uberblick Uber die Software.
In Disseldorf hat der Amiga
viele neue Freunde gewonnen.
Flr die Video-Fans war die
Amiga-Prasentation sehens-
wert, ganz im Gegensatz zum
Fest in der Dusseldorfer Alt-
stadt — es regnete das ganze
Wochendende. Ulrich Brieden

Videocomp, Bergerstr. 193, 6000 Frankfurt 60,
Tel. 069/46 7001

HS&Y, Herderstr. 94, 5000 Kéin 41, Tel. 0221/
439531
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U 3,5 Displa

NEC 1037amit heller Frontblende : Amiga-farbenes Metallgehdu-
se® Abschalter @ Busdurchfiihrung bis DF3 @ Sidecar, PC 1 und PC
Karteri-kompatibel @ Trackdisplay zur aktuellen Spur- und Kopfan-
zeige

mit la DM 359.-
by o A DM 339
£ Golem Drive 5,25 Display

NEC Laufwerk mit heller Frontblende @ Amiga-farbenes Metallge-
héuse @ Abschalter 40/80 Track-Umschalter @ Busdurchfithrung

bis DF3 @ PC Karten, Sidecar und PC 1 kompatibe! @ Trackdisplay
zur aktuellen Spur- und Kopfanzeige .

mit DM 449.-
ohne DM 419.-
3 Golem Ram Box 2MB

2MB Speichererweiterung fiir dem Amiga 1000 @ ansteckbar am
Systembus @ Abschalter @ Busdurchfiihrung @ autokonfigurierend
@ Betriebskontrollanzeige @ Amiga-farbenes Metallgehause @ er-
weitert den Grundspeicher auf 2,5 Megabyte

komplett DM 1228.-
ohne Ram's DM =
&  Golem 500 Ram Box

2MB Speichererweiterung im formschénen 800'er Design @ Bus-
durchfihrung @autokonfigurierend @ Betriebskontrollanzeige
®externer Anschluff an den Systembus @erweitert den Grund-
speicher auf 2,5 Megabyte

komplett DM 1398.-
ohne Ram’s DM 449.-

Technische Anderungen vorbehalten

5 Golem Sound Stereo !

Audio Digitizer der Spitzenklasse @ kompatibel zur meisten Samp-
lersoftware @DIN- und Cinch Anschluf auch fiir Micro geeignet
®optisches Aussteuerungsdisplay @ Stereowandlung @umschalt-
bar auf Mono-Betrieb

Stereo DM }39_..
Meno chne Display DM 139.-
6 Golem Drive A 2000

internes Amiga Drive @ NEC 1036a mit heller Frontblende @ ein-
baufertig modifiziert @ mit Staubschutzklappe @incl. Einbauanlei-
tung und Montagesatz DM 200.-

r Kickstart/Uhrenmodul

"Bitte Workbench einlegen”, meldet ihr Amiga 1000 nach dem Ein-
schalten mit dem extern ansteckbaren Kickstartmodul @ Busdurch-
fithrung @ Abschalter,so daBl andere Kickstartversionen wieder ge-
bootet weden konnen @ alle gangigen Kickstart-Versionen liefer-

s DM 199.-
Amiga 500/2000 kompatibeles Uhrenmodul @ Akkugepuffert @ ex-
tern ansteckbar

im Extragehause DM 149.-
Uhr u. Kick in einem Gehause DM 299.-

8 Kickstartumschaltplatine

Intern einsteckbare Umschaltplatine bestiickt mit einem zusétzli-

chen Kickstart @alle gangigen Versionen @keine Lotarbeiten er-

forderlich @umschaltbar auf original Kickstart

komplett DM 149.-
DM

ohne Eprom's

k PLUM, Ditren-Oberzier, TEL. 024 28/7 i1

E
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er wird der Nachfol-
ger von Ronald Rea-
gan? Amerika ist im

Wahlkampffieber. Doch fir drei
Tage stand in Chicago der Ami-
ga im Mittelpunkt. Uber 70
Aussteller préasentierten auf
der AmiExpo ihre neuesten
Produkte fir den Amiga. Die
AmiExpo war allerdings mehr
als nur eine Verkaufsmesse;
den Besuchernwurde eine ein-
zigartige Show geboten: R.J.
Mical, einer der Schopfer des
Amiga (er programmierte »In-
tuition«), John Toebes und Jim
Goodnow, die Top-Program-
mierer von Lattice und Manx,
sowie zahlreiche Hardware-
Entwickler hielten Vortrége
und diskutierten mit den Besu-
chern. Das Hauptereignis der
Show war die Feier zum drei-
jahrigen Bestehen des Amiga.
Jay Miner, der geistige Vater
des Amiga, schnitt den Kuchen
an. Nach seinen Planen fur die
Zukunft befragt, lieB er erken-
nen, daB er eine neue Firma
griinden will. Auf keinen Fall
moéchte sich der Geschafts-
mann nach einer léngeren
schopferischen Pause, die er
sich génnte, zur Ruhe setzen:

I am in the rocovery-
mode now

Das Interesse der Besucher
galt selbstverstandlich auch

Wechsel verschiedene Bilder.
Wie bei einem Film entsteht so
der Eindruck von Bewegung.
Die neue Version des Pageflip-
pers unterstiitzt alle Grafikauf-
l6sungen und -modi des Ami-
ga. In Low-Res soll das Pro-
gramm in der Lage sein, 40 bis
60 Bilder in der Sekunde
durchzuschalten. Mindware
liefert sowohl die NTSC- als
auch eine deutsche PAL-Ver-
sion zum Preis von etwa 160
Dollar.

[J Einen Framegrabber von
Progressive Periphals & Soft-
ware bot Expert Services auf
seinem Stand an. Der Real Ti-
me Video Digitizer fir rund 600
Dollar friert das Bild einer Ka-
mera in 4096 Farben ein. Der
Digitizer unterstiitzt Grafikauf-
I6sungen von 320 x 200 bis 640
x 400 Punkten.

[0 Das deutsche Software-
Haus Atlantis fiihrte eine Vor-
version eines Animationspro-
gramms vor, das auch die Mog-
lichkeit besitzt, Musik einzu-
binden. »Trickstudio« wird vor-
aussichtlich noch im Herbst
bei Markt & Technik fiir rund
100 Mark zu haben sein.

[J Von Syndesis stammt »Inter-
change«. Es erlaubt die Anpas-
sung von Objekten unter-
schiedlicher  Grafikprogram-
me. Interchange kann auch an
zukiinftige Grafikformate an-

Discovery machte Werbung fiir seinen Antivirus »V.1.P.«

den auf der Ausstellung ge-
zeigten Neuheiten. In der Aus-
gabe 9/88, Seite 8 bis 10 des
AMIGA-Magazins haben wir
bereits viele Neuigkeiten von
der AmiExpo speziell fur den
Desktop-Video-Markt vorge-
stellt. Einige weitere Produkte
sollen nicht unerwéhnt blei-
ben:

[J Bob Maludzinski von Mind-
ware flhrte den »Pageflipper
Plus F/X« vor. Das Animations-
programm zeigt im schnellen
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gepaBt werden. Das Hauptpro-
gramm mit den Modulen fir
»Sculpt 3D« und »Videoscape
3D« wurde auf der Messe fir
50 Dollar verkauft. Die Module
flr »Forms in Flight« und »Turbo
Silver« kosteten je 20 Dollar.
Als Neuigkeit bot Syndesis »In-
terfont«an. Esistein Generator
fur dreidimensionale Zeichen-
satze. In Verbindung mit Inter-
change und dem Interfont-Mo-
dul lassen sich die 3D-Fonts in
allen bekannten 3D-Program-

AMERIKA

Happy Birthday Amiga — der Amiga feier-
te seinen dritten »Geburtstag«. Auf der
AmiExpo in Chicago war das »Geburts-
tagsfest« einer der Hohepunkte. Doch es
gab von Animation bis zu Festplatten
noch einiges mehr zu sehen.

.....

Jay Miner deutet stolz auf die gigantische Geburtstags-
torte, die zur Feier »seines« Amiga prasentiert wurde

FREE SPipdT

Ein neues Genre: Sex-Abenteuer von Free Spirit
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men nutzen. Das Programm
soll ab August fir knapp 120
Dollar auf den Markt kommen.
[J The Disk Company hat sich
etwas Besonderes einfallen
lassen, um professionelle Soft-
ware fir den Amiga zu ver-
markten. Drei Programme wer-
denin einem Paket angeboten:
— »Kindwords« (Textverarbei-
tung),
— »Maxiplan 500« von Oxxi
(Spreadsheet) und
— »Microfiche Filer« (Dateiver-
waltung) werden unter dem
Namen »The Critics Choice«
fiir rund 250 Dollar verkauft.
Der »Microfiche Filer« von
Software Visions Inc. wird vor-
aussichtlich ab September in
einer neuen Version fur 180
Dollar vermarktet. Der »Micro-
fiche Filer Plus« soll vor allem
schneller sein und einige neue
Features besitzen:
— Druck auf vorgefertigten
Formularen;
— automatische Formatierung
von Zahlen beim Eintippen;
— automatische Berechnung
von Feldern;
— vier Moglichkeiten, Bilder zu
verzerren;
— Unterstlitzung aller IFF-For-
mate;
— Makro-Programmierung.
Neben Anwendungen ka-
men Spiele nicht zu kurz:

den Amiga und ein FuBball-
spiel mit kontrollierbaren Spie-
lern erscheinen.

[J Anco kiindigte einige noch
fur den Herbst geplante Titel
(je 25 Dollar) an:

— Bei»Pinball Wizard« handelt
es sich um eine Flipper-Simu-
lation.

— »Iridon« ist ein SchieBspiel
mit 50 Stufen.

— Ein Spiel, das sich um Spio-
nage dreht, trdgt den Namen
»Spymasters«,

— Bei »Maniax« spielen
schnelle Reflexe und strategi-
sches Denken eine Rolle.

Spiele vom Mac

Von Infinity, die sich stark im
Bereich Desktop Publishing
engagieren, erfuhren wir, daB
zur Zeit an einigen Umsetzun-
genvon Macintosh-Spielen auf
den Amiga gearbeitet wird.

»Sex Vixens from Space«
von Spirit Software ist ein
Grafik-Abenteuer fir Erwach-
sene. Die Mission des Spiels:
Schiitzen Sie die méannliche
Bevélkerung lhrer Kolonie vor
den Anschlagen sexwitiger
Amazonen. Dies erreicht lhre
Crew durch die Zerstorung ei-
ner »Sex-Strahlen«Waffe auf
dem Planeten Mondo. Der frii-
heste Starttermin, um die

kompatibel zum Assembler
von Metacomco (Preis knapp
70 Dollar).

[0 Meridian Software stellte
»Zing Spell« (80 Dollar) vor; ein
Programm, das die richtige
Schreibweise jedes (ber die
Tastatur eingegebenen Worts
kontrolliert. Zing Spell kann mit
einer Textverarbeitung, einer
Dateiverwaltung oder einfach
mit dem CLI eingesetzt wer-
den. Das englische Vokabular
der Rechtschreibhilfe umfaBt
95000 Worter.

] Die Kiinstliche Intelligenz ist
auf dem Vormarsch. Emerald
Intelligence arbeitet derzeit an
»Magellan«; ein Expertensy-
stem flr den Amiga. Auf der
AmiExpo fihrte Davi M. Ken-
nedy die Leistungsfahigkeit
seines Systems vor. Der An-
wender fiittert den Computer
zundchst mit Daten, Fakten
und Regeln. AnschlieBend ver-
knipft Magellan die Vorgaben
und ist in der Lage, Fragen zu
beantworten. Die Leistung des
KI-Systems soll aber weiterge-
hen:

— Magellan soll dem Anwen-
der beispielsweise Ldsungen
zur Reparatur eines defekten
Amiga geben.

— Das Programm ist in der La-
ge, strategische Spiele regel-
recht zu erlernen.

Animation a la Trickstudio: Noch lacht der Joker...doch er hat sich zu friih gefreut

[] Electronics Arts bekannte
Produkte wie das Mal- und
Druckprogramm »Deluxe Pho-
tolab« (150 Dollar), das Adven-
ture »Bard’s Tale ll« (60 Dollar)
und den Flugsimulator »Inter-
ceptor«. Im September soll
nach Aussage von Ken Tan-
nenbaum der lang erwartete
»Dungeon Master« fiir den
Amiga fertig sein.

0 Mindscape Uberraschte mit
dem Eishockeyspiel »Super-
star Ice Hockey«. Fur den
Herbst sind mehrere neue Titel
geplant, so soll »Gauntlet« fir

AMIGA-MAGAZIN 10/1988

»Schdnheiten des Alls« ken-
nenzulernen, ist September.
Die Reisekosten: 40 Dollar.
Fiir Freunde von Computer-
spielen war, wie die vorgestell-
ten Beispiele zeigen, in Chica-
go gesorgt. Einige Anbieter
Uberraschten mit génzlich neu-
en Ideen:
[J Assembler-Programmierer
werden sich flir den neuen Dis-
und Re-Assembler von OTG in-
teressieren. »DSM« erzeugt zu
einem lauffahigen Programm
Assembler-Quelltext. Der er-
zeugte Code ist vollstandig

— Wer méchte, kann mit Ma-
gellan die Form einer FuBball-
mannschaft kontrollieren.

Das sicher interessante Kl-
Programm wird laut Hersteller-
angaben ab September fiir et-
wa 200 Dollar erhéltlich sein.
[ Fur jeden, der professionell
Videos schneiden mdchte, ist
der ELC 50 Desktop Edit List
Compiler von Edit Line geeig-
net. Das Programm erlaubt,
die Schnittlisten am Amiga zu
erstellen und spart so wertvolle
Zeitim Studio. Dort muB die fer-
tige Liste nur noch von Diskette
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geladen werden, und der ferti-
ge Videofilm wird sofort er-
stellt.

(] Der Hit auf dem Stand von
Discovery war »V..P.«. Dies
heiBt nicht »very important per-
son« sondern bedeutet »Virus
Protection Utility«. Auch in
Amerika sorgen Viren fir Auf-
sehen. Der Preis von V.I.P. be-
tréagt etwa 50 Dollar.

(] Eine alternative Methode,
um sich vor Viren zu schitzen,
hat sich Memory and Storage
Technology einfallen lassen.
»Whomper Plus« ist ein Hard-
ware-Zusatz (70 Dollar), der
Spur 0 des internen Laufwerks
beim Amiga 500 dberprift.
Beim Amiga 2000 kontrolliert
der Whomper zusétzlich dft:
Jeder Schreibzugriff auf die
Boot-Spur kann vom Bediener
mit einem Schalter unterbun-
den werden. .

[0 Erwdhnenswert fir DFU-
Fans ist das voraussichtlich
100 Dollar kostende Terminal-
programm sTerm«von Amic. Es
erlaubt zwei Gber Modem ver-
bundenen Amiga wie in einem
Netzwerk zu arbeiten.

[J Neu war das Supramodem
2400 der Supra Cooparation.
Der Preis des volistandig
Hayes-kompatiblen Modems
betragt rund 180 Dollar. Supra
bot auBerdem Festplattenlauf-
werke mit Kapazitdten von 20,
30, 45, 60 und 250 MByte Spei-
cherplatz fir alle Amiga an. Die
Preise betragen 800, 945, 1495
und 4000 Dollar.

] Weitere Festplatten wurden
von Great Valley Products ge-
zeigt. Die Impact A2000-HC20
und A2000-HC45 kombinieren
einen ANS| X3T9.2-kompati-
blen SCSI-Controller und eine
Festplatte auf einer einzigen
Erweiterungskarte fiir den
Amiga 2000. Als Zugriffszeit flir
die 45-MByte-Version nennt
GVP 28 ms. Die Preise der
Festplatten bewegen sich zwi-
schen rund 600 Dollar (20
MByte) und 850 Dollar (45
MByte).

Welche der neuen Produkte
sich auf dem Markt durchset-
zen, wird die Zukunft zeigen.
Auf der ndchsten AmiExpo im
Oktober in Los Angeles wissen
wir mehr. Dann steht auch fest,
wer Amerika die ndchsten Jah-
re regiert. Doch unabhéngig
davon, wen die Amerikaner zu
ihrem néchsten Prasidenten
wéhlen, der Amiga wird noch
lange an der Macht bleiben.

Ulrich Brieden
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AmiExpo
bald weltweit?

Die AmiExpo lockt Tau-
sende von Besuchern an.
Jeder méchte dabei sein.
Nur die wenigsten europai-
schen Fans haben dazu
Gelegenheit. Doch in Euro-
pa, speziell in der Bundes-
republik Deutschland, hat
der Amiga viele Freunde.
Das Interesse fiir den Com-
puter und die Zahl der An-
wender wachsen standig.
So ist verstédndlich, daB die
Veranstalter der AmiExpo
ihre Show auch zu uns brin-
gen mdchten. Eine »Welt-
Shows« flir den Amiga waére
eine feine Sache: Alle ame-
rikanischen und deutschen
Entwickler zum Greifen
nah; alle Neuigkeiten fur
den Amiga unter einem
Dach. Das AMIGA-Maga-
zin unterstitzt auf jeden
Fall die Plane flr eine
AmiExpo in Deutschland.
Wir schétzen, daB die Ami-
ga-Besitzer ein groBes In-
teresse an so einer Show
haben. Schreiben Sie uns,
was Sie an einer solchen
Veranstaltung reizen wiirde
und was Sie sich davon er-
warten. Vielleicht kénnen
wir schon néachstes Jahr
von der AmiWorld-Show
berichten.

Meridian Software, 9361 W.Brittany Ave-
nue, Lettleton, CO 80123, USA
Mindware, 230 Bayview, Suite £1, Barrie,
Ontario, Canada L4N 4YB, USA(708)
737-5998

OTG Software, 200 West 7th Street Suite
618, Fort Worth, TX 76102

Progressive Peripherals & Software, 464
Kalamath Street, Denver, CO 80204, USA
Free Spirit Software, 905 W. Hillgrove,
Suite 6, La Grange, Ill 60525, USA
Syndesis, 20 West Street, Wilmington,
MA 01887, USA

Software Visions, Inc., PO.Box 3319, Fra-
mingham, MA 01701, USA

Electronics Arts, 1820 Gateway Drive, San
Mateo, CA 94044, USA

Mindscape, 3444 Dundee Road, North-
brook, IL 60062, USA

Anco Software, INC., 522 South Main St.,
Burgettstown, PA 15021, USA

Infinity, 1144 65th Street, Suite C, Amery-
ville, CA 94608, USA

Emerald Intelligence, 334 South State
Street, Ann Arbor, Ml 48104, USA
Discovery, 163 Conduit Street, Annapolis,
MD 21401, USA

Memory and Storage Technologies, 7631
E.Greenway Rd., Scottsdale, AZ 85260,
USA

Amic Development Corporation, 3426
Mendocino Avenue, Santa Rosa, CA
95401, USA

The Disk Company, 3135 South State
Street, Ann Arbor, M 48105, USA

Markt & Technik Verlag AG, Hans-Pinsel-
Str. 2, 8013 Haar bei Miinchen

Edit Line AB, Kemistvéigen 28, S-183 34
Téby, Schweden

Great Valley Products

The Disk Company

Supra Corporation, 1133 Commercial
Way, Albany, OR 97321, USA
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Photokina ’88

Art Basic Audio veranstal-
tet zusammen mit dem Info-
Dienst »Neue Medien«, dem
Zentralorgan der privaten
Rundfunk- und Fernsehanbie-
ter, auf der Photokina '88 in
Koéln Seminare flr professio-
nellen Amiga-Einsatz im Pro-
duktionsbereich Desktop-Vi-
deo. Die Seminare finden im
KongreBzentrum vom 5. bis 10.
Oktober statt.

Rainer Folkner/jk

Art Basic Audio, Walderstr. 270, 4010 Hilden,
Tel. 02103/22105

Neue, kleine
lllusionen

Die bekannte Software-Fir-
ma Microillusions hat zwei
neue Spiele verdffentlicht. »Tra-
cers« ist ein Action-Spiel nach
dem Tron-Prinzip. Dabei muB
man sich mit einem pfeil-
schnellen Motorrad auf einer
eingegrenzten Flache bewe-
gen, wobei man eine Spur hin-
terlaBt, die sich weder vom
Gegner noch vom eigenen
Rad iberfahren 1aBt. Das Kon-
zept wurde hier jedoch lberar-
beitet und macht vor allem im
Mehrspieler-Modus viel SpaB.
Das zweite Spiel nennt sich
»Caps Academy« und ist eine
sehr gelungene Umsetzung
von amerikanischem Profi-
Wiirfeln. jk

£1 iohtict.tﬁni titer

h?ﬂﬂ.ﬂ 'A‘norn.nnw

.‘l-

ens tverwe igerer beantragen.

Kantinenessen

wer

BN e o s 0o 28 80 8 85

terte zgﬁgna's—

Arbei tc:rmofiuso ufp zuw

e a gosohal‘r t

Rzl%cht dornnr%or bei

sreparat

Komfortable Bedienung und das Speichern von Seiten mit
dem neuen Videotext-System von Print Technik

Videotext kann nun auch mit
dem Amiga empfangen und
ausgewertet werden. Eine Box
von der GréBe einer Zigarren-
schachtel und die entspre-
chende Software sollen es er-
moglichen. Die Teletext-Hard-
ware wird zum einen mit dem
Parallel-Port des Amiga ver-
bunden, zum anderen bietet
sie eine Buchse fir ein Video-
signal. Mit der Software lassen
sich Seiten im IFF-Standard

Aliens zum Quadrat

Unter dem Label Logotron
sind einige neue Spiele fir den
Amiga verodffentlicht worden,
die es in sich haben. Das Bal-
lerspiel »Starray« von deut-
schen Programmierern bietet
exzellentes Scrolling auf einer
detailreichen Grafik. »Sargon
Ill« hingegen ist die Umset-
zung eines der starksten
Schachprogramme, das auch
schon auf dem C 64 fiir Furore
sorgte. »Quadralien« bringt viel

Action mit einem starken Stra-
tegie-Element in lhren Amiga.
Mit sechs ferngesteuerten
Droiden miissen Sie dabei ver-
suchen, eine Raumbasis von
Aliens zu befreien und neben-
bei ein Atomungliick zu verhin-
dern. SpielspaB bei guter Gra-
fik ist garantiert. Jk
Software-Versand Milller, Dorfstr. 1, 8852 Rain
Starray: 76 Mark

Sargon lIl: 76 Mark
Quadralien: 63 Mark

NNRALLT

Schaffen Sie es, das Raumschiff vor der Katastrophe zu
retten? In Quadralien haben Sie keine leichte Aufgabe.

speichern oder ausdrucken.
Eine Anwahl der verschiede-
nen Videotext-Seiten erfolgt
vom Amiga. Dabei findet auch
die Zehnertastatur ihre Anwen-
dung. Das Gesamtpaket inklu-
sive Hardware und Software
kostet etwa 300 Mark und ist
bei Print Technik zu beziehen.

Jjk

Print Technik, Nikolaistr. 2, 8000 Miinchen 40,
Tel. 089/368197

Im dunkien Wald
gefangen

Tiefin den geféhrlichen »Tan-
glewood« auf einem fernen
Planeten fihrt Sie das neueste
Action-Adventure von Micro-
deal. Das Spiel gleichen Na-
mens wird in Echtzeit gespielt
und bietet ein riesiges Areal
zum Erforschen. Funf Gefahrte
stehen zur Fortbewegung be-
reit, alle mit verschiedenen Ei-
genschaften. Eines ist prade-
stiniert fir das Schwimmen auf
riesigen Seen und Sumpfland-
schaften, andere brauchen un-
bedingt festen Untergrund wie
Wiisten oder Gebirge. Es gilt
in den Bergminen nach Kristal-
len Ausschau zu halten und
gleichzeitig die von einem Bo-
sewicht gestohlenen Eigen-
tumspapiere fiir das Bergwerk
zurlickzuerobern. Ohne die
Hilfe der Bewohner des Plane-
ten geht es jedoch nicht. Nie-
mand hat bisher den seltsa-
men Probe-Ritus der Eingebo-
renen bestanden. jk

Software-Versand Miller, Dorfstr. 1, 8852 Rain,
Preis: 63 Mark
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* Das MAIL MUSIK-Magazin und das
MAIL MUSIK-Superposter.
Jeden Monat neu mit rund 150
starken Angeboten.

* Keine Kaufverpflichtung

* 10 Tage Riickgaberecht

* Keine Beitrcige + Kiindigungsfristen

Coupon auf Postkarte oder im Briefumschlag an:
Markt & Technik
. AMIGA Abt. AM/Thomas Miiller
Hans-Pinsel-StraBe 2
8013 Haar
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Bitte einsenden an: Markt & Technik - Abt. AM/Thomas Miiller -

Schicken Sie mir gegen Rechnung folgende
3 Alben zum Kennenlernpreis
(3 LP’s/MC’s DM 9,— und/oder 3 CD's DM 27,—):

(hier bitte Bestell-Nummern eintragen)

Halten Sie mich bitte auf dem laufenden und schicken
Sie mir kostenlos und regelméBig das MAIL MUSIK-
Magazin bzw. das MAIL MUSIK-Superposter mit mo-
natlich rund 150 Topangeboten zum Super-Normal-

preis:
LP/MC ab DM 13,90, CD ab DM 23,90

g1 8400

MUSIK PER POST

Hans-Pinsel-StraBe 2 - 8013 Haar

201 10014
Ich inter mich hauptséchlich fir
[] Pop/Rock [[] Sehlager:
[ LP's [] MC's [] €D’s
(bitte ankreuzen)

Als besondere Empfehlung stellt lhre Musikredaktion
alle 4 Wochen das ,Album des Monats’ vor. Wenn es
mich nicht interessiert, schicke ich einfach die vorberei-
tete Nein-Karte zuriick.

Ich bin véllig frei, was ich kaufe, wann ich kaufe, oder
ob ich iberhaupt etwas kaufe.

(Versandkostenanteil: iber DM 50,— portofrei, bis
DM 50,— = DM 3,—, bis DM 30,— = DM 5,—)

Name Vorname Geburtsdatum
StraBe/Nr. PLZ/Ort Telefon-Nr.
Datum Unterschrift (des Erziehungsberechtigten, wenn Sie noch nicht 18 sind)
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Der neueste Streich
aus dem Hause
Electronic Arts

heiBt »Deluxe Pho-
tolab«. Was alles in
diesem Labor fir
Fotos enthalten ist,
lesen Sie hier.

Is Electronic Arts 1986
mit »Deluxe Paint« auf
den Markt kam, war je-

der von dessen Funktionsviel-
falt hingerissen. Bis dato unbe-
kannte Geschwindigkeiten und
zahlreiche Funktionen sicher-
ten dem Programm lange Zeit
den ersten Platz in vielen Soft-
ware-Hitlisten. Doch die Ent-
wicklung ging weiter, worauf-
hin sich der Programmierer
Dan Silva an die zweite Version
setzte und in »Paint ll« wieder-
um mit verbliffenden Neue-
rungen auftrumpfen konnte.
Die konsequente Weiterent-
wicklung dieser Linie stellt nun
das »Deluxe Photolab« (DPL)
dar. Es wurde von zwei Pro-
grammierern geschrieben, die
sich bisher hauptséachlich mit
der Umsetzung von anderen
bekannten Programmen be-
schéftigt haben. DPL beinhal-
tet trotzdem viele Elemente
des verbreiteten Deluxe Paint.
Die Funktionsvielfalt muBte
hierunter aber nicht leiden. Au-
Berdem wurden auch komplett
neue Wege beschritten. Erfah-
rene Paint |I-Benutzer werden
nur eine kurze Zeit der Umge-
wohnung brauchen, um die
Spezialitdten von DPL nutzen
zu kénnen. Das Programmpa-
ket bietet kaum grundsétzlich
Neues. Vielmehr wurden neue
Losungen fir bekannte Proble-
me gesucht, Tricks und Kniffe
aus anderen Programmen der
gleichen Sparte Ubernommen
und vor allem stark an der Be-
dienungsfreundlichkeit gear-
beitet. Herausragende Fahig-
keit ist, daB DPL in samtlichen
Modi des Amiga arbeitet und
vor allem in jedem Modus je-
des Bild laden kann. Die even-
tuell nétige Konvertierung wird
vom Programm automatisch
wahrend des Ladens erledigt.

Fiir den Preis von etwa 250
Mark erhalten Sie neben der
Programm- und einer Demo-
diskette noch ein liber 200 Sei-
ten starkes Handbuch. Gemas
der Electronic-Arts-Tradition ist

16

diese Anleitung als gelungen
zu bezeichnen. Von Anfang bis
Ende werden die Erklarungen
gleich mit ausfuhrbaren Bei-
spielen belegt und die lastige
Zeit des Studierens vom Hand-
buch wird an Ihnen vorbeiflie-
gen.

Photolab benétigt minde-
stens 1 MByte Speicher. Ein
zweites Laufwerk kann die Ar-
beit erleichtern, ist aber nicht
obligatorisch. Méchten Sie viel
im Interlace-Modus arbeiten,
empfiehlt sich ebenfalls ein
lang nachleuchtender Monitor,
wie Sie ihn heute schon in
mehreren Ausflihrungen be-
kommen.

Ein Problem, das auftreten
kann, soll jedoch hier nicht ver-
schwiegen werden. Die ersten

AMIGA-MAGAZIN 10/1988



Faint

Palette

Amiga 1000 besaBen noch die
alten Custom-Chips, die den
Extra-Halfbright-Modus nicht
unterstitzten. Aufdiesen Com-
putern kann DPL natirlich
nicht alle seine Qualitaten aus-
spielen. Gerate neueren Da-
tums betrifft dies jedoch nicht.

Nach einem Blick auf die
Programmdiskette werden Sie
schon bald entdecken, daB
DPL aus drei grundsétzlich
getrennt laufenden Modulen
besteht. Das Hauptmodul ist
das eigentliche Zeichenpro-
gramm; es tragt den Titel
»Paint«. Ein spezielles Hilfspro-
gramm zur nachtréglichen Ver-
anderung der Farben heiBt
»Colors« und das Modul zur Er-
stellung riesiger Poster nennt
sich folgerichtig »Posters«.
Durch den begrenzten Chip-
Speicher des Amiga (der Spei-
cherbereich, auf den die Spe-
Zialchips zugreifen kénnen) ist
es nicht moglich, mehr als ei-
nes dieser Module gleichzeitig
laufen zu lassen. Lediglich das
Paint-Modul macht hier eine
Ausnahme. Es erlaubt mehrere
Bildschirme, die ihrerseits
praktisch eigene Programme
darstellen, gleichzeitig zu off-
nen. So lange jedenfalls, wie
der Chip-Speicher reicht.

Aus dem extensiven Ge-
brauch des Chip-Memory lei-
ten sich noch andere Ein-
schrankungen fur den Benut-
zer ab. So sollten grundsétz-
lich so wenig wie mdglich ex-
terne Laufwerke angeschlos-
sen sein und weitere Program-
me, die Chip-Speicher benéti-
gen, vor dem Start beendet
werden. Hier ist ebenfalls dar-
auf zu achten, daB Festplatten-
Treiber existieren, die diesen
begrenzten Speicherbereich
brauchen. Deshalb kann auch
eine Festplatte mit mehreren

Bild 1. Das Programmodul »Paint« ist das eigentliche

Malprogramm von »Photolab«

AMIGA-MAGAZIN 10/1988
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Partitionen die Ursache fir ei-
ne »Dienstverweigerung« von
DPL sein.

Beschéftigen wir uns zuerst
mit dem kleinsten Modul, das
zum Ausdrucken aller Bilder
als riesige Poster dient. Ein
Bild kann hier mit einer GréBe
von bis zu 3 x 3 Metern ausge-
druckt werden und somit als
Wandschmuck Verwendung
finden. Die Vorgehensweise ist
dabei sehr einfach. Zuerst la-
den Sie ein Bild und bringen es
mit der Maus auf die ge-
wiinschte GroBe. Dabei kann
durch eine Option im Meni
entschieden werden, ob die
Proportionen des Bildes beibe-
halten werden sollen, oder ob
eine Verzerrung erlaubt ist. Da-
nach sollten Sie die GréBe des
verwendeten Papiers ange-
ben, die aber mit einer Voorein-
stellungvon 11 x 75 Inch inden
meisten Féllen entsprechen
diurfte. Alle Langenangaben
werden bei Postern (ibrigens in
Inch gemacht, eine Umrech-
nung in Zentimeter ist nicht
vorgesehen. Nun kénnen Sie
auch ablesen, wie viele Druck-
seiten die Grafik spéter in An-
spruch nehmen wird.

Poster drucken

Vorteilhaft ist, daB sich wahi-
weise nur ein Ausschnitt des
Bildes drucken IaBt. Dieser
umfaBt jedoch immer komplet-
te Spalten. Die Auswahl der zu
druckenden Reihen ist nicht
vorgesehen. Zur leichteren Lo-
kalisierung des Ausschnittes
kann das Bild auch in der ver-
kleinerten Darstellung auf den
Bildschirm gebracht werden.
Was bis dahin nur durch einen
hellgrauen Kasten symbolisiert
wurde, nimmt nun bis zum
nachsten Mausklick die Ge-
stalt des tatsdchlichen Bildes
an. Nachdem Sie sich weiter-
hin entschieden haben, ob die
Seiten quer oder ldngs zu be-
drucken sind und in Preferen-
ces den richtigen Druckertrei-
ber in der gewlinschten Auflé-
sung gewahlt haben, kann es
losgehen. Im eigentlichen Fen-
ster fur die Drucker-Optionen
kénnen Sie nun einstellen, an
welcher Stelle der Drucker mit
der Ausgabe pausieren oder
wo ein neues Blatt anfangt
(entweder nach jeder Seite, je-
der Spalte oder Uberhaupt
nicht). Weiterhin kénnen Sie
hier eine Art Antialiasing-
Funktion anwéhlen, die die bei
VergréBerungen  entstehen-
den, treppenférmigen Linien
etwas glattet. Durch diese Op-
tion erhdht sich die Ausgabe-
zeit  jedoch  betrdchtlich.
Druck- und Rechenzeiten von

mehreren Stunden sind dann
keine Seltenheit mehr.

Als wahrer Farbbandscho-
ner erweist sich die »White
Background«Option, die die
Hintergrundfarbe des Bildes
grundsétzlich auf WeiB setzt
und damit nicht ausdruckt.

Spatestens hier kommen wir
jedoch schon auf das bedeu-
tendste Problem von DPL zu
sprechen. Gerade das Poster-
Modul scheint noch nicht ge-
nigend ausgetestet zu sein,
was man bisher von Electronic
Arts nicht gewdhnt war. Abstir-
ze wahrend des Ausdruckes
sind keine Seltenheit. Bei der
Benutzung der Antialiasing-
Option muB mit einem Absturz
gerechnet werden, was bei ei-
nem Programm dieser Quali-
tats- und vor allem Preisklasse
nicht geschehen darf. Die an-
deren Module sind ebenfalls
von Gurumeldungen nicht ver-
schont, doch halten sich diese
»Effekte« in ertraglichen Gren-
zen.

Ist jedoch ein Ausdruck ge-
glickt, kdnnen Sie sich an ei-
nem schénen Poster in guter
Qualitat erfreuen und mit dem
Tapezieren lhrer Computer-
Ecke beginnen.

GroBe Hilfestellung bei der
Vorbereitung eines Bildes zum
Ausdruck kann das Colors-Mo-
dul geben. Normalerweise
werden farbige Bilder automa-
tisch in Graustufen umgerech-
net. Sie kdnnen jedoch die Far-
ben vorher so verandern, daB
sie auf dem Papier besser her-
auskommen. Das geschieht
zum Beispiel durch eine Kon-
trasterhdhung. Ist das Colors-
Modul geladen, missen Sie
zuerst das zu bearbeitende
Bild einladen. Nun erscheint
im linken Drittel des Kon-
troll-Bildschirms eine Statistik,
die flr jedes Farbregister einen
Balken enthélt. Die Hohe die-
ses Balkens stellt den Farban-
teil dar. Als Anteil kénnen Sie
zwischen den Einstellungen
Rot, Griin, Blau, Farbung, Sat-
tigung, Helligkeit und Vorkom-
men dieser Farbe wahlen. Die
Farbe jedes Bildpunktes kann
genau in die Bestandteile zer-
legt werden. Haben Sie zum
Beispiel in einem vornehmlich
grinen Bild die Anzeige des
Rotanteils der Farben ange-
wéhlt, werden die Balken sehr
klein sein. Erhéhen Sie nun
diese Balken, das heiBt vergro-
Bern Sie den Rotanteil der Far-
ben, erscheint das Bild in ei-
nem leichten Hellrot. Dabei
kénnen Sie natlirlich selbst be-
stimmen, welche der bis zu 32
Farbregister von diesen Veran-
derungen betroffen werden
sollen. Durch die HSV-Regler

L7
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(Hue, Saturation, Value = Far-
bung, Séttigung, Helligkeit),
IaBt sich mit wenigen Maus-
klicks das gesamte Erschei-
nungsbild der Grafik verdn-
dern.

GroBen Wert wurde auf
Funktionen gelegt, die die Ver-
kleinerung der Farbanzahl des
aktuellen Bildes zur Folge ha-
ben. So kann mit groBem Er-
folg ein HAM-Bild, das immer-
hin bis zu 4096 Farben enthal-
ten kann, in die niedrige Aufld-
sung mit 32 Farben konvertiert
werden. Es ist jedoch auch
moglich, falls Sie unbedingt
zwei ganzlich neue Farben be-
nétigen, die Farbanzahl eines
Hires-Bildes von 16 auf 14 zu
verringern. Dazu sollten Sie
zuerst feststellen, welche Far-
ben am wenigsten gebraucht
werden. Dann kann das Pro-
gramm automatisch zwischen
diesen und den verbleibenden
Farben eine Mischung bilden,
um die Pixel dieser Farbe doch
noch sichtbar zu machen.

werden kdénnen. So kann aus
einem Bild nur der Anteil eines
gewiinschten Wertes (siehe
oben) herausgezogen und
dann getrennt gespeichert
werden. Weiterhin kann die An-
zahl der Bitplanes verkleinert
oder vergréBert werden.

Als einzige wirklich Pixel-
manipulierende Funktion ist

Um dem Speicherplatzbe-
darf des Programmes Herr zu
werden, kénnen Sie jeden Mo-
dus auch in % seiner gesamten
GroBe darstellen. Das reicht fir
viele Anwendungen aus und
garantiert auch dem Benutzer
mit nur 1 MByte, alle Modi ver-
wenden zu konnen. Besitzen
Sie jedoch geniigend Spei-

Active (C

G:8
C:4a

B:8 H:

Mosaic| 81 | 81
Resi1ze 8328|8488
Reduce | 16
Bstfit| Sample
Srt _HiLo

Bild 2. Nachtréglich Farben éndern mit »Colors«

waeEvi

Pages Wide 16.8
Pages High 4.1

Total Pages 55
Page B

Bild 3. Riesige Ausdrucke mit »Posters«

Konsequenterweise kdnnen
Sie auch im Colors-Modul zwi-
schen allen Modi wie HAM,
EHB, Lores oder Interlace hin-
und herkonvertieren. Dabei
stehen drei verschiedene Re-
chentiefen zur Verfiigung, die
immer bessere Ergebnisse bei
der Farbwahl liefern. Auch eine
Veranderung der GroBe des
Bildes ist mit einfachen Mitteln
moglich. Ein PAL-Bild in
NTSC-Auflésung zu wandeln,
148t sich jedoch nur durch aus-
schnittweises Speichern reali-
sieren. Flr ein gutes Pro-
gramm ist es zwingend, die
PAL-Auflésung zu unterstit-
zen. Es sollte jedoch dem Be-
nutzer die Mdglichkeit gege-
ben werden, Bilder im amerika-
nischen Format zu speichern,
was bei der Erstellung von
Spielen mitunter nétig sein
kann.

Im Men sind hauptséchlich
die Funktionen angesiedelt,
die nicht mittels der Undo-
Funktion riickgangig gemacht

18

ein Mosaik eingebaut, welches
mit Blécken frei wahlbarer Gré-
Be arbeitet.

AbschlieBend kann zu die-
sem Modul gesagt werden,
daB es ein gutes Werkzeug
darstellt, um das Erschei-
nungsbild einer Grafik in gro-
Bem Rahmen zu verdndern. Es
fehlen Spezialfunktionen, wie
sie von dahnlichen Program-
men (Butcher) bekannt sind.
So ist dieses Modul keines-
wegs ein Ersatz fiir solche Pro-
gramme.

Doch nun zum Hauptmodul,
dem eigentlichen Zeichenpro-
gramm. Paint ist eines der er-
sten Programme, welches alle
Grafikmodi des Amiga unter-
stiitzt. Bilder konnen in den be-
kannten Auflésungen Lores,
Hires, HAM und EHB (Extra-
Halfbrite) erstellt werden. Da-
bei kann natirlich auch der
Interlace-Modus aktiv sein.
Auch die freie Wahl der zu ver-
wendenden Bitplanes bietet
nicht jedes Zeichenprogramm.

cher, kann die Auflésung belie-
big vergroBert werden. Bilder
fir den Dual-Playfield-Modus
zu erstellen wird zu einer
Leichtigkeit. Die GrdBe der
Grafik ist hier lediglich durch
den Speicher begrenzt.
Neben dem eigentlichen
Zeichenbildschirm &ffnet sich
im Hintergrund noch ein eige-
ner Palette-Bildschirm, der die
komfortable Veranderung und
Anwahl der Farben erlaubt. Auf
diesem Bildschirmsind, neben
den bekannten Reglern fir
RGB und HSV, auch alle 4096
Farben dargestellt. In diesen
kénnen Sie mit dem Mauszei-
gern »herumfahren«, bis der
gewiinschte Farbton erreicht
ist. Nun kann die Nuance noch
geringfligig mit den Schiebe-
reglern verdndert werden. In
samtlichen Modi kbénnen je-
doch mehr als die 16 oder 32
Farbregister in der Palette dar-
gestellt werden. Naturlich kann
im Zeichenbildschirm nur mit
den Register-Farben gezeich-
net werden. Suchen Sie sich
eine andere Farbe aus, wird
entweder automatisch der
nachstgelegene Farbton ver-
wendet, oder die Farbe direkt
in ein noch nicht benutztes Re-
gister kopiert. Besondere Vor-
teile hat dieses Verfahren beim

Zeichnenim HAM-Modus. Hier-

kénnen Sie sehr viele Farben
voreinstellen und missen
nicht immer wieder aus der ge-
samten Farbpalette aussu-
chen.

Auch DPL bietet Schattie-
rungen bei gezeichneten Ob-
jekten. Ahnlich wie bei Paint ||
kann die Position der Licht-

quelle und der Verwischungs-
grad angegeben werden. Doch
sind hier auch noch wesentlich
mehr Optionen vorhanden, die
fantastische Effekte ermdgli-
chen. So lassen sich eigene
Pinsel um dreidimensionale
Objekte legen. Bei »Brush-
Wrap«, womit ein Pinsel auf ein
anderes Objekt gelegt werden
kann, sind entstehende Verzer-
rungen nicht auBer Acht gelas-
sen. Es treten vielfaltige Veran-
derungen auf, so daB im Hand-
buch nur ein kurzer Versuch
der Erlduterung gemacht wird.
Gerade in dem Bereich der
Spezialfunktionen heiBt es bei
DPL immer wieder probieren
statt studieren. Wéhrend der
Arbeit fallt auf, daB Paint relativ
langsam ist. DPL ist insgesamt
jedoch gut durchdacht und
Uberrascht immer wieder mit
einfacher Bedienung und ver-
bliffenden Zeicheneffekten,
wie man sie bisher bei Malpro-
grammen vermiBte. Hoffentlich
werden noch einige der Fehler,
vor allem bei Postern, ausge-
baut, dann wird das Photolab
sicher ein ebenso groBer Er-
folg wie Deluxe Paint werden.

Ottmar Réhrig/jk
AMIGA-WERTUNG
Software:
Deluxe Photolab
2l |2|®
96 |Hil [ |
’ AEHERE
von 12 olsg|z|5|s|s
= = m|o L= 18 RU7
Preis/Leistung BaQe Il [ &)
Dokumentation |3 | KB [EX | K2 | K3 (K2
Bedienung k2 |EN|E¥ K2 k32
Erlernbarkeit [+ ]1+] B oo
Leistung OoBoa

Fazit: DPL ist ein Grafikpaket, das
im Effektbereich viele neue Funktio-
nen bietet, deren Vielfalt kaum
Uiberschaubar ist. Es fallt sehr
schnell auf, wie begrenzt das Chip-
RAM des Amiga wirklich ist. Vor al-
lem unter dem Aspekt der Bedie-
nungist DPL ein durchaus Gberzeu-
gendes Programm.

Positiv: mannigfaltige Effekte;
tbergroBe Bilder kdnnen bearbeitet
werden; laden der Bilder an jede
Stelle des Bildschirms.

Negativ: Palette-Bildschirm nicht
abschaltbar; bei Paint keine Anzei-
ge des Originalformates des gela-
denen Bildes; stiirzt noch zu oft ab;
langsame  Zeichengeschwindig-
keit.

Produkt: Deluxe Photolab

Preis: zirka 250 Mark
Hersteller: Electronic Arts

Anbieter: Markt & Technik, Hans-Pinsel-
Str. 2, 8013 Haar
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Computers and Communications

NEC Pinwriter P2200.

Das Preis-Leistungs-Genie.

Praktische Papier-Park-
position. Das Endlospapier
bleibt auch beim Einzel-

blattdruck im Drucker.

Pinwriter P 2200.
Abbildung mit Einzelblattzufihrung.

6 eingebaute Schriftarten:
éﬂm Draft Gothik, Courier,

Super Focus, OCR-B, {TC
Souvenir, Bold PS.

24 Nadeln fiir hochauf-
|6sende Grafik und
exzellente Schriftbilder.

360 x 360 dpi Aufldsung.
Auch feinste Grafiken
werden sauber darge-
stellf.

12 weitere Schriftarten

=
ﬁf als Option auf Wechsel-

kassetten.

Ausfihrliches deutsches

Handbuch (300 S). AW
NEC Hotline-Service fir GF«' essE
schnelle Informationen. o\’\"gg Ny "
ﬁwﬁ“"‘“o o 4
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Der NEC Pinwriter P2200 macht professionellen 24-Nadel-Druck jetzt fir jeden PC-Anwender erschwinglich.

Durch eine Vielzahl praktischer Anwendungsméglichkeiten und Papierhandhabungen, eine maximale Druck-

geschwindigkeit von 168 Zeichen pro Sekunde und die exzellente Briefdruckqua-

litét ist der P2200 ideal fir Einsteiger, Aufsteiger und Heimanwender geeignet.

Weitere Informationen erhalten Sie von: NEC Deutschland GmbH, Klausenburger Strafle 4, 8000 Minchen 80, Tel: 089/9 30 06-0, Telefax; 089/93 77 76/8, Telex: 5 218 073 und 5 218 074 necm
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Die neue,
erweiterte

il Variante

des Animations-
programms Video-
scape 3D verspricht,
mit vielen neuen
Funktionen bessere
Filme zu erzeugen.
Was ist von der Ver-
sion 2.0 zu halten?

in Bereich mit Zukunft

ist die Erzeugung von

Filmen mit Computer-
unterstitzung, kurz Computer-
animation. Im Prinzip werden
hierbei verschiedene Objekte
wie Autos, Menschen, Flug-
zeuge oder beliebige andere
Korper definiert, die vom Com-
puter in allen mdglichen An-
sichten dargestellt werden
konnen. Dadurch, daB sich je-
des Objekt unabhdngig von
den anderen bewegen kann
und auch die »Kamera« (der
Bildschirm) frei positionierbar
ist, lassen sich erstaunlich rea-
listische Animationen errei-
chen. Natirlich kann der Ami-
ga nicht mit GroBcomputern
oder Workstations mithalten,
doch kann man mit ihm im
Heim- und semiprofessionel-
len Bereich schon sehr gute
Filme erzeugen, die, auf ein Vi-
deoband (berspielt, gut zu
Werbezwecken zu verwenden
sind. Videoscape 3D ist ein
Animationsprogramm, das
vorgegebene Objekte in ver-
schiedenen Ansichten berech-
net und diese unterschiedli-
chen »Frames« (Bilder) zu ei-
ner einzigen Datei zusammen-
faBt. Diese Datei, die je nach
GroBe bis zu mehrere hundert
Einzelbilder enthalten kann,
wird anschlieBend in den
Hauptspeicher geladen und
abgespielt. Das bedeutet, daB
die Bilder der Reihe nach mit
20 bis 30 Bildern pro Sekunde
durchgeschaltet werden, so
daB wie beim Fernsehen ein
Bewegungseindruck entsteht.
Das Programm, das als Anima-
tions-Klassiker gilt, ist bereits
geraume Zeit (seit Uber einem
Jahr) auf dem Markt (siehe
Testbericht AMIGA 11/87, Seite
124). Vor kurzem ist die neue
Version V2.0 erschienen, die
mehr Funktionen bietet und
bessere Animationen erzeugt.
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DAS NEUE

£

Die neue Videoscape 3D-Version V2.0 bietet viele neue und

sinnvolle Funktionen fiir Freunde guter 3D-Grafik

Die erste Version konnte nur
maximal 32 Farben mit einer
nicht verdnderbaren Farbpa-
lette darstellen. In der Version
2.0 werden zusétzlich der Ex-
tra-Halfbrite-Modus (64 Far-
ben) und H.A.M. (Hold and Mo-
dify = 4096 Farben) unter-
stlitzt. Die gewlinschte Auflo-
sung |48t sich einfach Uber ein
Rollmen( einstellen. Neu hin-
zugekommen ist auch die
Maoglichkeit, im 32-Farben-Mo-
dus eigene Farbpaletten zu
verwenden, man ist also nicht
mehr nur auf die Standard-Vi-
deoscape-Farbpalette fixiert.

Die Farbvielfalt

Bei den Bildschirmauflésun-
gen hat sich nichts geédndert,
es stehen nach wie vor folgen-
de Grafikmodi zur Verfigung:
352 x 280 Pixel (Overscan)
352 x 560 Pixel (Overscan)
704 x 280 Pixel (Overscan)
704 x 560 Pixel (Overscan)

Neu ist, daB der Overscan-
Modus sowohl abgeschaltet
wie auch erweitert werden
kann. Erweitert bedeutet, daB
die horizontale Auflésung auf
304 beziehungsweise 608 Pi-
xel gesteigert werden kann und
somit wirklich der gesamte
sichtbare Bildschirm vom Bild
ausgefillt wird.

Leider sind auch in dieser
Version die Fehler, die bei der
Berechnung in einer der héhe-
ren Aufldsungsstufen (Med-
Res, Hi-Res und Interlace) auf-
treten, noch nicht entfernt wor-
den. Berechnet man eine Ani-
mation in so einer Aufldsung,
fahrt dies beim spéateren Ab-
spielen der Animation in 90
Prozent der Félle zu einem Ab-

sturz des Computers. Schuld
daran sind AdreBfehler in der
Animationsdatei, die anschei-
nend von Videoscape nicht
korrekt erzeugt wird. In der Lo-
Res-Auflésung traten aber
wahrend des Tests keine
AdreBfehler auf.

Wurden in der ersten Version
bei Unterbrechen der Berech-
nung noch automatisch alle
»Settings« (Definitionen) wie
Objektname oder Kamerada-
ten geldscht, so bleiben diese
in der neuen Version erhalten.
Es missen also nicht mehr alle
relevanten Daten bei jeder Ver-
anderung neu geladen wer-
den. Beim Loschen der Daten
kann der Anwender bestim-
men, ob nur die Daten der Ob-
jekte oder alle Parameter ge-
léscht werden. Dies ist eine
splirbare Erleichterung gegen-
Uber dem Vorgénger.

Wer die erzeugten Anima-
tionsteile, also die Einzelbilder,
als |IFF-Grafiken speichern
mochte, kann dies nun auto-
matisch erledigen lassen. Es
muB nicht mehr bei jedem Bild
<.> gedriickt werden, die Ak-
tivierung des Menlpunkts »Be-
gin IFF-Save-Mode« genigt.
Allerdings dirfte zur Nutzung
dieser Funktion eine Festplatte
unvermeidlich sein, da eine
normale Diskette nach etwa 20
bis 30 Einzelbildern voll ist.

Neu aufgenommen wurde
der Menipunkt »Extras«, der
sieben Funktionen birgt. Mit
»Set starting frame« legt der
Anwender das erste zu berech-
nende Bild fest. Der Einsatz
dieser Funktion ist dann sinn-
voll, wenn wahrend einer Be-
wegungsphase die Vorder-
und/oder Hintergrundgrafiken

wechseln sollen, ohne daB je-
desmal die Bewegungsdaten
neu angepaBt werden missen.

Bei Videoscape kann wah-
rend einer Animation ein Kor-
perin einen zweiten umgewan-
delt werden, wenn dieser die
gleiche Anzahl an Punkten auf-
weist. Dieser »Metamorph« ge-
nannte Effekt erfolgt im Regel-
fall linear. Der Nachteil der Li-
nearitat ist, daB die Verwand-
lung unnatirlich wird, wenn
der zweite Kérper Punkte be-
sitzt, die im Verhdltnis zu den
anderen weit entfernt liegen.
Die  Funktion »Nonlinear
morph« beseitigt diesen Effekt
und 4Bt die Transformation na-
turlicher aussehen.

Wie bei einer Kamera 1468t
sich auch ein Zoom aktivieren.

AMIGA-WERTUNG

Software:
Videoscape 3D-V2.0
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Fazit: Durch die neuen Funktionen
wird Videoscape sinnvoll erweitert.
Es lassen sich bessere Animatio-
nen erstellen, was bei H.A.M. und
EHB zu ldngeren Rechenzeiten
fuhrt. Mit etwas Geschick kann der
Benutzer wirkungsvolle Demos er-
stellen. Beim Abspielen von hoch-
auflésenden Animationen stlirzt der
Amiga ab, was einen Punkteabzug
in der Wertung mit sich bringt.
Positiv: unterstitzt auch PAL,
H.A.M. und Extra-Halfbrite; Over-
scan erweiter- und abschaltbar; ei-
gene Farbpalette ladbar; Import von
Modeller 3D-Objekten méglich; &8t
sich auf Festplatten installieren; ver-
schiedene Funktionen, um Zei-
chenungenauigkeit zu  unter-
driicken; IFF-Speichermodus im-
plementiert. ’
Negativ: bei hoheren Auflésungen
(Med-Res, Hi-Res und Interlace)
AdreBfehler, der Computer stirzt
ab; Zusatzhandbuch in englischer
Sprache; hoher Preis; fiir gute Ani-
mationen Festplatte und viel Spei-
cher anzuraten; schlechter Editor.

DATEN

Produkt: Videoscape 3D-V2.0

Preis: ca. 390 Mark
(inkl. Mehrwertsteuer)

Hersteller: Aegis Development
Anbieter: Markt & Technik Verlag AG,
Hans-Pinsel-Str. 2, 8013 Haar,

Tel. 089/46 13-0

AMIGA-MAGAZIN 10/1988
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HEIMKINO

Auch hier gibt es VergroBe-
rungsfaktoren, die unnatirlich
aussehen, wenn sie linear aus-
gefihrt werden. »Nonlinear
zoome« beseitigt diesen unna-
turlichen Effekt.

Mit »Black outlines«, »Cros-
sed dots« und »No dithering«
bestimmt der Benutzer, ob alle
ausgeflllten Flachen schwar-
ze Umrandungen haben und

Py
ear Harph

Monlinear Zoon
Elack Outline
Crossed Doty

B Low ST TS S

Videoscape 3D-V2.0 beherrscht nun auch den Hold and

wie die Flachen ausgefulit wer-
den. Das heiBt, sollen die Fla-
chen ganz mit einer Farbe aus-
geflllt werden oder erhalten
sie ein Punktmuster.

Sicher einer der interessan-
testen neuen Funktionen ist
»Use Z-buffer«. Bei Videosca-
pe kann es zu Zeichenunge-
nauigkeiten kommen, wenn
nicht eindeutig definiert ist,

— VILMING OFTIONS

BEGIN AWIWATION | @

Modify-Modus mit 4096 Farben und den Halfbrite-Mode

welche Flache bei einem Ob-
jekt zuerst zu zeichnen ist. Es
kann passieren, daB zuerst die
obere und danach die untere
Flache geflllt wird. Das Resul-
tat dabei ist ein Bild, das un-
realistisch ist und Flachen auf
den Bildschirm zaubert, die an
dieser Stelle nicht vorhanden
sein dirfen. Durch Verwen-
dung des Z-Puffers (Mindest-
anforderung 1 MByte RAM)
korrigiert Videoscape solche
Unreinheiten und IaBt das Er-
gebnis besser aussehen.
Doch diese Funktion bendtigt
viel Speicher und verzdgert
auch den Berechnungs- und
Zeichenvorgang um bis zu 300
Prozent. Wer aber viel Zeit und
Speicher besitzt, sollte immer
mit dieser Option arbeiten.
Die bereits vom Vorgdnger
bekannten Programme »OCTx,
»GEQ«, »Showanim« und
»Playanim« und »Designer 3D«
haben sich bis auf kleinere Op-
timierungen nicht verandert.
OCT und GEO liegen nun in
der Version 1.20 vor und Sho-

wanim/Playanim tragen die
Nummern 4.30. Der Editor
»D3D« ist immer noch unkom-
fortabel und leistungs-
schwach. Laut Aegis soll je-
doch noch in diesem Jahr ein
neuer 3D-Editor mit dem Titel
»Modeler 3D« erscheinen, der
Uber reichhaltige Funktionen
und hohen Komfort verfligen
soll. Zum Einbau der mit Mode-
ler 3D erzeugten Objekte dient
der in Videoscape neu hinzu-
gekommene Menipunkt »Im-
port Modeler Object«. Da die-
ser neue Editor bis zum Redak-
tionsschluB noch nicht verfug-
bar war, konnen keine ndheren
Angaben uber das Zusam-
menarbeiten gemacht werden.

Videoscape 3D-V2.0 macht
einen guten Eindruck. Es ist
mit Sicherheit gut dazu geeig-
net, schéne Animationen oder
Filme, die auf Videoband uber-
spielt werden kénnen, zu er-
zeugen. Werden diese Videos
noch mit Musik unterlegt, hat
man ein sehenswertes Video-
band zu Hause. Dieter Mayer

as hochwertige
Gommodore AMIGA 900/2000

Markenzubeh

or fur den

3,5” DISKETTENLAUFWERK
DL 1025 intern

Zum AnschluB an Commodore AMIGA 2000,
mit 880 KB.

3,5” DISKETTENLAUFWERK
DL 1015 extern

Zum AnschiuB an Commodore AMIGA 500 /2000 / PC 1,
880 KB, abschaltbar, mit durchgeschleiftem Bus.

T PROFEX
FiNWWr kN
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erhéltlich im Fach-
handel und in den
Fachabteilungen
der Warenhduser,

PROFEX-Produkte im Vertrieb der Electronic Handel KG,
8391 Tiefenbach, Telefon (08546) 19-177.

Vertrieb in der Schweiz durch Heutronic,

CH-4601 Olten, Tel. (00 41) 62 23 4522
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ind Sie interessiert an

Spezialeffekten wie im

Fernsehen? Obwohl es
auf dem Amiga schon einige
3D-Programme gibt, fehlte bis-
her ein Programm, mit dem
sich normale IFF-Grafiken im
dreidimensionalen Raum be-
wegen lassen. Diese Liicke
flillt »Video Effects 3D«. Dieses
Programm arbeitet mit jedem
IFF-Bild, das im hochauflésen-
den Modus (640 x 400 Punkte)
und mit maximal acht Farben
erstellt wurde. Es ist in der La-
ge, das Bild um die drei Raum-
achsen zu drehen, zu vergro-
Bern, zu verkleinern und zu
verschieben. AuBerdem las-
sen sich Teile der Grafiken (al-
so etwa ein Schriftzug) mit ei-
nem Schatten versehen, der
sich mit dem Bild bewegt.
SchlieBlich kann das Pro-
gramm noch ein dreidimensio-
nales Objekt aus einem Ge-
genstand erstellen und dieses
ebenfalls im Raum drehen.
Bisher funktioniert das sogar
mit Overscan (also einer Ab-
schaltung des Bildschirmran-
des) aber noch nicht im PAL-
Modus. Eine PAL-Version soll
in Klrze erscheinen. Video Ef-
fects 3D lauft auf allen Amigas
mit mindestens einem MByte
Hauptspeicher.

Selbst ein so schneller Com-
puter wie der Amiga ist weit da-
von entfernt, dreidimensionale
Animationen mit 60 Bildern pro
Sekunde in Echtzeit zu berech-
nen und abzuspielen. Die ge-
wiinschten Effekte werden da-
her mit Hilfe eines »Drahtgitter-
modells« (das ist ein kleines
Viereck, das die Umrisse des
bearbeiteten Objektes zeigt)
eingegeben und vom Pro-
gramm in etwa ein bis zwei Mi-
nuten pro Einzelbild berechnet
und auf Diskette gespeichert.
Ein spezielles Abspielpro-
gramm spielt die Animation
dann mit 60 Bildern pro Sekun-
de ab. Da die Kapazitét einer
Diskette begrenzt ist, empfeh-
len sich fir professionelle
Video-Anwendungen eine
Festplatte und ein Hauptspei-
cher von mindestens 2,5 MBy-
te. Da kein Kopierschutz vor-
handen ist, ist das Programm
problemlos auf einer Festplatte
installierbar.

Der erste Schritt bei der Pro-
duktion einer Animation ist die
Auswahl des Bildes, mit dem
gearbeitet werden soll. Hierflr
kommt jedes IFF-Bild in Frage,
das die oben angesprochenen
Kriterien erfllit. Je weniger
Farben das Bild hat, desto
schneller wird es berechnet,
und um so sauberer l&uft die
Animation ab. Im Handbuch

22

findet man einige hilfreiche
Tips, wie Bilder fiir das Pro-
gramm am besten aussehen
sollten: Komplizierte Muster
sind zum Beispiel zu vermei-
den, da sie die Rechenzeit
nach oben treiben. Wer etwa
flur einen Videofilm einen Titel
produziert, braucht zusétzlich
unbedingt ein Hilfsprogramm
wie TV-Text. Damit werden die
Texte eingegeben, die man mit
Video Effects 3D durch den
Raum schleudern will. Hat

Zeiten ein, sobewegen sich die
darin kontrollierten Objekte
auch gleichzeitig auf dem Bild-
schirm. Die Rechenzeiten stei-
gen dabei entsprechend an.
Jede Spur setzt sich aus meh-
reren Keyframes (Schlissel-
szenen) zusammen, die die
Start- und Endposition einer
Bewegung angeben. Ein Bei-
spiel: Ein Objekt soll zuerst
den ganzen Bildschirm ausful-
len und dann durch einen
Zoom nach hinten verschwin-

Amiga im
Bilderrausch

Hochauflosende
dreidimensional drehen, ver-
schieben und kippen: Mit

ES [

IFF-Bilder

»Video Effects 3D« ist dies kein Problem,
und das mit 60 Bildern pro Sekunde.

Copyright 1?;’

ns to

R alated Tl 2000

Sereen 1 b ased Tn h"SeTHE.

This is the second step in

creating a new series of effects,

hlon Technology

INSTALL

MAKE NEM SCRIFT
LOAD OLD SCRIPT

PICK NEM OBJECTS ®
EDIT SCRIPT
SAVE SCRIPT
RENDER PLAY FILE

QIT PROGRAN/PLAY

Mit dem Keyframe-Editor die Bewegungsphasen festlegen

man ein Bild ausgewahlt, so
wird es in ein spezielles Format
umgewandelt, was etwa eine
Minute dauert. Da das zu bear-
beitende Objekt meist nicht
das gesamte Bild ausfillt, defi-
niert man als nachstes, welche
Randpartien des Bildes abge-
schnitten werden sollen. Auch
hier gilt: Je kleiner das Objekt,
desto schneller die Berech-
nung. SchlieBlich wird noch
der Punkt festgelegt, um den
das Objekt rotieren soll.

Als nachstes erfolgt die Ein-
gabe der eigentlichen Bewe-
gungen. Dazu verwendet das
Programm das Konzept der
slracks« und »Keyframes«. Ein
Track ist eine Spur des imagi-
ndren Mehrspurbandes, auf
dem die Animation ablauft. Je-
de Spur hat eine Start- und ei-
ne Endzeit. Gibt man fir meh-
rere Tracks sich Uberlappende

den, bis es nur noch ein Viertel
seiner GroBe hat, wahrend es
sich um seine x-Achse (die
waagerechte Achse) dreht. Um
diesen Effekt zu verwirklichen,
aktiviert man den Keyframe-
Editor und 148t das Objekt im
ersten Keyframe den Bild-
schirm ausflllen. Zur Kontrolle
sieht man in der rechten obe-
ren Ecke des Editors an einem
Viereck, wo sich das Objekt ge-
rade befindet. Im zweiten Key-
frame wird nun »Zoom« auf 25
Prozent und die Anzahl der Ro-
tationen um die x-Achse (»Tum-
ble«) je nach Wunsch einge-
stellt. AuBerdem ist die Lange
der Bewegung zu bestimmen.
Mit »Last Motion« |&Bt sich die
gerade eingegebene Bewe-
gung (nach etwas Rechenzeit)
sofort ansehen. Wird ein dritter
Keyframe eingegeben, der ei-
ne genaue Kopie des zweiten

ist, so wird das Bild fir die dort
angegebene Zeit auf der Stelle
gehalten. Das Programm

macht das auf Knopfdruck.
Auf diese Weise reiht man
die einzelnen Bilder und Spu-
ren auf. Die »Last Motione«-
Funktion zur Kontrolle der be-
arbeiteten Bewegung ist dabei
sehr hilfreich. Noch besser wé-
re es, wenn sie auch fir die ge-
samte Animation zur Verfu-
gung stunde. Leider fehlt die
Moglichkeit, Teile der Anima-
tion wiederholen zu lassen
oder umzustellen. Man ist an
die einmal gewahlte Reihenfol-
ge gebunden. Ist die Eingabe
beendet, so bleibt als letzter
Schritt die Berechnung der
Animation mit Speicherung
auf Diskette oder Platte. Das
Programm meldet aber weder
einen Schreibschutz noch die
Uberfillung einer Diskette,
sondern stellt einfach seine Ar-
beit ein, bis der Schreibschutz
entfernt wird. Ein fertiges Ani-
mationsfile kann dann mit ei-
nem Player-Programm abge-
spielt werden. Eine deutsche

Anleitung ist angekuindigt.
Andreas Lietz/jk

AMIGA-WERTUNG

Software:
Video Effects 3D
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Fazit: Video-Profis, fir die dieses
Programm hauptsachlich gedacht
ist, kdbnnen mit der entsprechenden
Ausristung hervorragende Ergeb-
nisse erzielen. Fir Filmtitel am Re-
corder zu Hause ist es jedoch recht
teuer und zu aufwendig.

Positiv: Hilfstexte; hohe Qualitat
der Ergebnisse; »Last Motion«-
Funktion zur Kontrolle; bei Berech-
nungen wird Bildschirm abgeschal-
tet; mehrere Objekte gleichzeitig
bewegbar; kein Kopierschutz.

Negativ: Reihenfolge der Keyfra-
mes nicht verdnderbar; keine Wie-
derholungen méglich; keine Mel-
dung bei schreibgeschitzter oder
voller Diskette; »Last Motion«-Funk-
tion nicht fiir die ganze Animation
verwendbar; Eingabe von Zahlen
unpraktisch.

Leistung

Produkt: Video Effects 3D
Preis: 498 Mark
Hersteller: Innovision

Anbieter: HS&Y, Herderstr. 94,
5000 KélIn, Tel. 0221/431687

AMIGA-MAGAZIN 10/1988



Ahnlich wie »Grabbit« dient
»Supervisor« dazu, auf dem
Bildschirm sichtbare Grafiken

abzunehmen und auf Diskette zu sichern.
Supervisor arbeitet anders als Grabbit
und verspricht eine hohere Ausbeute.

ielleicht besitzen Sie
das eine oder andere
Spiel- oder Anwen-

dungsprogramm, das Sie al-
lein schon der guten Grafiken
wegen fesselt. Aber jedesmal
das Programm laden und be-
dienen, bis man zur jeweiligen
Grafik kommt, ist eine Arbeit,
die sich nur die wenigsten ma-
chen. Vorteilhaft wére es also,
wenn die Bilder im IFF-Format
auf Diskette oder Platte vorlie-
gen wirden. Doch wie werden
die Grafiken aus den Program-
men entfernt?

Ein geeignetes Hilfsmittel ist
der »Supervisor«. Mit ihm kann
der Speicher des Amiga (ge-
nauer das Chip-RAM) syste-
matisch nach Grafiken durch-
sucht werden. Nach Aufruf des

Programms (iber die Tasten-
kombination <Ctrl ESC> er-
scheint ein schwarzer Bild-
schirm und eine einzelne Infor-
mationsleiste. Nach kurzer Zeit
erblickt der Benutzer ein meist
wirres Muster, das zustande-
kommt, wenn direkt in den
Speicher geblickt wird. Durch
Druck auf die rechte Maustaste
und gleichzeitigem Bewegen
der Maus scrollt der Benutzer
durch den Speicher. Ist die Bit-
plane eines Bildes gefunden,
wird sie so positioniert, daB sie
vollstandig sichtbar ist. Wenn
das Bild kleiner als 256 Zeilen
ist, 148t sich der sichtbare Aus-
schnitt auch verkleinern. Je
nach Auflésung des Bildes und
der Zahl der verwendeten Far-
ben miissen anschlieBend die

y 4
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Amiga auf Bildersuche

weiteren zugehdrigen Bitpla-
nes gesucht und Uber die vor-
handenen Bitplanes gescho-
ben werden. Bei einem 32far-
bigen Bild sind finf Bitplanes
zu suchen, bei H.A.M.-Auflo-
sung sogar sechs. Sind die Bit-
planes deckungsgleich iber-
einander positioniert, muB im
AnschluB die zugehorige Cop-
perliste, die die Farbinformatio-
nen enthélt, gefunden werden.
Da hierbei im schlimmsten Fall
der ganze Speicher abgesucht
werden muB, kann dies eine
Weile dauern. Die Suche nach
der Copperliste kann sowohl
Uber Tastensteuerung wie
auch durch Bewegen der Maus
erfolgen. Sind alle Komponen-
ten eines Bildes vereint, |4Bt
sich die Grafik im IFF-Standard
auf Diskette speichern.

Mit Supervisor ist der Nach-
teil, den »Bilderklauer« wie et-
wa Grabbit aufweisen, besei-
tigt. Der Speicher 14Bt sich
nach einem Reset durchsu-
chen, da im Regelfall die Bit-
planes auch nach einem
Warmstart noch erhalten sind.

am

AMIGA-WERTUNG

Software:
Supervisor 1.2
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Fazit: Mit Supervisor gelingt es fast
immer, Grafiken im Speicher zu fin-
den. Zwar dauert es meist eine Wei-
le, bis die zugehdrigen Farben (die
Copperliste) gefunden werden,
doch dafiir lassen sich schéne Gra-
fiken auf Diskette speichern.
Positiv: Findet nach einem Reset
die Bilder im Speicher; auch ber
Tastenkombination aktivierbar;
speichert Grafiken im IFF-Format.
Negativ: Kein Overscan-Modus;
maximale Zeilenanzahl 256 Zeilen;
Suche nach den zugehdrigen Far-
ben manchmal langwierig.

DATEN

Produkt: Supervisor 1.2
Preis: 58 Mark

Hersteller/Anbieter: Atlantis,
Postfach 1141, 5030 Harth,
Tel. 02233/41081

AMIGA + Public

Domain Software » ab 2,75

Wahlen Sie selbst aus 1800 Disketten lhre PD-Software, z.B.
Fred Fish - Panorama - TBAG - Tornado - Taifun - Auge 4000 -

Sonderaktion!

VIRUSKILLER GRATIS

Chiron Conceptions - Amicus - Amuse - Sacc - RW - Amigazin -
Kickstart - Casa Mi Amiga - Juice Magazin - DBW Render 3.0 - Ray
Tracing V2.0 - ACS - Virus Protector - Software Digest - Utilities -
Wieners Cycle System - ES Soft - Tools - Demos

Disketten - Preise

30 Disketten Ihrer Wahl und 2 Gratis Disk — mit
Viruskiller, Conman, Df.c.AssigDev.Funckey.
PopCli.RunBack. Turbo Backup, Virus X, Za-
ploon M.RBackup usw......

flir 145.- DM inkl. Porto (V-Scheck/bar)

Gratis zu unseren Katalog-Disketten
bekommen Sie einen Super-Viruskiller.

T A0UBIARS i e R R e e s 4 4,80 DM
11- 30 DiskS ... .ovvvvinirarnannracaninnnns 4 4,70 DM
= B0 Disks . ...ocovmeman R A 4 4,60 DM
O1= 00 "DIBKA - v v s e 08,00 DM
O1=1207Disks: - ooy s i A R A abe 4 4,40 DM
e BT RIS, e b el S N a 4,40 DM
I IR ) A et £ L e A TN 4 4,30 DM

Weitere Preise auf Anfrage .........
Amiga PD auf ' §25% i cndicn e s a4 2,75 DM

Garantie!

Wir kopieren nur auf gepriiften Marken & Qualitéts-Disketten.
20D, 135 Tpi, 100% Errorfree.

Ray-Tracing-Construction & Grafik-Paket

10 Disketten mit DBW-Render C-Light, Ray Tracing-
Cons.-Set mit deutscher Anleitung, m. CAD, DTP-Grafik,
Font-Edit, Fonts und vieles mehr. . . ..

fur 45,- DM inkl. Porto (V-Scheck/bar)

3D CAD Programm fur
Commodore Amiga

Zur Erstellung und anschlieBenden Darstellung von
dreidimensionalen Objekten.

* Komfortabler, mausgesteuerter Editor und Darsteller
* |FF-Standart, Grafik- und Bilderaustausch

* Weiterverarbeitung z.B. in Deluxe Paint Il méglich!
* Arbeiten im lo-res-Modus -

* Rotationskorper inkl. Rotieren Giber drei Achsen

* Verschiedene Schattierungsmodi

* Beliebige Lichtquellenwahl

* Variable Perspektive

* 16/4096 bzw. 32/4096 Farben im Editor, bzw. Darsteller
* Zoom-Vektorgrafik

* Wahlbarer Algorithmus (bis zu vier)

* Deutsches Handbuch

* Made in Germany

Preis DM 65,00 inkl. Porto (V-Schack/Bar) bei NN plus DM 4,00.

Befristete Sonderaktion! Gratis zu MasterCad!
Ray Tracing Con. A-Render V.3 by Brian Reed

3 Katalog-Disketten
mit Information lber den Inhalt der
PD-Programme.

+ VirusKiller + CLI-Wizard
gegen 10,- DM (Bar/V-Scheck)

NEU EINGETROFFEN!

PD-SERIEN

Poseidon - 280 Stiick
Poseidon Spezial - 160 Stiick

DTP-Serie RMS - 25 Stiick zum Sonderpreis 111,- DM

Fachhandel fiir
Public Domain
& Shareware

Tel. 0203/3764 48, Fax. 0203/359690

SCT-Datentechnik, Postfach 101264
D-4100 Duisburg
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SOFTWARE-TEST

Jeder sein eigener Regisseur

er Amiga ist ein hervor-

ragender Videocom-

puter. Was liegt da né-
her, als ihn zu Werbungs- oder
Animationszwecken einzuset-
zen. »Lights! Camera! Action!«
(kurz LCA) von Aegis Develo-
pement ist ein Regie-Pro-
gramm, das es dem Anwender
erlaubt, Animationen, Musik,
Sounds und Bilder zu verbin-
den und zu synchronisieren.
Das fertige Ergebnis kann als
eigenstandige Demo ablaufen
oder auf ein Videoband lber-
spielt werden.

Zum Lieferumfang des Pa-
kets gehdren zwei Disketten,
die LCA selbst, ein Hilfspro-
gramm, mit dem mehrere Gra-
fiken zu einer Animationsdatei
verbunden werden kénnen
(Grab-Anim) und verschiedene
Demoprogramme enthalten.
Das komplette Set 4Bt sich
problemlos auf Festplatten in-
stallieren, da weder ein Kopier-
schutz noch eine PaBwortab-
frage eingebaut ist.

Im LCA-Hauptmeni finden
sich drei Menlpunkte zur Er-

n S
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Schaufensterwerbung,

mit

Musik-Animationen und Dia-

S |

shows sowie die Generation

selbst ablauffahiger Demos sind die Star-
ken von »Lights! Camera! Action!«.

zum Editieren (Nachbearbei-
ten) und Abspielen der Regie-
anweisungen. Dazu etwas
Theorie:

Prinzipiell besteht jedes De-
mo aus einer Aneinanderrei-
hung von Kommandos, die zu-
sammen einen Sinn ergeben.
Ein Beispiel fir ein Script ware:
- Lade Bild 1 in Puffer
- Lade Bild 2 in Puffer
- Lade Musik 1 in Puffer
- Lade Musik 2 in Puffer
- Zeige Bild 1
- Spiel Musik 1
- Zeige Bild 2
- Lade Animation
- Zeige Animation
- Spiel Musik 2

Im LCA-Editor kénnen fiir jede Sequenz alle relevanten

Parameter bestimmt werden

stellung der Demos. Ein Men(-
punkt dient zum Laden und
Speichern der Anweisungsda-
teien (Scripts), die alle Kom-
mandos des spéateren Demos
enthalten. Die Scripts liegen
Ubrigens im ASCII-Format vor
und kénnen unabhéngig von
LCA mit einem gangigen Editor
nachbearbeitet werden. Ein
weiteres Menil gestattet die
Wahl der Grafikauflésung, wo-
bei sogar H.A.M., Extra-Half-
brite, PAL und Overscan unter-
stitzt werden. Wahlweise 1Bt
sich der Color-Cycle-Modus
aktivieren, bei dem die Farben
eines Bildes zyklisch ver-
tauscht werden, so daB ein Be-
wegungseffekt entsteht. Der
wichtigste Menlpunkt dient

24

In diesem Beispiel wirden
zwei Bilder und zwei Sonix-Mu-
sikdateien in den Speicher ge-
laden und angezeigt/abge-
spielt werden. Im AnschluB
l4dt der Amiga eine Videosca-
pe 3D-Animation und spielt
diese ab, wonach ein neues
Musikstlck gespielt wird. LCA
ist nichts anderes als ein Editor
und Koordiator, mit dem die
einzelnen Kommandos einge-
geben, lberpriift und synchro-
nisiert werden kdnnen.

Beim Aktivieren des Editors
erscheint ein Fenster, in dem
die einzelnen Kommandos wie
etwa »Lade Bild in Puffer« oder
»Spiel Musik« sichtbar sind.
Ebenfalls wird angezeigt, an
welcher Stelle sich das Kom-

mando im Script befindet und
welche Anweisungen davor
und danach in der Liste ste-
hen. Durch Anklicken von vier
verschiedenen Schaltern

Script erstellen

(Gadgets) kann der Anwender
an den Beginn oder das Ende
der Anweisungsdatei sprin-
gen, oder schrittweise bléattern.
Vier weitere Gadgets dienen
zum Entfernen, Einfligen, Lo-
schen oder Editieren eines mit
der Maus angewdhlten Kom-
mandos. Im Falle des Editie-
rens offnet sich ein weiteres
Fenster, in dem zum jeweiligen
Kommando die einzelnen Pa-
rameter bestimmt werden kén-
nen. Dazu gehdrt die Angabe,
ob es sich bei dem jeweiligen
Objekt um ein Bild, ein Sonix-
Instrument, ein Sonix-Musik-
stiick oder eine Videoscape-
Animation handelt. Das jeweili-
ge Feld kann auch leer gelas-
sen werden. Weiter bestimmt
der Benutzer, was mit dem Ob-
jekt geschehen soll. Es laBt
sich in einen Puffer laden
(wenn der Speicher groB ge-
nug ist), anzeigen, abspielen
oder aus dem Puffer entfer-
nen. Je nach Objekttyp werden
einige Effekte definiert, die die
Art des Eintretens des Ereig-
nisses bestimmen:
— Bei Bildern und Animatio-
nen, wie oft und in welcher Ge-
schwindigkeit sie angezeigt
beziehungsweise abgespielt
werden und wie die Grafiken
auf dem Bildschirm erschei-
nen. Sie kénnen hineinscrol-
len, plétzlich erscheinen oder
weich eingeblendet werden.
Auch die Anzeigedauer und
die Geschwindigkeit des Ein-
blendeffekts sind regelbar.
Bei Musiksticken und
Sounds die Zahl der Wiederho-
lungen, die Gesamttonhdhe
(Pitch) und die Lautstarke.
Zusatzlich kann ein ange-
schlossenes »SuperGen-Gen-
lock« von Digital Creations mit-
benutzt werden, mit dem bei-
spielsweise Bilder, die vom Vi-
deorecorder oder einer Video-
kamera kommen, eingeblen-
det werden kénnen.

Dadurch, daB man die ge-
samte Anweisungsfolge im
Verbund bearbeiten kann, las-
sen sich relativ paBgenaue Zu-
sammentreffen von Grafik und
Musik arrangieren, die den Be-
trachter eher fesseln, als wenn
Bilder, Animationen und Musik
unmotiviert zusammenspie-
len. Zum Abspielen der Anima-
tionen wird ein separates Pro-
gramm mitgeliefert, welches
die Scriptdatei abarbeitet und
die bendtigten Dateien in den
Speicher ladt.

Wenn Sie also mit dem Ge-
danken spielen, Videos oder
Videowerbung zu produzieren
oder einfach nur gerne ihr ei-
gener Regisseur sind, sollten
Sie an diesem Programm nicht
vorbeigehen. Dieter Mayer

AMIGA-WERTUNG

Software:
Lights! Camera! Action!
(LCA)

p= o|e
5|5|5|6
10,7 |2151212| |5
L] 2l lS|D &
von 12 & g %lE|. |5
c|B|S|B|S|S
Preis/Leistung u [+ u l.l H
Dokumentation |3 | K3 |E3 | K2 (K3
Bedienung || K8 (KD |E2| K3
Erlernbarkeit | K3 |3 (K2 |E2 |3 |3
Leistung E2 K3 (K2 K3 K2

Fazit: Fir Schaufensterwerbung,
Messedemos oder ahnliche Vorfih-
rungen ist LCA hervorragend geeig-
net. Die Anweisungsdateien flr das
zu generierende Demo lassen sich
leicht und schnell erstellen. Wer
Uber genligend Speicher und eine
Festplatte verfiigt, kann mit LCA De-
mos erzeugen, die sémtliche auf ei-
nem Laufwerk enthaltenen Daten
einbeziehen.

Positiv: einfach zu bedienen; um-
fangreiche Méglichkeiten der Bild-
einblendung; verknipft und syn-
chronisiert Musik, Diashows und
Animationen; generiert aus mehre-
ren Einzelbildern kompakte Anima-
tionsdateien; kein Kopierschutz; gu-
tes englisches Handbuch; deut-
sches Handbuch in Vorbereitung.
Negativ: derzeit noch englisches
Handbuch; fir l&ngere Demos viel
Speicher und geeigneterweise
Festplatte nétig.

Produkt: Lights! Camera! Action!

Preis: rund 80 Dollar (deutsche Preise
standen bei RedaktionsschluB noch
nicht fest)

Hersteller: Aegis Development
Anbieter: gutsortierter Fach- und Ver-
sandhandel

AMIGA-MAGAZIN 10/1988



DATA BECKER

AMIGA

Neuauflage: die Inside-Story.

Amiga Intern - ein Intern, wie man es
von DATA BECKER gewohnt ist. Mit
allem, was dazugehért: 68000-Prozes-
sor, CIA, Blitter, Custom-Chips, die
Strukturen von EXEC, I/O-Hand-
habung, Verwaltung der Resources,
Erstellung eigener Devices, Exec-Base,
resetfeste Programme, Autoboot mit
der ROMboot. library, DOS-Funkti-
onen, interne DOS-Bibliothek, Aufbau
einer Diskette, Programmierung eige-
ner DOS-Handler.

Amiga Intern

Hardcover, ca. 650 Seiten,
DM 69,-

erscheint ca. 9/88

Mit Programmen zaubern.

Mit Amiga Tips & Tricks 16t sich die
Arbeit mit Ihrem Rechner noch effek-
tiver gestalten - selbstverstindlich
bereits unter Beriicksichtigung des
neuen Betriebssystems (Version 1.3):
Gestaltung eigener Programme, Tips &
Tricks zum AmigaBASIC, Einbinden von
Maschinenprogrammen in Amiga-
BASIC, Einsatz von DOS-Routinen,
optimierende Hilfsprogramme fir
AmigaBASIC-Programme, Tips zur
Arbeit mit der Workbench, Aufbau der
Icons, die neuen Preferences.

Amiga Tips & Tricks
Hardcover, 555 Seiten, DM 49,—

Alles zur Amiga-Floppy.

Brandaktuell: die zweite, erweiterte
Auflage mit allem, was Bezug zur
Floppy hat: Workbench, CLI, Amiga-
BASIC mit verschiedenen Dateitypen,
Zugriff aufs Betriebssystem (mit File-
Verwaltung, Trackdisk-Device, Boot-
Block sowie Checksummen) und direk-
ter Zugriff ohne DOS (MSM- und
GCA-Codierung, Track lesen und
schreiben, SYNC-Markierung). Dazu
einen Floppyspeeder, einen Disketten-
Monitor und ein schnelles, leistungs-
starkes Kopierprogramm.

Das grofle Amiga Floppybuch
Hardcover, ca. 400 Seiten
inkl. Diskette, DM 59,-
erscheint ca. 9/88

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 - 4000 Diisseldorf - Tel. (0211) 310010

DATA BECKER

AMIGA

Knallharte Informationen.

Amiga Intern Band 2 - das Buch fir
jeden aktiven Programmierer, der alle
weiterfihrenden Informationen zu
seiner Arbeit schnell und zuverlassig
finden will: Ein- und Ausgabe uber
Devices, Standard-Austausch-Formate
und Komprimierungsverfahren, alle
Amiga-Libraries mit den dozugeharigen
Strukturen, Basis- und Grundstruk-
turen, Preferences als Datenstruktur,
Datenibermittlung von Workbench
und CLI, Kenventionen im Program-
mierstil und alles zur Version 1.3.

Amiga Intern Band 2
Hardcover, ca. 700 Seiten,
DM 69,-

erscheint ca. 9/88

Runter von der Workbench.

Rein ins AmigaDOS: Umlenken der Ein-
und Ausgabe, mit RAM-Disk und CLI
arbeiten, STARTUP-Sequenz, Multi-
tasking mit dem CLI, der interne Auf-
bau der CLI-Befehle, eigene CLI-
Befehle programmieren... Das grofie
Buch zu AmigaDOS - mit nitzlichen
Batch-Dateien und einer Beschreibung
der neven CLI-Befehle und Devices
unter V1.3!

Das groBe Buch zu
AmigaDOS
Hardcover, 370 Seiten
inkl. Diskette, DM 59,-

COUBONI

HIERMIT BESTELLE ICH FUR MEINEN AMIGA

NAME, VORNAME

STRASSE

ORT

zzgl. DM 5,- Versandkosten unabhéngig von der bestellten Stisckzahl
O per Nachnohme [ Verrechnungsscheck liegt bei



HARDWARE

in Industriezweig

wéachst. Die Hersteller

von Computer-Zubehor
kénnen sich wie viele Hard-
ware-Produzenten nicht Uber
mangelnde Nachfrage und
Umsaétze beklagen. Der Boom
der Computer in den heimi-
schen Wohnzimmern geht
Hand in Hand mit einem ge-
steigerten Bedarf an Artikeln
aus dem Bereich Zubehdr. Das
Motto »Wer einen Computer
hat, braucht auch ZubehoOr«,
trifft sicher zu. Es gibt aber
nicht nur eine Vielzahl von An-
bietern, die sich auf diesem
Gebiet spezialisiert haben. In
jedem normalen Computer-
shop oder in den Fachabteilun-
gen der Kaufhauser findet der
Interessent ein reiches Ange-
bot. Zu den unterschiedlichen
Marken der verschiedenen
Hersteller kommt eine Vielzahl
an Kategorien und Anwen-
dungsbereichen, in denen die
Produkte aufgelistet werden.
Um ein Licht in das Dunkel der
Computerextras zu bringen,
werden wir hier die wichtigsten

Sparten auffiihren, in die sich
die einzelnen Artikel einordnen
lassen. Anhand der vorgestell-
ten Beispiele konnen Sie die
Punkte, auf die beim Kauf zu
achten ist, leicht nachvollzie-
hen.

Die meisten Amiga-Besitzer
haben einen Monitor. Nur weni-
ge arbeiten noch mit einem
Fernseher. Wenn es sich um
das zum Amiga gehdrende
Modell 1081 oder 1084 han-
delt, gibt es wenig Mdglichkei-
ten, auf die Ausrichtung des
Monitors EinfluB zu nehmen.
Commodore hat den Monito-
ren zwar einen ausklappbaren
PlastikfuB eingebaut, doch da-
mit |46t sich der Bildschirm nur
in einen ganz bestimmten Win-
kel bringen. An sich ist dies ei-
ne groBe Hilfe fir alle, die den
Monitor nur auf dem Tisch ste-
hen haben. Dies dirfte wohl
auf die meisten Amiga 500-Be-
sitzer zutreffen. Ausreichend
fur eine ergonomisch richtige
Aufstellung ist es jedoch noch
lange nicht. Besitzer des Ami-
ga 1000 oder Amiga 2000 soll-

Jeder Computer-Besitzer
braucht Zubehér. Wir sagen lhnen,
was es fiir Extras gibt und
worauf man beim Kauf achten sollte.




ten sich allerdings trotzdem
Gedanken Uber eine bessere
Bildschirmausrichtung ~ ma-
chen; auch wenn sie den Moni-
tor direkt auf den Computer
stellen kénnen. Haben Sie bei
langerem Arbeiten am Amiga
Probleme mit der Halsmusku-
latur? Schmerzen lhnen bei
langeren Tippereien schnell
die Augen? Solche Beschwer-
den sind typisch fir eine
schlechte Aufstellung des Mo-
nitors. Entweder Sie sitzen zu
nah vor dem Gerét, oder der
Bildschirm ist unginstig ge-
neigt und zu weit von der Tasta-
tur entfernt. Sie sollten locker
und entspannt vor dem Gerét
sitzen kdnnen und das Tasten-
feld sowie auch den Bildschirm
im Blickfeld haben, ohne mit
dem Kopf groBe Bewegungen
ausfiihren zu missen. Um die
Stellung des Monitors zu be-
einflussen, gibt es inzwischen
verschiedene Arten von Moni-
torstdndern. Dabei kann man
grob zwischen zwei Grundmo-
dellen unterscheiden. Einfa-
chere Modelle bestehen aus

einem Sockel mit einer beweg-

lichen Standplatte fiir den Mo-

nitor. Damit ist ein Drehen der

Einheit um die vertikale und

horizontale Achse mdglich. Bei
teureren Standern 148t sich
auch noch die Hohe oder so-
gar die Entfernung vom Be-
trachter einstellen. Dies wird
Uber einen ausziehbaren Stén-
der oder Uber einen Schwenk-
arm erreicht. Allgemein ist
beim Kauf darauf zu achten,
daB die Standflache, auf der
der Monitor spater steht, ent-
weder rutschfest beschichtet
ist oder eine Fassung oder Hal-
ter hat. So geht man sicher, daB
der Monitor auch bei extremen
Neigungen nicht vom Sténder
fallt.

Druckerzubehor

Wesentlich einfacher ist die
Auswahl eines Druckerstén-
ders. Hier sollte man beson-
ders darauf achten, daB der
Stédnder das Gewicht des
Druckers aushélt und entspre-
chend groB ist. Der Vorteil bei
diesem Zubehor: Papier 148t
sich direkt unter dem Drucker

lagern. Einige Sténder sind zu-
satzlich leicht geneigt, um die
Sicht auf und den Zugang zum
Geréat zu erleichtern. Stabile
Bauweise ist allerdings eine
Grundvoraussetzung fiir Druk-
kerstander. Sie sollten wéh-
rend der Arbeit nicht durch
Schwingungen zum Wackeln
oder Klappern kommen. Sol-
che Mangel lassen sich vor
dem Kauf bei einem Test leicht
feststellen.

Ein weiteres wichtiges Ge-
biet aus dem groBen Bereich
Zubehdr sind die Diskettenbo-
xen. Um dieses Extra kommt
niemand herum; zumindest
wenn man sich etwas Ordnung
in der Computerecke erhalten
mochte. Die GroBe der Box
sollte dem eigenen Bedarf an-
gepaBt werden. Es ist auBer-
dem sinnvoll, schon vor dem

Computerzubehor
erleichert den
Umgang mit

dem Amiga

HARDWARE

Kauf etwas groBere Boxen ein-
zuplanen. Wer schnell seine
wichtigsten Programme griff-
bereit haben méchte, der sollte
sich besonders die meist trans-
portablen und abschlieBbaren
Klappboxen ansehen. Darin
1&Bt sich zwar nicht besonders
viel unterbringen, dafir sind
solche Boxen auch auf Reisen
recht komfortabel. Wer nur
sehr wenige Programme
braucht und viel reist, fiir den
gibt es sogar spezielle Brief-
oder Falttaschen, die nur
sechs bis neun 3'%-Zoll-Disket-
ten Platz bieten. Dafiir lassen
sie sich ohne Probleme im
Jackett verstauen. Fir die Un-
terbringung und passende
Sortierung groBer Diskettenbe-
stdnde sollten moglichst sta-
pelbare Boxen angeschafft
werden. So wird eine Uberflil-




Brandneue Bidher

Marki&Technik Markt&Technik

A.Plenge
Amiga-3-D-Grafik und Animation

Eine leichtverstéandliche Anleitung fir
die Erstellung von dreidimensionalen
Grafiken: Clipping, Perspektivische Pro-
Jjektion, Raytracing, Versteckte Linien,
Schatten, Reflexion, 3-D-Editor.

1988, 376 Seiten, inkl. Diskette
Bestell-Nr. 90526, ISBN 3-89090-526-9
DM 69,~/sFr 63,50/6S 538,20

P, Wollschlaeger, Amiga:
Programmierpraxis Intuition
Eine detaillierte Beschreibung
von Intuition. Mit zahlreichen
Beispielen auf Diskette.

1988, 330 Seilten, inkl. Disk
Bestell-Nr. 90593

ISBN 3-89090-593-5

DM 69,~/sFr 63,50/65 538,20 Marki&Technik

H.R.Henning
Programmierpraxis Amiga-Basic
Einsatz und Verwendung ausge-
wdhlter Systemroutinen in eigenen
Amiga-Basic-Programmen. Die
beigefiigte Diskette enthélt iber
80 Beispielprogramme.

1988, 368 Seiten, inkl. Diskette
Bestell-Nr. 90549

ISBN 3-89090-549-8

DM 59,~/sFr 54,30/0S 460,20

I.Kriiger, Amiga: Programmieren mit Modula 2
Leichtversténdlicher Modula-2-Kurs. Mit vielen Beispielen
fiir die systemnahe Programmierung unter der grafischen
Benutzeroberflache »Intuition«. Auf der Diskette ent-
halten: alle Modula-2-Beispiele fur Screens, Windows elc.
1988 362 Seiten, inkl. Diskette

Bestell-Nr. 90554, ISBN 3-89090-554-4

DM 69,~/sFr 6350/6S 538,20

D. Myers, Amiga: Grafik * Musik * DFU
Leichtversténdlicher Programmierkurs fur die erfolg-

reiche Grafik- und Soundprogrammierung in Amiga-

Basic. Die Musikfunktionen, die Stimme des Amiga, MIGA
Grafik, Animation, Datenfernibertragung und viele

weitere Themen werden detailliert beschrieben Grd. k M“s&
1988, 231 Seiten, inkl. Diskette

Bestell-Nr. 90579, ISBN 3-89090-579-X > DF
DM 59,-/5Fr 54,30/68 460,20 ‘

Marki&Technik

P Wollschiaeger, Amiga-Assembler-Buch
Dieses Buch beweist, dal Assembler-Programmierung
ganz einfach ist: Ein 68000er-Kurs mit vielen Beispielen
Mit ausfiihrlichem Verzeichnis aller Systemroutinen,
Anleitung fir das Einbinden von Assembler-Routinen in
Amiga-Basic und vielen Informationen (ber die Internas
des Amiga-Betriebssystems. Mit Beispieldiskette.

1987, 329 Seiten, inkl. Diskette

Bestell-Nr. 90525, ISBN 3-89090-525-0

DM 58-/sFr 54,30/6S 460,20

H.R.Henning, Programmieren mit Amiga-Basic

Eine grindliche Einfihrung in die Programmierung mit Amiga-
Basic: Animation (bewegte Grafiken und Sprites) - Befehle zur
Sprach- und Musikausgabe - Fenstertechnik - Sequentielle Dalei-
verwaltung - Spieleprogrammierung - viele Tips&Tricks und eine
3'>"-Diskette mit Gber 100 Programmbeispielen

1987, 363 Seiten, inkl. Diskette

Bestell-Nr. 90434, ISBN 3-89090-434-3

DM 59,~/sFr 54,30/6S 460,20

Markt &Technik-Produkte erhalten Sie bei lhrem
Buchhandler, in Computerfachgeschaften oder in den |
Fachabteilungen der Warenhauser. :

ee— B e
at 0 Sprion & Sprcrmagane w e "
Duimen & Fersier chnd -uulo-nmu

Irrtiimer und Anderungen vorbehalten

Marki&Technik

~ Zeitschriften - Bucher
Software - Schulung

124/807

Fragen Sie bei Ihrem
Fachhéndler nach unserem
kostenlosen Gesamtverzeichnis
mit dber 500 aktuellen
Computerbiichern und Software
Oder fordern Sie es direkt

beim Verlag an!

Markt&Technik Verlag AG, Buchverlag, Hans-Pinsel-Strafe 2,
8013 Haar bei Minchen, Telefon (089) 46 13-0.
SCHWEIZ: Markt& Technik Vertriebs AG, Kollerstrasse 3, CH-6300 Zug, Telefon (042) 415656,
OSTERREICH: Markt& Technik Verlag Gesellschaft m.b.H., GroBe Neugasse 28, A-1040 Wien, Telefon (0222) 587 1393-0,
Rudolf Lechner & Sohn, HeizwerkstraBe 10, A-1232 Wien, Telefon (0222) 67 7526
Ueberreuter Media Verlagsges.mbH (GroBhandel), Laudongasse 29, A-1082 Wien, Telefon (0222) 481543-0.



lung des Tisches mit offenen
Schachteln vermieden. Die
Schubladen-Boxen lassen
sich stapeln und fast Uberall
bequem unterbringen.
Kommen wir zu einem weite-
ren Zubehér, auf das kein
Amiga-Fan verzichten kann,
soweit er sich mit Spielen be-
schaftigen méchte. Joysticks
sind neben der Maus das auf
dem Amiga am weitesten ver-
breitete Eingabegerat. Grund-
satzlich werden in Joysticks
verschiedene Methoden ver-
wendet, um die Signale zur
Steuerung auszugeben. Die
weitaus groBte Zahl der heute
aufdem Markt erhédltlichen Ge-
rate ist mit Mikroschaltern aus-
gerlstet. In nur wenigen Joy-
sticks werden noch aus-
schlieBlich Metallzungen oder
Folienkontakte verwendet. Al-
lerdings sind Teile neuerer
Sticks noch mit solchen Kon-
takten versehen. Bei Feuer-
kndpfen ist es durchaus Ublich,
Plattchenkontakte einzubau-
en. Dadurch werden diese be-
sonders leichtgangig. Ob sie
dann auch lange haltbar sind,
ist eine andere Frage. Wer sich
einen Joystick kauft, sollte auf

jeden Fall darauf achten,
daB der Hebel bei Bewegungen
zur Richtungsdnderung ein
Klicken von sich gibt. So als
wirde man eine Lampe an-
schalten. Das ist ein untrigli-
ches Zeichen flr Mikroschal-
ter, die eine hohe Lebenser-
wartung aufweisen. Welche
Bauweise des Gerdtes man
vorzieht, muB jedem selbst
Uberlassen werden. Ein Pra-
xistest beim Handler sollte auf
alle Falle vorgenommen wer-
den. Wie groB und schwer der
Stick ist, ob er ergonomisch
geformt ist, durch SaugfiiBe
auf einer Unterlage haftet und
ob man die Griffe auswechseln
kann; alles Fragen, die der
Kaufer bericksichtigen muB.
Die Reinigungsgerate sind
ein anderer Zubehdrbereich,
bei dem der Amiga-Besitzer
auf das gesamte Marktange-
bot zurlckgreifen kann, ohne
auf spezielle Amiga-Kompati-
bilitdt achten zu mussen. Rei-
nigungsmethoden und -mittel
gibt es eine ganze Menge. Je-
der Hersteller empfiehlt natir-
lich seine als die beste und
schonendste. Da werden Mit-
telchen fur Disketten, Monito-

re, Tastaturen oder gesamte
Computer angeboten. Wer
wirklich auf diese Weise seine
Datentrager oder die Hardware
sauberhalten will, sollte einige
grundsétzliche Tips beachten,
mit denen sich viel Geld spa-
ren 1&Bt. Fir die AuBenflachen
von Hardware gibt es Reiniger,
die meist mit schonender Mo-
belpflege zu vergleichen sind.
Sie sollen Flecken beseitigen
und dirfen auf keinen Fall krat-
zen oder atzend sein. Es sollte
stets ein weiches Tuch zur Rei-
nigung verwendet werden. Mit
einem Scheuertuch wiirde
man zwar auch den gewiinsch-
ten Erfolg erzielen; jedoch nur
einmal. Danach wére die Ober-
fldche verkratzt und das Gerat
um so schneller schmutzig.
Ganz abgesehen davon, daB
man eventuell vorhandene Ty-
penschilder beschadigen oder
abldésen wirde. Wer kann, soll-
te sich Tips und Mittel von ei-
ner Hausfrau geben lassen.
Ahnliches gilt auch fiir die Bild-
schirmoberfliche des Moni-
tors. Reinigen sollte man sie
auf jeden Fall in ausgeschalte-
tem Zustand. Eine Besonder-
heit spezieller Reiniger ist eine

y 4

HARDWARE

Antistatik-Eigenschaft. Sie soll
verhindern, daB sich ein star-
kes elektrostatisches Feld vor
dem Bildschirm aufbaut, das
den Staub anzieht. Antistatik-
mittel, die aufgespriiht wer-
den, helfen zwar kurzfristig,
sind jedoch ziemlich teuer.
Wer seine Floppylaufwerke,
insbesondere die Schreib-/Le-
sekopfe, sauberhalten mochte,
der kann dies auf zwei Arten
tun. »NaB oder trocken?« ist die
Frage, die sich in diesem Zu-
sammenhang stellt. Grindli-
cher ist auf jeden Fall die Me-
thode mit einem Lésungsmit-
tel. Allerdings kann man dabei
auch viel falsch machen. Zu-
mindest dann, wenn das Lauf-
werk zum Reinigen ausgebaut
wird. Diese Vorgehensweise ist
nur Bastlern zu empfehlen,
denn es gilt das Gerét hinter-
herauch wieder funktionstiich-
tig zusammenzusetzen. Au-
Berdem ist ein Zerlegen bei der
kompakten Bauweise der 3%-
Zoll-Laufwerken nicht gerade
einfach. Als Lésungsmittel
kommt nur 100prozentiger Iso-
propyhl-Alkohol in Frage. Des
weiteren sollte nur ein absolut
fusselfreies Tuch oder Watte-
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SPIELE

® 2000 Meilen unter d. Meer
® Aliensyndrome

® Arghh

® Art of Chess

® Bard's Tale Il

® Battleships

Better death than alien
Bermuda Project
Beyond Zork

Beyond the ice palace
Bionic Commando
Black Jack Academy
Back Lamp

BMX Simulator
Bombjack

Bubble Bobble
Buggy Boy

California Games
Carrier Command
Casino Roulette
Challenger ... ..
Chubby Gristle .
Computerhits (4 Spiele)
Corruption

Crack

Craps Academy
Cruncher Factory

® Dark Castle

Deja Vu

® Demolition

® Die Fugger

® Dr. Fruit

® Dungecnmaster

® Ebonstar

® Eco

® Enlightenment (Druid 2)
® European Scen. Disc (Fligh)
® Eurosoccer

® Eye .

® Ferrari Formula 1

* Footman e

® Football Manager 2

® Formula one grand prix
® Foundations Waste

LI B B B B B B B IR BRI BB BB BB B B B B BRI B

Final Trip

Fire and Forget
Flight Path 737
Familie Feuerstein
Galactic Invasion
Gee Bee Air Rallye . .
Giganoid

Gnome Ranger
Gridstart

Guild of Thieves
Gunshoot

Hitchhikers Guide
Hotball

Ikari Warrior

Impact

Interceptor

Insanity Fight . R
Japan Scen. Disk (Flight 2)
Jinxter

Jumpjet

Karting Grand Prix
Kikstart 2 . .

King of Chicago . . ..
Legend of the sword
Leisure suit larry
Leviathan

Mach I

Moebius

Mercenary Compendium
Mewilo

Mindfighter

Mind forever voyaging
Nigel Mansell
Obliterator
Ogre....... 2
Qoze (deutsch)
Pandora

Pawn i
Phantasie Il
Phantasm

Phalanx

Pink Panther

Portal .

Ports of call
Powerstyx

® Quadrilien

® Return to genesis

® Roadwars

® Roadwar Europe
Rockford

Rolling Thunder
Romantic Encounter
Sargon Chess
Sentinel
Shadowgate
Sherlock

Sidewinder

Sinbad

Slaygon

Space Battle
Space Harrier
Space Port

Space Quest
Spinnworld
Starways

Starray

Stockmarket

Strike force harrier
e Street Fighter . .

® Streetgang . .. ==
® Sub Battle Simulato
® Summer Qlympiad .

® Superstar Ice Hockey .

® Tanglewood

® Testdrive

® Tetris

® Terramex

® Three Stooges

® Thundercats

® Time Bandit . ..
® Time & Magic ..
® Tracers .

® Trinity ..

® Uitima 3

® Uninvited

® Vampies Empire
® Virus

® Vectorball

® \yper .
® Western Games

® Winter Olympiad '88 ..
* Wizball

® World Games

® XR35

PUBLIC DOMAIN SERVICE

Wir haben tber 1800 PD-Disketten!!

Riesen Public Domain Angebot
allen Bereichen

Wir verwenden nur 2DD 35”7,
135 TPl Markendisketten von
Maxell, Sony ...

Fish, Panorama, Faug, Amicus,
Auge 4000, Taifun, Chiron

Conceptions, RPD, Kickstart und

viele mehr!

Sofort unsere 2 Katalogdisketten

mit Kurzbeschreibung aller

Programme fir 5,- DM anfordern
(V-Scheck, bar oder Briefmarken)

Einzeldiskette:
ab 10 Stdck:
ab 20 Stuck:
ab 30 Stick:
ab 40 Stick:
ab 100 Stiick: DM
ab 200 Stick: DM

Eréffnungsangebot:

Bei Bestellung ab 10 Stiick wird die
PD Disk CLI Help — unentbehrlich

fur Anfanger und Einsteiger —
kostenlos mitgeliefert |
Stichwort: CLI Help

Vorauskasse
(Bar oder V-Scheck)

Public Domain Service Telefonzeiten
Montag-Donnerstag von 19-21 Uhr
Auslieferung erfolgt in 99% aller

Falle am nachsten Tag

DM 6—
DM 570
DM 550
DM 530
DM 5—

DM 3.-
Nachnahme (UPS oder Post) DM 7,-

Diskettenlaufwerke

® 35"-Amiga-Laufwerk extern
formsch. Metaligehause, helle
Front, 880 KB, durchgefiihrter
Port, abschaltbar ab 289,

® 525"-Amiga-Laufwerk extern,
40/80 Track, durchgefihrter

s Port, abschaltbar ab 339,

Grundgerite
® Commodore Amiga 500 979,

® Commodore Amiga 2000

inkl. 1084 Farbmonitor . 2649,

Drucker

9 Nadeldrucker

® ATIS VP 1814 549,
® Star LC 10 629,-
® Star LC 10 Color 729,
® Tally MT 80 PC

® Citizen 120D 549,
24 Nadeldrucker

® Epson LQ S00 ... .. 898,

450 e NEC P2200 ....... . B98,

430
Gesamtpreisliste gegen 2,- DM in

Briefmarken

Neu!! Acorn Archimedes !! Neu!!

Einfihrungspreis!

® Archimedes 310
1 MByte RAM, 35"-Laufwerk,
800-KByte-Tastatur, Maus, Hand-
bicher sowie softwaremaBiger
MS-DOS-Emulator.

Ab sofort 3498,

Eine neue Computer-
Generation hat begonnen.
Vorsprung durch RISC.
Info anfordern!

AMIGA-MAGAZIN 10/1988

6 Monate Garantie - Nur Versand « Kurze Lieferzeiten
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stabchen zum Saubermachen
verwendet werden. Ferti?e
Reinigungs-Sets sind bei 3'-
Zoll-Laufwerken vorzuziehen.
Sie bestehen aus einer auf-
klappbaren Diskettenhdille, in
die eine Diskette aus Reini-
gungsflieB gelegt wird. Beson-
ders oft brauchen die Amiga-
Laufwerke jedoch nicht gerei-
nigt zu werden. Der Schnapp-
verschluB der 3'%-Zoll-Disket-
ten verhindert eine Verschmut-
zung gegenlber den gréBeren
Briidern mit 5% oder 8 Zoll
ganz erheblich.

Das erste Amiga-spezifische
Zubehor, Uber dessen An-
schaffung die Freunde des
Commodore-16-Biters  nach-
denken, ist eine Anti-Flimmer-
Scheibe. Man findet sie auch
unter den Bezeichnungen Flik-
ker-Master oder Interlace-Fi-
xer. Wenn der Amiga in einer
Bildschirmauflosung mit 400
oder 512 Zeilen arbeitet, sieht
man den beriuchtigten Inter-
lace-Modus in Aktion. Fir die
Erhéhung der horizontalen
Punkteauflésung wird in der
vom Fernseher bekannten Zei-
lensprung-Technik gearbeitet
und jedes Bild aus zwei ab-
wechselnd gezeigten Halbbil-
dern aufgebaut. Das dabei von
Auge wahrnehmbare Flackern
soll durch eine spezielle Filter-
scheibe gedampft werden. Die
preiswertesten Ausflihrungen
bestehen dabei aus geténtem
Plastik. Sie verringern im Prin-
zip den Kontrast des Bildes,
ohne die Farbe wesentlich zu
beeinflussen. Grundsétzlich
muB bei Benutzung eines sol-
chen Filters die Helligkeit des
Bildes heraufgesetzt werden,
da auch ein Sonnenbrillen-Ef-
fekt nicht zu vermeiden ist.
Teurere Filtermodelle sind zu-
satzlich entspiegelt, damit kei-
ne stérenden Reflexionen auf

ihrer Oberfliche entstehen.
Wer es besonders komfortabel
haben mdchte, der kann sogar
noch Scheiben mit Antistatik-
Effekt erstehen oder ganz be-
sondere Modelle, die die vom
Monitor ausgesandte Streu-

strahlung abblocken. Félle, bei

denen Menschen, die beson-
ders lange vor dem Bildschirm
saBen, krank geworden sind,
wurden bisher vor allem aus
Amerika bekannt. Noch nicht
mit  Forschungsergebnissen
dokumentiert ist in diesem Zu-
sammenhang eine Gefahr, die
vornehmlich auf schwangere
Frauen und deren Ungeborene
ausgehen soll, wenn sie auf
Dauer der vom Bildschirm
emittierten Strahlung von Elek-
tronen ausgesetzt sind. Nach-
gewiesen ist jedoch ein einfa-
cher physikalischer Zusam-
menhang: Wer mit dem Ge-
sicht zu nah am Bildschirm ar-
beitet, wird automatisch in
dessen elektrostatisches Feld
kommen und auch aufgeladen
werden. Dadurch werden
Staubpartikel, die in der Luft
enthalten sind, angezogen.
Sie landen dann aber nicht nur
auf dem Bildschirm, sondern
setzen sich auf der Gesichts-
hautab. Dies kann zu einer ver-
starkten Verunreinigung der
Haut fahren.

Staub und Schmutz verursa-
chen auch Probleme mit der
Maus. Sollte sich der Mauszei-
ger am Bildschirm nicht mehr
richtig bewegen, so sind die
drei Steuerungsrollen im In-
nern der Maus verklebt. Wer
dann nicht mihsam mit dem
Finger die Rollen freikratzen
mochte, fir den gibt es extra
Reinigungskugeln. Sie sind et-
was groBer als die normale
Mauskugel und werden an
dessen Stelle eingesetzt. lhre
spezielle Beschichtung soll mit

einigen Mausbewegungen
helfen, den Schmutz von den
Rollen zu reiben. Meist wird
noch ein L&sungsmittel ver-
wendet, daB auf die Kugel ge-
spruht wird. Die Mausreiniger
funktionieren, wenn damit lan-
gere Zeit fest gerollt wird.

Ein weiteres Zubehdr, das
langzeitig vor Verschmutzung
insbesondere Staub
schiitzen soll, sind die Abdeck-
hauben. Es gibt sie fir alle
Amiga-Modelle inklusive Ta-
staturen und Monitor. Eine
sinnvolle Anschaffung fiir alle.

Aber auch an ausgefallenen
Extras mangelt es inzwischen

kaum. Wie wére es mit einem
Kopfhérerverstarker. Mit einer
kleinen Zusatzbox lassen sich
alle handelsiblichen Kopfho-
rer am Amiga betreiben. Der
Strom fiir den kleinen Verstar-
ker kann dabei sogar vom se-
riellen Port des Computers ab-
gezweigt werden. So lassen
sich ausgiebige Spieleabende
veranstalten, ohne andere Mit-
bewohner durch die Amiga-
Sounds zu nerven. Sie sehen,
die Welt des Zubehdrs ist groB.
Lassen wir uns lberraschen,
was noch alles an Nitzlichem
oder Skurrilem fur den Amiga
produziert wird.  Jérg Kéhler

GURU-MEDITATION

besitzen.

ASSIGN “Amiga Modula 2
ASSIGN “Amiga Modula 2

maBgeblich beeinflussen.
86 ma WINDOW 3,”

88 Pf

= Return”
236 qR WINDOW 3,”
247 Gy

250 514

IEC-Handler, Ausgabe 8/88, Seite 36:

Auch vor der Hardware schreckt der Guru nicht zurlick. Er
hat es geschafft, die Beschriftung der Pins durcheinanderzu-
bringen. Am zweiten XOR-Gatter ist zweimal der Pin 12 vor-
handen. Der rechte von beiden muB allerdings Pin 11 sein. Am
dritten XOR-Gatter muB der Pin 4 auf +5V gelegt werden.
Modula 2-Kurs, Ausgabe 8/88, Seite 148:

Vor der Benutzung des Modula 2-Compilers auf unserer
Programmservice-Diskette muB folgender Befehl im CLI ein-
gegeben werden, je nach dem, ob Sie Ausgabe 4/88 oder 5/88

:” “Amiga 4\88:Modula 2"
:” "Amiga_5\88:Modula 2"

Danach kann das Programm DoMe in dem Unterverzeich-
nis MODULA 2 durch Doppelklick gestartet werden.
Manager, Ausgabe 5/88, Seite 54:

Hier sind funf Zeilen fehlerhaft, die aber die Funktion nicht

Konten-Pflege ”,
(350,60)-(600,200),16,2:WINDOW OUTPUT 3
Nr$="":CLS:COLOR 3,2:LOCATE 2,2:
PRINT “Zur”+CHR$(252)+"ck zum Men”+CHR$(252)+"

Notiz-Zettel drucken ”,
(190,65)-(440,185),16,2:WINDOW OUTPUT 3
Nr=VAL(Nr$):IF Nr=0 THEN WINDOW
CLOSE 3:MENU 2,0,0:MOUSE ON:RETURN

mo$=STR$ (Nr) :MENU 2,0,0

”

2um

B

MANN - DIESE HITZE
BRINGT SELBST EINEN
ARA,MIT TROPEN-
GESTHHLTEN GENEN

HMELZEN. !

ABER DIE
RETTUNG
18T NAH/

;?/ =
RE GUT—ALLES &UT.

AMIGA-MAGAZIN 1011988
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} ATARI ST AMIGA
| ALIEN SYNDROME 59, BUGGY BOY 59,
BUGGY BOY 53,- CARRIER COMMAND 79,-
CARRIER COMMAND 69,- CHUBBY CRISTLE 59,
CHUBBY CRISTLE 50, CORRUPTION 69,-
CORRUPTION 69,~ DALEY THOMPSONS'S .... 59,-
DALEY THOMPSONS'S ... 59~ | DOWN AT THE TROLLS 59,-
DOWN AT THE TROLLS 59, FIRE AND FORGET 69,-
FIRE AND FORGET 69, | FOOTBALL MANAGER Il 53~
FOOTBALL MANAGER II 53~ | || GRAFFITTY MAN 59,-
[| MEWILO 59, | || KATAKIS 50,
[| MICKEY MOUSE 59,- (| mewiLo 59,-
[|  NETHERWORLD 59, {| Mickey Mouse 49~
NIGHT RAIDER 59, - NETHERWORLD 59,
STARGLIDER Il 79,- SKY CHASE 59,-
STREETFIGHTER 53, STAR BALL 59- |
SUMMER OLYMPIAD 59,- STARGLIDER I 79~ |
SUPER HANG ON 59,- STREETFIGHTER 69,
SUPER SPRINT 53,- SUMMER OLYMPIAD '88 59,
TEST DRIVE 79~ TEST DRIVE 79~
VIRUS 59, VIRUS 59,
ZYNAPS 59,- ZYNAPS 59,-
SCHNEIDER CPC Kass/Disk NINTENDO
BUGGY BOY 28,-143,- NEU ADVENTURE OF LINK
FOOTBALL MANAGER Il 33,-/43,- DONKEY KONG JUNIOR
GALACTIC GAMES =143 NEU ICE-HOCKEY
GAMES, SET AND MATCH 33,-153,- [ LEGEND OF ZELDA
INTERNATIONAL KARATE PLUS ~ 29,-/43,- | | NEU PRO-AM
MEWILO kA 1 SUPER MARIO
NIGHT RAIDER 33,-/43,- (!
SALAMANDER 29,-/49,-
SUPER HANG ON 33,-/43,-
il SUPERSPRINT 29,-/43 -
1
SEGA
AFTERBURNER 99,-
NEU ALEX KIDD II: THE LOST STARS ~ 89,-
= , ALIEN SYNDROME 79~
Weitere Programme auch fir GREAT BASEBALL 59,-
IBM, Schneider, Atari ST, Commodaore 64 ‘ SPY VS SPY 49 -
und Commodore Amiga. }L NEU ZILLION II: THE TRI FORMATION  89,-
e

Standig alle wichtigen Neu-

erscheinungen fiir Sie am Lager.
Rufen Sie uns an oder fragen Sie
nach dem neuen Gesamtkatalog.

KORONA-SOFT
Postfach 3115
4830 Giitersloh 1

Bestell-Coupon

IBM

CORRUPTION 69~
DALEY THOMPSON'S ... 79,-
FOOTBALL MANAGER Il 53,-
NIGHT RAIDER 29~
PRESIDENT IS MISSING 69,-
SUMMER OLYMPIAD '88 79- |
TEST DRIVE 89,-
ULTIMA V 79~ ||

COMMODORE 64/128 Kass/Disk |
4TH & INCHES 33-/43~ ||
ALIEN SYNDROME 33,149~ ||
BLOOD BROTHERS 33,-/49- ||
BUGGY BOY 20.- /43,
CHUBBY CRISTLE 33,- /43,-
DALEY THOMPSON'S ... 33,-/49,-
DOWN AT THE TROLLS 33,-/49,-
FOOTBALL MANAGER I 33.-/43,-
GALACTIC GAMES 29,-/43.-
GAMES, SET AND MATCH 33— /53,
INTERNATIONAL KARATE PLUS  20,-/43,- |
KARATE ACE 43~ 143,-
KATAKIS 29.-/39.-
MANIAC MANSION /43—
MICKEY MOUSE 33,-/43- ||
NETHERWORLD 33,143~ |
NIGHT RAIDER 33,-/43 .- |
PRESIDENT IS MISSING 143,
SALAMANDER 29.- /43 -
STREETFIGHTER 33.- /43 -
STREETS SPORTS BASEBALL  33-/43.-
SUMMER OLYMPIAD '88 33,-/43 -
SUPER HANG ON 33.- /43 -
SUPER SPRINT 29.- /43 -
TEST DRIVE 33.-/49.-

Druckfehier und Preisirrtimer vorbehalten.

Versand-Kosten:

Inland NN + 5,- DM oder Scheck + 5, DM.
Ausland nur Scheck/Bar/Uberweisung + DM 8,-.
Ab 100,- DM Versandkosten frei.

Hiermit
bestelle ich .
folgende Spiele:

Name:

Disk |Cass.

StraBe:

PLZ/Ort:

Telefon:

Alter:

Computersystem:

Sofort auf eine Postkarte und an KORONA SOFT!
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Dem
-‘Li. Thema
Moni-
tore kommt eine
groBe Bedeutung
zu, denn der Moni-
tor dient als visu-
elle  Schnittstelle
zwischen Computer
und Benutzer.

m Test standen vier Model-

le: zwei Farbmonitore so-

wie zwei Multisync-Geréte.
Die »normalen«sind flir die Ub-
lichen Amiga-RGB-und FBAS-
PAL-Signale geeignet (Modell
Commodore 1084 sowie Phi-
lips CM 8833). Sie kdnnen zur
Wiedergabe aller der CCIR-
Norm entsprechenden Video-
signale benutzt werden. Bei
den Multisync-Modellen han-
delt es sich um RGB-Monitore,
die sich automatisch an ver-

Test Test Test hEm

T e

Auch an diesem Bild
erkannt werden

schiedene Grafiknormen (von
Amiga bis IBM) anpassen. Sie
sind aber auch geeignet flir
spezielle Amiga-Zusatzgerate
wie den Flickerfixer, der ein
flickerfreies Bild im hochauflo-
senden Format 640 x 512 er-
maoglicht, das sonst nur dem In-
terlace vorbehalten ist.

Ein Monitortest gestaltet
sich schwierig, da er auch von
subjektiven Faktoren abhangt.
Es gibt auBerdem eine sehr
groBe Anzahl von Kriterien, die
beachtet, aber unterschiedlich
bewertet werden kdnnen. Die
Bildrohrendiagonale war bei
allen Modellen fast gleich, der
Unterschied betrug etwa einen

32

onnen Schwachen des Monitors

AHIGA Testbild

Unter anderem wurde dieses Testbild zur Bewertung der

Monitore verwendet

0 Il
R
i

Zentimeter. Der sichtbare Teil
wird nicht immer voll ausge-
nutzt. Durch die Regler bezie-
hungsweise rastbaren Ein-
stellknépfe kann nicht bei allen
Normen eine formatfillende
Anzeige eingestellt werden.
Schwarze Rander sind manch-
mal nicht zu vermeiden, insbe-
sondere wenn man nicht inter-
ne Potentiometer verdrehen
mdchte.

Alle Bildréhren waren merk-
lich gewdlbt, gehdérten also
noch nicht zur Reihe der mo-
dernen »flat and square«-Ty-
pen (manchmal auch als FST
oder FSQ abgekiirzt). Sie wer-
den bei Heimfernsehgeraten

immer beliebter. Die Bildroh-
renkrimmung stért nicht nur
beim direkten Fotografieren
vom Bildschirm, sondern er-
schwert auch héufig das Auf-
stellen ohne wirklich stérende
Reflexionen von der Bild-
schirmoberflache.

Mit Ausnahme des Philips
CM 8833 waren alle Rohren
entspiegelt. Es wurden aber
unterschiedliche Verfahren an-
gewandt. Commodore 1084
und der JVC erschienen bes-
ser als die anderen. Der Philips
CM 8833 erhalt kraftige Minus-
punkte, da bei ihm die Bild-
schirmoberflache stark reflek-
tiert, auch wenn man solchen
Réhren nachsagt, daB sie eine
etwas bessere Bildscharfe auf-
weisen wirden.

Bei einem Monitor, der an ei-
nem Arbeitsplatz steht und lan-
gere Zeit benutzt wird, kdnnen
die Spiegelbilder die Augen ir-
ritieren und schneller zur Er-
midung fuhren. Der 8833 ist
daher nur brauchbar, wenn die
Raumbeleuchtung angepaBt
werden kann und sich keine
hellen Objekte vor dem Bild-
schirm befinden. Bei entspie-
gelten Bildrohren ist allerdings
grundsétzlich das Berlhren
der Bildschirmoberflache zu
vermeiden, dasich hier Finger-
abdriicke besonders storend
bemerkbar machen.

Der Philips CM 8833 und der
Commeodore 1084 dhneln sich
im Aufbau sehr stark. Wahrend
der 1084 aber nur einen Laut-
sprecher besitzt, hat der Phi-
lips deren zwei.

Der Bildschirmrahmen sollte
maoglichst rechteckig ausgebil-
det sein. Gekrimmte Seiten-
flaichen irritieren und lassen
gerade Linien gebogen er-
scheinen. Bei NEC, Commo-
dore und Philips kdnnte dabei
etwas verbessert werden. Bei
den AnschluBsteckern gab es
groBere Unterschiede zu ver-
merken: Der CM 8833 und der
1084 sind fir Scartstecker, die
anderen flir neunpolige Sub-D-
Stecker eingerichtet.

Synchronisation

Es besteht das Geriicht, daB
Scart fir héhere professionelle
Anspriiche nicht geeignet sei.
Mechanisch gibt es sicherlich
héufig Probleme, denn der
Scartstecker féllt schnell ab,
wenn der Monitor bewegt wird.
Der neunpolige Sub-D-Stecker
kann geschraubt werden und
erspart daher Arger.

Die Belegung der Stecker
beziehungsweise die Ansteue-
rung der Monitore ergibtimmer
wieder neue Uberraschungen.
Man sollte selbstversténdlich
das zugehdrige Kabel benut-
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zen oder zumindest die korrek-
te Ansteuerung wissen. Der
JVC muB mit getrennten Syn-
chronisationssignalen  also
Horizontal- und Vertikalsigna-
len (H und V) versorgt werden.
Die Pinbelegung ist im Gegen-
satz zu anderen Monitoren zu
vertauschen. Also unbedingt
AnschluBschema beachten!
Die Ubrigen Bildschirme
kénnen mitdem zusammenge-
setzten Synchronsignal (Com-
posite Sync, S) angesteuert
werden. Sie besitzen aber
auch Moglichkeiten der H-, V-

Ansteuerung flir bestimmte
Grafikkarten. Fir den An-
schluB an den Amiga gilt: Der
NEC benétigt das S-Signal.
Werden H und V benutzt, star-
tet der Amiga nicht und bleibt
im Kickstart hangen oder der
Monitor darf erst nach dem
Einschalten des Rechners zu-
geschaltet werden. Der JVC,
der nur fur eine H-, V-Ansteue-
rung vorgesehen ist, bereitet
dagegen beim Start keine Pro-
bleme.

Beim Testen mit einer WeiB-
flaiche fallen weitere Unter-

schiede auf. Jeder Monitor war
vom Hersteller auf eine andere
Farbtemperatur abgeglichen
worden. Der Philips CM 8833
erschien rétlich, der 1084 deut-
lich blaulich. Der NEC und der
JVC erschienen in diesem vi-
suellen Vergleich am neutral-
sten. Die Messung der Farb-
temperatur bestatigte den vi-
suellen Eindruck: 1084 zirka
11000 K, Philips CM 8833 etwa
6200 K, JVC zirka 7000 K und
NEC zirka 7500 K. Farbreinheit
und GleichmaéBigkeit waren —
je nach Aufstellung — bei allen

Geraten gut bis gerade noch
akzeptabel.

Fr kritische Augen waren in
den Ecken oder am Rand Farb-
sdume sichtbar. Die Mitte er-
schien im allgemeinen heller
als der Rand. MeBtechnisch
waren groBere Unterschiede
als mit dem Auge feststellbar.

Die Gerate storten sich ge-
genseitig erheblich, wenn sie
néher als 20 Zentimeter ne-
beneinander standen. Das Bild
stand dann nicht mehr stabil,
sondern wurde entweder von
Storstreifen durchwandert
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oder wackelte hin und her. Der
NEC erschien noch etwas stor-
anfélliger als die anderen Mo-
delle. Falls man mehr als einen
Monitor am Rechner anschlie-
Ben mochte (zum Beispiel ei-
nen fiir die Amiga-Grafik und
den anderen fir die IBM-Zu-
satzkarte) muB man auf ausrei-
chenden Abstand achten. Auf-
passen sollte man auf ver-
schiedene Storquellen. Einige
Diskettenlaufwerke storen
ebenso wie nicht ausreichend
abgeschirmte Gerate (Trafos).
Einige Monitorkabel sind mit
(nachristbaren) Ferrithiilsen
umgeben, um Stérungen zu re-
duzieren. Die Abschirmung
wurde bei allen Testmodellen
aus Preisgriinden nicht sehr
hoch getrieben. SchlieBlich
gibt es auch professionelle
Versionen, die weit Uber das
Doppelte und Dreifache kosten
und nicht nur teurer, sondern
auch durch Abschirmmetalle
schwerer sind. Das Gewicht
liegt bei den getesteten Gera-
ten zwischen 11 und 16 Kilo-
gramm. Die Multisync-Ausfiih-
rungen sind dabei immer et-
was schwerer.

Ein dreh- und schwenkbarer
FuB gehért im allgemeinen zur
Standardausriistung, kann
aber auch als Zubehor nach-
bestellt werden. Die Verstell-
moglichkeiten waren aber
nicht sehr groB. Eine indivi-
duelle Anpassung sollte noch
zusatzlich durch einen justier-
baren Schwenkarm gegeben
sein. Eine Verdnderung der
Bildschirmposition kann hel-
fen Nackenschmerzen zu ver-
meiden. Es sollte haufiger dar-
an gedacht werden, daB der
Monitor auch neben und nicht
nur auf dem Amiga 2000 ste-
hen kann. Ein schwenkbarer
Untersatz hilft auch restliche
Reflexionen von der Bild-
schirmoberfliche zu beseiti-
gen.

Die Raumbedingungen sind
beider Auswahl eines Monitors
zu berlicksichtigen. Der 1084
besitzt eine Schlitzmaske, die
eine groBere Gesamthelligkeit
erlaubt, aber daher schneller
zum Flickern neigt. Helle Fl&-
chen flickern oder flimmern
starker als dunklere, beson-
ders wenn das Gerét nicht di-
rekt vor dem Benutzer steht,
sondern seitlich betrachtet
wird.

Das Flimmern ist beim Zwi-
schenzeilenverfahren (Interla-
ce) besonders stérend. Ur-
spriinglich war diese Methode
fur die Ubertragung bewegter
Bilder, die von einer Videoka-
mera stammen, entwickelt
worden. Bei der Wiedergabe
statischer grafischer Darstel-

34

lungen fallt es besonders auf,
wenn eine Zeile nur mit 25 Hz
wiederholt wird. Diese Fre-
quenz liegt weit unterhalb der
Grenze fur die Flimmeremp-
findlichkeit. Im Interlace-Mo-
dus ist keiner der Monitore flr
langere Betrachtungszeit zu
gebrauchen. Selbst wenn man
die Gesamthelligkeit stark re-
duziert ist das Flimmern st6-
rend.

Alle Modelle sind mit kurz
nachleuchtenden Phosphoren
ausgestattet. Ein stdérender
Nachzieheffekt tritt nicht auf.
Sie sind fir schnelle Animatio-
nen daher gut geeignet, je-
doch nicht fur den Interlace-
Modus, der eigentlich erst eine
hohe Auflésung erlaubt. Der
JVC hat ebenfalls beim Interla-
ce Probleme. Abhé&ngig vom
vertikalen Positionsregler (ver-

JVC GD-H 3214 VGW
Multisync-Monitor mit
Inline-Réhre und 0,31 mm
Punktabstand

Positiv:

Eingangssignal wird ge-
klemmt, schwarze Flachen
werden nicht grau; gut
entspiegelte Bildschirm-
oberfléache

Negativ:

kein Composite Sync-
Eingang; Einstellregler
ungtinstig; relativ hoher
Leistungsverbrauch; maBi-
ge BildgréBenstabilitat
Preis: ca. 2050 Mark

NEC Multisync I
Multisync-Monitor mit
0,31 mm Lochmaske
Positiv:

universell einsetzbar;
gute Entspiegelung des
Bildschirmes; beste
Interlace-Darstellung
Negativ:

empfindlich gegniber
Storfeldern; maBige Bild-
groBenstabilitat

Preis: ca. 2150 Mark

steckt an der rechten Gehau-
seseite) flimmern die einen
oder anderen Bildteile des
AMIGA-Magazin-Testbildes
oder es schiebt sich zwischen
zwei weiBe horizontale Linien
eine schwarze. Solche Effekte
sind fur ein professionelles Ar-
beiten nicht brauchbar.
Kritisch reagierten die Moni-
tore auch auf Schrift im Interla-
ce-Modus. Der NEC schneidet
hier deutlich am besten ab.
Beim Auflésungstest und bei
der Wiedergabe von Schach-
brettmustern erschien er dage-

gen nicht so gut. Der JVC
klemmt das Videosignal, das
heiBt eine schwarze Bildflache
bleibt schwarz und wird nicht
grau dargestellt.

Die BildgréBenkonstanz war
ein weiterer Prifpunkt. Hier
waren der Commodore 1084
und der Philips CM 8833 we-
sentlich besser als die Multi-
sync-Konkurrenten. Eine Ver-
anderung des Kontrastreglers
flihrte beim JVC zu sehr deutli-
chen BildgréBenverdnderun-
gen. Beim NEC kénnen kleine-
re Objekte am unteren Bild-
rand verschwinden, wenn der
dunkle Hintergrund mit WeiB
aufgefillt wird. Bei einem sta-
bilen Monitor bleibt dagegen
das Objekt sichtbar. Die Dar-
stellung verschiedener Grau-
werte gelang beim NEC etwas
einfacher.

Philips CM 8833
Preiswerter Standardmoni-
tor mit Streifenmaske;
AnschluB Gber SCART-
Buchse

Positiv:

Stereoton; RGB- und
FBAS-Eingénge; relativ
gute BildgréBenstabilitat
Negativ:

nicht entspiegelte Bild-
schirmoberflache; nur teil-
weise flir PC-Teil des Ami-
ga zu verwenden

Preis: ca. 700 Mark

Commodore 1084
preiswerter Standardmoni-
tor mit Streifenmaske;
AnschluB Gber SCART-
Buchse

Positiv:

Lautsprecher; RGB- und
FBAS-Eingénge; relativ
gute BildgroBenstabilitat
Negativ:

nur teilweise fiir PC-Teil
des Amiga zu verwenden;
im Interlace-Modus star-
kes Flimmern des Bildes
Preis: ca. 600 Mark

Die Bildréhrenjustierung
beim 1084 und CM 8833 er-
wies sich als einwandfrei. NEC
und JVC waren etwas im Rah-
men nach links verdreht.

Die Geometrie konnte —
nach entsprechender Einstel-
lung — bei allen Geréten ak-
zeptiert werden. Beigenauerer
Betrachtung lieBen sich aller-
dings Trapez-, Tonnen-, Kis-
sen- oder Parallelverzeichnun-
gen erkennen, die sich je nach
Ansteuerung verdnderten. An
den Ecken gab es allgemein
gréBere Probleme.

Der 1084 als Standard-Ami-
ga oder Video-Monitor mit ent-
spiegelter Bildréhre macht ei-
nen guten Eindruck, solange
man nicht mit der Lupe das
Bild beobachtet. Er kann aber
nur fir Computer-Signale
nach der CCIR-Norm ohne In-
terlace eingesetzt werden, da
er sonst systembedingt flim-
mert. Der Kontroll-Lautspre-
cher ist flr einfache Anspri-
che brauchbar. Die Scartkabel
sind mechanisch anféllig und
nicht durch Schrauben fixier-
bar. Fiir den, der seinen Amiga
mit einem Flickerfixer-Zusatz
im hochaufldsenden Modus
benutzen oder die IBM-Seite
mit verschiedenen Grafikkar-
ten erweitern mochte, ist ein
Multisync-Monitor unbedingt
notwendig und empfehlens-
wert. Der Flickerfixer, der einen
Multisync-Monitor verlangt, ar-
beitete einwandfrei mit dem
NEC und dem JVC zusammen.
Die Multisync-Testgerédte wa-
ren flr die zur Zeit Ublichen
Horizontal- und Vertikalfre-
quenzen eingerichtet und sind
damit universell einsetzbar.

Die von einem professionel-
len Testgenerator (freundli-
cherweise zur Verflgung ge-
stellt von der Firma TL-electro-
nic Minchen 80) gelieferten
Prifsignale wurden ebenfalls
akzeptiert. Die Herstelleranga-
ben wurden allerdings nur in
einigen Punkten nachgepruft.

Jedes Gerét hatte Vor- und
Nachteile. Beziiglich der Emp-
findlichkeit gegenlber Fremd-
feldern durch nahestehende
weitere Monitore blieben Wiin-
sche offen. Ein eindeutiger Fa-
vorit und Alleskdnner war in
diesem Vergleich nicht zu er-
mitteln. Wobei der NEC und
der JVC zukunftssicherer sind
als der 1084 und der Philips. Al-
le Testgerate hatten eine ge-
wolbte Bildschirmoberflache
die verschiedene Nachteile mit
sich bringt. Da aber auch der
subjektive Eindruck entschei-
det, sollten Sie den Monitor auf
alle Falle einmal in Betrieb se-
hen.

Von NEC und anderen Mit-
bewerbern gibt es weitere
Multisync-Modelle die fur hé-
here Anspriiche gedacht sind
und daher preislich nicht so
glinstig liegen wie die Testge-
rate, die eher der unteren
Preisklasse zuzurechnen sind.

Auf alle Félle sollte beim
Kauf eines Monitors darauf ge-
achtet werden, daB er ein VDE-
Zeichen tragt. Nur so kénnen
Sie sicher sein einen Monitor
zu erhalten, der auch halt, was
er verspricht.

Heinz-Wolfgang Kéhler/rb
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PROGRAMMDES MONATS

Um das konigliche Spiel Schach zu erler-
nen, ist es sinnvoll, beriihmte und gute
Partien zu analysieren. Mit »Schachmei-
ster« konnen Sie ein Archiv anlegen, das
Ihnen hilft, schnell besser zu werden.

ei Schachmeister handelt es sich um ein komfortables,

fast komplett mausgesteuertes Programm mit guter Gra-

fik. Auf einer Diskette kdnnen bis zu 120 Partien gespei-
chert werden. Das Programm hat einige Vorziige, die es zum Pro-
gramm des Monats machen.

All diese Vorteile konnen Sie selbst liberprifen. Zuerst jedoch
muissen Sie eine Diskette vorbereiten. Dabei gehen Sie folgen-
dermaBen vor:

— Kopieren Sie auf eine leere, formatierte Diskette folgende Da-
teien von Ihrer ExtrasD-Diskette: AmigaBasic und gra-
phics.bmap. Auf dieselbe Diskette speichern Sie die drei Listings
»Init__Disk«, »Create__Fig« und »Schachmeister«.

— Starten Sie das Programm Init__Disk. Das Programm erzeugt
drei leere, relative Dateien auf der Diskette.

— Nun starten Sie das Programm Create__Fig, das die Grafiken
fir die Schachfiguren auf Diskette speichert.

Diese Punkte missen Sie nur einmal durchlaufen. Spater star-
ten Sie nur noch Schachmeister. Nach einer kurzen Wartezeit er-
scheint das erste Auswahimenti (siehe Bild 1). Auf der linken Seite
sind jeweils 20 Partien zu sehen. Rechts oben befinden sich
sechs Schalter, die mit »1« bis »6« bezeichnet sind. Hierbei bedeu-
tet die Zahl jeweils die anzuzeigenden Partien. 1 steht fir die er-

Bild 1. Das Auswahlment von »Schachmeister«

Bild 2. Das grafisch ansprechende Schachbrett von
»Schachmeister« wiahrend einer Partie

sten 20 Partien, 2 fiir die zweiten und so weiter. Somit kdnnen 120
Partien gespeichert werden. Durch Anklicken der Schalter schal-
tet man zwischen den einzelnen Seiten um. Das gewunschte
Spiel wahlt man durch Anklicken der entsprechenden Zeile aus.

Mit der ausgesuchten Partie kann nun einiges getan werden.
Dazu dienen die vier Schalter rechts unten im Bild.
— Info

Es erscheint ein Informationsfenster mit einem zehnzeiligen
Text. Diesen Text kénnen Sie selber eingeben, doch dazu spéter.
Ein Mausklick 148t das Fenster dann wieder verschwinden.
— Delete

Nicht mehr benétigte Spiele lassen sich hiermit Iéschen. Wah-
len Sie jedoch zuerst die zu ldschende Partie an. In dem Schalter
erscheint der Text »Sicher ?«. Antworten Sie mit der Taste <j>,
entfernt Schachmeister diesen Teil aus den relativen Dateien.
— Print

Dient zur Ausgabe der Partie auf dem Drucker, wobei vorher ei-
ne Sicherheitsabfrage durchgefiihrt wird. Dabei werden die Na-
men, das Jahr, die Anzahl der Ziige und der Informationstext zu-
erst gedruckt. Danach folgen die einzelnen Ziige in folgender
Form:

1. G2=G3 G7-G6 26. E1XE4 E5-D5

Es wird also zweispaltig gedruckt, damit die Liste nicht zu lang
wird.

— O.K.!

Hiermit gelangt man in das nachste Fenster (siehe Bild 2).
Rechts oben sind die letzten funf Halbzlige zu sehen. Darunter
befindet sich ein roter Rahmen, in dem besondere Situationen an-
gezeigt werden. Die Partie kann nun Zug um Zug betrachtet wer-

4 ® X ® ¥ & _ \ a—m m— Be_

Thomas Behrend

Thomas Behrend, der Autor von
»Schachmeister«, ist 20 Jahre alt und zur
Zeit Wehrdienstleistender. Vor dem Amiga
programmierte er vor Uber zwei Jahren auf
dem C 64 schon dasselbe Programm. Es
wurde damals zur Anwendung des Monats
gewahlt. Bei der Umsetzung auf den Ami-
ga achtete er vor allem auf die besonderen
Fahigkeiten dieses Computers. Dies sieht
man deutlich an der Mausbedienung und
der wirklich gelungenen Grafik. Wie Sie
sehen, muB nicht unbedingt eine neue
Idee umgesetzt werden, um die 2000 Mark
flir das Programm des Monats zu erhalten.
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Beratung und Auftragsannahme: Tel.: 02554/1059

Sie erreichen uns tiber die Autobahn Al Abfahrt Miinster-Nord —

GESCHAFTSZEITEN:

Montag bis Freitag von 9.00-13.00 Uhr und 14.30-18.00 Uhr.
Samstags ist nur unser Ladengeschift von 9.00-13.00 Uhr
gedffnet (telefonisch sind wir an Samstagen nicht zu erreichen).

B54 Richtung Steinfurt/Gronau - Abfahrt Altenberge/Laer — in
Laer letzte Stral3e vor dem Ortsausgang links (Schild ,,Marien-
hospital™) — neben der Post (ca. 10 Automin. ab Miinster/Al).

Ein Preisvergleich lohnt sich!

ernst mathes - seit 6 Jahren ein Begriff fiir preisbewuBte Kéufer!
Fordern Sie unsere aktuelle Gesamipreisiiste an, die

wir Thnen gern kostenlos und postwendend zusenden.

C- Commodore

AMIGA 2000, deut-
I‘:mamr.' MByte RAM, inkl. einem
cingcbaulcn Floppy 880 K, Maus und diver-
ser Software nur noch 1595.—
PROFEX CM 14 S (Stereo, sonst techn.
Daten wie COMMODORE 1081) nur 498.—
COMMODORE RGB-Farbmonitor 1084
nur 589.—
COMMODORE PC 40-20 AT, 1 MB RAM,
dt. Tastatur, CPU 80286, IBM-AT-kompa-
tibel, 1 Floppy 1.2 MB und 20 MB Festplat-
te, inkl. 14" Monochrom-Monitor, MS-
DOS 3.21 und BASIC nur noch 3889.—
COMMODORE PC 10-1I1, dt. Tastatur,
IBM-komp., CPU B088, 640 K RAM,
2 Floppies a 360 K 1665.—
COMMODORE PC 20-111, wie PC 10-111,
jedoch 1 Floppy 360 K und 20 MByte Fest-
platte 2389.—

ACORN

NEU: ACORN Archimedes-Serie (Testhe-
richt in CHIP 7/88) auf Anfrage.

VICT=R

VICKI 512 K RAM, CPU 8088-2 (Taktfre-
quenz 4.77 MH2/7.16 MHz), mit 12"-Mono-
chrom-Monitor, MS-DOS 3.2, BASIC
@ mit zwei 5Y4"-Floppies a 360 K 1745.-
® mit cinem 5%"-Floppy 360 K und

20 MB Platte 2360.—
Weitere VICTOR-Computer auf Anfrage.

comeaa

COMPAQ-Computer auf Anfrage.

PLANTRON

PLANTRON PT-386 H1/2 Computer (neue
Ausfiithrg.), 1 MB RAM (Takt 16 MHz),
Monochrom-Grafikkarte, Centronics- und
serielle Schnittstelle, groBe dt. Tastatur mit
einem Floppy 1.2 MB nur 5198.—
Die neuen Modelle im Tower-Gehiiuse:

NEU: PLANTRON PT-XT TOWER-Com-
puter, 256 K RAM (Takt 4.77/8 MHz), Mo-
nochrom-Grafikkarte, zwei Centronics- und
eine serielle Schaittstelle, grofie dt. Tastatur,
ein Floppy 360 K 1665.—
® mit 64 MB Festplatte 2425.~
NEU: PLANTRON PT-286 AT TOWER-
Computer, 640 K RAM (Takt 8/10 MHz),
Super-EGA-Grafikkarte, Centronics- und
serielle Schnittstelle, groBe dt. Tastatur, mit
einem 5%"-Floppy 1.2 MB, einem 3:%-
Floppy 720 K und 64 MB Festplatte 3789.-
MS-DOS 3.3 deutsch 210.-

AMSTRAD PC 1640, CPU B086, 640 K
RAM, Grafikkarte, inkl. Monochrom-Mo-
nitor

® mit zwei Floppies a 360 K
AMSTRAD PPC 512 Portable
® mit einem 3'2"-Floppy 720 K 1435.—
® mit zwei 3%:"-Floppies a 720 K 1689.—
Weitere AMSTRAD-Computer auf An-
frage.

1689.-

Schneider

SCHNEIDER PC-2640-Serie, CPU 80286
(12-MHz-Takt), IBM-AT-kompatibel,
640 K RAM, deutsche Tastatur, Maus,
komplett mit MS-DOS 3.3, GEM und diver-
ser Software, ein 3%:"-Floppy 1.44 MB,
32 MB Festplatte
® mit Monochrom-Monitor
nit EGA-Monitor
SCHNEIDER EURO-PC, 512 K
RAM, CPU 8088-1, ein 3'2"-Floppy 720 K,
dt. Tastatur
® mit Monochrom-Monitor MM 12 1198.—
® mit Farbmonitor CM 14 1675.—
Weitere Schneider-Computer auf Anfrage.

I\ aaw

ATARI-ST/MEGA-ST weit unter den un-
verbindlich empfohlenen Verkaufspreisen
von ATARIL

ATARI PC-Serie avl Anfrage.

ZENITH | SETKOSHA

Komplettpaket: ZENITH caZy PC, 512 K

RAM, CPU B088-kompatibel (7.16 MHz),

IBM-kompatibel, MS-DOS 3.2, GW-

BASIC, Monochrom-Monitor incl.

SEIKOSHA 24-Nadel-Matrix-Drucker

SL-80 IP und Druckerkabel

i i 3'2"-Floppies 4 720 K
-Floppy 720 K und
20 MB Festplatte

Tandor

TANDON-Computer auf Anfrage.

TOSHIBA

TOSHIBA T1000 Portable, 512 K
RAM, IBM-PC-kompatibel, Super-
twist-LCD-Bildschirm, ein Floppy 720
K, Centronics- und RS-232-C-Schni

stelle, Akku-Betrieh 1895.-

3889.—

2048~

2548.—

TOSHIBA T 3100/20 Portable 6875.~
Systemkit mit Handbiichern 125.-
Weitere TOSHIBA-Computer und -Druk-
ker auf Anfrage.

Fordem Sie bitte kostenlos die aktuelle Preisliste iiber unser gesamtes Lieferprogramm an,

ntlnr hesmhen Sie uns.
v, )

Selbstverstandlich konnen Sie auch telefonisch bestellen. Preise

Ibstkosten. Versand per Nachnahme. Alle Preise beziehen sich auf den
vollen Lieferumfang, wie vom Hersteller angeboten, soweit nicht ausdriicklich anders

erwithnt. Soweit in dieser Anzeige keine lingere Garantiezei
7 Monate Garantie! Das Angebot ist freibleibend. Liefermi,

gegeben ist, gewihren wir
chkeiten vorbehalten. Bei

i
grofier Nichl’rage ist nicht immer Jeder Artikel sofort lieferbar. Bei neuen Produkten kinnen

NEC

P 2200 Pinwriter 24-Nadel-Drucker

inkl. deutschem Handbuch nur 798.—
NEC P 2200 Pinwriter mit englischem, ohne
deutsches Handbuch nur 750.—
e neuen NEC-Matrix-Drucker und NEC-
itore zu interessanten Preisen auf An-

NEU: OKI Microline 320 Matrix-Dr. 999.—
NEU: OKI Microline 321 Matrix-Dr. 1289.—
Weitere OKI Microline-Drucker zu interes-
santen Preisen.

EPSON

EPSON EX 800 Matrix-Drucker
EPSON EX 1000 Matrix-Drucker
EPSON LQ 500 24-Nadel-Drucker
EPSON LQ 850 24-Nadel-Drucker
EPSON LQ 1050 Matrix-Drucker
NEU: EPSON FX 850 Matrix-Dr.
NEU: EPSON FX 1050 Matrix-Dr.  1328.—
EPSON GQ 3500 Laserdrucker 3789.-
Weitere EPSON-Drucker und EPSON-PCs
auf Anfrage.

stalr
STARLC 10 C

9-Nadel-Matrix-Drucker fiir Co4

nur 499l—

1345,
1689.—

798.—
1389.—-
1789.—-
1045.-

STAR LC 10 Matrix-Drucker nur 589.-
STARLC10COLOR nur 698.—
NEU: STAR LC 24-10 Matrix-Drucker

(24 Nadeln) nur 889.-

Auf alle Star-Drucker gewiihren wir 12 Mo-,

nate Garantie. Die Preise verstehen sich
selbstverstindlich mit deutschem Hand-
buch.

Weitere STAR-Drucker anf Anfrage.

BROTHER

BROTHER M 1409 Matrix-Drucker 789.-
BROTHER M 1509 Matrix-Drucker 945.-
BROTHER M 1709 Matrix-Drucker 1145.—
BROTHER HR 20 Typenraddr. 989.—
BROTHER HR 40 Typenraddr. 1838.—
BROTHER M 1724L Matrix-Drucker

1365.—-
Preise inkl. deutschem Handbuch.

- -
olivetti
PREISSENKUNG!

OLIVE 05 Farb-Drucker
OLIVETTI-Computer auf Anfrage.

549.-

Wir sind seit Jahren

bekannt fiir:

® Markenprodukte zu
giinstigen Preisen

® herstellerunabhiingige
Beratung

=CITIZEN
=
- COMPUTER DRUCKER

CITIZEN Matrix-Drucker 120 D 395.-
CITIZEN Matrix-Drucker LSP 100 485.-
CITIZEN 24-Nadel-Drucker HQP 40 999.-
CITIZEN Matrix-Drucker MSP 40
CITIZEN Matrix-Drucker MSP 45
CITIZEN Matrix-Drucker MSP 50
CITIZEN Matrix-Drucker MSP 55

Panasonic

PANASONIC-Drucker auf Anfrage.

&P seagate

SEAGATE ST 225, 20 MB Festplatte 449.—
SEAGATE ST 238R, 30 MB Festpl. 475.—
Weitere SEAGATE-Platten auf Anfrage.

SEIKOSHA

SEIKOSHA SL-80 VC
24-Nadel-Matrix-Drucker fiir C64

nur 598.—

IP  24-Nadel-Matrix-
nur 775.-

SEIKOSHA SL-80
Drucker
Preise inkl. deutschem Handbuch.

FUJITSU

FUJITSU DL 3300 Matrix-Drucker 1648.—
FUJITSU DL 3400 Matrix-Drucker 1748.—
Weitere FUJITSU-Drucker auf Anfrage.

MANNESMANN

MANNESMANN-Drucker auf Anfrage.

«BLEKE

JUKI 6200 Typenraddrucker nur 998 .-
Weitere JUKI-Drucker auf Anfrage.

HANDY SCANNER

CAMERON Handy Scanner komplett mit
Handy Reader f. IBM-komp. Rechner 679.-
CAMERON Handy Scanner fiir ATARI ST
(16 Graustufen) 698.—
DFI Handy Scanner HS 2000 468.—

7 Monate Garantie
auf alle Gerite!

grolie Auswahl

guten Service (auch nach
der Garantiezeit)

tiaglichen Versand

gute Lieferbereitschaft
standige Qualitiitskontrollen

MICROCOMPUTER-VERSAND _

PohlstraBe 28, 4419 Laer, Beratung und Auftragsannahme: Tel. 02554/1059




den. Durch das Driicken von < SPACE > wird der jeweils néchste
Zugangezeigt. Ein Klick auf den Schalter »Quit«flhrt jederzeit zu-
rick in das Auswahlmend.

Haben Sie eine leere Partie ausgewahlt und »O.K. |« angeklickt,
kédnnen Sie selbst Spiele eingeben. Zunichst geben Sie die Na-
men sowie das Jahr ein. Die Sicherheitsabfrage beantworten Sie
mit <j>, wenn alles richtig eingegeben ist. Nun baut sich das
Schachbrett mit den Figuren auf. Um nun eine Figur zu bewegen,
klicken Sie sie mit der linken Maustaste an. Im Fenster rechts
oben erscheint in Rot die Position. Jetzt klicken Sie auf das zu be-
setzende Feld. Die blinkende Figur wird nun dort dargestellt. Ist

der Zug nicht méglich, da sich dort eine eigene Figur befindet, er- 2 QT SCREEN 1,320,256,5,1
tont ein akustisches Signal. Schachmeister Gberpriift aber anson- 3 Xs WINDOW 1,,,0,1
sten nicht die Guiltigkeit des Zuges. Am rechten Rand sind dies- 4;0d . DEFINT a-z
mal sieben Schalter zu sehen. S DIM ax(270)
— Undo 6 vQ DIM b%(270,24)
" ; ; 7 aE FOR i=5 T0 12
Solange der aktuelle Zug rechts oben in roter Schrift erscheint, B hll PALETIE 1+5,1/15,1/15,1/15
kénnen Sie mit Undo den kompletten Zug zurlicknehmen. 9 As  PALETTE 1+13,0,1/15,4/15
— Schach 10 FXO NEXT
Wird einem der Spieler Schach geboten, klicken Sie diesen 11 KD PALETTE 2,1,1,1:PALETTE 26,0,0,.5:PALETTE 27,0,.3,.8
Schalter an. Bei dem Zug wird dies dann vermerkt. 12 Vg RESTORE:a$=""
o Ma“ — Patt — Remis — Aufgabe 13 Zu  a:READ b$,c$:IF b3< > "ende” THEN a$=ad+b$+c3+bB+c3:G0T0 a
Nach dem Anklicken ist die Eingabe beendet. Schachmeister i; e s
fragt nun, ob die Partie gespeichert werden soll. Wenn ja, kann H6 9L LINE (100,1200)<(125,125) 26, 52:G0SUE drew
nun der zehnzeilige Informationstext eingegeben werden. 17 3K LINE (100,100)-(125,125) .27, bf:GOSUB draw
— Quit 18 NSO NEXT
Dient zum Verlassen der Partie und fiihrt ins Auswahlmenii. 19 Pf Speichern:
Wahrend der Eingabe der Ziige, erkennt das Programm noch 20 3a OPEN “fig.dat” FOR CUTPUT AS #1
zwei Sonderfélle. Das ist erstens die Rochade. Sie wird automa- 21.1Q1 FOR 1=1 T0 24
tisch ausgefiihrt, wenn Sie den Kénig neben den Turm stellen, 22 Ltz FOR j=0 T 270
zum Beispiel E1-G1. Der zweite Fall tritt ein, wenn ein Bauer die okl Nii;m#l’““ )3
gegnerische Linie erreicht. Rechts unten erscheint die Frage 25 UZ1 NEXT
»lausch ?«. Durch Driicken der < SPACE >-Taste werden nach- 36 YO CLOSE # 1:END
einander die verschiedenen Figuren angezeigt. Ist die gewlinsch- 27 KM draw:
te zu sehen, erfolgt der Tausch mit <RETURN>. 28 rf x=105:y=123
So, und nun missen Sie nur noch aus Fachbiichern und Zeit- 29 od d1:p=p+1:IF MID$(a$,p,1)="0" THEN d2
schriften die interessanten Partien eingeben. Natiirlich ist es 30 €b  a=VAL(MID${e3,p,1))
auch vorteilhaft, selbstgespielte Partien zu protokollieren und ;; 2‘1‘ I}E ﬂ;; ‘ii 5’2 gg E’:; :EE:: H‘i
'3 | as= U as= 1 a= 1THE X=X+
spater die Fehler zu suchen. Thomas Behrend/rb B 1 ot a6 B e THE egd
34 4F IF a=1 OR a=2 OR a=3 THEN y=y+1
Programmname:  Init__Disk 35 1s  PSET (x,3),2
36 Hd GOTO d1
Computer:  A500, A1000, A2000 mit Kickstart 1.2 37 34 d2:PAINT (110,121),2,2
Sprache: Amiga-Basic 1.2 38 R5 GET (ECQ,lDO)-(lZE,iQi),a%
39 yd b=10:G0SUB d3
Bemerkung: Erzeugt 3 relative Dateien 40 Aw  t=t+1:GET (100,100)-(125,125),b%(0,1)
41 D2 PUT (100,100),a%,PSET
42 fS b=18:60SUB d3
43 Dz t=t+1:GET (100,100)-(125,125),b%(0,t)
Programm : Init_Disk 44 4g RETURN
"""""""""""" 45 73 d3:FOR i=0 TO 7
46 SA1 FOR j=100 TO 125
1 hu0 REM Erzeugen von leeren Datelen auf der Diskette 47 FN2 IF POINT (113+1,])=2 THEN PSET(1+113,5),(7-1)+b
Pade  (CL3:LOCAIE 10,1:FRINT 'Bitts varten i .." 48 Tx  IF POINT (112-1,))=2 THEN PSET(112-1,)),(7-1)+b
3 oo a$="":FOR i=1 TO 22:a$=ad+"~":NEXT 49 sxl NEXT
4 JZ b$="":FOR i=1 TO 360:b$=b3+" ":NEXT 50 ty0 NEXT
5 9f OPEN "R”",1,"Liste”,28 51 Bn RETURN
645  FIEID 1,22 AS p$,4 AS J$,2 AS 2§ 52 Kd DATA BB696999887786978696663221362112233363622
gani  FoR 1%=170 120 I 53 VF DATA 4hbbdbbddbdddbho
8854  LSET p3-ap 54 GU DATA 88696999888788987889896311894223692212322122233363622
9 61 LSEL g9~ 0000 55 XH DATA 444hbbdbbhbdbih0
10 vA LEET 2$="00 56 KO DATA 886998989999874141474899996969836923332222122222323222
MaRel PUT#1,i% 57 23 DATA 4b44ddbdhdtbdbto
e Me  NEAT 58 RC DATA 8B696998BBB8BE887787888623698666
Moy CsEL o 59 vE DATA 236986222121122222222233636224444444L44444440
14 gé  OPEN "R",1,"Information”,360 60 Gm DATA 8869699889887799778669748636848636241366211
lAges (FIELD 1,360 45 info} 61 8] DATA 33112232233636224444444444444440
16 Ma  FOR i%=1 T0 120 62 OF DATA 886969988988778698777766699633666111123621122322336
17:%g4  1SET info$eb§ 63 28 DATA 36224444444444444440
18 t1 PUT#1,1% 64 sk DATA ende,ende
19/0T2  NEXT (C) 1988 M&T
20 YL CLOSE #1
21 ow  OPEN "R”,1,"Partien”,12 Listing 2. »Create__Fig« erzeugt die bendétigten
22 jh  FIELD 1,12 AS zug$ Grafikdaten fiir die Schachfiguren auf der Diskette
23 co FOR i%=1 TO 120%99 e
o s Listing 1. »Init_Disk«
26 Va2  NEXT eD"Ztel_lgl drt;n;elatwe Programmname: Schachmeister
27 £8  CLOSE #1 ateien auf der : s
O S alctuallen Diskerte Computer:  A500, A1000, A2000 mit Kickstart 1.2
Sprache: Amiga-Basic 1.2

PROGRAMM DES MONATS

Programmname: Creat__Fig
Computer:  A500, A1000, A2000 mit Kickstart 1.2
Sprache: Amiga-Basic 1.2
Bemerkung: Erzeugt Datei mit Schachfiguren

Programm :

1 1D0 REM Erzeugen und Speichern der Figuren

Creat_Fig
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PROGRAMM DES MONATS

Programm : Schachmeister

1 7V0 REM Schachmeister Amiga

2 zP REM by Thomas Behrend

3 W5 REM In der Wanne 16

4 W8 REM 7900 Ulm

5 Jx REM Tel. 0731 / 54508

6 9T SCREEN 1,320,256,5,1:WINDOW 1,,,0,1

7 Ia IF FRE(0) <25000% THEN CLEAR,100000&

8 g4 DEFINT i,j,x,y,x1,y1,x2,y2,8X,8y,PX,pY,p

9 nP COSUB s:LIBRARY “graphics.library”

10 dE DIM a%(270,24),u%(17550),p$(120),w$(120),5$(120),25(200)
11 eE DIM f(8,8),g(8,8)

12 OR GOSUB farben:CLS:LOCATE 2,6

13 ma COLOR 4:PRINT "> > > Schachmeister Amiga << <”
14 LY COLOR 5:LOCATE 7,12:PRINT "Written 1988 by"
15 PF COLOR 6:LOCATE 9,12:PRINT "Thomas Behrend”
16 nt COLOR 14:LOCATE 20,6:PRINT “Bitte einen Moment warten ..."
17 uw OPEN “fig.dat” FOR INPUT AS #1

18 XN FOR i=1 TO 24

19 191 FOR j=0 TO 270

20 462  INPUT#1,a%(],1)

21 QV1 NEXT

22 RWO NEXT

23 b0 CLOSE #1

24 YR 13="---cmcmeeea”:1$=15+15:k$="0000": GOSUB liste
25 rG FOR i=1 TO 8

26 yJ1 FOR j=1 TO 8

27 v92  IF (1i+))/2=INT((i+])/2) THEN £(i,J)=1

28 Xel NEXT

29 Yd0 NEXT

30 dg main:

31 av ERASE g:DIM g(8,8):a$="43265234"

32 yN FOR i=1 TO 8

33 xf1 g(i,8)=VAL(MID$(a$,1,1)):g(1,1)=g(1,8)+6
34pl  g(1,7)=1:g(i,2)=7

35 ejO NEXT

36 Ce GOSUB auswahl

37 RZ IF n$< >1$% THEN nachspielen

38 gq £=0:GOSUB n

39 Ei IF f=1 THEN main

40 5F neu:

41 cr FOR i=1 TO 6:r3(i)=" ":s3(i)=" “:NEXT
42 wo CLS:GOSUB brett:GOSUB screenl:GOSUB farben
43 11 zug=0:21=0:f=0:far=0:r$(6)=" 1”:GOSUB anz
44 £8 . ON MOUSE GOSUB maus0:MOUSE ON

45 45 loop:

46/ 1L IF f=0 THEN loop

47 CE IF £=8 THEN p$(p)=18$:)$(p)=k$:60TO main

48 9W IF f<>1 THEN f£=0:G0TO loop

49 0S 1loop0:

50 ¢C flag=0:MOUSE OFF:f=0:roch=0:a=g(x,9-y)
51E0 IF a=0 QR (far=0 AND a>6) OR (far=1 AND a<7) THEN
52 TK1 GOSUB s2:MOUSE ON:GOTO loop

53 ngd END IF

54 1H ° x1=x:yl=y

55 12 COLOR 28:LOCATE 8,33:GOSUB string:PRINT w$;:t3=v$
56 £1 COLOR 29:PRINT “-";:t3=t§+"-"

57 OH MOUSE ON

58 1w PALETTE 2,.5,.6,.7:t=0:t1=0:ax=x1:ay=9-y1
59 Ij 11:t=t+1:IF t=100 THEN

60 5M3 IF t1=0 THEN GOSUB feld:t1=1:GOTO 13

61 me IF t1=1 THEN GOSUB figur:t1=0

62 990 13:t=0

63 xq3  END IF

64 5D0 IF f=0 THEN 11

65 UN IF f=8 THEN p$(p)=1%:j$(p)=k$:60T0 main

66 45 IF f=2 THEN undol

67 EP IF f<>1 THEN f=0:GOTO 11

68 N7 MOUSE OFF:f=0:a=g(x,9-y)

69 qu IF a=0 THEN 12

70 pj IF (a<7 AND far=0) OR (a>6 AND far=1) THEN
71 Mel GOSUB s2:MOUSE ON:GOTO 11

72 620 END IF

73 wf flag=a

74 53 LOCATE 8,35:GOSUB s3:PRINT “X“;:MID$(t$,3,1)="X"
TSE- 12:x2=x:y2=y

76 kP COLOR 28:GOSUB string:PRINT w3;:t3=t$+w$

77 az g(x,9-y)=g(x1,9-y1):g(x1,9-y1)=0

78 Xv ax=x1:ay=9-yl:GOSUB feld

79 nb ax=x:ay=9-y:GOSUB figur

80 A3 IF t$="E1-G1" OR t$="E8-GB” THEN

81 141 IF g(7,9-y)<>5 AND g(7,9-y) < >11 THEN 1
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82 go
83 HAO
84 in
85 1gi
86 mv
87 LEO
88 Rl
89 2r

90 né1
91 nXo
92 Bml
93 Zw
94 Ld
95 bY
96 10
97 Li0
98 141
99 wt

100 YRO
101 ze
102 Po
103 17
104 yD1
105 T2
106 iX
107 3A
108 4h

109 6P
110 pg
111 jeo
112 Qt
113 gg
114 Ip
115 jP
116 Epl
117 Wy
118 gjo
119 3d

120 SB
121 8t
122 4D
123 71
124 kF
125 dm
126 R4
127 Fd
128 W4
129 nI
130 6R
131 301
132 Xh
13308
134 yio
135 OR
136 VD
137 1B
138 wv
139 Je
140 td
141 MW
142 16
143 oD

144 Xt
145 pw

146 hs
147 hz
148 FK
149 87
150 o3
151 Za
152 JP
153. T
154 Oa
155 86
156 Zx
157 iy

¥=¥2:GOSUB rochl
END IF
IF t$="E1-C1" OR t$="E8-C8" THEN
IF g(3,9-y)<>5 AND g(3,9-y)<>11 THEN 1
y=y2:GOSUB roch2
END IF
IF roch>0 THEN COLOR 29:PRINT "r”
b=g(x,9-y):IF (far=0 AND y=8 AND b=1) OR (far=1 AND y=1 AND
b=7) THEN
COLOR 15:LOCATE 27,31:PRINT "Tausch ?”
t:a$=INKEY$:IF a$="" THEN t
IF a$=CHR$(13) THEN t1
IF a§<>" " THEN t
b=b+1:IF b=7 OR b=13 THEN b=b-6
IF b=5 OR b=11 THEN b=b+1
ax=x:ay=9-y:g(x,9-y)=b:GOSUB figur:GOTO t
t1:IF b>6 THEN b=b-6
t$=t$+MID$( "blst d”,b,1)
LOCATE 27,31:PRINT ”
E
END IF
1:PALETTE 3,.5,.6,.7:1=0:MOUSE ON
14:IF f=0 THEN 14
IF f=1 THEN
MOUSE OFF:zl=21+1:z§(21)=t$
s3(6)=t$: far=far+1:IF 21=196 THEN ende
IF far=1 THEN zug=zug+l:r$(6)=RIGHTH(STRS(zug),2)
GOSUB scrolltext
IF far=2 THEN far=0:COLOR 23,0:LOCATE 8,30:PRINT RIGHT$(STR
$(zug+l),2)
PALETIE 2,.3,.4,.5:PALETTE 3,.3,.4,.5
GOTO loop0
END IF
IF f=2 THEN undo2
IF LEN(t$)=6 THEN f=0:G0TO 14
GOSUB s1
IF f=3 THEN
t3=t3+"+":COLOR 29:PRINT “+”
£=0:MOUSE ON:GOTO 14
END IF
IF f>3 AND <8 THEN t$=t$+MID$(“MPRA”,f-3,1):f=F-1:GOTO en
de
p$(p)=1%:3$(p)=k$:GOTO main
ende:zl=z1+1:zug=zug+l:2$(z1)=t$
LOCATE 8,33:COLOR 23,0:PRINT t$:n$(6)="Aufg.”
z1=21+1:2$(2z1)=n$(f)
e:COLOR 14:LOCATE 27,31:PRINT "Speichern”
LOCATE 28,31:PRINT “(j/n) 2”
GOSUB Jn:IF f=1 THEN p$(p)=1$:w$(p)="00":$(p)=k$:G0TO main
GOSUB nn
GOSUB speichern
w$(p) =STR$(zug)
OPEN “r”,1, "Information”,360
FIELD 1,360 AS a$
LSET a$=info}
PUT#1,p
CLOSE 1
GOSUB 1save
GOTO main
undol:GOSUB figur:LOCATE 8,33:PRINT ”
undo2:LOCATE 8,33:PRINT * Yitg=""
ax=x1:ay=9-yl:g(x1,9-y1)=g(x2,9-y2)
IF flag>0 THEN g(x2,9-y2)=flag ELSE g(x2,9-y2)=0
GOSUB figur
ax=x2:ay=9-y2:IF flag=0 THEN GOSUB feld ELSE GOSUB figur
IF roch=1 THEN ax=6:GOSUB feld:g(8,9-y2)=4+far%6:ax=8:G0SUB
figur
IF roch=2 THEN ax=4:GOSUB feld:g(1,9-y2)=4+far*6:ax=1:G0SUB
figur
MOUSE ON:PALETTE 2,.3,.4,.5:PALETTE 3,.3,.4,.5:f1ag=0:G0T0 1
oop
nachspielen:COLOR 0,0:CLS:GOSUB inf:GOSUB farben
COLOR 0,0:CLS:21=VAL(w$(p))*2:GOSUB laden
CLS:GOSUB brett:GOSUB sereen2
FOR i=1 TO 6:r$(1)="":8$(1)="":NEXT
2=0:2ug=0:far=0:¢=0:0N MOUSE GOSUB maus1:MOUSE ON
nl:z=z+1:a$=28(z) : LOCATE 14,31:PRINT * “
far=far+1:IF far=2 THEN far=0
IF far=1 THEN zug=zug+l:r3(6)=RIGHT$(STR$(zug),2)
s$(6)=a$:G0SUB scrolltext
x1=ASC(LEFT$(a$,1) )-64 :x2=ASC(MID$(a$,4,1))-64
y1=VAL(MID$(a$,2,1)) :y2=VAL(MID$(a$,5,1))
ax=x1:ay=9-y1:GOSUB blinken:GOSUB feld

":COLOR 28:LOCATE 8,33:PRINT t

":MOUSE ON:GOTO loop

39



PROGRAMMDES MONATS

158 kZ
159 IN
160 XJ
161 2k
162 j8
163 eY
164 dN
165 gri
166 3L
167 xC
168 R1
169 £Y0
170 ms
171 M11
172 8v
173 D42
174 JM
175 uzl
176 y1
177 ngd
178 K5
179 b7
180 6T
181 vt
182 ho
183 0t
184 mJ
185 OW
186 mT
187 6G
188 Io
189 wo
190 mG
191 GM
192 Be
193 L4
194 gK
195 RS
196 ax
197 g4
198 851
199 W
200 JT
201 Qg
202 DEO
203 ZQ
204 E9
205 f2
206 XS1
207 DW
208 RWO
209 ro
210 gml
211 LI2
212 vf
213 Wbl
214 Xce0
215 E1
216 g5
217 0t
218 8m
219 Zp
220 K6
221 vX
222 Pe
223 In
224 nd

225 zb
226 7T
227 LZ
228 JN
229 ™
230 WV
231 Hql

232 uG
233 Zh
234 ™0
235 ¢ce
236 A7
237 XU
238 Sn

g(x2,9-y2)=g(x1,9-y1) :g(x1,9-y1)=0

IF MID$(a$,3,1)="X" THEN GOSUB s3
ax=x2:8y=9-y2:G0SUB blinken:GOSUB figur
WHILE LEN(a$) < >6:a$=a$+" “:WEND
a$=RIGHT$(a$,1)

IF a$=" " THEN n0

IF a$="r" THEN

IF far=0 THEN y=8 ELSE y=1

IF x2=7 THEN GOSUB rochl

IF x2=3 THEN GOSUB roch2

m$="Rochade ":GOSUB m:GOTO ni1

END IF

IF a%="1" OR a$="s" OR a$="t" OR a$="d” THEN
m$="Tausch”:b$=" 1st 4"

FOR 1=1 TO 6

b=0:IF far=0 THEN b=1

IF a$=MID3(b$,1i,1) THEN a=1i+b*6

NEXT

g(x2,9-y2)=a:ax=x2:ay=9-y2:GOSUB figur:GOSUB m:GOTO nl
END IF

IF a$="+" THEN m$="Schach !”:GOSUB m:GOTO nl
IF a$="M" THEN m$="Matt !”:GOSUB m:GOTO nende
IF a$="P” THEN m$="Patt !”:GOSUB m:GOTQ nende
IF a$="R” THEN m$="Remis !”:GOSUB m:GOTO nende
IF a$="A" THEN m$="Aufgabe! ”":GOSUB m:GOTO nende
n0:a$=INKEY$:IF e=1 THEN main

IF a$<>" " THEN n0
GOTO n1
nende:GOSUB s2:GOTO main
rochl:
roch=1:g(6,9-y)=g(8,9-y) :g(8,9-y)=0
ax=8:ay=9-y:GOSUB feld:ax=6:GOSUB figur
t$=t$+"r ":RETURN
roch2:
roch=2:g(4,9-y)=g(1,9-y) :g(1,9-y)=0
ax=1:ay=9-y:GOSUB feld:ax=4:GOSUB figur
t$=t$+"r”:RETURN
m:GOSUB s1:COLOR 28,0:LOCATE 14,31:PRINT m$
WHILE INKEY$< > " ":WEND:RETURN
blinken:FOR t=1 TO 2

GOSUB feld

FOR i=1 TO 200:NEXT

GOSUB figur

FOR i=1 TO 400:NEXT
NEXT:RETURN
brett:
COLOR 6
FOR i=0 TO 7

*%=27+1¥26:CALL set(x%,231):PRINT CHR3(i+65)
¥%=208-1%26:CALL set(0,y%):PRINT i+1

NEXT

FOR ay=1 TO &
FOR ax=1 TO 8
GOSUB feld
GOSUB figur
NEXT

NEXT

LINE (19,11)-(227,221),29,b:LINE (18,10)-(228,222),28,b
RETURN
feld:
farbe=26:IF f(ax,ay)=1 THEN farbe=27
px=(ax-1)#26+20:py=(ay-1)%26+12
LINE (px,py)-(px+25,py+25),farbe,bf
RETURN
figur:a=g(ax,ay):IF a=0 THEN RETURN
farbe=0:IF a>6 THEN farbe=1:a=a-6
PUT ((ax-1)¥26+20,(ay-1)%26+12),a%(0, (a-1)*4+f(ax,ay)*2+farb
e+1),PSET
RETURN
screenl:
n$(1)="Undo”:n$(2)="Sehach”:n$(3)="Matt”:n$(4)="Patt”
n$(5)="Remis”:n$(6)="Aufgabe*:n$(7)="Quit"”
LINE (238,89)-(311,205),10,bf
FOR i=1 TO 7
IF 1=1 THEN COLOR 2,10 ELSE IF i=7 THEN COLOR 5,10 ELSE COL
OR 3,10
LOCATE i*2+11,32:PRINT n$(i)
LINE (240,75+1%16)-(309,91+1*16),12,b
NEXT
LINE (230,11)-(308,66),6,b:G0T0 sc
sereen2:LINE (230,11)-(308,66),6,b
LINE (230,154)=(311,172),10,bf
LINE (232,156)-(309,170),0,b
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239 2Q
240 VZ
241 5R
242 Gs
243 UX
244 KH
245 da
246 vy
247 w1
248 7f
249 tb
250 34
251 Y
252 xr
253 Bl
254 S4
255 ol
256 Ie
257 pW
258 Xr
259 Ks
260 KK1
261 1B
262 Y
263 j20
264 OE
265 dF
266 5Y
267 29
268 Kzl
269 dA
270 RWO
271 jL
272 z41
273 TC
274 Va0
275 nP
276 wB
277 1r5
278 RX0
279 s5
280 ol
281 z5
282 wi
283 Kk
284 X5

285 js
286 Li
287 Gh
288 Xq
289 CR
290 44
291 Wr
292 Ro
293 Xv
294 91
295 z0
296 bi
297 g8
298 M8
299 ka

300 5x
301 pA

302 52

303 BB
304 13
305 511
306 2H2
307 ip
308 zd
309 q0
310 Al
311 £7
312 7C1
313 8DO
314 4R
315 YD
316 MG
317 uul
318 DIO
319 GY

m

COLOR 5,10:LOCATE 21,32:PRINT "Quit”
LINE (230,98)-(308,116),29,b

sc:COLOR 25,0:LOCATE 1,3:PRINT p$(p)
RETURN
string:w$=CHR$(x+64)+CHRE(y+48) :RETURN
n:COLOR 5,0:CLS

LOCATE 2,1:PRINT “Name :” I
LOCATE 4,1:PRINT “Jahr :”

COLOR 7:y=2:x=8:max=22:GOSUB eingabe

IF b$="" THEN f=1:RETURN
p3(p)=b$:y=4:x=8:max=4:GOSUB eingabe

IF b$="" THEN b$="1988"
J$(p)=p3
COLOR 28,0:LOCATE 21,1:PRINT “In Ordnung (j/n) 2~
GOSUB jn:IF f=1 THEN n |
RETURN
nn:CLS

COLOR 6,0:LOCATE 6,1:PRINT “Informationstext :”

LINE (0,51)-(311,140),30,bf:LINE (2,53)-(309,138),0,b
info$="":COLOR 0,30

FOR i=1 TO 10

max=36:x=2:y=7+1:GOSUB eingabe

WHILE LEN(b$) <36:b$=b$+" ":WEND

info$=info$+b$
NEXT:COLOR 28,0:LOCATE 21,1:PRINT “In Ordnung (j/n) ?"
GOSUB jn:IF f=1 THEN nn
RETURN

farben:RESTORE farb

FOR 1=0 TO 31

IF 1=10 THEN i=26

READ a,b,c:PALETTE i,a/10,b/10,c/10
NEXT

FOR i=4 TO 11

PALETTE i+6,1/15,1/15,1/15

PALETTE i+14,0,i/15,1i/15
NEXT

RETURN

farb:DATA ,,,,,,3,4,5,3,4,5,,5,10,5,6,7,5,6,4,10,7,

DATA 10,4,,10,,,,,5,:3:8,7,,,4,,,5,9,%,8,8,8

eingabe:
max=max+l:n=1:b$=""

LOCATE y,x:PRINT "_"

el:a$=INKEY$:IF a$="" THEN el

IF a$=CHR$(13) THEN LOCATE y,x:PRINT b$” ":RETURN

IF a$=CHR$(8) THEN e2

IF a$=CHR$(228) OR a$=CHR$(246) OR a$=CHR$(252) OR a3=CHR$(2
23) THEN ok

IF ASC(a$)>30 AND ASC(a$) <127 THEN ok

GOTO el

ok:n=n+1:IF n>max THEN n=n-1:GOTO el

b$=b3+a$:LOCATE y,x:PRINT b3”_":GOTO el

e2:IF n=1 THEN el

n=n-1:b$=LEFT$(bS,LEN(bS)-1)

LOCATE y,x:PRINT b$“_ "

GOTO el

jnif=0

WHILE INKEY$< > "":WEND

J1:t3=INKEY$:IF t$=")" OR t3$="J" THEN RETURN

IF t$="n" OR t$="N" THEN f=1:RETURN

GOTO j1

auswahl:

COLOR 0,0:CLS:GOSUB
:NEXT:In=0

LINE (0,0)-(311,200),4,b:LINE (207,0)-(207,200),4

LINE (208,102)-(320,104),4,b:LINE (0,172)-(207,175),4,b
LINE (105,175)-(105,200),4

z=1:8=1

FOR i=0 TO 2

FOR j=0 TO 1

y1=8+1%32:y2=30+1%32

LINE (220+j%48,y1)-(220+)%48+30,y2) ,249,bf

LINE (222+)%48,y1+2)-(220+]*%48+28,y2-2),0,b

p=29+j%6:LOCATE 3+i%4,p
COLOR 0,2+9:PRINT 2z I

farben:FOR i=10 TO 15:PALETIE i, .6,.6,.6

z=z+1
NEXT
NEXT
COLOR 6,0
a$(1)="Info":a$(2)="Delete”:a$(3)="Print”:a$(4)="0.K. !":2=0
FOR i=15 TO 24 STEP 3
LOCATE 1,30:2=2+1:PRINT a$(z)
NEXT
FOR i=0 TO 2
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320 1K1
321 GLO
322 Co
323 uk
324 Lz
325 Qe
326 FB
327 G8
328 2T
329 vp
330 xi
331 LI
332 ux
333 U7
334 tr
335 b1
336 yJ
337 YE
338 50
339 HC
340 Gz
341 0x
342 el
343 Dp
344 Ju
345 WO
346 32
347 15
348 03
349 wy
I 350 nX
351 Ge5
352 uud
353 ob0
354 5x
355 B1
356 2M
357 CM
358 tE
359 t2
360 2B
361 Ui
362 vt
363 U5
F 364 4U
365 Ri
366 04
367 AS
2368 tF
369 0g
370 BK1
371 06
372 5A0
373 In
374 xE
375 P1
376 xy
377 WV
378 Bt
379 Z4
380 FL
381 Nz
382 dK
383 jA
384 KI
385 Hx
386 74
387 eJ
388 JD
389 rF
390 tdi
391 an
392 Db
393 Bx
394 dq
395 pE
396 Fn2
397 UZL
398 ps
399 20
400 de0

AIIIIIIIIIIIIIIIIIIII

LINE (208,127+1%24)-(320,127+1%24) ,4
NEXT
COLOR 8,0:LOCATE 24,2:PRINT “Jahr :"
LOCATE 24,15:PRINT "Z"CHR$(252) "ge :"
PATTERN &H5555:FOR i=0 TO 20:LINE (1,7+i%8)-(7,7+i%8),4
LINE (200,7+1i¥8)-(205,7+1%8),4 :NEXT
PATTERN &HFFFF:page=1:pa=2:GOSUB a0:GOSUB awll
aw:
¢=0:0N MOUSE GOSUB awahl:MOUSE ON
al:IF c=0 THEN al
MOUSE OFF
IF ¢<7 THEN pa=page:page=c:GOSUB a0:GOTO aw
IF e¢=7 THEN GOSUB inf:MQUSE ON:c=0:GOTO al
IF c=8 THEN GOSUB del:MOUSE ON:c=0:GOTO al
IF ¢=9 THEN GOSUB drucken:GOTO auswahl
IF c=10 THEN n$=p$(p) :RETURN
GOTO auswahl
awahl:GOSUB ma:x=px:y=py
IF y>200 THEN MOUSE ON:RETURN
IF x<207 THEN awl
IF y>102 THEN aw2
a=0:IF x>220 AND x<250 THEN a=1
IF x>268 AND x<298 THEN a=2
IF a=0 THEN MOUSE ON:RETURN
c=a
a=3:IF y>8 AND y< 30 THEN a=0
IF y>40 AND y<62 THEN a=1
IF y>72 AND y<94 THEN a=2
IF a=3 THEN MOUSE ON:RETURN
c=c+a¥2:MOUSE ON:RETURN
aw2:FOR 1=0 TO 3
IF y>104+1%24 AND y<128+1%24 THEN e=i+7
NEXT:MOUSE ON:RETURN
awl:IF y>175 THEN MOUSE ON:RETURN
8=INT(y/8):IF s<1 THEN s=1
IF s>20 THEN s=20
awll:
LOCATE p-(page-1)#¥20+1,25:COLOR 7,0:PRINT * ”
LOCATE p-(page-1)*20+1,2:PRINT " *
p=(page~1)#*20+s
LOCATE s+1,25:PRINT “< ":LOCATE s+1,2:PRINT ">"
COLOR 9,0:LOCATE 24,9:PRINT j$(p)
LOCATE 24,22:PRINT USING "# # ";VAL(w$(p))
MOUSE ON:RETURN
a0:IF pa=page THEN RETURN
MOUSE OFF:z=1
LINE (8,1)=(200,170),0,bf
PALETTE 9+page,.4,.4,.4:PALETTE 9+pa,.6,.6,.6
COLOR 5,0
FOR i=(page-1)*20+1 TO page*20
z=2+1:LOCATE 2,3
PRI p3(i),1
NEXT
COLOR 7,0:p=(page-1)%20+1
LOCATE 2,25:PRINT "< ":LOCATE 2,2:PRINT "> ":MOUSE ON
RETURN
del:IF p$(p)=1% THEN RETURN
CCLOR 6,0:LOCATE 18,29:PRINT “Sicher ?“
GOSUB Jn:IF f=1 THEN LOCATE 18,29:PRINT “ Delete ":RETURN
p$(p)=18:3%(p)=k$:wS(p)="00":2ug=0
GOSUB lsave:GOSUB a0:COLOR 6,0:LOCATE 18,29
PRINT " Delete “:GOSUB awll:RETURN
drucken:TF p$(p)=1$ THEN RETURN
COLOR 6,0:CLS:LOCATE 2,1
PRINT "Drucker vorbereiten und 'Return'”
PRINT "druecken ('ESC' = Cancel)”
dl:a$=INKEY$:IF a$=CHR$(27) THEN RETURN
IF a$< >CHR$(13) THEN d1
£1=1:60SUB inf:fl=0:21=VAL(w$(p))*2:GOSUB laden
OPEN "PRT: " FOR OUTPUT AS 1

PRINT # 1,p$(p)
PRINT#1,” *

PRINT#1, "Jahr :";j$(p)
PRINT#1, "Zuege :";w$(p)

PRINT#1," "
FOR 1=0 TO 9
PRINT#1,k$(1)
NEXT
PRINT#1,""
z=-1:22=INT(VAL(w$(p))/2+.5)%2-1:23=0
d2:2=242:23=23+1

401 221 a$=RIGHT$(STR$(23),2)+". ":b$=RIGHTH(STRE(INT((z2+2+3)/2)),

2)+"7, *
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402 n3

403 1
404 kX0
405 tV
406 DE
407 01
408 5¢
409 JP
410 00
411 f£2
412 VA
413 xH
414 29
415 yP
416 Lw
417 2k
418 fz
419 jx
420 MX
421 eB
422 Am
423 10
424 CZ
425 zE1
426 EX
427 qro
428 6
429 kV
430 UZ
431 Da
432 Bk
433 Zg
434 ZP
435 Eel
436 5T
437 v90
438 J6
439 gF
440 wP

441 SI
442 gb
443 eG
444 Yd
445 KF
446 yB1
447 hw
448 sK
449 710
450 10
451 FAl
452 xL
453 IU
454 Io
455 xr
456 dsS0
457 TO
458 0J
459 Pel
460 yT
461 79
462 GCO
463 SW
464 Mx
465 xM
466 vL1
467 1w
468 di0
469 16
470 c4
47 Ej
472 Jh
473 zb
474 QV
475 25
476 ot
477 31
478 FN
479 WX
480 Sm
481 np

(C) 1988 M&T

PROGRAMM DES MONATS

PRINT#1,a$;23(2); "
"r2$(z2+2+2)

IF z<z2 THEN d2
CLOSE #1

RETURN

maus0:GOSUB ma

IF px>228 THEN ma0
IF px<20 OR py<20 OR py>228 THEN MOUSE ON:RETURN
x=INT((px-22) /26)+1:y=INT((py-13) /26) +1:y=9-y

f=1:MOUSE ON:RETURN

ma0:IF px<240 OR py<91 OR py>203 THEN MOUSE ON:RETURN
£=INT((py-92)/16)+2:MOUSE ON:RETURN

mausl:

GOSUB ma

IF px>231 AND px<310 AND py>155 AND py<171 THEN c=1
MOUSE ON:RETURN
ma:

MOUSE OFF:px=MOUSE(0) : px=MOUSE (1) : py=MOUSE(2) : RETURN
scrolltext:

FOR 1=2 TO 6:r$(i-1)=r$(i):s$(i-1)=s$(1) :NEXT
r$(6)="":58(6)="":G0SUB anz

RETURN

anz:COLOR 23,0:LINE (231,12)-(307,65),0,bf

FOR i=1 TO 6

LOCATE i+2,30:PRINT r$(i)

LOCATE 1+2,33:PRINT s$(1i)

NEXT :RETURN

s:S0UND 262,3:S0UND 330,3:S0UND 392,3:SOUND 523,6:RETURN
s1:SOUND 523,3:SOUND 392,3:S0UND 330,3:SOUND 262,6:RETURN
s2:50UND 196,5:SOUND 131,10:RETURN

$3:SOUND 262,3:S0UND 523,6:RETURN

liste:OPEN "R”,1, “Liste”,28

FIELD 1,22 AS p$, 4 AS j$,2 AS w$

FOR i=1 TO 120

GET#1,1

p$(1)=p$:J$(1)=J$:us(1)=vs

NEXT:CLOSE 1:RETURN

laden:flag=0:1F 21/2< >INT(z1/2) THEN zl=z1+1

GOTO partie

speichern:flag=1:IF 2z1/2< >INT(z1/2) THEN zl=21+1:2$(z1)=*

";28(z+l); " ";b8;28(22+42+1) ;"

partie:

OPEN "R”,1, "Partien”,6

FIELD 1,6 AS zugd
start=p*198-197:ende=p*¥198-197+21:2=1
FOR i=start TO ende

IF flag=0 THEN GET#1,i:2$(z)=2ug$
IF flag=1 THEN LSET zug$=2$(2):PUT#1,i
z=2+1

NEXT:CLOSE 1:RETURN

lsave:0PEN “r”,1, "Liste”,28

FIELD 1,22 AS p$,4 AS j$,2 AS w§

LSET p$=p$(p)

LSET j$=j$(p)

LSET w$=RIGHT${STR$(zug),2)

PUT#1,p

CLOSE 1:RETURN

inf:IF LEFT$(p$(p),3)="---" THEN RETURN
OPEN “r”,1, "Information”,360

FIELD 1,360 AS In$

GET#1,p

info$=In3

CLOSE 1

GET (0,29)-(311,114),u%

LINE (0,29)-(311,114),10,bf:COLOR 0,10
FOR 1=0 TO 9

k$(1)=MID$(info$, 1%36+1,36)

LOCATE 1+5,2:PRINT k$(1)
NEXT

IF f1=1 THEN RETURN
WHILE MOUSE(0) < >0:WEND
WHILE INKEY$="" AND MOUSE(0)=0:WEND
PUT(0,29) ,u%,PSET
RETURN
SUB set(cx%,cy%) STATIC
xadr&=WINDOW(8)+36:yadr&=WINDOW(8)+38
POKEW xadr&,cx®:POKEW yadrk,cy®

END SUB
SUB PRI(a$,m%) STATIC

CALL text(WINDOW(8),SADD(a$),LEN(a$))
IF m%=1 THEN PRINT

END SUB

Listing 3. »Schach-
meister« dient

zum Archivieren
und Nachspielen
von Schachpartien.
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LISTINGS

EP steht fur Eisenbahn-Entwurfs-Programm. Diese An-

wendung wird sicher bald viele Liebhaber finden, da sich

mit ihr viel Arbeit ersparen 14Bt. Nach langem Aufbau der
Gleise, die dabei auch meistens leiden, paBt haufig das letzte
Stiick nicht mehr. Also heiBt es wieder von vorn beginnen, da hin-
eingequetschte Gleisstiicke die Ziige oft entgleisen lassen. Beim
néchsten Versuch leiden die Kontakte der Gleisstiicke abermals.
Anders beim Gleisbau auf dem Bildschirm. Die vom Benutzer auf
dem Amiga definierten Schienenteile kénnen weder verbogen
noch anderweitig beschadigt werden. AuBerdem gelingt der Ent-
wurf einer komplexen Gleisanlage wesentlich schneller.

Am besten tippen Sie die zwei Programme »EEP« (Listing 1)
und »EEP1«(Listing 2) erst einmal ab. In dasselbe Verzeichnis wie
diese Programme und das Amiga-Basic kopieren Sie auch noch
die Dateien

exec.bmap intuition.bmap

von |hrer ExtrasD-Diskette. Dann laden Sie das Programm EEP
und starten es. Es erscheint ein Bildschirm mit einem Startbild
(Bild 2). Nach einem Mausklick mit der linken Taste wird dann das
Hauptprogramm geladen. Es erscheinen nun drei Fenster, in de-
nen Sie nun arbeiten kénnen:
— Fenster fir die verschiedenen Gleisstlicke,
— Fenster fir die komplette Gleisanlage,
— Fenster fur Eingaben durch den Benutzer,

Zunéchst zu den Menls im ersten Fenster.

— alle Schienen léschen
Alle Gleisstlicke werden geldscht.

[ Projekt
— laden

Die Schienenubersicht (Datei »EEP:DAT«) wird geladen. Bevor
Sie diese laden kénnen, missen Sie jedoch eine Ubersicht ge-
speichert haben.

— speichern
Die Daten aller definierten Schienen werden gespeichert.

— drucken

Das Fenster mit den Gleisstlicken und den Daten wird auf dem
Drucker ausgegeben. Stellen Sie vorher mit »PREFERENCES«
den richtigen Druckertyp ein.

Wie schon erwdhnt, wahlt man ein Gleis aus, indem man es an-
klickt. Wurde die Auswahl erkannt, blitzt der Bildschirm auf.

Soweit zu den einzelnen Gleisstiicken. Jetzt kbnnen Sie mit der
Erstellung der Gleisanlage beginnen. Dazu klicken Sie das Fen-
ster »Schienenibersicht« nach hinten. Es erscheint das zweite
Fenster mit dem Titel »Das Eisenbahn-Entwurfs-Programme. Es
muB einmal angeklickt werden, damit es aktiv ist. Dadurch &ndern
sich auch die Pull-Down-Menls. In diesem Fenster verlegen Sie
jetzt die Gleisstlcke, die Sie vorher in dem anderen Fenster aus-
gesucht haben.

Purpkinsoft prasentiert
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Idee von Gerhard Ittner
Copvright 1988

Bild 1. Das Startbild von »EEP«

Modelleisenbahnen sind ein faszinierendes Hobby. Oft laufen aber die Schienen nic

[ Editieren
— neue Schiene

Hiermit geben Sie die Daten der verschiedenen Gleise ein. Die
Daten fiir die Stiicke entnehmen Sie Ihrem Katalog. Es erscheint
das Fenster mit dem Titel »Eingabe«. Zuerst missen Sie den Ra-
dius (beziehungsweise die Lange bei Geraden) einer Schiene in
Millimetern eingeben. AnschlieBend den Winkel der Strecke bei
Kurven, ansonsten <0>. Danach kénnen Sie die Bezeichnung
aus dem Katalog eintragen. Es werden die ersten acht Zeichen
berlicksichtigt. Soll keine Weiche oder Kreuzung eingebaut wer-
den, driicken Sie bei der ndchsten Abfrage < RETURN > . Wollen
Sie jedoch eine dieser besonderen Stiicke definieren, driicken
Sie entsprechend die Taste <1> oder <2>. Es folgt dann die
Eingabe der Lédnge des Stammgleises. Die letzte Abfrage dient
der Ermittlung des Winkels, in dem das Nebengleis abzweigt. Es
konnen hochstens 24 verschiedene Gleise ibernommen werden.
Die Daten werden in der Datei nEEP.DAT« gespeichert. Dies reicht
im Normalfall jedoch vollkommen aus. Zahlen mit Nachkomma-
stellen erscheinen auf dem Bildschirm gerundet. Sie werden in-
tern aber mit voller Genauigkeit gespeichert.
— eine Schiene léschen

Wahlen Sie zundchst die zu léschende Schiene durch An-
klicken mit der Maustaste aus. Erst dann betétigen Sie das Men.

42

[] Editieren
— Richtung @andern

Da Kurven und Weichen nur einmal definiert werden, missen
Sie dem Programm noch mitteilen, in welcher Richtung Sie fort-
fahren wollen. In spitzen Klammern steht im Men(punkt die ak-
tuelle Richtung.

— AnschluBstelle

Eine AnschluBstelle ist das Ende einer Gleisstrecke, an dem die
nachste Schiene angeschlossen wird. Die aktuelle AnschluBstel-
le ist mit einem roten Kreuz gekennzeichnet. Wollen Sie an einem
anderen Ende fortfahren, wahlen Sie diesen Meniipunkt an. Das
rote Kreuz flimmert daraufhin leicht. Mit jedem Klick der linken
Maustaste gelangen Sie zum nachsten Streckenende. Haben Sie
das gewlinschte erreicht, betétigen Sie den neu hinzugekomme-
nen Mentipunkt »Fertig/Fertig«. Das nachste Gleisstiick schlieft
EEP dann dort an.

— Schiene léschen

Von einem AnschluBpunkt ausgehend, kénnen Sie nacheinan-
der Gleisstlicke wieder 16schen. Durch wiederholtes Anwahlen 16-
schen Sie ganze Streckenabschnitte. Weichen und Kreuzungen
kénnen nur an AnschluBpunkten des Stammgleises geléscht wer-
den. EEP léscht die AnschluBpunkte des Nebengleises nicht.
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— AnschluBstelle l6schen

Wenn Sie ganz sicher an einem AnschluBpunkt nicht mehr wei-
terbauen wollen, kénnen Sie ihn l6schen. Dieser Punkt ist dann
unwiderbringlich verloren. Dies ist bei Abstellgleisen sinnvoll, da
beim Auswahlen einer AnschluBstelle nicht mehr so viele Punkte
angezeigt werden.

— austauschen

Ein sehrwichtiger Punkt von EEP. Schon verlegte Schienen las-
sen sich gegen andere austauschen. Wenn Sie etwa eine Weiche
vergessen haben, tauschen Sie ein gleichlanges Geradenstiick
einfach aus. Zuerst klicken Sie das Fenster nach hinten. Sie se-
hen nun das Fenster mit den Schienenstiicken vor sich. Wéhlen
Sie nun das einzusetzende Gleis wie gewohnt aus. Klicken Sie
das Fenster nach hinten. Jetzt wahlen Sie den Menipunkt an.
Das erste verlegte Gleis wird nun durch rote Kreuze an beiden En-
den hervorgehoben. Durch wiederholtes Betatigen der linken
Maustaste wandert die Markierung nun von Schiene zu Schiene
weiter. Haben Sie zu oft gedrickt, kénnen Sie das Meni »Zu-
riick/Zurtick« betatigen. Dadurch wird das vorhergehende Gleis-
stiick angewahlt. Haben Sie nun das richtige Stiick gefunden, ge-
hen Sie in das Menti »Fertig/Fertig«. EEP tauscht nun das Gleis
aus. Wenn Sie eine Weiche gegen ein anderes Gleisstiick aus-
tauschen, bleibt der zweite AnschluBpunkt erhalten. Léschen Sie
ihn mit dem Menipunkt »AnschluBstelle 16schen«.

drs Bugeabann - Eateefs-d

Schienenilbersicht

1 2 3 N 5 6
Linge:118  Radius:143 R;i:us:l.,g Radius:195 Radiusi228 .uls:lgl
inkel: 45 Winkel: 4 mﬁ' 38 Winkel: 45 Winkel: 30
INe. 8508  We. 6510 e, 8520 We. 8531 MNe. 8530 Nr. 8531
7 g ’ 1 1t 12
I:iche Treurung Fﬂiﬁsﬁlﬂ Linge:199 Linge:113 Linge: 55
1nkel:

L8562 Ne. 8559 e, BS9L We. 8506 Me. 8507 Ne. 8583
13

Linge: 25
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LISTINGS

— laden

Gespeicherte Gleisanlagen kénnen hiermit geladen und wei-
terbearbeitet werden. Im Eingabefenster erwartet EEP den Datei-
namen mit kompletten Pfad. Zum Beispiel:

DF1l:5trecken/streckel

— speichern
Das Gegenstiick zu »Projekt/laden«. Bis dahin aufgebaute
Strecken lassen sich speichern.

— drucken

Wie bei der Schieneniibersicht kann der Streckenplan ausge-
druckt werden (Bild 1). Beim Ausdruck gilt der aktuelle MaBstab.

Wie Sie an Bild 1 sehen, kdnnen beliebig komplexe Gleisanla-
gen erstellt werden. Zum Anlegen von Weichen entgegen der Auf-
baurichtung gibt es zwei Wege. Erstens kdnnen Sie einen Kreis
vom Startpunkt ausgehend in beiden Richtungen aufbauen. Da-
zu wechseln Sie nach einem Teil des Kreises einfach den An-
schluBpunkt. Der andere Weg ist jedoch einfacher. EEP erkennt
automatisch, wenn eine Gerade und eine Kurve zusammenlau-
fen, die eine Weiche ergeben. Bei den abgedruckten Schienen
(Bild 2) sind dies die Nummern 1 und 9. Sie erkennen, daB EEP
so verfahrt, wenn nach dem Legen der Schiene ein anderer An-
schluBpunkt markiert wird. Wenn Sie in Zukunft zur Gleisanlagen-
entwicklung EEP verwenden, sparen Sie sich viel Milhe und Ar-

Das Eisenbahn-Entwunfs-Progeam

[t 1938

==

Bild 2. »EEP« erlaubt die Definition von 24 Gleisen

i ¥d o i)

richtig zusammen. Mit »EEP« entwickeln Sie kiinftig Ilhre Anlage auf dem Computer.

[ Projekt
— MaBstab

Das Programm setzt den MaBstab fiir die Hardcopy auf 1:5.
Durch wiederholte Anwahl dieses Meniipunkts dndern Sie den
MaBstab auf die Werte 1:75 — 1:10 — 1:15 — 1:20 und wieder zu-
riick. Der MaBstab 1:5 eignet sich fir Spur Z, fir Spur HO ist 1:10
besserund fiir Spur N 1:20. Im Pull-Down-Menti zeigt EEP den ak-
tuellen MaBstab an.

— verschieben

Die gesamte Gleisanlage kann bei Bedarf im Fenster verscho-
ben werden. Es erscheint das Fenster mit dem Titel »Eingabe«.
Hier geben Sie nun nacheinander die Werte fiir X- und Y-
Verschiebung ein. Wollen Sie die Gleise nach oben verschieben,
sind positive Werte notig.

— neuer Startpunkt

Diesen Menlupunkt missen Sie als erstes anwéhlen, wenn Sie
eine neue Strecke anlegen wollen. Es erscheint der Text »Start-
punkt:« im Fenster. Legen Sie die Position mittels Mausklick fest.
Im Eingabefenster erwartet nun EEP den Winkel, mit dem das er-
ste Gleis verlegt werden soll. »0« bedeutet rechts, »90« oben und
so weiter. Dadurch miissen Sie nicht mit einem horizontalen
Stiick beginnen.
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ger. AuBerdem kdénnen Sie die verschiedenen Entwirfe auf Dis-
kette speichern und ausdrucken lassen. Der direkte Vergleich
mehrerer Gleisanlagen vereinfacht die Entscheidung doch unge-
mein. Der tbersichtliche Plan macht es auch noch einfacher, ver-
steckte Ticken im Gleisaufbau zu entdecken.

Die Routine flr den Ausdruck (ab dem Label »Hardc:«) wurde
Gbrigens dem Programm »Screenprint« von der ExtrasD-Diskette
entnommen. Wenn Sie den entsprechenden Teil herauskopieren,
kénnen Sie ihn mit MERGE anhéngen, anstatt ihn aus dem Li-
sting abzutippen.

Ein Zusatzist bei EEP allerdings noch wiinschenswert, ndmlich
eine Liste der verwendeten Gleisstlicke. Ganz einfach ist dies
nicht zu realisieren, da Gleisstlicke ja wieder geléscht oder aus-
getauscht werden konnen. Dies muB natirlich an den entspre-
chenden Stellen des Listings beriicksichtigt werden.

Aber vielleicht macht sich einer unserer Leser an die Arbeit, da-
mitdas Programm den allerletzten Schliff bekommt. Optimal wére
dann selbstverstandlich noch, wenn die Liste ausgedruckt wer-
den kann.

Und nun kénnen alle Eisenbahner ans Werk gehen, ohne die
Gleise zu beschadigen. Also, Fahrt frei! Thilo Ittner/rb
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LISTINGS

Programmname: EEP-~

_ Computer:  A500, A1000, A2000 mit Kickstart 1.2
Sprache: Amiga-Basic 1.2
Bemerkung: Ladeprogramm

1 ¢50 REM ¥ EEP - Lader
2 FC2 SCREEN 2,320,210,5,1:WINDOW 3,"",,0,2:FOR 1=0 TO 31:PALETTE
i,.1,.08,0:NEXT
3Ib DIM gr(15):FOR i=0 TO 6:gr(i)=.95-1/7.5:NEXT:FOR i=0 TO 7:g
¢ r{1+7)=1/8.5+.18:NEXT
4 hs grb=3.141593/180:x3=320:y3=268: 1$=SPACE$(8)+ "Pumpkinsoft pr
#sentiert”:GOSUB prt
5 Bz LOCATE 17,4:1i$=" das Eisenbahn-Entwurfs-Programm”:GOSUB prt
:PRINT
6 Yy PRINT:PRINT:PRINT:1$=" Geschrieben von”:GOSUB prt:i$=" Thi
lo Ittner”:GOSUB prtl
T SE PRINT:PRINT:i$=" Idee von”:GOSUB prt:i$-" Gerhard Ittner”™:
GOSUB prti
8 NG LOCATE 25,24:1$="Copyright 1988”:GOSUB prt
9 St J=5:%3=x3-86:y3=y3-16:PSET (x3/2,200-y3/2),5
10 TLO Loop:
11 2r2  j=j+1+5%(j=8) :READ x,y
12 a3 IF x=-99 THEN

13 ZL5 READ x:PSET ((x*4+x3)/2,200-(y*4+y3)/2),]
14 am2 ELSEIF x>-99 AND y>-99 THEN
15 225 LINE -STEP (x*2,-y¥2),]

16 C52 END IF

17 Qn IF x>-99 OR y>-99 GOTO Loop ELSE x3=320:y3=132
18 1B J=1:k=15:FOR 1=0 TO 360 STEP 7.5:J=J+1+3%(J=3)

19 PS k=k+1+14%(k=31) :x1=COS(i*grb)*100:x2=x1%(2.5-] /4)
20 nx y1=SIN(i*grb)*50:y2=y1%(2.5-j/4)

21 ¢8  LINE ((x1+x3)/2,(y1+y3)/2)-((x2+x3)/2, (y2+y3)/2) .k
22 RW NEXT

23 Nw PALETTE 0,.1,.08,0:PALETTE 1,.1,.08,0

24 pb0 Farben:

25 pk2 gr(15)=gr(0):FOR 1=0 TO 14:gr(i)=gr(i+1)

26 wg PALETTE 1+2,gr(i),gr(i)/1.25,gr(1i)/8:PALETTE i+17,gr(1)-.05
,gr(1)-.05,gr(i)-.05:NEXT

27 2¢ 1=MOUSE(0) : j=MOUSE(3) : xs1=MOUSE(4) : IF 1=0 GOTC Farben

28 11 RUN “vd0:eepl”

29 5a DATA 0,2,2,1,0,6,2,1,3,-1,0,-7,-2,-1,0,-2,-5,1,0,2,5,-1

30 yK  DATA 37,0,-1,-2,-36,0,1,-2,7,0,1,2,3,0,1,-2,3,0,1,2,3,0,1,-
2,3,0,1,2,3

31 ak  DATA 0,1,-2,4,0,1,2,2,0,2,3,-36,0,36,0

32 Q8 DATA 0,6,-36,0,0,1,16,0,-5,1,-13,0,13,0,0,3,2,1,13,0,2,-2,-
12,0,-2,2,2,-2

33 87  DATA 0,-4,0,4,1,0,0,-10,1,0,0,10,0,-4,6,0,0,4,0,-10,0,6,2,0
,0,4,0,-2,7,0

34 bh  DATA 2,-1,1,-1,-1,1,-9,0

35 vW DATA -99,9,26,2,0,0,2,-2,0,0,-2,-99,9,29,1,0,0,2,-1,0,0,-2,
-99,10,19

36 h0  DATA 3,0,0,2,-3,0,0,-2

37 NI DATA -99,-3,13,0,-1,2,-2,1,0,2,2,0,1,3,0,0,-1,2,-2,1,0,2,2,
0,1,3

38 1J DATA 0,0,-1,2,-2,1,0,2,2,0,1,-99,-4,32,-17,0

39 hP DATA -100,-100

40 160 prt:

41 YW3 J=3+INT{2%INT(RND*5)) :FOR i=1 TO LEN(i$) STEP 3:j=j+2+14%(

J=15)
42 Qy COLOR J,0:PRINT MID$(i$,1,2);:COLOR j+1,0:PRINT MID$(i$,1+
2,1); :NEXT:RETURN

43 Y70 prti:
44 1H3 J=16+INT(2%INT(RND*5)):FOR i=1 TO LEN(i$) STEP 3:j=j+2+14%
(J=30)

45 T1 COLOR J,0:PRINT MID$(1$,1,2);:COLOR j+1,0:PRINT MID$(i$,i+
2,1); :NEXT :RETURN
(C) 1988 M&T

Listing 1. Das Programm »EEP« erzeugt das Startbild

Programmname: EEP1 .

Computer:  A500, A1000, A2000 mit Kickstart 1.2

Sprache: Amiga-Basic 1.2

1 6d0 REM * Eisenbahn-Entwurfs-Programm

2 Es REM * von Thilo Ittner *

3 ER LIBRARY "intuition.library”

4 Aw Init:

5 F22 pi=3.14159265# :gro=pi/180:WINDOW CLOSE 3:SCREEN CLOSE 2:SC

REEN 2,640,220,2,2
g9 WINDOW 1, "Das Eisenbahn-Entwurfs-Programm
” 1988",,20,2

7 Pz WINDOW 2, “Schienenttbersicht”, (0,11)-(631,206),20,2:WINDOW
3, “Eingabe”, (406,22)-(631,72),6,2

8 DJ MENU 3,0,0,"":MENU 4,0,0,”":DEFINT i,j,k

9 73 DIM 1c1(50),1c1(400),xp(50),yp(50),phip(50),ra(24),WI(24),
iw(24),wi1(24),ra1(24),nu$(24) ,xp1(50),yp1(50

10 N8 DIM in(400),xs(400),ys(400),phis(400)

11 ml lo=1:ifr=-1:imm=2:hbf=1:PALETTE 0,0,0,0:PALETTE 1,0,.7,0:P
ALETTE 2,0,.48,0:PALETTE 3,.93,.4,0

12 17 WINDOW 2:CALL ActivateWindow(WINDOW(7))

13 NVO Hauptschleife:

14 122 GOSUB Schienen

15 YBO Hauptl:

16 T62 WINDOW 1:CALL ActivateWindow(WINDOW(7))

17 SG IF sch=0 THEN

o

"+CHR$(169)+

18 oa5 LOCATE 1,1:PRINT SPACES(26)"Keine Schiene ausgewadhlt !!

19 Az FOR i=1 TO 3000:NEXT:LOCATE 1,1:PRINT SPACE$(70):GOTO H
auptschleife

20 ve2 ELSE

21 C15 GOSUB Zeichnen

22 1B2 END IF

23 70 GOTO Hauptschleife

24 TIO NeuPlan:

25 Yn2 k1=5:1h=0:1a=0:CLS:WHILE MOUSE(0) < 0:WEND:PRINT "Startpunkt

: ";WHILE MOUSE(0)=0:WEND

26 16 xp(0) =MOUSE(3) *ms:yp(0)=(200-MOUSE(4) ) ¥ms*2:CLS

27 OF WINDOW 3:cls:CALL ActivateWindow(WINDOW(7)):INPUT “Richtun
g ¢ ",phip(0)

28 mM  xp(1)=xp(0):yp(1)=yp(0):phip(1)=phip(0)+180

29 eR IF phip(1) > 360 THEN phip(1)=phip(1)-360

30 uJ WINDOW 1:CALL ActivateWindow(WINDOW(7)):CLS:ifr=1:xs1=xp(0
) :ysl=yp(0) :xs2=xs1:ys2=ys1: js=0:10=3:GOSUB Poin

31 WT io=1:FOR i=0 TO 50:iel1(i)=0:NEXT:GOTO Zeich2

32 nV0 Zeichnen:

33 bM2  RESTORE menl

34 e00 Zeichl:

35 Hu2 READ 1,J,1$:IF i< >9 THEN MENU i,J,1,1$:G0TO Zeichl

36 2w IF hbf=-1 THEN MENU 1,1,1, “Richtung &ndern <rechts>"

37 bb imm=imm-1:j=1:1=2:1g1=1:G0T0 Z2a

38 k70 Zelch2:

39 F82 MENU ON:ms=imm:igl=0:ha=ra(sch):hb=WI(sch)

40 jo IF WINDOW(0)=2 THEN RETURN ELSE i=MOUSE(0):IF i<0 GOTO Ze
ich3 ELSE i=MENU(Q):j=MENU(1):IF 1=0 GOTO Zeich2 ELSE MENU

OFF
41 iP IF i=1 THEN
42 ja4 IF j=1 THEN hbf=hbf*-1:1$="Richtung &ndern < ":IF hbf=1

THEN MENU 1,1,1,1i$+"1inks> ":GOTO Zeich2 ELSE MENU 1,1,1
, 1§+ "rechts > ":GOTO Zeich2

43 wa IF j=2 THEN gr(5)=9999:GOT0 AnfSt

44 Or ON j=2 GOTO Loschi,Loseh2,Tausch

45 £Y2 END IF

46 mTO Z2a:

47 q¥2 IF 1=2 THEN

48 jY4 IF j=1 THEN 1$="m”:imm=imm+1:imm=1imm-(imm>4):imm=imm+8%

(imm=10) :ms=imm:MENU 2,1,1, "MaBstab < 1:"+MID$(STR$(imm*
2.5),2,3)+"> ":IF igl=1 GOTO Zeich2 ELSE Ladl
49 nj ON j-1 GOTO Versch,NeuPlan,Laden,Speich,Druck
50 kd2 END IF
51 JP IF MOUSE(0)=0 GOTO Zeiceh2
52 000 Zeich3:
53 G82 IF ifr=-1 THEN LOCATE 1,1:PRINT “Kein Startpunkt vorhanden
111”:FOR i=1 TO 3000:NEXT:LOCATE 1,1:PRINT SPACE$(40):GOT
0 Zeich2
54 Xy IF 1a=399 THEN LOCATE 1,1:PRINT "Speicher voll !!!":FOR i=
1 TO 3000:NEXT:LOCATE 1,1;PRINT SPACE$(20):GOTO Zeich2
55 HT ia=ia+1:ib=0
56 fn ici(js)=ic1(js)+1:icl(ia)=js:in(ia)=sch¥nbf:xs(ia)=xp(js):
ys(ia)=yp(js):phis(ia)=phip(Jjs)
57 7TWO Zeiché:
58 Ci2 hb=hb*hbf:IF hb=0 THEN he=ha ELSE hc=ABS(2*ha*SIN(hb/2%grb
))
59 Q6 hd=phip(js)+hb/2
60 Zg %81=xp(js)+hc*COS(hd*grb)
61 pg ysl=yp(Jjs)+hc¥SIN(hd*grb) oo
62 hp  phisl=phip(]s)+hb Listing 2.
63 D9  IF phisl<O THEN phisl=phis1+360 Das
64 pn  IF phisl>360 THEN phisi=phisi-360  Hauptprogramm
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» Eine neue Dimension DE LUXE SOUND V. 2. 5 «

Der Audiodigitizer der Luxusklasse
Exklusiv-Test im AMIGA-MAGAZIN 6/88

Leistungsmerkmale in Stichworten«

Erzeugen aller SONIX-SOUNDS

Erzeugen aller IFF-SOUNDS (auch Instruments)
Erzeugen von DUMP-Soundfiles (Standard-Sounds)
Direct-Sampling auf bis zu 255 Disketten Nonstop

mit 2 Laufwerken (Longplay mit RECORDMAKER!

Direktes Mithoren vor und wahrend des Digitalisierens
Echo-Halleffekte in Stereo mit Standard-Sounds oder

im Direct-Outputmodus ohne Digitalisierung
Klangverfremdungen (Amplituden- & Frequenzmodulation)
regelbarer hochempfindlicher Vorverstarker

Nur noch 1 AnschluBkabel (Parallel-Port) erforderlich
Wesentlich verbessertes DISK-Handling mit Anzeige

fur »FREE BYTES ON DISK«

einstellbarer Threshold-Level flir Autosampling
komfortabler Schneidetisch mit Grafikanzeige

Startzeiger, Loopzeiger & Endzeiger frei einstellbar
Sound-Merging (Verketten von Einzelsounds)

SONIX & IFF-Sounds in 1-5 Oktaven speicherbar
Abspieltools (Player) in C und Assembler mit SOURCE
High-Frequency-Sampling mit allen AMIGAS bei denen der
Tiefpassfilter sich softwaremaBig abschalten laft
LOOPING an- und abschaltbar

Umfangreiche Bedienungsanleitung

Nach wie vor superschnell und kurz da Assemblerprogramm
Nach wie vor ist die HARDWARE kompatibel zu fast allen
Samplerprogrammen AUDIOMASTER, PERFECT - SOUND,
FUTURE - SOUND, usw.

UPDATE-SERVICE-INFO unter 02381 - 880077

V.25 fur AMIGA 1000, komplettes Gerat
Recordmaker & Anleitung

V.25 fur A 500/2000, komplettes Gerat
Recordmaker & Anleitung

DLS V.2.5 DEMO-DISK fur alle AMIGAS

.

DLS
ware,

DLS
ware,

mit Steuersoft-
nur 198,- DM

mit Steuersoft-
nur 228,- DM

nur 10,- DM

MIC 600 das passende dynamische Richtmikrofon anschlu3-
fertig mit 3 m Kabel an alle DLS nur 25- DM

AK 2 2 m Adapterkabel fir altere Stereoanlagen mit DIN 5
Stereobuchse an DLS (Cinch-Norm) nur 7,- DM

Mixer MP 2000 der semiprofessionelle Stereomixer mit 2x5
fach Equalizer, Echohallgerat, 2 groBen VU-Metern, Mithor-
kontrolle, 8 Stereoeingange usw. die ideale Erganzung fir
alle De Luxe Sound-Sampler nur 398,- DM

NEU 20 MB Harddisk fiir Amiga 500/1000 mit

Metallgehduse und AnschluBkabel nur 979- DM

NEU AMIGA-MIDI mit Gehause und AnschluBkabel!!!
Unser neues AMIGA-MIDI-Interface besitzt alle wichtigen Ein-
und Ausgange: 2x MIDI-OUT, 1x MIDI-IN und 1x MIDI-THRU
Gern liefern wir Ihnen auch ein passendes MIDI-Gerat (Key-
board, Expander, Sampler). Auf Wunsch unterbreiten wir
lhnen ein individuelles Angebot nach lhren spevifischen An-
gaben (z.B. bestimmter Geratetyp) oder (Preisvorgabe).
Bei Bestellung von AMIGA-MIDI bitte AMIGA-Typ angeben
Preis nur 98,- DM

NEU AMIGA-CLOCK-Echtzeituhr im Gehause mit AnschluB-
kabel. AMIGA-CLOCK ist die sinnvolle Erganzung fir alle die
noch keine Echtzeituhr besitzen. Software zum stellen und
auslesen der Uhr wird mitgeliefert. AMIGA-CLOCK ist an alle
AMIGAs am JOY-PORT (durchgeschleift) anschlieBbar! Die
erforderliche Software gehort zum Lieferumfang nur 98,- DM

Preissenkung fir AMIGA-LAUFWERKE ! (sehr leise)

AMIGA Einzellaufwerk 3,5 im robusten kunststofflackierten
Metallgehause mit heller Frontblende, Busdurchfuhrung und
Abschalter kostet nur noch 278,- DM

AMIGA Einzellaufwerk 5,25 im robusten kunststofflackierten
Metallgehause mit heller Frontblende, Busdurchflhrung, Ab-
schalter, 40/80-Track-Umschaltung usw. nur noch 398,-DM

AMIGA Kombilaufwerk 5,25’ & 3,5’ Ausfihrungs.o. nur 648,- DM

AMIGA Anwendersoftware vom De Sound-Autor

in Assembler!

Luxe

EASY-TITLE ist ein superkurzer Titelmaker fur Sound und
Grafik. Verwendet alle Standard-Sounds und alle géangigen
Bildformate (LO-RES, MED-RES, HI-RES, INTERLACED,
HAM im Normal- oder PAL-Format. nur 29.- DM

BOOT-TITEL Il erzeugt 3 verschieden Arten von BOOT-IN-
TROS. 2 x mit DPAINT-Brushes in 4096 Farbscroll und 1 x im
SCA  Virus-Look (codiert daher Disk-Mon manipulations-
sicher). nur 39,- DM

SUPER-MON ein komfortabler AMIGA-Speichermonitor — mit
Diskfunktionen. Beherrscht  die  Mnemonics-Befehle  des
68010 Prozessors. Mit Registeranzeige, normaler und symbo-
lischer Disassembler usw. nur 49,- DM

STRING-REPLACER erlaubt
zen von ASCII-Strings auf
englischer Texte in

ein direktes Suchen und Erset-
der Diskette (z.B. Eindeutschen
Programmen) nur 29,- DM

Alle
Paket-Sonderpreis

vorstehenden
fur nur

Anwender-Softwarepaket:
zusammen als

Programme
98,- DM

PUBLIC DOMAIN-SERVICE FRED FISH DISK 1-146 je Disk nur 3,50 DM
NEU NEU NEU FISH-KATALOG 1~138 (2 Disk) nur 6 DM
Beachten Sie bitte: Mindestbestellwert bei FISH-DISKs 30,- DM

!

®

NEU Mouse-Pad, die ideale Mouseunterlage, nur 16,95 DM

NEU THINGY, der Konzepthalter! Wird am Monitor befestigt!
Ideal fiir Leute, die etwas abtippen wollen, nur 24,95 DM

WIR LIEFERN BESTMOGLICH AB LAGER HAMM PER NACHNAHME QDER VORKASSE ZUZUGLICH VERSANDSPESEN.

liH €IC

hagenau computer
Alter Uentroper Weg 181
4700 Hamm 1

Tel: 02381-880077

Niederlande: Osterreich:
CAT & KORSH Int. BV
Postbus 62255

3002 Rotterdam

Tel: 010- 4507696 1100 Wien

MAR Computershop
Inh. Peter Rauscher
Weldengasse 41

Unsere Produkte erhalten Sie ebenfalls bei:

Schweiz:
MEGASHOP AG
Falkenplatz 7
3012 Bemn

Tel: 024- 4005

Schweden
TRI-DATA
Ljungbacksv. 30
24013 Genarp
Tel: 040-482211

Norwegen:
Kreativ Tekknik
Sofies Gate 12
0170 Oslo 1

Tel: 02- 460744

Tel: 0222-621535




LISTINGS

65 Z0 GOSUB AnlZei

66 QU k1=0:ieh=0:FOR xxx=0 TO ifr:ieg=0

67 CG IF ABS(xp(xxx)-xs1) <4 AND ABS(yp(xxx)-ysl) <4 THEN xsl=xp
(xxx) :ysi=yp(xxx):10=0:GOSUB Poin:io=1:1icl1(js)=0:hg=phip(x
xx) :k=xxx:GOSUB Help:ieg=1

68 ZU IF ieg=1 THEN ifr=ifr-1:js=js+(Js>xxx)

69 ri IF ieg=1 AND (ABS(hg+180-phisl) <1 OR ABS(hg-180-phisi)<1
) THEN ih=ih+1:xp1(ih)=xs1:yp1(ih)=ysl:ieg=2:1ieh=1:GOSUB P

oin

70 fO IF ieg=2 THEN cr=1:k=js:js=0:IF ib>0 THEN js=k:leg=1:ieh=
0:k1=1

71 61 IF ieg=2 THEN GOSUB Help:ifr=ifr-1

72 FK NEXT

73 1E IF ib=0 THEN xs3=xsl:ys3=ysl:phis3=phisl
74 Uu IF iw(sch)>0 AND ib=0 THEN ha=ral(sch):hb=wil(sch):ib=1:G
0TO Zeich4
75 P2 IF ib=1 AND k1=0 THEN ifr=ifr+l:yp(ifr)=ysl:xp(ifr)=xsl:ph
ip(ifr)=phisl
76 5C IF ib=1 AND iw(sch)=2 THEN xp(js)=xs3:yp(Js)=ys3:phip(js)=
phis3+180:1b=2:hbf=1:IF phip(Js)>360 THEN phip(js)=phip(J
§)-360:G0T0 Zelché ELSE Zeich4
77 Ed IF ieh=0 AND ib=2 AND ki=0 THEN ifr=ifr+l:yp(ifr)=ysi:xp(i
fr)=xsl:phip(ifr)=phisl
78 bt IF ieh=0 THEN xp(js)=xs3:yp(Js)=ys3:phip(js)=phis3 ELSE IF
ib=2 AND ieh=1 THEN ifr=ifr+l:xp(ifr)=xs3:yp(ifr)=ys3:phi
p(ifr)=phis3
79 ¥r  GOTO AnfSt
80 060 AnlZei:
81 ac2 IF hb=0 GOTO AnlZl
82 Qt anfang=phip(js)-90*SCGN(hb)
83 7g xm=xp(js)-ha*COS(anfang¥grb)
84 nx ym=yp(Jjs)-ha*SIN(anfang*grb)
85 6o ende=anfang+hb
86 yD IF anfang>ende THEN SWAP anfang,ende
87 Tu ¥k=COS(anfang*grb)*ha:yk=SIN(anfang*grb) *ha:PSET ((xk+xm)/
ms,200-(yk+ym) /ms/2) , 1o
88 W FOR xxx=anfang TO ende STEP ms/3:xk=COS(xxx*grb)*ha:yk=SIN
(xxx*grb)*ha:LINE -((xk+xm)/ms,200=(yk+ym)/ms/2),1c:NEXT:G
0TO Poin
89 Le0 AnlZi:
90 112 hx=ha*COS(phip(js)*grdb)
91 4A hy=ha*SIN(phip(js)#*grb)
92 IR LINE (xp(js)/ms,200-yp(Jjs)/ms/2)-((xp(js)+hx)/ms,200-(yp(J
s)+hy)/ms/2),1i0
93 0CO Poin:
94 Z42 IF ief=0 THEN LINE (xsl/ms-4,200-ysl/ms/2)-STEP(8,0),io0:LI
NE-STEP(-4,0),1i0:LINE-STEP(0,2), io: LINE-STEP(0,-4), 1o
95 tV RETURN
96 dTO Schienen:
97' Q32 WINDOW 2:RESTORE men2:ms=2
98 hRO Schienl:
99 1R2 READ 1,J,gr(0),1$:IF 1< >9 THEN MENU i,j,gr(0),1$:G0TO Sc
hienl
100 mX0 Schien2:
101 jiz MENU ON:FOR i=0 TO 3:gr{i)=MOUSE(i):NEXT:i=MENU(0):J=MENU(
1)
102 wU IF WINDOW(0)=1 THEN RETURN
103 UQ IF i=0 THEN IF gr(0) <0 GOTO SchAu ELSE Schien2
104 m0 IF 1=2 THEN ON j GOTQ SchlLa,SchSp,SchDr
105 IL ON J GOTO SchDe,SchLE,SchL
106 vv0 Schla:
107 3F2 OPEN "I",#1, "eep.dat”:INPUT#1,ic:FOR j=1 TO ic:INPUT#1,
ra(

3)WI(S),1w(]) ,rad(),wit(f),nus(y)
108 BS GOSUB SchienZ:NEXT:CLOSE:sch=1:G0TO Schien2
109 280 SchSp:
110 yE2 OPEN "0”,#1, "eep.dat”:WRITE#1,1c:FOR j=1 TO ic:WRITE#1,
ra(

3).WI(3),1w(d),ral(§),wil(j),nus (i)

111 nC NEXT:CLOSE:GOTO Schien2

112 In0 SchDr:

113 eX2 GOSUB Harde:GOTO Schien2

114 RXD SchL:

115 312 sch=0:1c¢=0:CLS:GOTO Schien2

116 NBO SchlE:

117 A62 GOSUB SchWa:IF i>ic OR i<1 THEN BEEP:GOTO Schien2

118 xi seh=0:id=iec-1:1c=1:FOR j=i TO id:ra(j)=ra(j+1):WI(j)=WI(j+
1):nu$(J) =nud(j+1) iral()=ral(j+1) :wil(J)=wil(j+1):iw(j)=1
w(j+1) :GOSUB SchienZ:ic=ic+1:NEXT

119 yt iez=INT((ic-.1)/6):ies=ic-iez*6:iez=1e2+1:FOR i=iez*6-5 TO

iez*6:LOCATE i,ies*12-11:PRINT SPACE$(11);:NEXT:ic=ic-1:G

OTO Schien2

120 tV0 SchDe:

167 FP ha=ra(ig) :hb=WI(ig)*SGN(in(1i)):Js=50:phip(50)=phis(i):GOSU

121 vA2 IF ic=24 GOTO Schien2 ELSE ie=ic+1:WINDOW 3:CALL ActivateW
indow(WINDOW(7))
122 X1 INPUT “Radius/Lénge:”,ra(ic):IF ra(ic)=0 THEN ic=ie-1:GOTO
LeerDr ELSE IF ra(ic) <0 THEN ic=ic-1:GOTO SchDe
123 us0 SehD1:
124 792 INPUT "Winkel:”,WI(ic):IF WI(ie) <0 GOTO SchDi
125 2w0 SchD2:
126 Ja2 INPUT "Ketalognummer :”,nu$(ic):IF LEN(nu$(ic))>7 THEN PR
INT”Zu lang !!!”:FOR i=1 TO 3000:NEXT:GOTO SchD2
127 eE iw(ie)=0:j=1c:GOSUB SchienZ:WINDOW 3:CALL ActivateWindow(W
INDOW(7)) :PRINT *Weiche(1l) oder Kreuzung(2) ?”
128 B10 SchD3:
129 qw2 i$="":WHILE 1$="":1$=INKEY$:WEND:IF i$=CHR$(13) GOTO LeerD
r ELSE IF i$<”1” OR i$>"2" GOTO SchD3 ELSE i=VAL(i$)
130 J50 SchD4:
131 tX2 INPUT "Radius/L#nge: ",ral(ic):IF ral(ic)=0 GOTO LeerDr ELSE
IF rail(ic)<0 GOTO SchD4
132 R90 SchD5:
133 xI2 INPUT “Winkel:”,wil(ic):IF wil(ie) <0 GOTO SchD5
134 kg IF WI(ie)>0 AND i=2 THEN PRINT"Nicht mdglich !!!":FOR i=1
TO 3000:NEXT:ie=ie-1 ELSE iw(ie)=1i:j=1c:GOSUB SchienZ
135 040 LeerDr:
136 8E2 WINDOW 3:CALL ActivateWindow(WINDOW(7)):CLS:WINDOW 2:GOTO
Schien2
137 TOO SchAu:
138 xg2 GOSUB SchWa:IF i<=ic THEN sch=1i:BEEP
139 P§  GOTO Schien2
140 M10 SchienZ:
141 @02 WINDOW 2:ief=1:iez=INT((j-.1)/6):ies=]-1lez*6:iez=iez+1:FOR
iziez*6-5 TO iez*6:LOCATE i,ies¥12-11:PRINT SPACE$(11);:N
EXT '
142 kC LOCATE iez*6-4,ies*12-11:PRINT J
143 Y9 LOCATE iez¥6-2,ies*12-11:IF iw(j)=1 THEN PRINT “Weiche” EL
SE IF 1w(j)=2 THEN PRINT “Kreuzung” ELSE COLOR 2,0:IF WI(j
)=0 THEN PRINT “L#nge:”;:CO-
LOR 1,0:PRINT USING"# # # ";ra(])
ELSE 1=9876
144 mA IF 1=9876 THEN PRINT "Radius:”;:CO-
LOR 1,0:PRINT USING”# # #
;ra(J);:COLOR 2,0:LOCATE iez¥6-1,ies*12-11:PRINT "Winkel:”
;+COLOR 1,0:PRINT WI(Jj)
145 V2 COLOR 2,0:LOCATE iez*6,ies¥*12-11:PRINT "Nr. ";:COLOR 1,0:P
RINT nu$(J);
146 tE xp(50)=(ies-1)¥192:IF WI(j)>0 THEN yp(50)=(5-ie2)¥192-56
ELSE yp(50)=(5-1ez)*192-48
147 re phip(50)=0:ha=ra(j):hb=WI(]):xs1=js:Js=50:10=3:G0SUB AnlZe
i
148 uv IF ha>192 AND hb=0 OR ha¥hb>15000 THEN ic=0:GOSUB AnlZei
: :GOTO SchZl
149 pU IF iw(j)>0 THEN ha=rai(j)-2:hb=wil(]):GOSUB AnlZei:IF iw(
J)>1 THEN phip(50)=180:xp(50)=xp(50)+hx:yp(50)=yp(50)+hy:
GOSUB AnlZei
150 7RO SchZl:
151 482 io=1:ief=0:js=xs1:RETURN
152 td0 AnfSt:
153 iZ2 IF k1=5 OR ifr=-1 THEN IF cr=0 GOTO Zeich2 ELSE cr=0
154 sP MENU ON:MENU 3,0,1, “Fertig”:MENU 3,1,1, "Fertig”

155 SWO AnfS1:

156 652 IF gr(5)=9999 THEN i=MENU(0):j=MENU(1):gr(0)=MOUSE(0):gr(1
}=MOUSE(1) :gr(2)=MOUSE(2) ELSE i=3:j=1

157 ob x51=x82:ys1=ys2:GOSUB Poin:xsl=xp(js):ysl=yp(js):xs2=xsl:y
s2=ysl:i0=3:GOSUB Poin:io=1

158 PL IF i=3 AND j=1 THEN MENU 3,0,0,"”:gr(5)=0:G0TO Zeich2

159 4D IF gr(0)<0 THEN FOR i=1 TO 2000:NEXT:js=js+1:IF js>ifr T
HEN js=0

160 NO GOTO AnfS1

161 Vr0 Laden:

162 162 WINDOW 3:CALL ActivateWindow(WINDOW(7)):CLS

163 an INPUT “Filename ”";i$:IF LEN(i$)>16 GOTO Laden ELSE OPEN "
I”, #1,i$+".dat”:INPUT #1,ia,ifr,ih

164 Ak FOR 1=0 TO ia:INPUT #1,in(1),xs(i),ys(1i),phis(1),icl(i):NE
XT:FOR 1=0 TO ifr:INPUT#1,xp(i),yp(1),phip(1i},1c1(1) :NEXT:
FOR 1=1 TO in:INPUT#1,xp1(1),yp1(i):NEXT:CLOSE:i$="n":js=0

165 Vx0 Ladl:

166 A12 WINDOW 1:CLS:FOR i=1 TO ia:xp(50)=xs(i):yp(50)=ys(i):ig=AB
S(in(i)):xsl=xs(i):ysl=ys(i)

B AnlZei:IF iw(ig)>0 THEN ha=ral(ig):hb=wil(ig)*SGN(in(i)
):GOSUB AnlZei

168 CW IF iw(ig)>1 THEN phip(50)=phis{1i)+180:xp(50)=xp(50)+hx:yp
(50)=yp(50)+hy:GOSUB AnlZei

169 Td NEXT: js=0:xs2=-50:IF ifr>-1 THEN FOR i=0 TO ifr:xsl=xp(i)

46
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:ysl=yp(1) :GOSUB Poin:NEXT

170 zs FOR i=1 TO ih:xsl=xpl(i):ysl=ypl(i):GOSUB Poin:NEXT

171 yb  WINDOW 1:CALL ActivateWindow(WINDOW(7))

172 En IF mt=1 THEN RETURN ELSE igl=1:IF i$="m” THEN io=3:xsl=xp(
Jjs):ysl=yp(Jjs):xs2=xsl:ys2=ys1:GOSUB Poin:1i0=1:G0TO Zeich2
ELSE AnfSt

173 INOQ Speilch:

174 902  WINDOW 3:CALL ActivateWindow(WINDOW(7))

175 8u  LOCATE 1,1:INPUT”Filename *;i$:IF LEN(i$)>16 GOTO Speich
ELSE OPEN "0",#1,1$+".dat”:WRITE#1, ia,ifr,1h:FOR 1=0 TO

ia
:WRITE#1,in(1),xs(i),ys(1),phis(i),1ie1(1) :NEXT:FOR 1=0 TO
ify

176 On  WRITE #1,xp(1),yp(1),phip(1i),ie1(L) :NEXT:FOR 1=1 TO ih:WRI
TE#1,xpl(1i),yp1(i) :NEXT:CLOSE

17781  WINDOW 1:CALL ActivateWindow(WINDOW(7)):GOTO Zeich2

178 e60 Loschil:

179 Hz2 IF ifr=-1 OR ici(js)<1 GOTO AnfSt

180 5B xs3=0:FOR i=ia TO 1 STEP -1:IF icl(i)=js THEN xs3=i:i=0

181 J2 NEXT:ig=ABS(in(xs3)):10=0:xs1=xp(Js):ysl=yp(Jjs):GOSUB Poin

182 24 xp(Js)=xs(xs3):xsl=xp(js):yp(Js)=ys(xs3):ysi=yp(js):phip(]
s)=phis(xs3):ha=ra(ig):hb=WI(ig)*SGN(in(xs3)):G0SUB AnlZei

183 FH IF iw(ig) >0 THEN ha=ral(ig):hb=wii(ig)*SGN(in(xs3)):GOSUB
AnlZei

184 jk IF iw(ig)>1 THEN phip(50)=phis(xs3)+180+360%(phis(xs3)>=
180) :xp(50)=xp(js)+hx:yp(50)=yp(js)+hy:ys3=js: js=50:GOSUB
AnlZei:js=ys3

185 Pf ia=ia-1:FOR i=xs3 TO ia:xs(i)=xs(i+1):ys(i)=ys(i+1):phis(i
J=phis(i+1):iel(i)=1cl(i+1):in(i)=in(i+1):NEXT

186 b0 fo=1:ic1(js)=1ic1(js)~1:x52==50:00T0 AnfSt

187 pI0 Losch2:

188 Ky2 IF ifr=-1 GOTO AnfSt ELSE 1o0=0:xsl=xp(js):ysl=yp(js):GOSUB
Poin:ifr=ifr-1:k=Js:xs2=-50:IF iel(js)<1 THEN js=0:GOSUB
Help:GOTO AnfSt

189 S4 ih=ih+1:xp1(in)=xp(js):ypl(ih)=yp(js):Js=0:xs1l=xp1(ih):ysl
=yp1(ih):GOSUB Help:GOSUB Poin:GOTO AnfSt

190 C60 Versch:

191 ui2  WINDOW 3:CALL ActivateWindow(WINDOW(7)):INPUT "X-Verschieb
ung: *,xs3:INPUT “Y-Verschiebung:”,ys3:WINDOW 1

192 Rb FOR 1=0 TO ia:xs(i)=xs(i)+xs3:ys(i)=ys(i)+ys3:NEXT:FOR i=0

TO ifr:xp(i)=xp(i)+xs3:yp(1)=yp(1)+ys3:NEXT

193 rE FOR i=1 TO in:xpi(i)=xpl(i)+xs3:ypi(i)=yp1(i)+ys3:NEXT

194 rv WINDOW 1:CALL ActivateWindow(WINDOW(7)):GOTO Ladl

195 GCO Druck:

196 312 GOSUB Harde:GOTO AnfSt

197 F60 Tausch:

198 DF2 MENU ON:MENU 3,0,1, "Fertig”:MENU 3,1,1, "Fertig":MENU 4,0,1
, "Zurlick ":MENU 4,1,1, "Zuriick ":k=1

199 PGO Taul:

200 Ff2  xs3=MENU(O):ha=ra(ABS(in(k))):hb=WI(ABS(in(k)))*SGN(in(k))
:hd=phis(k)+hb/2:IF hb=0 THEN hec=ha ELSE hc=ABS(2%ha*SIN(h
b/2%grb) ) :IF in(k) <0 THEN hb=hb*-1

201 cU xsl=xs(k):ysl=ys(k):10=3:GOSUB Poin:xsi=xs(k)+hc*COS(hd*gr
b) :ysi=ys(k)+hc*SIN(hd*grb) :GOSUB Poin:FOR i=1 TO 1300:NEX
Uy

202 eI io=1:xs1=xs(k):ysl=ys(k):GOSUB Poin:xsli=xs(k)+hc*COS(hd*gr
b) :ysl=ys(k)+hc*SIN(hd*grb) :GOSUB Poin

203 UF IF MOUSE(0) <O THEN k=k+l+ia*(k=ia) ELSE IF xs3=4 THEN k=k
-1-ia¥*(k=1)

204 rs IF xs3=3 THEN MENU-4,0,0,”":MENU 3,0,0,”" ELSE GOTO Taul

205 aS0 Tau2:

206 xR2 in(k)=sch¥*hbf:ha=ral(sch):hb=wil(sch)*hbf:IF hb=0 THEN he=
ha ELSE he=ABS(2%ha¥SIN(hb/2%grb))

207 Db IF iw(sch)>0 THEN ifr=ifr+1:hd=phis(k)+hb/2:xp(ifr)=xs(k)
+he*COS(hd*grb) :yp(1fr)=ys(k)+he*SIN(hd*grb) :phip(ifr)=phi
s(k)+hb

208 Bo IF iw(sch)>1 THEN ifr=ifr+1:hd=phis(k)+180+hb/2:xp(ifr)=x
s1+hc*COS(hd*grb) : yp(ifr)=ysl+hc¥SIN(hd¥*grb) :phip(ifr)=phi

s(k)+180+hb
209 nS i$="m":GOTO Ladl
210 8LO menl:

211 VU2 DATA 1,0, "Editieren”,1,1, "Richtung &ndern <links>",1,2,"
AnschluBstelle”,1,3, "Schiene 18schen”,1,4, "AnschluBstelle
léschen”, 1,5, "austauschen”

212 0s DATA 2,0, "Projekt”,2,1,"",2,2,"verschieben”,2,3, "neuer Sta
rtpunkt”

213 7C DATA 2,4,"laden”,2,5, "speichern”, 2,6, "drucken”,9,0, "ende”

214 HVO men2:

215 Cg2 DATA 1,0,1,"Editieren”,1,1,1, "neue Schiene”,1,2,1,"eine Sc
hiene 1&schen”,1,3,1,"alle Schienen l&schen”

216 Xq  DATA 2,0,1, "Projekt”,2,1,1, "laden”,2,2,1, "speichern”,2,3,1
, "drucken”,9,0,0, “ende”

LISTINGS

217 0b0 Help:
218 M72 FOR i=k TO ifr:xp(i)=xp(i+1):yp(i)=yp(i+1):phip(i)=phip(i+
1):ie1(1i)=1iel(i+1) :NEXT:FOR i=1 TO ia:IF iel(i)>k THEN ic
1(i)=iel(i)-1 ELSE IF iel(i)=k THEN icl(i)=-1
219 w NEXT :RETURN
220 ep0 SchWa:
221 kz2 x81=MOUSE(3) :ys1=MOUSE(4):IF xs1>568 OR ys1<5 THEN i=0:R
ETURN
222 2V 1=6¥INT((ysl-4)/48)+INT((xs1+104)/96) : RETURN
223 2wl endel:
224 Q42  MENU RESET:WINDOW CLOSE 1:WINDOW CLOSE 2:SCREEN CLOSE 2:EN
D
225 ANO Harde:
226 Zh2 PALETTE 0,1,1,1:FOR i=1 TO 3:PALETTE i,0,0,0:NEXT
227 nr IF AlreadyDeclared = 0 THEN
228 GQ3 DECLARE FUNCTION AlloeSignal%() LIBRARY:DECLARE FUNCTION
AllocMem&() LIBRARY
229 ik DECLARE FUNCTION FindTask&() LIBRARY:DECLARE FUNCTION Dol
0&() LIBRARY:DECLARE FUNCTION OpenDevice& LIBRARY
230 HF AlreadyDeclared = 1
231 £¥2 END IF
232 zE sWindowk=WINDOW(7) : sScreenk=PEEKL(sWindowb+46) : sViewPortk=
sScreenk+44 : sRastPorti=sScreend+84
233 2p sColorMap&=PEEKL(sViewPorté+4) :maxWidth%=PEEKW(sScreent+12
) :maxHeight%=PEEKW(sScreenk+14) : viewModes%=PEEKW (sViewPort
&+32)
234 8Q command®=11:sreX%=0:srcY%=0:sreWidthf=maxWidth%:srcHeight¥
=maxHeight%
235 xp destRows&=0:destCols&=0:specialf=&H84
236 eR IF BorderFlag%=0 THEN
237 Ex3 srcX%=sreX%+3:sreYf=sreY%+11:sreWidthg=sreWidth®-14:srcHe
ight%=srcHeight%-14
238 mf2 END IF
239 0C LIBRARY "exec.library”:sigBit%=AllocSignal%(-1)
240 zD ClearPublic&=65537&:msgPort&=AllocMem&(40,ClearPublick)
241 SA IF msgPort&=0 THEN
242 2E3 PRINT “msgPort nicht allokierbar.”
243 az GOTO cleanups
244 812 END IF
245 pC POKE (msgPort&+8) ,4 : POKE(msgPort&+9) ,0:portName$="MyPrtPort
"+CHR$(0)
246 xF POKEL({msgPort&+10) ,SADD(portName$) : POKE (msgPorti+14) ,0: POK
E(msgPort&+15),sigBit%
247 Eb sigTask&=FindTask&(0) : POKEL(msgPort&+16) ,sigTask&:CALL Add
Port(msgPortk) : ioRequest&=AllocMem&(64 ,ClearPublick)
248 ¥n IF ioRequest&=0 THEN
249 813 PRINT “ioRequest nicht allokierbar.”
250 d1 GOTO cleanup3
251 zs2 END IF
252 6V POKE(ioRequest&+8),5:POKE(ioRequest&+9),0: POKEL( ioRequest&
+14) ,msgPort&:devName$= “printer.device "+CHR$(0)
253 KC pError&=OpenDevice&(SADD(devName$),0, ioRequests,0)
254 fW IF pError&< >0 THEN
255 8j3 PRINT “Drucker nicht ansprechbar.”
256 2 GOTO eleanup2
257 5y2 END IF
258 Uk POKEW(icRequest&+28) , command® : POKEL( ioRequesth+32) ,sRastPo
rt&:POKEL( ioRequest&+36) ,sColorMapé
259 D1 POKEL(ioRequest&+40) ,viewModes%: POKEW(ioRequest&+44) , sreXd
:POKEW( icRequest&+46) ,srcY%
260 yz POKEW( ioRequest&+48) ,srcWidth® : POKEW( ioRequest&+50) ,sreHel
ght%:POKEL(ioRequest&+52) ,destColsk
261 kL. POKEL(icRequest&+56),destRowsk:POKEW(ioRequest&+60),specia
© 1%:ioError&=DoI0&(ioRequestk)
262 Ar IF ioError&< >0 THEN
263 we3 PRINT “DumpRPort Fehler =" ioErrorg
264 j5 GOTO cleanupl
265 D62 END IF
266 By0 cleanupl:
267 S13 CALL CloseDevice(ioRequest&)
268 H50 cleanup2:
269 AY3 POKE( ioRequesti+8) , &HFF: POKEL( ioRequest&+20),-1:POKEL( ioR
equest&+24),-1:CALL FreeMem(ioRequestk,64)
270 NCO cleanup3:
271 SB3 CALL RemPort(msgPort&):POKE(msgPort&+8) , KHFF:POKEL (msgPor
t&+20), -1
272 TR CALL FreeSignal(sigBit%):CALL FreeMem(msgPort%,40)
273 UKD cleanup4:
274 vY3 LIBRARY CLOSE:PALETTE 0,0,0,0:PALETTE 1,0,.7,0:PALETTE 2,
0,.55,0:PALETTE 3,.93,.4,0:RETURN
(C) 1988 MAT

Listing 2. »EEP1« ist das Hauptprogramm (SchiuB)
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C.S.S. NEWS

In den letzten Ausgaben angekindigt, nun in Serie lieferbar. Normale PC-Festpiatten mit Omti-
Controller und unserem Coll-Troller arbeiten unter dem Betriebssystem 1.3 autobootend! Sobald
der Amiga eingeschaltet wird fahrt die Festplatte das System hoch. Ebenso ist das Starten durch
unsere Coll-Card mbglich. Als Angebot offerieren wir Ihnen Komplettangebote, d.h. Festplatte,
Omti, Coll-Troller, sdmtliche Kabel, Kickstari-Platine mit 1.3 und samtlichen Disketten: 20 MB
1390,— DM, 30 MB 1590,— DM, 40 MB 1790,— DM, 80 MB 2490— DM.

Der Preis far die autobootende Epromkarte: 560.— DM

AuBerdem arbeiten wir am autobooten von SCSI-Festplatten...

Ist Ihnen der Amiga 2000 zu klein oder nicht Ihren Bedirfnissen entsprechend ausgestattet?
Wir helfen dem Anwender mit unserem CSS-Tower!

Ausstattung: 2x35 “-Laufwerke, 1x5,25 " -Laufwerk (selbstverstandlich bootfahig!), 20 MB auto-
bootende Festplatte, Betr ystem 1.3, Arbei 1er von 3 MB, erweiterbar auf 9 MB! Die
ist unser Standardgerat! Weitere Ausstattungen flr Musik- und Videoanwender auf Anfrage. Die
Preise erfahren Sie nach der Photokina!

Unser Public Domain-Pool ist mittlerweile auf ber 1000 Disketten gewachsen, nur der Preis ist
der alte: 3,50 DM fiir 35" und 3— DM fir 525"

Unser Ubersetzungsdienst halt inzwischen iber 20 deutschsprachige Anleitungen der wichtig-
sten Programme fiir Sie bereit — PhotoLab z.B. fiir 59,— DM.

Aufgrund der gestiegenen Nachfrage fir die Video-Box kdnnen Sie auch zu verniinftigen Preisen
die brandneuen S-VHS-Recorder und Fernseher mit 100 Hz Bildwechselfrequenz bestellen.
Mehr Infos dariiber auf schriftliche Anfrage.

C.S.S.
Consulting-System-Software
Auf der Warte 46, 6367 Karben 1, Tel.: 06039/5776
Filiale Mannheim, T. 06 21/74 7237 - Filiale Stockstadt, T. 06027/2583 demnachst auch in Berlin

Aztec C Prof. V3.6 DM 299,-
Source Level Debugger DM 119,
TDI Modula Il Developer DM 239,-
2 MB-Rambox A1000 o. A500 DM 1069,-
20 MB-Amigos-Harddisk DM 899,-
MCC-Pascal Vers. 2.04 DM 175,-
Aztec C Dev. V3.6 DM 399,-
MS-Flightsimulator DM 69,-
Lattice C Vers. 4 DM 285,-

Kostenlose Prospekte auch fiir Atari ST und IBM von
Computerversand CWTG
Joachim Tiede
Bergstr. 13 - D-7109 Roigheim
Tel./Btx 06298/3098 v. 17-19 h

Schriftl. Handleranfragen erwiinscht!

LAUFWERKE
3 1/2” Amiga Extern
Formsch. Metallgehduse helle

Rainbow Data

SPEICHERERWEITERUNGEN
&12 KB Ram a. A.

Front, 880 KB, durchgef. Port, DISKETTEN COMPUTERLEITUNGEN 2 MB Box Extern

mit Schraubverr. abschaltbar 279,-- 31/ 2" No Name 2 DD 22,90 Druckerkabel Ab- und umschaltbar  1248,00
31/2" Amiga Intern 31/2"Seika2001 2DD 24,90  Amiga 500/ 1000/ 2000/ 23,00 mit durchgef. Port  1298,00
Komplett mit Einbausatz 31/ 2" Nashua 200 28,00  Monitorkabel 20 MB Festplatte

und Aneitung 219, 31/ 2" Maxell 2 DD 37,50  Amiga/ Scart 25,00 Amiga 500/ 1000 949,00
5 1/4” Amiga Extern 31/2°3MDS 39,50  Emulatorkabel Amiga 2000 849,00
Formsch. Metallgehduse helle 51/ 4" No Name 48 TPI 780  C64- Amiga 19.90 Atari ST 949,00
Front, 40/ 80 Spur, durchgef. 51/4"NoName 96 TPl 12,50 ’

Port mit Schraubverr. y Bootselector DRUCKER

abschaltbar 339,-- Neu im Anqebot DF 0/ DF 1 oder 2-3 19,00 Epson LQ 500 979,00
3 1/2” Atari ST Extern Track-Anzelge, : Mouse - Pad Star LC 10 598,00
wie oben, 720 KB, 2 x 80 DFO-3 2LED, Seite 0-1 antistatisch, rutschfest 15,90 NEC P 6 1198,00
Spur, eig. Netzteil 289,-- rechnet 100% richtig 99,00 Weitere Angebote auf Anfrage Prasident 6320 485,00
5 1/4” Atari ST Extern Preisdnderungen vorbehalten MONITORE

wie oben, 720 KB, 40/ 80 Erfragen Sie unsere aktuellen Tages- und Staffelpreise. Versand per Nachnahme. Commodore 1084 598,00
Spur, eig. Netzteil 349, Rainbow Data, Am Kalkofen 32, 5603 Wiilfrath, Tel.: 02058/1366  Atari StSM124 398,00

w New New New New New New New New New New New New New New I\l

amLineProgramLineProgramLineProgramLineProgramLineProgramLi

Der aktuelle Software-Versand

mit den Top-Angeboten!

Fiir Amiga: Super - Power - Preise!!!!
Bubble Bobble . ... 4900 F16 Interceptor . ... 6050 Gunshoot ........ 4500
BardsTale2 . ... .. 60.50 Ferrari Formula 1 .. 67.00 Beyond Ice Palace . 6550
Ports of Call .. .. .. 69.50 Alien Syndrome ... 49.00 Beyond Zork ..... 60.00
Bionic Commando . 6550 Super Icehockey .. 6550 Corruption ....... 65.50
Giana Sisters .. ... 4550 StarRay ......... 6550 Photon Paint . . 159.00
Buggy Boy ... . 4900 Bermuda Project .. 6550 Quarterback .. 109.00
Time+Magic . 4900 Reisende Wind 1+2 59.00 Butcher ....... 81.00
Empire strback ... 5250 Mortville Manor ... 6550 Viruskiller V1.3 ... . 2250
Carrier Command . 6550 King's Quest 1-3 .. 6050 Aegis Sonix ..... 12350
Thexder ......... 5250 Obliterator ....... 62,00 Modula 2 regular 175.00
Footb. Manager 2 .. 49.00 Tanglewood ...... 52,50 Deluxe Paint Il ... 199.00
Ooze (dt. Adv.) .... 6050 Pandora ......... 4900 Grabbit ......... 52.20
Test Drive . ....... 64.00 Black Lamp ...... 51.00 Aegis Diga! ...... 12350
Asterix .......... 5650 Defender of Crown 6250 Leisuresuit Larry .. 49.00
Jinder ... 60.00 Hellowoon . 5550 Terramax ........ 47.50
Terrorpods . 5400 Bobo ........ . 4900 Sindbad a. Throne . 60.00
Pink Panther ..... 4750 Thundercats ... .. 6550 Three Stooges .... 7450

Lieferung per NN + DM 5,- Versand, Ausland nur Vorkasse. Alle Preise in DM (inkl. MwSt.)

Am besten gleich Katalog anfordern!!

Laufend
Neuerscheinungen!
Hotline: 02196/82481

Mindfighter .. .. ... 65.50 i Wi t.hEl BEST
Future Tank .. 37.50

Return Atantis | 6000 fior met

Marble Madness .. 52.50

The Sentinel ..... 49.00

Starwars ......... 4750 O
Zoom! o s g e 45.00

Jdot) o vna s e 99.00

Bargon Il o e 65.50 E‘ ﬁ a
Starglider 1l .. a.A. L]

BUGQBEE sunsecavanesiien a.A. \.u-r

Down at the Trolls . . a.A.

Leatherneck . ... .. 45.00 . =i
Shadowgate . . . ... 57,50 ==

Vampire's Empire .. 47.50

Chubby Cristel .. .. 49.00

Winter Games .... 6000 und...und...und...

ProgramLine

Frank Peekhaus
WielstraBe 17

5632 Wermelskirchen 1

ProgramlLine: Amiga- und IBM-Software




PROGRAMMIEREN

Fest verankert im Amiga...

Fast jeder Virus nutzt es, so manches
Spiel hat es eingebaut und fiir einige Utili-
ties ist es unabdingbar. Aber es wird nur
selten erwahnt, wenn es um die Amiga-
Programmierung und die Besonderhei-

wir erst die Hausaufgaben erledigen, sprich die Theorie

bemihen. Um unserem Ziel ndher zu kommen, analysie-
ren wir zunéchst den »normalen« Reset-Vorgang. Die Reset-
Routine hat die Aufgabe, das System in einen definierten Grund-
zustand zu setzen, also den Stack zu initialisieren, Systemstruk-
turen (z. B. ExecBase-Struktur) zu erstellen, die SpeichergroBe
festzustellen und den Speicher zu Idschen. Ist alles glattgegan-
gen, wird der Bootvorgang gestartet. Bevor allerdings gebootet
wird, Gberprift das Reset-Programm erst drei Vektoren: den Cold-
capture (Offset 42), den Coolcapture (46) und den Warmcapture
(50). Ist der Vektor gesetzt (also ungleich 0), wird zu der Adresse
verzweigt, auf die der Vektor zeigt. Folgende Unterschiede exi-
stieren:

COLDCAPTURE ist der zuerst abgefragte Vektor, er verzweigt
schon nach sehr kurzer Zeit aus der Reset-Routine in das eigene
Programm. Vorher wurden lediglich die Interrupts und DMA-Zu-
griffe gesperrt und (berprift, ob die Exec Base-Struktur in Ord-
nung ist. Vorsicht: der Stack wurde noch nicht initialisiert, man
darf ihn daher auch nicht benutzen (also auch keine »jsr-« oder
»bsr«Befehle). Aus diesem Grund wird dem Programm die Riick-
sprungadresse im Register A5 ibergeben. Man springt also nicht
mit »rts«, sondern mit »jmp (a5)« in die Reset-Routine zurlick. Da
dieser Vektor dem Programmierer die groBten Beschrankungen
auferlegt, soll er hier nicht naher besprochen werden, die Vorge-
hensweise ist jedoch die gleiche wie bei Coolcapture.

COOLCAPTURE ist schon wesentlich »wédrmer«, das heit die
wichtigsten Systemkomponenten (wie Stack, Exceptions, Exec-
Lib) sind schon initialisiert. Die Riicksprungadresse liegt auf dem
Stack, man kehrt also mit einem »rts« in den Reset-Vorgang zu-
rick. Da ein Beispiel bekanntlich vieles klarer macht als tausend
Worter, schauen wir uns am besten einmal das Programm Cool-
cap.asm (Listing 2) an. Dieses Programm besteht aus zwei Teilen:
Teil 2 ist das eigentliche reset-feste Programm, in das bei einem
Reset Uber Coolcapture verzweigt wird. Teil 1 dient dazu, es zu in-
stallieren. Der Installationsteil reserviert einen hinreichend gro-
Ben Speicherblock, in den er das reset-feste Programm kopiert.
Damit man sich als Programmierer nicht Uber mangelnde Be-
schaftigung beklagen kann, muB man zudem noch eine Priifsum-
me berechnen, die sich (iber die 23 Worte ab dem 34. Byte der
ExecBase-Struktur erstreckt. Die Summe aller dieser Worte mit
der Checksumme selber (Offset 82) muB 0 ergeben, das heiBt wir
berechnen die Checksumme, indem wir alle Worter addieren und
das Ergebnis negieren (Listing 2). Bei einer falschen Priiffsumme
wird in kein Programm verzweigt. Das reset-feste Programm
selbst befindet sich zwischen den Labels »CStart« und »CEnd«.
Zunachst setzt es den CoolCapture-Vektor erneut auf sich selbst,
damit es beim néchsten Reset wieder angesprungen wird, denn
die Reset-Routine I6scht diese Zeiger wieder. Die Checksumme
wird nicht verdndert und braucht deswegen auch nicht neu be-
rechnet zu werden. Im AnschluB kann dann das eigentliche Pro-
gramm folgen, das bei einem Reset ausgefiihrt werden soll. Als
einfaches Beispiel wird hier die Power LED einige Male ein- und
ausgeschaltet, damit man (berpriifen kann, ob auch alles ge-
klappt hat. Im Prinzip kann man hier nach Herzenslust program-
mieren, einige Beschréankungen existieren allerdings doch: Das
reset-feste Programm liegt quasi als Datenbytes im Speicher und
wird durch »jsr ...« angesprungen. Es muB aus diesem Grund frei
verschiebbar sein, das heiBt Spriinge und so weiter miissen PC-
relativ geschrieben sein; man ist also in jedem Fall auf Assembler
angewiesen. Man darf auBerdem die Libs (zum Beispiel DOS-Lib)
nicht benutzen, da sie noch nicht erstelit sind.

B evor wir zur Praxis (also dem Listing) iibergehen, miissen
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ten dieses Computers geht: Die Rede ist
hier von resetfesten Programmen. Dieser
Bericht soll das Thema naher beleuchten
und Mdglichkeiten zur Realisierung sol-
cher Programme auf dem Amiga geben.

WARMCAPTURE: der Name dieses Vektors |48t vermuten, daB
es sich hierbei um einen Vektor handelt, der noch spéter als Cool-
Capture aus der Reset-Routine in das eigene Programm ver-
zweigt. Leider ist dies jedoch nicht der Fall, dieser Vektor wird
nicht benutzt.

Wer sich das entsprechende Codestiick im ROM (beziehungs-
weise beim Amiga 1000) mit einem Disassembler anschaut
(ab$fc0514), wird erkennen, daB nach dem CoolCapture-Ein-
sprung ($fc051c) ein »bsr« erfolgt, der das nachfolgende Code-
stick (ndmlich den Einsprung Gber WarmCapture ab $fc0526)
uberspringt. Offensichtlich wird auch spéter nicht mehr in diesen
Code verzweigt. Dies wird verstindlich, wenn man noch ein paar
Bytes weiter, bis $fc053c, disassembliert: Nach der Riickkehr aus
dem WarmCapture-Programm werden namlich einige Register
vom Stack entfernt und anschlieBend ein »jsr -114(a6)« ausge-
fahrt. Schlagt man in entsprechenden Tabellen nach, erfahrt
man, daB es sich dabei um die Exec-Funktion Debug() handelt,
das heiBt, man landet im Debugger des Amigal!

Wie Sie sehen, bieten die ColdCapture- und CoolCapture-Vek-
toren einige Moglichkeiten, beschrdanken den Programmierer
aber doch ziemlich rigoros. Vor allem die Betriebssystemfunktio-
nen méchte man doch gern benutzen. Sie brauchen jetzt aber
nicht enttauscht zu sein, der Amiga kann noch einiges mehr als
bisher angesprochen wurde. Aber wie lautet doch ein altes
Sprichwort: Ohne FleiB kein Preis und so sollten Sie sich schon
mal auf ein gehdriges Stiick Arbeit gefaBt machen, bevor Sie alle
Mdglichkeiten ausnutzen kénnen. Wir wollen uns im folgenden
die Mdglichkeit, reset-feste Programme mit Hilfe von Resident-
Strukturen auszufiihren, nédher ansehen, denn damit hat man ei-
nige zusatzliche Mittel in der Hand, um schon recht »ordentliche«
Programme reset-fest zu machen.

Das Verstandnis der folgenden Zusammenhénge wird deutlich
vereinfacht, wenn Sie das Programm »ResProg« (Listing 2) als
Beispiel vor Augen haben. Wie anfangs erwahnt, wird wéhrend ei-
nes Resets der Speicher neu initialisiert. Haben wir allerdings ein
Programm im Speicher abgelegt, das nach (beziehungsweise
wahrend) des Resets ausgefiihrt werden soll, muB dieser Spei-
cherbereich unangetastet bleiben. Selbstverstiandlich kann das
Betriebssystem nicht von selbst wissen, wo unser Programm ab-
gelegt ist, wir missen es ihm erst einmal sagen. Dazu existiert in
der ExecBase-Struktur ein Zeiger (Offset 546) namens Kick-
MemPtr, der auf eine MemList-Struktur zeigt. Die Speicherberei-
che, die in dieser Struktur eingetragen sind, werden nicht angeta-
stet. Wie sieht diese Struktur nun aus und wie missen wir sie ini-
tialisieren ? Wie im C-Includefile »exec/memory.h« definiert, be-
steht die MemList-Struktur aus:

— einer Node-Struktur, wie sie in allen Betriebssystemlisten auf-
taucht. Diese Node enthalt Zeiger auf die nachste und vorherige
MemList-Struktur (man kann sie also verketten), ein Byte fiir den
Node-Typ (NT_MEMORY=10) und ein vorzeichenbehaftetes By-
te, das die Prioritdt angibt. Hinzu kommt noch ein Zeiger auf den
Node-Namen. Die gesamte Node-Struktur muB korrekt initialisiert
werden; in unserem Fall reicht es, den Node-Typ zu setzen und al-
les andere auf 0 zu lassen.

— einem Wort, das die Anzahl der MemEntry-Strukturen angibt.
— einem Feld von MemEntry-Strukturen. Wie der Definition zu
entnehmen ist, enthdlt die MemList-Struktur selbst nur eine
MemEntry-Struktur (das Array hat die Dimension 1), im allgemei-
nen bendtigt man aber mehrere. In so einem Fall definiert man
sich eine eigene Struktur, die aus einer MemList-Struktur und ei-
nem Array der gewiinschten Anzahl von Eintrdgen besteht:
struct myMemList |

49




PROGRAMMIEREN

struct MemList me_main;

struct MemEntry me_added[2];

1
)

Man hat jetzt also quasi eine MemList-Struktur mit insgesamt
drei MemEntry-Strukturen. Die MemEntry-Struktur enthélt, ver-
einfacht gesagt, in den ersten 4 Byte die Adresse des Speicherbe-
reichs, das zweite Langwort enthalt dessen Ldnge. Kommen wir
auf unser eigentliches Problem zuriick: Wenn Sie eine MemList-
Struktur (besser eine myMemList-Struktur) korrekt initialisieren
und ihre Adresse in KickMemPtr eintragen, werden alle Speicher-
bereiche, die Sie durch Angabe ihrer Adresse und Lénge spezifi-
ziert haben, bei einem Reset nicht geldscht, sondern als belegt
gekennzeichnet. Um zu wissen, was wir Uberhaupt in solch einer
MemList-Struktur verketten missen, schauen wir uns einmal an,
welche Strukturen wir noch brauchen, damit die Reset-Routine
uns Uberhaupt den Gefallen tut, in unser Programm zu verzwei-
gen.

Als erstes wére da die Resident-Struktur zu nennen (siehe
»exec/resident.h«):

Die ersten beiden Elemente dieser Struktur dienen dazu, daB
sie nach einem Reset wieder gefunden werden kann; das erste
Wort ist immer RTC_MATCHWORD ($4afc), darauf folgt ein
Longword, das auf den Anfang der Struktur (also auf das Match-
word) zeigt. Das nachste Longword ist ein Zeiger auf das Struktur-
ende, es folgt das Flagbyte: Analysiert man die Reset-Routine (ab
$fc051e), sieht man, daB dieses Byte positiv sein muB, damit das
Programm ausgefiihrt wird, das heiBt Bit 7 muB geléscht sein. Zu-
sétzlich muB Bit 0 gesetzt sein, denn rt__Flags wird mit 1 UND-
verkn(ipft. Wenn das Ergebnis nicht 0 ist, wird in das Programm
eingesprungen. Das nachste Byte gibt die Version an, man sollte
hier am besten 0 wahlen. Weiter geht es mit dem rt__Type Byte,
das fiir uns allerdings keine Bedeutung hat und auf 0 gesetzt wird.
Das folgende Byte ist wieder interessanter, es gibt die Prioritat un-
serer Resident-Struktur an. Dazu muB man wissen, daB bei einem
Reset alle Resident-Strukturen gesammelt und in der Reihe ihrer
Prioritaten ausgefiihrt werden (beziehungsweise die Programme,
zu denen sie gehoren). Am besten wéhit man einen negativen
Wert, dann sind die ganzen Libraries und Devices schon erstelit,
sie haben Prioritaten zwischen 0 und 120. Die Prioritét darf aller-
dings nicht kleiner als —59 sein, denn sonst wird dieses Pro-
gramm nicht mehr ausgefihrt (der Bootvorgang wird gestartet).
Die beiden folgenden Zeiger auf Strukturname und I1D-String wer-
den am besten auf 0 gesetzt. Der letzte Zeiger rt__Init zeigt
schlieBlich auf das auszufiihrende Programm. So, nun kénnen
Sie schon fast aufatmen, das einzige, was jetzt noch fehlt, ist die
sogenannte Resident-Tabelle. Wie der Name schon sagt, handelt
es sich dabei um eine Tabelle, in der die Adressen (beziehungs-
weise Zeiger) auf die Resident-Strukturen abgespeichert sind.
Das Ende dieser Tabelle wird durch einen Nullzeiger (also ein
Null-Langwort) markiert. Wir wollen nach dem Reset nur ein Pro-
gramm ausflihren, wir haben also nur eine Resident-Struktur, un-
sere Resident-Tabelle besteht folglich nur aus einem Zeiger auf
unsere Resident-Struktur und 4 Nullbyte. Die Adresse dieser Ta-
belle kann endlich in dem KickTagPtr der Exec-Struktur (Offset

550) eingetragen werden, und fertig ist unser reset-festes Pro-
gramm. Halt! Eines haben wir doch noch vergessen: Damit unse-
re Miihe nicht umsonst war, missen wir die obligatorische Priif-
summe neu berechnen. Es handelt sich dabei allerdings um eine
andere Checksumme als bei den Capture-Vektoren. Das Exec
stellt uns gliicklicherweise eine Funktion zur Verfligung, die uns
diese Arbeit abnimmt; sie heiBt KickSumData und hat den Offset
-612. Der Funktionswert (im Register DO) muB dann in KickCheck-
Sum (Offset 554) geschrieben werden. Nachdem wir alle Kompo-
nenten, die man flr ein reset-festes Programm braucht, bespro-
chen haben, ist es an der Zeit, uns wieder der MemList-Struktur
zuzuwenden. Wie gesagt, mussen alle wichtigen Speicherberei-
che geschiitzt werden, indem sie in einer MemList-Struktur ver-
merkt werden. Wie wir jetzt wissen, gehéren hierzu neben dem ei-
gentlichen Programm auch die Resident-Struktur und die
-Tabelle. Nicht vergessen dirfen wir die MemList-Struktur selber,
die nattrlich ebenfalls nicht geléscht werden darf. Wir missen al-
so insgesamt vier Speicherbereiche schiitzen, bendtigen somit
auch vier MemEntry-Strukturen.

Nach so viel Theorie und Voriiberlegungen kommen wir jetzt
endlich zur Praxis. Am glnstigsten ist es, wenn wir ein Programm
schreiben, das andere Programme reset-fest installiert (Beispiel
ResProg.c). Es muB dazu vier hinreichend groBe Speicherbldcke
reservieren, die in einer MemList-Struktur vermerkt werden. In
den ersten Speicherblock wird das reset-fest zu installierende
Programm kopiert, der zweite ist fir die Resident-Struktur und der
dritte fur die recht kurze Resident-Tabelle reserviert. Im letzten
Speicherblock wird die MemList-Struktur selbst vermerkt. Nach-
dem die entsprechenden Zeiger in den Kick..Ptr-Zeigern einge-
tragen wurden, kann die Checksumme berechnet und eingetra-
gen werden. Und von da an kann selbst ein Reset lhrem Pro-
gramm nichts mehr anhaben!

AbschlieBend noch ein paar Tips und Hinweise zum Beispiel-
programm ResProg. Dieses Programm flihrt alle besprochenen
Schritte aus und installiert den Code, der sich in der Funktion
ResetProg befindet, als reset-festes Programm. Der Funktionsna-
me wird als Adresse des Codes verwendet, durch die Subtraktion
»main-ResetProg« wird die Lange des Codes berechnet. Wie Sie
sehen, wurde ResetProg in Maschinensprache geschrieben. Das
hat folgende Griinde:

— Das Programm ResProg reserviert irgendeinen Speicherbe-
reich, in den ResetProg dann kopiert wird, das heiBt die Start-
adresse ist unbekannt, der Code muB folglich frei verschiebbar
sein (relokatibel).

— Als kleines Beispiel wird hier ein Programm reset-fest instal-
liert, das einfach 100000 Byte reserviert. Sie kdnnen so leicht
Uberprifen, ob alles geklappt hat. Sie kénnen hier wegen einer
(uneffizienten) Eigenart des C-Compilers leider nicht die C-
Funktion AllocMem verwenden.

Und nun noch viel SpaB beim Ausprobieren und Experimentie-
ren mit resetfesten Programmen. Die Anwendungsmadglichkeiten
sind ja so vielfdltig, daB sie hdchstens durch die eigene Fantasie
eingeschrankt werden: Denkbar sind zum Beispiel ein reset-
fester PaBwortschutz oder auch ein Programm, das nach einem
Reset als Task installiert wird und auf Tastendruck den aktuellen
Screen als IFF-File auf Diskette sichert...  Adrian Dumitru/rb
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Programmname: ResProg :
Computer:  A500, A1000, A2000 mit Kickstart 1.2
Sprache: C
Compiler:  Aztec-C V34, V36
Aufrufe: cc ResProg -s +| In ResProg.o -lc32

1 160 #include <exec/resident.h>

2 9E #include <exec/memory.h>

3 60 #include <exec/types.h>

4 £7 #include <exec/nodes.h>

5 q4 # include <exec/execbase.h>

6 Bv /% erweiterte MemList Struktur mit insgesamt 4 MemEntries ¥/

7 4x  struct |

8 Td3 gtruct MemList me_main;

9 kK struct MemEntry me_added[3];

10 BLO | *Speicher;

11 M1 extern struct ExecBase *SysBase; /* SysBase ist Zeiger auf E

xecBasestruktur ¥/

12 98 struct Resident myProg = |

13 423 RTC_MATCHWORD, /* Matchword $4afc, daran wird Res. Str.
erkannt */

14 ui NULL, /% Zeiger auf sich selbst ¥/

15 nN NULL, /% Zeiger auf Strukturende ¥/

16 JU 1y /% Flags (Bit O gesetzt, Bit 7 geldscht) ¥/

17 mZ Q, /% Version %/

18 Wn Q, /¥ Type */

19 1m -1, /¥ Prioritét %/

20 UF NULL, /¥ Zeiger auf Name ¥/

21 Oy NULL, /¥ und ID_String %/

22 Gm NULL |; /¥ Zeiger auf Code wird spdter gesetzt */

23 Fu0 /* diese Funktion wird resetfest installiert %/

24 Dt void ResetProg ()

25 Lo |

26 Eu #asm

27 om3 movem.l  d0-d1/aé,-(sp)

28 cd a1t di ;keine Speicherbedingungen

29 Jt move.l 4,aé ;hole Adresse ExecLib

30 ik move.l #100000,d0 ;100000 Bytes belegen

3132 Jsr  -198(ab) ;Sprung in AllocMem()

32 KJ movem.l (sp)+,d0-dl/aé

33 B50 #endasm

34 21 | /% das abschlieBende 'rts' erzeugt der C-Compiler ¥/

35 3L void main()

36 Wz ' |

37 2f2 BYTE ¥*m, *AllocMem(), ¥*ResAdr;

38 D7 register BYTE *1, *j;

39 XR int ¢;

40 bg /* Speicher fiir MemList Struktur anfordern (wird automatisc
h geldscht) */

41 gi Speicher = AllocMem (sizeof(*Speicher), MEMF_PUBLIC | MEMF_
CLEAR);

42 BC Speicher->me_main.ml _Node.ln Type = NT_MEMORY; /* Nodet
yp ¥/

43 g6 Speicher->me_main.ml_NumEntries = 4; /% 4 MemEntry Stru
turen vorhanden */

44, JS /* Code in Speicherbereich kopieren */

45 cE m = AllocMem ((ULONG)main-(ULONG)ResetProg,MEMF_PUBLIC);

46 HX for (i=ResetProg, j=m; i<main; %j++=%i++);

47 1z myProg.rt_Init = m; /¥ jetzt Codeadresse in Res. Struktur
eintragen ¥/

48 ph /* und Codespeicher in MemList Struktur vermerken (Adresse,
Lénge) */

49 Jm Speicher->me_main.ml_ME[0].me_Addr = (APTR) m;

50 mq Speicher->me_main.ml _ME[0].me_Length = (ULONG)main=(ULONG)
ResetProg;

51 Wa /¥ jetzt Res. Struktur in Speicherbereich kopieren */

52 Pk m = AllocMem (sizeof(struct Resident),MEMF_PUBLIC);

53 08 myProg.rt_MatchTag = m; /* Zeiger auf sich selbst setzen
x/

54 EH myProg.rt_EndSkip = m + sizeof(struct Resident); /% Zeiger
auf Ende */

55 Jv for (i=&myProg, j=m, c¢=0; c<sizeof(struct Resident); *j++=
¥ids, C++);

56 DU /* und Speicherbereich in MemList vermerken #/

57 Xw Speicher->me_main.ml_ME[1].me_Addr = (APTR) m;

58 1z Speicher->me_main.ml_ME[1].me_Length = sizeof (struct Resi
dent);

59 LO ResAdr = m;

60 ih /* Res. Tabelle erstellen (2 Zeiger, zweiter Zeiger ist 0)
x4

61 o0 m = AllocMem (8L, MEMF_PUBLIC | MEMF_CLEAR);

69 Vz

*((ULONG¥*)m) = (ULONG)ResAdr;
tragen */
Speicher->me_main.ml_ME[2].me_Addr = (APTR) m;
Speicher->me_main.ml_ME[2].me_Length = 8L;

/¥ Jetzt MemList selbst auch noch in MemList vermerken */
Speicher->me_main.ml_ME[3].me_Addr = (APTR) Speicher;
Speicher->me_main.ml_ME[3].me_Length = sizeof (*Speicher);

/% Adresse Res. Struktur ein

SysBase->KickMemPtr = Speicher;
kMemPtr (546) */
SysBase->KickTagPtr = m;
TagPtr (550) */

/* MemList Adresse in Kic

/* Res. Tab. Adr. in Kick

70 weO #asm
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71 Zd3 movem.l  a6/d0,-(sp)
72 Bv move.l 4,86
73 dL Jsr  -612(a6) ;CheckSum berechnen (KickSumData)
74 3y move.l d0,554(a6) ;und in KickCheckSum eintragen (554)
i Listing 2. Mit »ResProg«
75 hé movem.l  (sp)+,a6/d0 machen Sie Ihre
76 sm0 # endasm H
77 v¥2  printf(“alles klar 1\n®); Programme resident.
78 G10 Bitte mit dem Check-
(C) 1988 M&T summer eingeben. '
SRS
Programmname: CoolCap
Computer:  A500, A1000, A2000 mit Kickstart 1.2
Sprache: Assembler
Compiler: Aztec-Assembler V34, V36
Aufrufe: as CoolCap -D -N In CoolCap -Ic32
v
1 DwO ;**¥¥¥¥*% Programm CoolCap.asm , 1988 by Adrian Dumitru
2 2L ; demonstriert die Verwendung des CoolCapture Vektors
3 Qm* ExecBase EQU 4 ;Basisadresse Exec-Lib
4 GG AllocMem EQU -198 ; Offset Funktion 'Speicher belegen'
5 e0 MEMF_PUBLIC EQU 1 ; Bedingungscode fiir Speicheranforde
rung
6 Ds CoolCapture EQU 46 ; Offset CoclCapture Vektor
7 Xp ; *¥%% Teil 1 %%
8 Pu3 move.l ExecBase,aé ;Speicher fir Programm reservieren
9 Wk move.l #CEnd-CStart,d0
10 HO move.l  #MEMF_PUBLIC,d1
i1 fb jsr  AllocMem(a6)
12 f0 move.l d0,al
13 JjcC beq.s Ende ;jSpeicher konnte nicht bereitgestellt we
rden
14 W move.l dO,CoolCapture(aé) ;CoolCap. Vekt. auf eigenes
Prog setzen
15 iq lea CStart,al jund Programm in reservierten Speiche
P
16 M30 CLcop: move.b  (a0)+,(al)+ ;bereich kopieren
17 8y3 cmpa.l #CEnd,al
18 QI bne.s CLoop
19 11 alrcl do ;Priifsumme berechnen
20 p9 lea 34(aé),ald ; ab Offset 34 der ExecBase Struktur
21T move.w  #22,d1 ; {iber die néchsten 23 Worter
22 6d0 ChkLoop:
23 Mn3 add.w  (a0)+,d0
24 Q2 dbf  d1,ChkLoop
25 OM not.w do ;berechneten Wert negieren
26 8G move.w  d0,82(a6) jund in ChkSum eintragen
27 Iv0 Ende: rts
28 VE ; *¥% Teil 2 **¥
29 5F ;nachfolgendes Programm wird bei einem Reset aufgerufen.
30 7q ;ACHTUNG: seine Startadresse ist unbekannt, es mub also frei
verschiebbar sein!
31 fw CStart:
32 pu3 movem.l  a0-al/d0-dl,-(sp)
33 £ lea CStart(PC),a0 ;Adressierung PC-relativ !
34 25 move.l ExecBase,al
35 PZ move.l a0,CoolCapture(al) ;CoolCapture Vektor wieder s
etzen
36 ju move.w #41,40
37 xa0 1LO: moveq #-1,d1
38 tA Ll: dbf d1,L1
39 vi13 bchg #1,3bfe001 ;Power LED umschalten
40 cs dbf  d0,10 Listing 1.
41 1d movem.l (sp)+,a0-al/d0-d1 Ein reset-festes
- Demoprogramm
nd: i "
(C) 1988 M&T in Assembler: »CoolCap«
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icon, wechsel dich!

Grafisch ansprechende Icons sind oft vom falschen Typ.
Mit »lconman» beheben Sie dieses Problem.

Nur Dateien, die so ein File haben, sind auf der Work-
bench-Oberflache zu sehen. Dieses .info-File enthélt eine
Vielzahl von Informationen (iber Erscheinungsbild und Beziehun-
gen der Objekte untereinander (IFF-Bild <—> Malprogramm).
Dort ist auch vermerkt, von welchem Typ das Objekt ist (Kasten 1).
Mit Iconed |aBt sich das Erscheinungsbild der Symbole veran-
dern, aber nicht der Typ. Wenn erst nach dem zeitraubenden Ent-
wurf eines neuen Icons festgestellt wird, daB ein Verzeichnis-
Symbol bearbeitet wurde, aber ein Programm-Symbol benétigt
wird, muB die ganze Arbeit noch einmal gemacht werden. Das
Programm »lconman« befreit Sie von solchen Sorgen. Mit ihm ist
es moglich, den Typ von Icons zu verandern.

Das Programm ist in Basic geschrieben. Es werden Routinen
aus der DOS-Library und der Intuition-Library verwendet. Die
BMAP-Files fiir diese Libraries (dos.bmap und intuition.bmap)
mussen im LIBS-Verzeichnis der Extras-Diskette oder der Start-
Diskette sein, sonst kann »lconman« nicht arbeiten.

D ie Workbench verwaltet ihre Objekte durch ».info«-Files.

Wenn Sie das Programm eingegeben haben, starten Sie es
ganz normal mit RUN oder (iber den Menlipunkt Start. Zu Beginn
werden Sie nach dem Namen des Icons gefragt, dessen Typ Sie
andern wollen. Hier geben Sie den Namen ohne ».info« ein. Der
aktuelle Typ des Icons wird Ihnen angezeigt, Sie kbnnen nun mit
dem Plus- und dem Minus-Schalter den Typ verdndern. |hre An-
derung bestéatigen Sie mit dem »OK«Gadget, oder Sie brechen
die Verdnderung ab, indem Sie den »CANCEL«-Schalter betti-
gen. In diesem Fall wird das ».info« nicht verandert.

Zwei Icons, die Sie auf Ihrer Workbench-Diskette finden kon-
nen, haben besondere Bedeutungen. Da ist das ».info«File ohne
Namen. Dieses File ist im Grunde gar kein .info-File, es hat eine
ganz andere Struktur, so kdnnen Sie auch seinen Typ nicht verdn-
dern. AuBerdem noch das »Disk.info«-File. Der Typ von dieser Da-
tei muB immer »DISK« sein, sonst ist die Workbench nicht in der
Lage, auf die Diskette zuzugreifen. Holger Zimmermann/mi

IconMan
Amiga mit Kickstart 1.2
AmigaBasic

Programmname:
Computer:
Sprache:

WBDISK 1 Symbol fiir eine Diskette

WBDRAWER 2 Symbol fiir ein Verzeichnis (Directory)

WBTOOL 3 Symbol fir ein ausflhrbares Programm

WBPROJECT 4 Symbol einer Datei, zum Beispiel Text oder Grafik
5

WBGARBAGE Symbol fir den Milleimer (Trashcan)

Die verschiedenen Typen in der Ubersicht

Einige Passagen im Programm sind fir Basic-Programmierer
interessant. So zum Beispiel die Zeilen 24 und 25. Dabei wird fest-
gestellt, ob die Datei mit dem Namen, der in file$ steht, iberhaupt
existiert. Dazu wird Uber die DOS-Library ein sogenanntes Lock
fur die Datei erzeugt. Um Funktionen aus der DOS-Library nutzen
zu koénnen, muB ein »LIBRARY “dos.library”« vorher im Pro-
gramm stehen, wie in Zeile 9. Flir Funktionen, die ein Ergebnis zu-
rickgeben, wie Lock, muB eine Funktionsvereinbarung erfolgen
(Zeile 6). Die Funktion Lock wird aufgerufen, um dem Multitasking
mitzuteilen, daB unser Programm die angegebene Datei nutzen
will. So wird verhindert, daB zwei Programme gleichzeitig mit ei-
nem File arbeiten. Im Programm Iconman hat das den Nebenef-
fekt, daB die Variable x& den Wert Null enthélt, wenn das spezifi-
zierte File nicht vorhanden ist.

Ein Weg, dem Benutzer mitzuteilen, mit was das Programm ge-
rade beschaftigt ist, oder ihn aufzufordern, eine Eingabe zu tati-
gen, sind die Window-Titles. Es ist von Basic aus ohne gréBeren
Aufwand méglich, diesen Titel neu zu setzen. Das geschieht in
den Zeilen 20 und 21. In Zeile 20 wird dem String w$ der Inhalt der
Titelzeile zugewiesen. In Zeile 21 wird durch die Intuitionfunktion
»SetWindowTitles« dieser String angezeigt.

Wenn feststeht, daB das gewlinschte Icon eine .info-Datei auf
der Diskette hat, wird diese Datei ab Zeile 53 bis 56 in den String
i$ eingelesen. Dieser String wird ausgewertet, und die ermittelten
Daten, der Icon-Typ, werden auf dem Bildschirm mitgeteilt (Zeile
58 bis 60). Nun kann der Benutzer mit vier Gadgets (Schaltern) ei-
nen neuen lcon-Typ wahlen und das Programm dazu veranlas-
sen, das geénderte .info-File wieder auf die Diskette zuriickzu-
schreiben (Zeile 85 bis 87).
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6EQ 'IconMan
2z ' July 13th, 1988 by Holger Zimmermann,
Im Hohnerbuechel 2, 5469 Windhagen

£4 OPTION BASE 1

NK ON ERROR GOTO Fehler

HK SCREEN 2,640,400,2,2

d7 DECLARE FUNCTION Lock& LIBRARY

cA DECLARE FUNCTION DeleteFile& LIBRARY

JW LIBRARY "intuition.library”

LIBRARY "dos.library”

DIM SHARED Schalter®(17,6)

DIM Tcon$(5)

RESTORE datas

13 Ws FOR i=1 TO 5

14 NM1 READ Icon$(i)

15 gw0O NEXT 1

16 IN WINDOW 1,,(0,12)-(631,212),16,2

17 TF CALL ClearMenuStrip(WINDOW(7))

18 G2 s$="IconMan -- 13.Juli 1988 by Holger Zimmermann,
5469 Windhagen

Eingabe:

n

@ 3 O W\

11 QO
12 16

19 Eo
w§="Bitte Name der .info-Datei eingeben
21 Vr CALL SetWindowTitles(WINDOW(7),SADD(w$+CHR$(0)),
SADD(s$+CHR$(0)))
LOCATE 2,5:LINE INPUT "Dateiname (mit Pfad): “;file$
IF file$="" THEN Eingabe
%&=Lock&(SADD(file$+”. info“+CHR$(0)),-2)
CALL UnLock(x&)
IF x&=0 THEN
x&=Lock&(SADD(£ile$+CHRS(0)),-2)
CALL UnLock(x&)
IF x&=0 THEN
wd="Datei/Drawer/Programm/Disk/Abfall
exlstiert nicht !!!
CALL SetWindowTitles(WINDOW(7),SADD(w$+CHR$(0)),
SADD(s$+CHR$(0)))
FOR i=1 TO 8000:NEXT
GOTO Eingabe
END IF
w§="Zu Datei "+file$+" existiert keine .info Datei !1!”
CALL SetWindowTitles{WINDOW(7),SADD(w$+CHR$(0)),
SADD(s$+CHR$(0)))
37 v7 FOR i=1 TO 8000:NEXT
38 Xg GOTO Eingabe
39 Z50 END IF
40 CI CLS
41 vR LOCATE 2,14
42 AG PRINT “IconMan --
43 x7 LOCATE 6
44 by PRINT “"Aktueller Icon-Typ Pl
45 xI LOCATE 10
46 4M  PRINT "Neuer Icon-Typ

22 91
23 c2
24 qQ
25 X6
26 85
27 ysi
28 a9
29 V8
30 q12

il o

32 g2
33 sb
34 UN1
35 12
36 k6

13.Juli 1988 by Holger Zimmermann”

Listing. »ilconman« erzeugt verschiedene Symbol-
typen. Bitte mit Checkie 42+ aus der Ausgabe 7/88,
Seite 58 eingeben.
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20-MB-Festplatte fir
A 500/1000

- amigafarbenes Metaligehause

- als Unterbau fGr Monitor geeignet

- MaBe: H 65 B 330 T 330 mm

- Busdurchfithrung

- lauft ohne Anderung an: Gotem Box, Profex, Comspec,
Future Vision usw.

- kompl. anschluBfertig inkl. Controller

- Verbindung an Amiga durch 80 cm Kabel

Preis inkl. Software

Discovery 1200C Plus

- Vollduplex-Modem

- Hayes-kompatibel

- Bell 103/212A, CCITT V21,22
- On screen help menu

- fur alle Amiga

1098,- DM

- fur alle Atari

- fur alle IBM-PC

- AnschluB ans Postnetz bei Strafe verboten

Preis 299,- DM Kabel 20,- DM

Memorex Disk neutral

3,5 2DD pro Stick

No Name Disk 2D 5,25

pro Stick

Public Domain fir

- Amiga und IBM-PC

- ca. 3000 Disks lieferbar

IBM-Katalog Heft 3,- DM
Amiga 5 Katalog-Disks 13,- DM

Amiga-Laufwerk 5,25

- komplett anschiuBfertig

- abschaltbar und durchgefiihrter Bus
- amigafarbenes Metallgehause

- Umschaltung 40/80 Tracks

- Kapazitat 880 KB

- Amiga- und MS-DOS-kompatibel
Preis ohne Track-Display

Preis mit Track-Display

2,20 DM

0,70 DM

335- DM
425,- DM

Wir liefern die gesamte Amiga-Hard- und
Softwarepalette. Fordern Sie daher kostenlos unseren
Amiga-Katalog an.

Versand 2001 - Fliederstr. 27 « 4370 Marl
Tel. 02365/66076
Rund um die Uhr Bestellung unter der Nummer
02365/67165

Als ERSTER in
Deutschland ‘
Capone 99,-
Gehen Sie mit Capone auf

Gangsterjagd
(Spiel unterstiitzt Light-Gun)

POW. 99,-

Light-Gun Action-Spiel der
Spitzenklasse

Light-Gun

Lichtpistole fir Joystickport
passend zu Capone und POW.
zwei weitere Spiele noch in '88

129,-

Paketpreis
Light-Gun + 1 Spiel 209~
wahlweise Capone oder POW.

Kupke Computertechnik GmbH
Burgweg 52a - 4600 Dortmund

Telefon 0231/818325-27

Das Amiga-Drive\

Mit dem NEC-Lauf-
werk FD 1037 A

Das 3, "-Kompaktgerat mit dem NEC-
Diskettenlaufwerk 1037 A. Mit Disk-Change-
Erkennung und Ausschalter. Abgeschirmtes
70 cm langes Datenkabel. Durch Linear-
Steppermotor superleise.

MaBe: 104x29x 165 mm. Fir Sidecar,
Amiga 500/1000/2000 und PC-1.

Gehéuse aus Edelstahlblech in Original
Amiga-Lackierung.

Sténdig vorratig.

AGS 3701 278,00
AGS Einbaudrive fir den
Amiga-2000, Typ 3700 235,00

AGS

Farbbandkassetten

erstklassig - fabrikfrisch

Citizen 120D/LSP-10, MPS-1200 12,60
" rot, blau, griin oder braun 16,75
Riteman C+/F+, DMP-2000 14,55
" rot, blau oder griin 16,10
MPS-1500 C (Olivetti DM-105) 37,50
" Color 39,70
Epson GX/LX-80-86-90, MPS-1000 11,70
" rot, blau, griin oder braun 12,90
Epson FXIMX/RX-80/85, FX-800,

LX-800, Citizen, MSP-10/20 11,50
" rot, blau, griin oder braun 14,20
Epson LQ-800/850/500 12,30
" rot, blau, griin oder braun 14,20
NEC P-2200 15,00
" rot, blau, griin oder braun 16,50
NEC P-6, Commodore MPS-2000 14,90
" rot, blau, griin oder braun 17,20
" Calor 39,80
NEC P 6+/P 7+ 18,50
" Carbon 28,80
" Color 36,80
Oki ML-182/183/192/193 14,15
Panasonic KX-P (Originalkassette) 16,30
Seikosha SP-180/800/1000 14,80
" rot, blau, griin oder braun 16,90
Star NLUNG/ND/NR-10 1365
" rot, blau, griin oder braun 15,00
" Multistrike : 17,50
Star LC-10 12,05
" rot, blau, griin oder braun 13,25
" Color 2540
AGS-Markendisketten:
3'4” MF 2DD, 10’er Box 27,00
Der Profidrucker

NEC P 6+, 24 Nadeln, eingebauter Schub-
traktor, 7 Schriftarten, 80 KB RAM, LQ-
proportional. «isassissinnamns 1.670,00
Farb-Option-Kit, auch nachtréglich mit
wenigen Handgriffen einzubauen

Kickstart Umschaltplatine
3fach, bestiickt mit Kick 1.3

299,00

komplett mit Einbau 149—

Elektronik-Zubehor OHG - Werwolf 54
5650 Solingen 1 = 0212/13084

Mengenbonus: ab 10 Artikel - 1,00 DM pro Artikel

Bei Versand berechnen wir zusétzlich pro Sendung
DM 7.~ bei Nachnahme oder DM 4,- bei Vorkasse.

Ladenverkauf: Mo. - Fr. 9.00 - 18.30 Uhr
Sa. 9.00 - 14.00 Uhr

Das bheste

Modula-2

Software-Entwicklungssystem

\_\/AMIN&A _

Demodiskette ~ SFr./DM 100.-

M2Amiga basiert auf einem extrem schnellen Single-

Pass Compiler. Es ist voll in die Workbench integriert

und kann einfach vom CLI und der Workbench aus be-

dient werden. Es lauft auf allen Amiga Computern mit
einer Mindestkonfiguration von 512k RAM und einem

Diskettenlaufwerk, M2Amiga wurde speziell fiir den

Amiga entwickelt und unterstiitzt deshalb optimal die

Maglichkeiten dieses einzigartigen Computers.

— Produziert optimierten Maschinencode. Entspricht
dem neusten Stand von Modula-2.

—Kein Zwischencode fiir Bibliotheksaufrufe und
Parameteriibergabe notig.

— Unterstiitzt FEP, 32/64 Bit IEEE Real-Zahlen, sogar
innerhalb des gleichen Programms gemischt.

- Einfacher Zugriff auf die Register, Inline-Code
maglich.

- Umfassendes ' Interface zum Amiga Betriebs-
system.

— Enthalt das beste Laufzeitsystem auf dem Amiga.
Offnet und schliesst alle beniitzten Bibliotheken,
fangt alle Abstiirze auf und gibt alle verwendeten
Ressourcen beim Abbruch wieder frei. Routinen fir
System Requesters erlauben das Programmieren
Amiga-typischer Bedieneroberfldchen.

— Der Editor lasst den Cursor direkt auf die Fehler-
stelle springen und dokumentiert sie im deutschen
Klartext.

— Linkt in wenigen Sekunden, erzeugt kompakte und
schnelle, direkt ausfiihrbare Programme.

— Zum praktisehen Handbuch wird ein witziges, eng-
lisches Einfiihrungsbuch in Modula-2 mitgeliefert
(zusétzliches deutsches Einfiihrungsbuch SFr, 30—/
DM 35.-).

— Beispielprogramme zeigen den Gebrauch verschie-
denster Maglichkeiten.

~ Folgende Werkzeuge sind fiir den professionellen
Programmierer erhaltlich:

+ Source Level Debugger, die neue Art, Pro-
gramme zu testen. A
+ Objekt-File Converter erlaubt es, in

deren Sprachen einzubindeng
brary/Device-Linker,
Amiga Prg

Die Modula-2 Leute:

Bundesrepublik Deutschland:

~ Interplan, Nymphenburgerstr. 134, 8000 Miinchen 19,
089/1234 066

— Miele-Datentechnik, Fuchshol 17, 5788 Winterberg,
02983/8307

~ 805 Software Service GmbH, Alter Postweg 101,
8900 Augsburg, 0821/85737

~ SW-Datentechnik, Raiffeisenstr. 4, 2085 Quickborn,
04106/39 98

- Wilken & Sabelberg, Minzstr. 9, 3300 Braunschweig,
0531/42689

~ ALUDOM, Schlossstr. 63, 7000 Stuttgart 1,
0711/61 85 02/62 83 58

Schweiz:
~ Softwareland, Franklinstr, 27, 8050 Ziirich, 01/311 59 59

Osterreich:
— ICA GmbH, Heigerleinstr. 9, 1160 Wien, 0222/45 45 010

Bezug auch bei lhrem néchsten Computer- oder Buchhandler.

Generalvertrieb fiir Europa:
A. + L. Meier-Vogt
Im Spéaten 23
= CH-8906 Bonstetten/ZH
Bl Tel. (41) (1) 700 30 37




PROGRAMMIEREN

47 rh
48 DQ
49 ap
50 T9
51 20

79 xX
80 So

81 WX
82 se
83 t2
84 1LZ
85 Wr
86 9el
87 dQo
88 Fx
89 eC
90 FT
91 sfi

92 38
93 RKO
94 EC
95 IM
96 CQ
97 UE
98 51
99 9F
100 2E
101 n9

102 4U
103 t3
104 KY
105 cM
106 w2

107 dz1
108 tJ
109 H1i
110 yt
111 Xq

112 QP
113 ¥S
114 xk
115 €1
116 JA
117 PH
118 WQ
119 FY
120 rz
121 Uy

SetSchalter 1,20,140,120,190,” + ",0,0
SetSchalter 2,160,140,260,190," - “,0,0
SetSchalter 3,300,140,400,190," OK “,0,0
SetSchalter 4,440,140,540,190," CANCEL ",0,0
wh="Bitte mit '+' und '-' ausw#hlen und mit
'0K' bestdtigen...
CALL SetWindowTitles(WINDOW(7),SADD(w$+CHR$(0)),
SADD(s$+CHR$(0)))
OPEN file$+”.info” FOR INPUT AS #1

1&=LOF(1)

1$=INPUTS(1%&, #1)
CLOSE #1
Xyz:
type%=ASC(MID$(1$,49,1))
LOCATE 6,25
PRINT Icon$(type%)
LOCATE 10,25
PRINT Icon$(typef%)
t%=type%
Schleife:
CALL Maus(x%,y%)
schalten 1,x%,y%
IF result< >-1 THEN t#=t%+1:IF t%>5 THEN t%=1
schalten 2,x%,y%
IF result< >-1 THEN t%=t%-1:IF t¥<1 THEN t%=5
schalten 3,x%,y%
IF result< >-1 THEN weiter
schalten 4,x%,y%
IF result< >-1 THEN weiter2
LOCATE 10,25
PRINT Icon${t%)
GOTO Schleife
weiter:
CLS
w$="Die Anderung wird nun ausgeflinrt !!!
CALL SetWindowTitles(WINDOW(7),SADD(w$+CHR$(0)),
SADD(s$+CHR$(0)))
IF t%< >type% THEN ty=1
type%=t%
type$=CHR$ (type%)
MID$(13,49,1)=types$
OPEN file$+”.info” FOR OUTPUT AS #1

PRINT #1,1%
CLOSE #1
x&k=DeleteFile&(SADD(file$+”.info.info "+CHR$(0)))
IF x&=0 THEN weiter
IF ty=1 THEN

PRINT "Der ICON-Typ von "+file$+”.info

wurde zu "+Icon$(type%)

PRINT “gedindert !!!”
END IF
IF ty=0 THEN PRINT "Nichts wurde gedndert !!!”
FOR i=1 TO 10000:NEXT
LIBRARY CLOSE
SYSTEM
weiter2:
CLS
w§="Die Anderung wurde abgebrochen !!!
CALL SetWindowTitles(WINDOW(7),SADD(w$+CHR$(0)),
SADD(s$-+CHR$(0)))
PRINT "Nichts wurde gedndert !!!”
FOR i=1 TO 6000:NEXT
LIBRARY CLOSE
SYSTEM
SUB SetSchalter (Which®,x1%,yl1%,x2%,y2%,Text$,
Modus%,opt%) STATIC

IF opt<0 THEN opt=0

IF opt>1 THEN opt=1

IF Modus%>1 THEN Modus%=1

IF Modus%<0 THEN Modus%=0

IF (LEN(Text$)*8) > (x2%-1)-(x1%+1) THEN Text$=
LEFT$(Text$, INT(((x2%-1)-(x1%+1))/8))

LINE (x1%+5,y1%+3)-(x2%+5,y2%+3),2,bf

LINE (x1%,y1%)-(x2%,y2%),0,bf

LINE (x1%,y1%)-(x2%,y2%),1,b
Schalter%(Which%,1)=x1%
Schalter%(Which%,2)=yi%
Schalter%(Which%,3)=x2%
Schalterf(Which%,4)=y2%
Schalterf(Which%,5)=Modus%
Schalter%(Which%,6)=opt%
curY¥=yi1%+(y2%-y1%)\2+4 : curX%=x1%+(x2%-x1%)\2
~-(LEN(Text$)*8)\2+1

122 yD.  cursor curX¥,curY%:COLOR 2:PRINT Text$

123 130 END SUB

124 ¥k SUB schalten (Which%,xmausf,ymaus%) STATIC

125 EG1 SHARED result

126 X4 IF ymaus%<Schalter%(Wnich%,2) OR ymaus®>Schalter®
(Which%,4) THEN result=-1:EXIT SUB

127 Gj  IF xmaus%<Schalterf(Which%,1) OR xmaus%>>Schalter®
(Which%,3) THEN result=-1:EXIT SUB

128 M2 IF Schalter%(Which%,6)=1 THEN

129 bu2 IF Schalter%(Which%,5)=0 THEN Schalter%
(Which%,5)=1:result=1:EXIT SUB

130 Zw  IF Schalter%(Which#,5)=1 THEN Schalter®
(Which%,5)=0:result=0:EXIT SUB

131 3wl END IF

132 XK. IF Schalter%(Wnich%,6)=0 THEN Schalter%
(Which%,5)=0:result=2

133 BDO END SUB

134 k7 SUB cursor (xcoords%,ycoordsf) STATIC

135 X01 POKEW WINDOW(8)+36,xcoords%:POKEW WINDOW(8)+38,ycoordsk

136 EGO END SUB

137 ip SUB Maus (x%,y%) STATIC

138 ns WHILE MOUSE(0)=0

139 gU WEND

140 aD x%=MOUSE(3):y%=MOUSE(4)

141 yb WHILE MOUSE(0) < >0

142 JX WEND

143 IN END SUB

144 Co datas:

145 vb DATA “DISK (Diskette) ", "DRAWER (Schublade)”, "TOOL
(Programm) *, "PROJECT (Datei) *, "GARBAGE (Abfall) ”

146 Hg Fehler:

147 G1 e=ERR

148 Fw IF e=5 THEN

149 x31 CLS

150 4N PRINT "Es tut mir leid, aber die Datei "+file$+”.info”

151 k0 PRINT “ist leider zerstért. Das Programm kann die Datei
nieht lesen !”

152 GH FOR i=1 TC 10000:NEXT

2haegisl CLS

154 5y  RESUME Eingabe

155 RKO END IF

156 xP IF e=6 OR e=15 THEN

157 5B1 CLS

158 80 PRINT "Die Datei ist zu groB, um sie zu lesen !!!”

159 t5 FOR i=1 TO 8000:NEXT

160 8E CLS
161 €5 RESUME Eingabe
162 YRO END IF

163 YH IF e=7 THEN

164 pM1 CLEAR,40000k

165 EZ  RESUME NEXT

166 ¢V0 END IF

167 Ew IF e=14 THEN

168 WC1 CLEAR,,25000

169 Id RESUME NEXT

170 gZ0 END IF

171 12 IF e=70 THEN

172 Tul PRINT "Sie miissen den Schreib-Schutz-Schieber auf der
Diskette so einstellen,”

173 g6 PRINT "dab das Loch bedeckt ist !!!”

174 bq  PRINT "Wenn sie fertig sind klicken Sie bitte einmal mit
der Maus !!!"”

175 ¢P  Maus (x%,y%)

176 tt  WINDOW 1

177 PV CLS
178 yL  RESUME weiter
179 pi0 END IF

180 iIX IF e=57 THEN
181 G61 PRINT "Diskettenfehler !!!”
182 hM  PRINT "Die Anderung konnte nicht erfolgreich ausgefiihrt

werden !!!”
183 BL. FOR i=1 TO 6000:NEXT
184 We CLS

185 aT  RESUME Eingabe

186 wp0 END IF

187 WR PRINT “Fehler “;e;” trat auf !!!”
188 DM FOR i=1 TO 5000:NEXT

189 ex RESUME NEXT

(C) 1987 M&T

Listing. »lconman« erzeigt verschiedene Symbol-
typen. Bitte mit Checkie 42+ aus der Ausgabe 7/88,
Seite 58, eingeben. (SchluB)
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PROGRAMMIEREN

Maus-Auswahl im CLI

Workbench-Komfort im CLI mit dem Programm »Menu«. Damit 148t sich
jedes Programm liber ein Menu starten. So ergeben sich
wesentliche Arbeitserleichterungen.

ie einfachste Methode,

mit dem Amiga umzu-

gehen, ist die Work-
bench. Bei ihrer Programmie-
rung haben die Entwickler von
Commodore viele Erfahrun-
gen der letzten Jahre in die Tat
umgesetzt. Sie haben eine Be-
nutzeroberflache geschaffen,
die wie ein Schreibtisch funk-
tioniert. Mit der Workbench
lassen sich Dokumente anle-
gen, ineinen»Papierkorb«wer-
fen, und von dort wieder her-
ausholen, wenn bemerkt wur-
de, daB es sich um die falsche
Datei handelte.

Weil jedoch auf diesem We-
geviele Fahigkeiten des Amiga
versperrt bleiben, gibt es die
Maoglichkeit, den Amiga (ber
das CLIzudirigieren. Wéhrend
die Workbench benutzer-
freundlich ist, kann das vom
CLI nicht behauptet werden.
Mihsam und arbeitsaufwen-
dig ist die Handhabung. Nicht
so mit »Menu«. Es ist ein Pro-
gramm, mit dem es maoglich
wird, sich eigene Mens fir die
Arbeit unter CLI anzulegen.
Das Programm »Menu« wurde
mit dem Aztec-C-Compiler,
Version 3.4 geschrieben. Mit
seinem Listing zeigt der Autor,
daB auch mit wenigen Pro-
grammzeilen viel erreicht wer-
den kann.

Installation

Wenn Sie das Programm
aus Listing 1 richtig abgetippt
haben, miissen Sie es mit dem
Aztec-C-Compiler (3.4) uber-
setzen. Die Optionen, die im
Kasten angegeben sind, flh-
rendazu, daB der Compiler alle
Integer-Variablen als 32-Bit-
Zahlen anlegt. Nachdem ohne
Fehlermeldungen  Ubersetzt
wurde, istdas Programm zu lin-
ken. Unter dem Namen »Me-
nue« ist ein ausfuhrbares File
entstanden.

Um es zu benutzen, wird ein
Datenfile mit dem Namen »Me-
nu.Files« benétigt. Das ist in
diesem Falle eine einfache, mit
ED oder jedem anderen Editor
erstellte Textdatei, die in maxi-
mal 30 Zeilen untereinander
die Menipunkte enthalt. Ein
Beispiel bietet unser Listing 2.
Nun I&Bt sich »Menu« in das C-
Directory |hrer Start-Diskette
kopieren. »Menu.Files« kopie-

56

tames

ik M
list M.
list dfl:
 SuperEd 5%?3 _:_f::f‘
GenAn Dip ----pue
‘ 52 -==-pued
4484 ---arwe
0 3675 ---arwed
Dlsk mfn 606 ---arwe
7956 ---arwe
.l‘astd:r 306 ---arve
nenu, ¢, chk 4829 ---arve

8 files - 2 directories - 68 blocks used

3,FP5:A1§-89/mnu> type menu.files

Ani
S‘ng MD BB/mnu)bruabzck dm;u i
ed pmen a
LIS A G e T

= Henu - Load Fils==—0os m

R PPN I e | B

Today 22:11:42

RAM DISK BOOT-Partition FF$

So sieht das neue Menii aus, das sich aus Listing 2 ergibt

ren Sie in das Hauptverzeich-
nis der Start-Diskette. Es ist
darauf zu achten, daB im C-Di-
rectory der Diskette der CLI-
Befehl RUN vorhanden ist.
Durch Einfugen von »RUN C:
Menu« in die Startup-Sequen-
celassen sich nun auch im CLI
Menus benutzen. Doch einige
Vorsicht ist bei diesem Pro-
gramm nétig. Das CLI-Fenster,
in dem Sie »Menu« gestartet
haben, darf nicht geschlossen
werden, solange »Menu« [auft.
Beenden Sie |hre Startup-Se-
qguence nicht mit ENDCLI.
Wenn Sie das doch fiir nétig
halten, bestellen Sie dem Guru
schone GriBe von mir.

Wenn das Programm gestar-
tet wird, 6ffnet es ein neues
Fenster. Das Menl kommuni-
ziert direkt mit diesem Fenster,
deshalb miissen Sie es an-
klicken, wenn Sie die Menls
aktivieren wollen. Danach wird
das File mit dem Namen »Me-
nu.Files« geladen. Die Pro-
gramme, die dort aufgeflihrt
sind, werden in einer verkette-
ten Menultem-Struktur abge-
legt. Nun geht das Programm
in eine Warteschleife, wo es
darauf wartet, daB Sie einen
Befehl aus dem Men ausfih-
ren wollen. Haben Sie lhre
Wahl getroffen, wird der Befehl
mittels der DOS-Funktion Exe-
cute ausgefiihrt (deshalb muB
RUN im C-Directory lhrer Start-
Diskette sein). Danach kehrt
das Programm in die Warte-
schleife zuriick. Wenn Sie das
»Menu«Programm abbrechen

wollen, klicken Sie einfach das
»Close-Gadget« in der linken
oberen Ecke des Fensters an.
Wenn »Menu« verschwindet,
kénnen Sie auch ohne Beden-
ken ENDCLI eingeben.

Routinen

Nachdem im Hauptpro-
gramm (main()) nacheinander
die Intuition-, Graphics- und
DOS-Library gedffnet wurden,
ruft das Programm die Intui-
tion-Routine  »NewWindow«
auf. Diese Routine 6ffnet nach
den in der NewWindow-Struk-
tur (siehe Programmanfang)
angegebenen Daten ein neues
Fenster. Der Zeiger auf die
Window-Struktur wird als Para-
meter zuruckgegeben. Nun
wird die »display«Routine auf-
gerufen. Im Variablen-Deklara-
tions-Teil dieser Routine ist die
Zeile »int n = get();« zu finden.
Was auf Anhieb nicht zu sehen
ist: Diese Vereinbarung enthalt
den Aufruf der Routine »get()«.
In dieser Prozedur wird das Fi-
le »Menu.Files« eingeladen.
Dies geschieht durch die Funk-
tion »fgets()«, die immer eine
ganze Zeile bis zum Return-
Code (#10) einliest. Anschlie-
Bend werden diese Zeilen, die
in der Feld-Variable »name«
abgelegt sind, in ein Format
uberfuhrt, wie es die Meni-
Verwaltung und das DOS ver-
wenden kdnnen, das heiBt, der
Zeilen-Vorschub-Code (10)
wird durch 0 ersetzt. Diese Null
markiert das Stringende. Die

Routine »get()« kehrt mit der
Anzahl der gliltigen Eintrage in
das Meni zuriick. Jetzt wer-
den, wieder in »display()«, die-
se Zeilen in je eine ltuiText-
Struktur eingetragen. Das Me-
nii besteht programmiertech-
nisch aus einer verketteten Li-
ste von Menultem-Strukturen.
Diese werden anschlieBend er-
zeugt, wobei hier die Zeiger auf
die IntuiText-Strukturen einge-
setzt werden. AbschlieBend
wird die Intuition-Funktion
»SetMenuStrip()« aufgerufen,
die das Menl aktiviert. Nun
kehrt »display()« in das Haupt-
Programm zurlick. Dort wer-
den nacheinander die Funktio-
nen »warte()« und »doit()« auf-
gerufen. »warte()« wartet dar-
auf, daB Sie eine Funktion aus
dem Menl auswahlen. lhre
Wahl wird schlieBlich in »doit()«
ausgefiihrt. »warte()« kehrt
auch zurick, wenn Sie das
»Close-Gadget« angeklickt ha-
ben. Dann namlich ruft »doit()«
die Routine »ende()« auf. Dort
wird zuerst das Meni ausge-
schaltet (per ClearMenu-
Strip()), anschlieBend das Fen-
ster entfernt und alle gedffne-
ten Libraries werden geschlos-
sen. Mit »exit()« endet das Pro-
gramm.

list df0:
Tiat - dfl:
SuperEd
GenAm
GenMon
AmigaBasic

Listing 1. Ein kurzes C-Pro-
gramm bringt Meniis ins CLI

»Menu.c« kann auch als An-
regung angesehen werden.
Vielleicht hat jemand von Ih-
nen den Ehrgeiz, das Mend in
das aktuelle CLI-Fenster zu
verlegen. Dann miiBte nicht je-
desmal, wenn ein Kommando
aus dem Meni ausgefiihrt wer-
den soll, der Fensterbalken an-
geklickt werden. Eine weitere
Maoglichkeit wére auch, den
Dateinamen und den Eintrag
im Menl unabhangig zu ma-
chen. Wir sind an Erweiterun-
gen in jedem Fall interessiert.

Weiterfliihrende Informatio-
nen zum Thema Menis in C
finden Sie auch in unserem C-
Kurs in diesem Hetft. mi
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PROGRAMMIEREN

Programmname: Menu
Computer:  mit Kickstart 1.2 69 QM6 ¥
. 70 1P4 fclose(file);
rache: i
Sp i c 71 so for(1=0;1<=30;i++)
Compiler: Aztec-C 72 Tv6 for(j=0;§ <=20;++)
Aufrufe:  cc menu.c +!-s In menu.o -Ic32 i e ] if (name[1](J]==10)
75 Yw? name[1][j]1=0;
76 0X if (Jj>width) width=§;
Programm : Menu 77 YU5 I
_______________ 78 Ny4 return(anzahl);
79 Hm2 |
1 VAD /¥ Menu.¢ - Stellt beliebige Filenamen in einem Menu dar und .:D CLO void display() /* Menu darstellen %/
fihrt sie aus %/ B; F::: [
2 Kg /* (C) 1988 by Rade Sotonica, G.-Heinemann-Str.40, : ; int i; : _
5090 Leverkusen 1  */ 82 72 Stmct_MenuItt_em next;
3 CN #include <stdio.h> e int n = gr.rt();
419 #include <intuition/intuitionbase.h> i1 ; :ex"’_‘“_’”j‘ o
5 yw #include <libraries/dosextens.h> a7 ?406 O;r (1=n;i>=0;i--)
6 Z2 struct IntuitionBase *IntuitionBase; 88 078 : . }
7 tW struct GfxBase *GfxBase; < pu i :tem{;]-NEX’fi‘-ﬁem:m‘.Xt,
8 gL ULONG DosBase; :0 pu3 Lem[ ].Le tEdgff*’ -
9 34 struct Window *WindowPtr; M tem(1].TopEdge=1¥10;
91 Yd item[i].Width=width*8;

10 KV struct NewWindow nw= =
92 Uw item[1].Height=8;

11 7a2
12 704 [ 0,0,320,10 93 J2 item[1].Flags=ITEMTEXT|I ITEMENABLED| HIGHCOMP;
13 RO S 94 Mf item[1].MutualExelude=0;
i M}'ENTSPICKI CLOSEWINDOW, 95 ao item[1].ItemFill=(APTR)&text[1];
15 nq WINDOWCLOSE| NOCAREREFRESH| ACTIVATE| WINDOWDEPTH goy item[1].SelectFil1=NULL;

| WINDOWDRAG, 97 1G item[i].Command=0;
16 56 NULL 98 j8 item[1].SubItem=NULL;
17 &7 WLL’ 99 kj item[1].NextSelect=0;
18 WW (UBYTE *) "Menu - Load Files”, 100 SE text[1].FrontPen=0;
19 w9 NULL 101 a5 text[1].BackPen=1;
Soran NULL' 102 H3 text[i].DrawMode=JAM1;
Sy 6.6 6 5 103 DA text[1i].LeftEdge=0;
b UBEI:JC}:IS&HEEN 104 Yx text[1i].TopEdge=0;
23 g2 |; 105 eR text[i].ITextFont=NULL;

} 3
24 000 struct MenuItem item[30]; 106 84 text[i].IText=(UBYIE *)name[1][0];
25 Ka struct IntuiText text[30]; 107 D6 text[1].NextText=NULL;
26 UF struct Menu menu= Sk next=(struct Menultem*)&item[1];
Mk 109 406 )3
28 X4 NULL, /* Vorerst noch kein MemuPunkt %/ 110 AC4 menu.FirstItem = (struct Menultem *)&item[0];
29 71 0.0.40,8 111 95 SetMenuStrip(WindowPtr, &menu) ;
30 19 MENUENABLED, Ao |
31 70 "File”, 113 MSO void warte() /% Auf Menuauswahl warten ¥/
e e 114 mF2 | .
3 gm2 }; 115 Jy4 while (!(message=(struct IntuiMessage*)
34 WwQD char name[30][20]; 116 Pob GetMsg(WindowPtr->UserPort)))
’ 1

35 qg struct IntuiMessage *message; 117 K18 t
36 6b ULONG MessageClass; 18 wp2 | )
37 Tg USHORT code; 119 un0 void doit() /* Ausgew#ihltes Programm ausfilhren %/
38 58 int width=0; 20 ’I‘i !
39 3W void ende() /* SchlieBen und verlassen ¥/ b MEFRAGSELAARSMEIANEN % Chai;
40 a32 | 122 el code=message- > Code;
41 hcé ClearMenuStrip(WindowPtr); 123 67 }?eplyﬁsg(message);
42 3v CloseWindow(WindowPtr) ; 124 3C if(MessageClass==CLOSEWINDOW) ende();
43 a0 CloseLibrary(DosBase); 125 Eh if(MessageClass==MENUPICK)
44 Be CloseLibrary(GfxBase); 126 da6 1£ (MENUNUM( code) ==0)
45 0Z CloseLibrary(IntuitionBase); e Exeoute(4nane [ITENNUN(code)1[01,0,0) ;
46 5D exit(); 128 422 |
47162 ) 129 rf0 main() /* Hauptprogramm: {ffnen und aufrufen */
4B xb0 void fehler(name) /¥ Textausgabe und abbruch ¥/ 130 22" | .
49 QJ2 char name[]; 131 7G4 if(!(IntuitionBase=(struct IntuitionBasex)
50 kD l 132 Eué OpenLibrary( “intuition.library”,0)))
51 g¥h printf( “fs\n”,name) ; 133 gve fehler( “Kann intuition.library nicht &ffnen!!!”,0);
52 zl printf( “I0-Error #%d\n”, IoErr()); 134 gC4 bl GfxBawek)
53 Bp ande(); OpenLibrary( “graphies.library”,0)))
5 oaN2 ] 135 X56 fehler( "Kann graphics.library nicht &ffnen!!!");
55 Jp0 get() /% Datenfile lesen %/ 136 nE4 if(!(DosBase=OpenLibrary( "dos.library”,0)))
56 qi2 | 137 pR6 fehler(“Kann dos.library nicht &ffnen!!!”,0);
57 VK4 1h¢ 4,5,ansen1; 138 p24 if(! (WindowPtr=(struct Window*)OpenWindow(&nw)))
58 4K CYTE FPIYE 139 e06 fenler(“Kann window nicht 8ffnen!”);
59 1X file=fopen( "menu.files”, "r"); 140 PQ4 display();
60 S7 if (file==0) fehler(“menu.files nicht gefunden!”); 141 sw printf("\nPress the right Mousbutton and
61 ie for(1=0;1<=30; 1++) chose a file to load...\n\n”");
62 wP6 [ 142 CQ for (;;)
63 nis fgets(kname[1][0],20,f1le); 143 Fi6 [
64 wA3  1if (name[1][0]==0) 144 8q8 warte();
65 255 [ 145 DB3 doit();
66 CN7 anzahl=(i-1); 146 £b6 : ¥ : .
67 yR 1=30; 47:Ne2! | Listing 2. So kénnte lhre
68 PL5 IE (C) 1988 MgT Datei »menu-files« aussehen
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PUBLICDOMAIN

ie Public Domain-Dis-
ketten sind hervorra-
gend dazu geeignet,

Grafik- oder Musikbibliotheken
zu ergénzen oder zu Animatio-
nen zu kommen. Doch finden
sich auch viele Hilfsprogram-
me, Tools und Utilities, die
manchmal nicht einmal kom-
merziell erhéltlich sind. Ganz
zu schweigen von den vielen
kommentierten  Quellcodes,
die schon so manchem Pro-
grammierer erst den Einstieg
in seine Programmiersprache
ermdglichten. Der PD-Pool ist
eine nicht zu unterschéatzende
Unterstitzung des Amiga, da
man preiswert zu guter Softwa-
re kommen kann. Versuchen
auch Sie, sich mit PD-Disket-
ten eine sinnvolle Bereiche-
rung lhrer Software-Samm-
lung aufzubauen.

Ein Diskettenmonitor, der
auch Zugriffe auf Festplatten
erlaubt, ist»Sectorama 1.1« von
der Taifun 57. Das Programm
hat allerdings noch seine
Macken. Die Daten lassen sich
zwar lesen und darstellen,
doch beim Zurickschreiben
treten meist Probleme auf. An-
scheinend hangt es von der
Laune des Programms ab, ob
die Daten wieder geschrieben
werden kdnnen. Weiter auf die-
ser Diskette: ein mittelmaBiger
Pacman-Clone sowie das Da-
teihilfsprogramm »CLI-Wizard
1.1«, das Dateioperationen wie
etwa Loschen oder Kopieren
erleichtert. Sofern man ein Zei-
chenprogramm und einen Dis-
kettenmonitor besitzt, kann
das Programm teilweise nach
eigenen Winschen konfigu-
riert werden. Das heiBt, der Be-
nutzer kann sich eigene Pro-
grammaufrufe einbauen, die
dann nur noch angeklickt wer-
den mussen.

Etwas Besonderes fir Gra-
fikanwender stellt das Pro-
gramm »Multiview 2.0« auf der
RPD 112 dar. Es dient zum Kon-
vertieren verschiedener Gra-
fikformate, wobei auch Atari-
ST- und Macintosh-Formate
verarbeitet werden. Als Ergeb-
nis erhalt der Anwender entwe-
der ein ILBM- oder ACBM-For-
mat, ein groBes Workbench-
Icon oder spezielle Bob-For-
mate. Die Ausgabe der Bildda-
ten ist auch direkt in ein C-
Sourcefile méglich, welches in
C-Programme  eingebunden
werden kann. Weiter ist auf der
Diskette »NGI 1.3« enthalten,
mit dem Grafiken und Icons
konvertiert und in C-Quellcode

58

Die magische Grenze von 1000 PD-Dis-
ketten ist uberschritten. Der PD-Markt
bietet eine so groBe Vielzahl an Program-
men, daB es fast unmoglich ist, den Uber-
blick zu behalten. Die PD-Seiten infor-
mieren Sie in jeder Ausgabe des AMIGA-
Magazins uber die Neuerscheinungen.

umgewandelt werden kénnen.
Wer mit seinem Command-Li-
ne-Interface komfortabler ar-
beiten mdchte, bekommt mit
dem »Conman 1.1« ein Pro-
gramm in die Hand, das so-
wohl das einfache Editieren
von Befehlszeilen gestattet wie
auch das Zuriickholen bereits
eingegebener Zeilen ermog-
licht. Allein schon des Con-
mans wegen sollten Sie sich
diese Diskette besorgen.

Piloten-Sprache

Fir Programmierer ein »ge-
fundenes Fressen«ist die RPD
116. Sie enthélt verschiedene
Assembler-Unterroutinen, die
sicher leicht auf die einzelnen
Amiga-Assembler umge-
schrieben werden. Sie enthal-
ten eine Menge nitzlicher
Subroutinen, die Tipparbeit
sparen helfen. Weiter ist eine
Demoversion der (wenig be-
kannten) Programmiersprache
»Pilot« enthalten. Bei Interesse
fir diesen Dialekt bietet der
Programmierer von Amiga-Pi-
lot auf drei Disketten die kom-
plette Sprache an. Ebenfalls ei-
ne unbekannte Sprache ist
»SmallTalk«. Auch hierzuistein
PD-Compiler enthalten. Aben-
teuerspiel-Programmierer wer-
den sich liber das »Adventure-
System« freuen, mit dem leicht
einfache Adventures erzeugt
werden kdnnen. Das letzte auf
dieser Diskette zu findende
Programm, »Webx, ist ein Pre-
prozessor flir Assembler-Pro-
gramme. Web konvertiert As-
sembler-Codes in das Format,
das vom Metacomco-Assem-
bler gelesen werden kann.
Wenn Sie sich also fir Pro-
grammiersprachen und Pro-
grammiertools interessieren,
sei lhnen diese Diskette emp-
fohlen.

Mogen Sie Grafikdemos?
Wenn Sie daran Gefallen fin-
den, besorgen Sie sich doch
die RPD 117. Auf ihr gibt es
zwei schéne und witzige Ani-
mationsdemos zu sehen. Beim

»Ghost pool« spielt ein unsicht-
barer Spieler Billard, das
Queue wandelt also wie von
Geisterhdnden getragen (ber
den Billardtisch. Dabei ist die
Animation zusétzlich mit Ge-
rduschen unterlegt. Das zweite
Demo zeigt mehrere sich be-
wegende Glaskugeln, die
durch Ray-Tracing einen reali-
tatsnahen Eindruck gewinnen.
Wer nach guten Animationen
fur seine Grafiksammiung
sucht, bekommt hier eine pas-
sende Diskette.

Eine Diashow mit schénen
IFF-Bildern gibt es aufder RPD
119. Die Grafiken bezaubern
den Betrachter durch die ge-
lungene Farbwahl und sind de-
tailliert gezeichnet bezie-
hungsweise digitalisiert. Die
RPD 119 gehdrt zu den Bilder-
disketten, die in keiner guten
Grafiksammlung fehlen soll-
ten. Spielefreaks ist die RPD
120 gewidmet. »Deluxe Ham-
burger« ist ein Ballerspiel, bei
dem es darum geht, ahnlich
wie bei dem Klassiker »Space
Invaders« vom Himmel stlr-
zende Hamburger zu treffen.
Auf Dauer wird das Spiel zwar
eintdnig, doch ist die Idee mal
wieder was Neues. Wer kennt
nicht das altbekannte Schiffe
versenken? Die Computerver-
sion auf der RPD 120 heiBt
»Battleships« und wartet mit
realistischem Sound auf. Der
Gegner ist der Computer, der
aber nicht besonders gut
spielt. Fiir den kurzen Zeitver-
treib ist Battleships aber alle-
mal gut. Quasi als Beigabe fin-
det sich noch »Wave«, mit dem
man verschiedene Sounds la-
den, nachbearbeiten und kon-
vertieren kann. Zwar lassen
sich damit nicht so viele Mani-
pulationen an Sounds wie bei-
spielsweise mit Audiomaster
oder Futuresound erledigen,
doch ist es in keiner Musik-
sammlung fehl am Platz.

Mit schénen und neuen Vi-
deoscape-Animationen wartet
die  Doppeldiskette  RPD
123a/b auf. Zu sehen sind gut

gelungene Weltraumszenen,
die wieder einmal beweisen,
daB der Amiga ein guter Video-
Computer ist.

C-Programmierer, die in die-
ser Programmiersprache noch
nicht so fit sind und dringend
Programme bendtigen, mit de-
nen sie das Programmieren
besser lernen kénnen, finden
Hilfe bei den Chiron Concep-
tions 41, 42 und 43. Diese drei
Disketten enthalten nur kom-
mentierte C-Quellcodes. Wer
die einzelnen Programmschrit-
te selbst nachvollzieht, erfahrt
viel eher, wie verschiedene
Handlungen programmtech-
nisch zu I6sen sind. Aber auch
fur Programmierer, die C be-
reits beherrschen, sind diese
drei Disketten sinnvoll, denn si-
cher wird einmal die eine oder
andere Routine benétigt, und
dann ist man froh um bereits
bestehende Quellcodes, die
dann nur noch eingebunden
werden mussen.

DFU- und Terminalfreaks
kommen beim Kauf der »Sux-
xess Amateur Radio 3« in den
GenuB der neuesten Version
des farbigen Terminalpro-
gramms »Access!«. Die Ver-
sion 1.29 ist von einigen Feh-
lern befreit und stellt neue
Funktionen zur Verfiigung. Die
Ubertragungsprotokolle sind
XModem, WXModem, ASCII
und Compuserve Quick B-Pro-
tokoll. Es ist ein Telefonnum-
mern-Verzeichnis mit Selbst-
wahlfunktion eingebaut, womit
Besitzern von Selbstwahimo-
dems Arbeit abgenommen
wird. Die zehn Funktionstasten
lassen sich frei belegen und
auch die maximal 16 Farben,
mit denen das Programm ar-
beitet, sind frei definierbar.

Furs Telefon

Selbstverstdndlich  kdnnen
auch die Ubertragungsge-
schwindigkeiten und die weite-
ren, fir die Verbindung nétigen
Parameter frei gewahit wer-
den. Zusatzlich finden sich
meist in Basic geschriebene
Programme, die beispielswei-
se zur Satellitenbahnberech-
nung oder als Morsetrainer
dienen. DFU-Fans sollten sich
diese Diskette zulegen.

Viel Musik gibt es beim Kauf
der von Suxxess vertriebenen
»ACS 85«. Zwei Norweger ver-
suchen, auf dem Weg liber die
Public Domain-Szene bekannt
zu werden. Aus diesem Grund
haben sie eine Diskette voll mit
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ihren guten Musikstlicken in
Umlauf gebracht. Musikfreaks
sollten sich diese Diskette be-
sorgen, zumal die Autoren der
Sounds gestatten, daB die
Kldnge in eigene Programme
eingebaut werden ddrfen.
Interessantes bietet auch die
»ACS 87« Das Programm »DA-
SA Virus Killer« dient dazu, ei-
nen neuen Virus mit dem Titel
»DASA« zu zerstoren. Fiir Mu-
sikfreunde eignet sich diese
Diskette ganz besonders, da
sie eine Vielzahl verschiede-
ner Instrumente und Songs
enthédlt. Die einzelnen Musik-
stiicke lassen sich auch in ei-

AIT Magnus Ronn, Erlenkamp 13, 4650 Gel-
senkirchen, Tel. 0209/1463 14 (auch Tausch)
Amiga Faszination, Werderstr. 60,

4690 Herne 1, Tel, 02323/82226

Atlantis, 5030 Hurth 8, Dunantstr. 53,

Tel. 02233/31066

AUGE 4000, c/o U. Trempelmann, Loch-
nerstr. 24, 4030 Ratingen, Tel. 02102/23371
Christian Bellingrath, 5860 Iserlohn, Trift 10,
Tel. 02371/24192

Datentechnik Bittendorf, 6360 Friedberg,
Postfach 100248, Tel. 06031/6 1950
Thomas Broschard, Eulerstr. 10,

6806 Virnheim, Tel. 06204/2988

U. Buchwaldt & F. Beckmann GbR, Compu-
terware, Postfach 100164, 3250 Hameln 1
Computerservice Steppan, Heringstr. 70,
4390 Gladbeck, Tel. 02043/33691

gene Vorspanne einbauen, um
sie mit Musik zu untermalen.
Besitzer von Festplatten
kénnen aufhorchen: Soeben
ist auf der »ACS 88« die neue
Version 2.0 des Diskettenmoni-
tors »DiskX«erschienen. Sie ist
gegenuber der bisher in Um-
lauf gebrachten bedeutend er-
weitert worden. So 4Bt sich
nun Uber ein Auswahlfenster
die zu untersuchende Datei se-
lektieren. AuBerdem gestattet
DiskX in der neuen Version Zu-
griffe auf verschiedene Fest-
platten (DHx und JHx) sowie
die resetfeste RAM-Disk von
ASDG (VDO). Auch werden alle

PUBLIC DOMAIN

vier anschlieBbaren Disketten-
laufwerke unterstiitzt. Proble-
me treten nur dann auf, wenn
Festplatten benutzt werden,
die nicht (ber das »Hard-
disk.device« zugreifen. Mit an
den 2090-Controller ange-
schlossenen Festplatten funk-
tioniert DiskX problemlos. Le-
sender Zugriff ist auf jeden Fall
mdglich. Ein gelesener Block
I1&Bt sich in eine Datei schrei-
ben, die auch mehrere Blécke
enthalten kann. Auch die
Suchfunktion zum Finden be-
stimmter Ausdriicke ist komfor-
tabler geworden. Alles in allem
ist DiskX 2.0 ein nitzliches

Adressen der PD-Anbieter (ohne Anspruch auf Vollstindigkeit):

Computerversand CWTG, Joachim Tiede,
Bergstr, 13, 7109 Roigheim, Tel. 06298/3098
CSS, Auf der Warte 46, 6367 Karben 1,

Tel. 06039/5776

Donau-Soft, Maik Hauer, Postfach 1401,
8858 Neuburg/Donau, Tel. 084 31/49798
EcoSoft AG, 7890 Waldshut, Postfach 1905,
Abt. A32, Tel. 07751/7920

Fastworks, 5090 Leverkusen, Fichtestr. 16,
Tel. 0214/94668

A. Fischer, 4794 Hovelhof, Kirchstr. 40,

Tel. 05257/4347

Dieter Hieske, Schillerstr. 36, 6700 Ludwigs-
hafen, Tel. 0621/67 3105

Jens Hochhuth, Lange Rétterstr, 7,

6800 Mannheim, Tel. 0621/37 76 16
Intersoft, 4200 Oberhausen 1, Nohlstr. 76,
Tel. 0208/8090 14

Peter Keim, Vogelsanger Str. 34, 5000 Kdin
30, Tel. 0221/520765

Kirschbaum Medienberatung, Kupfer-
dreherstr. 130, 4300 Essen 15,

Tel. 0201/486952

Bernd Kippers, Felberstr. 7, 5730 Mittersill,
Tel. 06562/282

Ralf Lersch, Sprockhéveler Str. 1,

4320 Hatingen

M.A.R.-Computershop, Weldengasse 41,
A-1100 Wien, Tel. A-0222/621535

Mailsoft, Postfach, 8624 CH-Bertschikon,
Tel. 019324328

Musik- und Grafiksoftware-Shop, Wasserbur-
ger Landstr. 244, 8000 Minchen 82, Tel.
089/4306207

Stefan Ossowski, Veronikastr. 33,

4300 Essen 1, Tel. 0201/788778

Hilfsprogramm. Die ACS 88
birgt weiter einen einfachen
Virus-Tester (VController 1.0),
einen leistungsfédhigen Spei-
chermonitor (Rossimon 1.01),
einen Textbetrachter mit Scroll-
Balken, der zum bequemen
Anzeigen von Textdateien
dient (Printext 1.3), vier selbst
ablauffahige Musikstiicke, ein
Programm, mit dem Uber eine
gesamte Diskette eine Check-
summe gebildet werden kann,
sowie ein Programm, um die
Blockbelegung einer Diskette
zu erfahren, Bootblécke zu be-
trachten und Disketten zu ko-
pieren. Dieter Mayer

PD-Shop, 4018 Langenfeld,

Opladener Str. 30

PDS-Service, Haustitter Hohe 10,

8200 Rosenheim, Tel. 08031/82488
Ruhrsoft, Markus Scheer, 4630 Bochum 5,
Kapellenweg 42, Tel. 0234/41 1958

Uwe Schmielewski, 4100 Duisburg,
Haroldstr. 71, Tel. 0203/37 6448

Soyka Datentechnik, 4630 Bochum 5,
Hattinger Str. 685, Tel. 0234/41 1913
Stalter Computerbedarf, Gartenstr. 17,
6670 St. Ingbert, Tel. 06894/35231
Suxxess, Plk 099177c, 2000 Hamburg 76
Rainer Wolf, 4420 Coesfeld, Deipe Stegge
187, Tel. 02541/2874

Frank Wibbeling Softwarevertrieb,
Stadtiohnweg 33/W30, 4400 Minster,

Tel. 0251/866261

Mause | .
Computer

/5

(pink)

Farbe

6370 Oberursel

GTI GmbH, Zimmersmihlenweg 73

Telefon (06171) 73048, Telefax 8302

DM 29,95

i

GTI liefert hochwertiges Zubehor fir Ihren AMIGA 500 oder
anderen Computer. Bestellen Sie mit dem Coupon
(ankreuzen) oder rufen Sie an.

[0 MOUSE HOUSE, der originelle Schutz fir Ihre wertvolle
Maus (DM 19,90) O Komfort (I Max (mit Hut) CJ Millie

[1 MOUSE MAT, die ideale Unterlage (23 x 27 cm)
in silber, blau, braun, rot, anthrazit (DM 16,50).

[0 MEGACOVER, die Abdeckung fir Ihren AMIGA aus
Weich-PVC - mit Halterung fiir eine Maus (DM 29,95)
GESAMTLISTE AMIGA-SOFTWARE und Zubehdr (gratis)

Versandkosten DM 4,00 (Vorauskasse/Scheck/Kreditkarte-
VISA oder EUROCARD), DM 6,00 bei Nachnahme.

o o1l
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TRANSFILE

Verbinden Sie |hren SHARP Pocket-
computer mit Commodore AMIGA. .
Ubertragen von Daten und Programmen des SHARP -
Rechners in beide Richtungen, Editieren und Drucken
auf allen AMIGA Modellen moglich. Alle Daten und Pro-
gramme koénnen schnell und sicher aut Diskette abge-
speichert werden. TRANSFILE AMIGA ist volistandig mit
der Maus zu steuern und ohne Kopierschutz! Es ist
fur die SHARP-Pockets PC 1260/61/62/80, PC 1350/60,
PC 1401/02/03/21/25/30/45/50/60/75 geeignet.
Weitere SHARP-Rechnertypen sind in Vorbereitung !
TRANSFILE AMIGA anschiuBfertig und komplett mit
Interface, Diskette und Anleitung nur ... DM 129,00
* Bei Bestellung unbedingt Rechnertypen angeben *
Héndleranfragen erwinscht !
Als TRANSFILE 64 auch fur C-64 bzw. C-128 erhaltlich !

Ausfubrliche. Info gegen adressierten Freiumschiag an-
fordern Versand ins Ausland nur gegen Vorkasse !

YELLOW-COMPUTING
Wolfram Herzog & Joachim Kieser

HauptstraBe 10 - D-7107 Bad Friedrichshall
Telefon 07136/20016

7" PROGRAMMIERER X

Haben Sie Interesse fiir uns

Software zu entwickeln?

Wir suchen flexible junge Menschen mit

@ Kenntnissen einer professionellen
Programmiersprache

@ Ideenreichtum und Kreativitat

@ Leistungsbereitschaft

Wir bieten

@ Soft- und Hardware Unterstiitzung

@® Informationspool

@ gute Verdienstmaglichkeiten

Bei Interesse wenden Sie
sich bitte an Herrn Eich,
Entwicklungsabteilung

TUINTIS

Soft- und Hardware GmbH
Postfach 1141 - 5030 Huirth

Telefon 022 33 / 4 10 81

AMIGA - SOFTV

Public Domain Disketten /

ﬂem tiber 500 Public Domain Disketten vorriitig von Fish,
Faug, Panorama, Chiron Conception, Software Digest, ACS,
Amicus, Tomado, TBAG, SACC, AUGE, Spicle und Bilder.

Einzeldiskette 3,50 DM

Paketangebote:

10 Disketten Threr Wahl 33,00 DM
20 Disketten Threr Wahl 65,00 DM
Gesamtkatalog 6,00 DM
Fiir unsere Public Domain Software verwenden wir 2DD
Qualitatsdisketten.

Aufpreis fiir 2DD Markendisketten 1,30 DM pro Diskette.

RPD-Serie lieferbar

A. Fischer, Kirchstr. 40, Tel, 05257-4347

4794 Hovelhof

AN+VERKAUF  VERMITTLUNG  INZAHLUNGN.

BUNDESWEITER VERMITTLUNGSSERVICE: 5 DM
Barankauf: Computer/Zubehor/Defektes

GEBRAUCHTE GERATE MIT
GARANTIE!!!

Wihlen Sie aus:
Vom Pocketcomputer bis zum AT-386!
Vom Homecomputer bis zum Netzwerk!

NEUGERATE ZUM TOP-PREIS

zB.: PC, XT und AT-Kompatible
AMIGA- und ATARI ST-Laufwerke
Zubehér, Karten, Drucker etc.

ANRUFBEANTWORTER = 198,-

24-Std.-Info:
069/443000
FFM, Ingolstédter StraBe 27 - Ndhe Berger Strafle

AMIGA 500 /1000 / 2000

oM DM
IC 8362 39,10  Netzteil A-500 153,33
IC 8364 58,48 Maus A-500/2000 106,70
IC 8520 21,43 Tastatur A-500 209,08
Kickst. V1.2 23,60 Tastatur A-1000 311,22

IC 68000-8 19,49 Tastatur-Kabel A-1000 30,55
IC 8371 FAT 80,03 Diagnostic AID A-1000 220,36
IC 5719 GARY 23,60 Netzteil A-2000 41485
IC 6242 B 17,90 Tastatur A-2000 297 .54
IC 6570-036 29,75 Quartz 28.37516 NTSC 23,60
IC 8367 PAL 94,28 CQuartz 28.63636 PAL 12,31

IC 8361 NTSC 60,76 DRAM 41256-15 28,50
externes Tastaturgehduse fiir A-500 117,08
passendes Verbindungskabel hierzu 38,42

sowie (fast) alle CBM-Chips fiir Reparatur + Service
Komplettes Lieferpro?ramm gegen DM 2,50 in
Briefmarken.

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT
(bitte Nachweis beifligen)

CIK-Computertechnik - Ingo Klepsch
Postfach 1321, 5828 Ennepetal 1
Tel. 02333/80202, Fax 02333/70345

3D-CAD-Programm fiir
Commodore Amiga

Zur Erstellung und anschlieBenden Darstellung

von dreidimensionalen Objekten.

» Komfortabler, mausgesteuerter Editor und
Darsteller

+ IFF-Standard, Grafik- und Bilderaustausch

+ Weiterverarbeitung z. B. in Deluxe Paint Il
moglich!

» Arbeiten im Low-Res-Modus

» Rotationskdrper inkl. Rotieren ber drei Achsen

+ Verschiedene Schattierungsmodi

+ Beliebige Lichtquellenwahi

= Variable Perspektive

» 16/4096 bzw. 32/4096 Farben im Editor bzw.
Darsteller

+ Zoom-Vektorgrafik

« Wahlbarer Algorithmus (bis zu vier)

+ Deutsches Handbuch

+ Made in Germany

Preis DM 65,00 inkl. Porto (V-Scheck, bar), bei

Nachnahme plus DM 4,00.

Befristete Sonderaktion! Gratis zu MasterCad!

Ray Tracing Con. A-Render V.3 by Brian Reed

SCT-Datentechnik, Uwe Schmielewski
Posttach 101264, D-4100 Duisburg
Tel. 0203/376448, Fax 0203/359690

ELMSOFT
ard- und Software
= 05353/7722
Entwicklung und Vertrieb
Inhaber: Heidi Dau

Schmiedeberg 12 « 3308 Kbnigslutier

The Director 140,00 DM FFopfy Comptec
Beckertext 190,00 DM 3,5 Zoll 290,00 DM
Amiga Tools 48,00 DM Junior-Prommer fur

UEDIT (Texteditor) 90.00 DM Amiga (Merlin) 230,00 DM

Ports of Call 70,00 DM Umschalteplatine 55,00 DM
Lerning English EPROM 27512 30.00 DM
as a Second Disk Maxell MF2-DD
Language 10 Stck. = 39,00 DM
Paket1und2 je 190,00 DM 50 Stck = 190,00 DM
Disk NoName mit Funktionsgarantie
mit PD von Fred Fish leer
0 Stek. = 29,50 DM 10 Stek. = 24,50 DM
50 Stek. = 145,00 DM 50 Stek. = 120,00 DM
100 Stek. = 285,00 DM 100 Stck. = 235,00 DM

Alle PD von Fred Fish auf unseren Disk lieferbar!!!
Wir suchen das von lhnen gewunschte PD-Programm von F. F.
kostenlos!!!
Fiir 3,00 DM in Briefmarken erhalten Sie auf einer NoName-Disk
eine Sammiung nitzlicher PD-Programme inkl. UEDIT als
Shareware.

*#% Kostenlose Liste anfordern 3%

PD-SCHNELL . . . VERSAND!

Wir liefern: Fish, Auge Tornado, Chiron, Panorama,
RW, TBAG, RPD ...
1 Tag nach Eingang verlaBt Ihre Bestellung
unser Haus
DISKETTE ab 3 ,50 DM
Einsteiger!!!

10 Disketten, die den Einstieg erheblich erleichtern,

Spiele, Erklarungen, Utilities etc nur 44,- DM
2 KATALOGDISKETTEN
(bar, Briefmarken) anfordern 5,00 DM

Sp19|e'” 10 Disketten voll mit Spielen 44,- DM

zzgl. Versandkosten

Hard- und Software Scholle
DippelstraBe 46 « 4630 Bochum 1

ANRUFEN:
0234/332000

auch abends
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Amrca

AMIGA-Supersoftware

auf 2DD-Peacock-Disketten

Deutsches Haushaltsbuch
Leistungsstark, bis zu 25 Konten, flexibel,
leicht bedienbar, mit umfangreicher
deutschsprachiger Dokumentation

@
@ Mountain CAD roessioneles
®
®

CAD-Programm mit deutscher Anleitung
Anti-Virus-Disk 4 Programme

egen verschiedene Viren! - Auch gegen Byte
andit!

Utlllty-DlSk 25 Programme, die den
taglichen Umgang mit dem CLI erleichtern!
Unentbehrlich! Super!

® M.S.-Text Textverarbeitung mit
deutscher Dokumentation und deutscher
Benutzerfihrung!

Preise: 1. Disk DM 15,-; jede weitere DM 10,-.

Porto;: DM 2,- Vorauskasse; DM 5.- Nachnahme.
Wichtig: Jeder Bestellung legen wir 2 Katalogdisketten
Uber unser umfangreiches PD-Angel

gratis bei!

Stefan Ossowski

Veronikastr. 33, 4300 Essen 1, Tel. 0201/788778

Steigen Sie ein in die Welt
des plastischen Sehens !

3-D Brille

+ Adapter + Demo-Software

Preis: 220.-DM zzgl. Versandkosten
Versand per NN

Schilleflen Sie den Adapter am dem Joystickport
anm und erleben Sle auf Ihrem Computer

die Welf der dritten Dimension

in Farbe (keine rot-griim oder rof-blau Brille)

Nahere Informationen unter Tel.. 08161/64068
Hard & Software Entwicklung & Vertrieb
R. Kraske
Gartenstr. 8 8051 Marzling

20 MB auf Floppy sichern

2?2 7?2 2?27

mit dem Sicherungsprogramm

cpio - Amiga
kein Problem!

Sichert 20 MB in 30 Minuten!

Sichert fortlaufend auf mehrere Disketten!
Sichert Dateien mit mehr als 880 KB!

Ein Programm aus Deutschland mit
deutscher Anleitung und deutschem Dialog!

Preis: DM 79,- zuzigl. versand
Beschreibung gegen Riickporto bei

Kurt Harders

Systemanalyse und Beratung
Angermunder StraBe 252
4100 Duisburg 29
Tel. 0203/765377

NEU AM NIEDERRHEIN

Software-Family Nettetal
Onnert 43, 4054 Nettetal 1
Telefon 02153/7 0697

PC 10-11l (komplett) 1900.-
128 D 1000.-
Amiga 500 1098,-
Amiga 2000 inkl. Monitor 1084 2930,-
Monitor 1084 750,-

Drucker MPS 1500 C (fiir Amiga) 750,-
Drucker MPS 1200 P (fir PC 10-11) 550.,-
Drucker MPS 1200 S (fur 128 D) 500,-
Floppy A 1010 (fir Amiga) 480,-
1900 Monitor (flir z.B. 128 D) 250,-
Akustikkoppler Dataphon S 23 D

300/1200 Baud (fur z.B. Amiga) 450 -

Lieferung erfolgt per Nachnahme oder
Vorkasse (Scheck, Postbar) + 6,- DM Ver-
sandkostenanteil.

Achtung! Kein Ladenverkauf!

DONAU-SOFT

Ihr Public Domain-Partner
mit weit (iber 900 PD-Disk im Archiv

» ab 3,- ex

Einzelstick 4,50 DM Tornado, Auge, Fish,

ab 10 Stick je 4,00 DM Chiron, Panorama,

ab 50 Stick je 3,50 DM Amicus, ACS, RPD, RW,
ab 100 Stick je 3,30 DM Kickstart, Taifun,

ab 200 Stick je 3,00 DM Faug, Ruhr, TBAG u.a.

Preise inkl. 2DD 3,5"-Disk
B Mit Qualitatsgarantie! @K
- Alle Disk sind etikettiert -
| 2 ausfihrliche Katalogdisketten gegen 6 DM ]

(V-Scheck oder Briefmarken) anfordern!

Disketten 2DD - ab 2,20 DM
+ DM 4,- Versandkosten bei Vorkasse
+ DM 6,- bei Nachnahme (Ausland: + DM 8,- Vorkasse)
Maik Hauer
Postfach 1401 - 8858 Neuburg/Do.
08431/49798

U
CoMPUTERAUSTE
aAND (11
gpEZIALFARS
T UNSEREM ——1 | E U

STARNL/NG 10

EPSON FX/RX 80

NECP6 .
ACHTUNG

NEC CP6 4FARB NORMAL

I
37,2

R. PENNEKAMP A. DORSCH

POSTFACH 1352
5860 ISERLOHN
TEL.: 02371-29785

POSTFACH 100105
4630 BOCHUM
TEL.: 0234-12664

MCR ELECTRONICS
Hard- u. Software-Vertrieb

COMMODORE AMIGA 2000 2049—
COMMODORE AMIGA 500 979—
COMMODORE MONITOR 1084 599.—
3% "-Laufwerk A2000 intern 249 —

3'% " -Laufwerk NEC 1036M037A (formschénes

Metallgehause, abschaltbar, Busdurchfiihrung,

PC-Karte Sidecar-kompatibel) 299 —
34" -Display-Drive (wie cben) 339—
5% " -Laufwerk TEAC (formschénes Metall-

gehause, abschaltbar, Busdurchfihrung,

PC-Karte Sidecar-kompatibel) 379.—
5% *-Display-Drive 399—
Festplatte 20 MB mit SCSI-Controller (A2000) 1299—
Festplatte 20 MB A500 extern mit eigenem Netzteil,

Lufter, formschénes Metallgehduse a.A.
Sonderaktion!!!

NEC P 2200, 24 Nadeldrucker 879.—
STARLC 10 589—
Speichererweiterung A501 (512 KB, akku-

gepufferte Echtzeituhr lieferbar! 279 —
auf Wunsch abschaltbar 299—
Disketten NN 2DD 3%, 10 Stck. 24,90
Disketten NN 2DD 5%, 10 Stck. 790
Weiteres Zubehdr und Software a.A.
2-MB-Speichererweiterung A500 0 KB RAM 249.-

Rufen Sie uns an unter 02 31/12 1008 oder besuchen Sie unsere
Ausstellung: EssenerstraBe 20, 4600 Dortmund 1 (Kreuzviertel)

..absolut )
fahig!
Disks braucht man sowieso,

warum nicht gleich mit PD?

Fish(-146) Tornado(-30) Amicus(-26) TBAG(-19) RW(-14)
Panorama(-72) CC(-79) Faug(-51) Amuse(-3) Auge(-24) Taifun(-70)
Franz(-6) RPD(-131) TT(-2) RMS(-25)

4,50 DM je Disk
2DD 4,00 DM ab 10
3,5” 3,50 DM ab 20

3,00 DM ab 30

- bei Markendisketten 1.30 DM Autschiag
- glnstige Versandkosten von nur 5,- DM
- Ausland nur Vorkasse

2 Katalogdisks 5,- DM (Briefm./bar)

Technocom®

Amiga 2000

B-Version
1-MB-Grundspeicher
- mit Farbmonitor 1084
- mit PC-Karte
- mit 5% ”-Laufwerk

inkl.:

Porto

B o und Verpackung
Lieferung: frei Haus!

Telefon: (089) 4303702

C.0.0.L. hard + soft Steffen
Lortzingstr. 7/4, 7980 Ravensburg 1

hot line: 0751/17515

telefonische
Bestellungen:
Mo-Fr: 17-22 Uhr
Sa: 9-14 Uhr

Technocom

J. Polierer

Wasserburger LandstraBe 180
D-8000 Miinchen 82

AMIGA-MAGAZIN 10/1988

61



) B lG Entwicklung + Vertrieb v. Soft- + Hardware Megabuyte

* Gernot Skowronek * Computersysteme

b BUFFER * Telefon 02306/82096 *

£ * BurgstraBe 9, 4709 Bergkamen 2 * Laufwerke:

vvvv 5:};?”-Laufwerk, komplette Ausfiihrung 339~ 35 %ol 2 x B0 T, Extern) 248
— 3/ "-Laufwerk, komplette Ausfihrung 284, =
: b === || 3% Lautwerk, A2000 kompl. infern 235~ 525 Zoll, 2 x B0/40 Tr.(Extern) 2985
Lassen Sie ihn nicht verstauben, auch wenn er teilweise defekt ist i W i Stabiles Metallgehaeuse, abschaltbar,
;6@5:*: u: U‘:ngei ég:{ﬁ%f: ;3!:«?25;&;;:?:&%% 33{;5:;%%5;;;:;:3 fﬂ%mgfg?tgé&&e;?(;%%?moo ggg:_ durc;'lgeschllf fs?ner Buﬁ; ﬁam |sg’:af‘;rbeanr
i vprcen: Bl BLEFER moqlicht dienehn tlvs oo o0 = | Digi-View-Pal 338,~ / Perfect Sound 184,~ s
an lhrem w. ginem beliebigen ner mit Centran, ¥ ¥ 3
ausLaEg &Té&ﬁcﬁ?ﬂ A:xco:?:r:;nezégi rvzv?ﬁgb%x'j%c%;mai:ltle{::vrgr:' NEC P6 + NEU 24-Nadel-Drucker 1_799,_ D 15 k EttBn.
incl. Centronics DmDU eranschiuBkabe! uni U 1 Bedienungsanieiury »
Leuchtdiodenanzeige fir: Input, Qutput, Bypass, Butfer full, - Buffer Clear Taster 2-MB-Speicherkarte A2000 899,- i :
e o] | 2-MB-Golem-Box A1000 1325, 3.5" DSDD, Sentinel, Neutral verpackt,
Best. Nr, 10099135 far AMIGA 500,2000,PC,ATARI etc. nur DM 99,80 | | A2000, Monitor ST1084, 1 MB 2.549,- 1004 Ervorfree, 10er Pack
Best. Nr. 10001122 passendes Gebause hierfir ...... nur DM 9,80 Vo "
_ PC/XT-Karte + 5% "-Laufwerk 899~ b 23— DM
a —
Adressen 88 79~  Video-Datei 88 59~ i
‘“:l"“‘_".‘l’_:'-; Disk-Datei 88 59,— Jet 39,- wux Lief na nnerhalb 48 Std, s
Sgiacty Datei-Maker 88 69~ Disk-Copy 88 49 :
Megabyte Computersusteme

T . Inh. M. Herter
Kaiserin-Augusta-Strate 13 BIG BUFFER * Weitere Soft- und Hardwareartikel Auf dem Teich 9, 5477 Nickenich
- JoooBerinaz Die Lage de Bauteile * 4k k4% auf Anfrage  * & x % % Telefon 02632/83182

computercorner g c - z \ :************t***t**:

Clemens Duffner ot Polcbgasse 31l |* % Ware *

Marktplatz 9 * e P. Engels *

07263/3798 6921 Epfenbach 7800 Freiburg| |« % i e

*
Amiga 500 989,-- T. 0761 /55‘280 & 5308 Rheinbach |,
A-2000 + Monitor + PC-XT-Karte + * Tel.: 02226/5714 |,
25"+ MS-D 0 : " T

i Dl s s el AMIGA 2000 + MONITOR | |* Amiga-Zubehor vom Spezialisten |¥

Profex SE 2000, durchgef. Bus, + PC_Kﬂrte -2333 -« T 3 gzoguPch’oweR (im S?I:Mﬁé\éhéla'gazm vur?(estellt) *

2 MB fiir A-500, abschaltbar 1099,-- Festplatten fir AMIGA *| Mulifunktionskarte for A-2000 PC/Side.Car 298 DM | %

i L s #| gleiche Karte ohne Ram: 184,- DM |%

Eau;;gr(24) 899.-- mit Con tr. ab 899 & | !INEU!! AMIGA Game-Trainer 49,-DM (4

d NEC Pé und P7 PLUS setzt den Takt bis Null herab, steckbar

MPS 1500 C Colour (8) 899,-- . II fii : A-2000 internes 35" Drive 219,- DM :

Druckerkabel 18,90 NEC Multisync ur AMIGA Drive extern mit Bus, schalioar  269- DM |/
1081-Monitor 579, AMIGA 1666.—- *| A-500 ViA-Karte aus Amiga 4/88 Bausatz 89, DM

Amiga 1000 699,-- *| Printerswitch Bausatz 64,- DM *

Sidecar fur A/500/1000 599 -- Habersetzer Plo tter %| zwei Rechner an einem Drucker aus B4er 7/88 *

% ad i *| Bauteile fir AS00 Speich, i AMIGA 8/88 | %

Gunstlge Software A3 ab 1398. * sj:rep‘lriwsuv:ren: Slegkeel: Uer::e:nwcer:it;,rénugaigsusw. &*

Preisliste anfordern NO NAME 3.5" 26.-- | Amiga 500 Expansionsstecker 86polig 980 DM |5

GFA so.ft'ﬂre H & T * Genius GM6 Plus Maus inkl. Pad & Programm128,- DM *

Telefon 07263/3798 . | 111! FORDERN SIE EINEN PROSPEKT AN 111! |,

QD—SOftUﬂI‘e ab 5.50 d ko k ok ok ok ok k ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok kK

Public Domain CompulerillSenviceGhR]
S,- Shop e e e
Fish AMIGA Tornado

Bostiac Sendenfl =4
Faug Kickstart CHRISTELs SOFTWARE-SHOP S e

TBAG Taifun Sebastianusweg 22 + 5253 Lindlar = Tel.: 02207/2310 T l 07307 8230
: AMIGA AMIGA 500/1000/2000
alles auf 2DD-Disk .
Starray 67,90  Die Fugger 59,90 FS Scenary Disk Japan 49~  Alien Syndrome 49-
= Bard's Tale | 79,90 Summer Olympiade 59,90 Katakis 55- Die Fugger 49~
bis 9 St 3,95 DM Bard's Tale Il 64,90  Superstar Eishockey 69,90 Reise 2. Mittelpunki ..55. Bard's Tale Il 6.
b 10 S Carrier Command 69,90 Sacrophaser 49,90 e i p A ¥
a 1. 3,80 DM Eungesmsdeasmr ga‘gg guad,a“an 59,90 \énllthacl:-Simul:mr gg- swu':lleir_sl;r Icehockey gg-
lien Syndroms 9, kychase 59,90 arrier Comman - rli Gig -
ab 20 St. 3,70 DM Interceptor 64,90 thrlig\gS 69,90 Down at the Trolls 55~ Black Lamp 59,-
ab 30 St. 3,60 DM gggg'(;tél;esl gggg Eymg:eu;e:‘ 2 érikes Back gd gg Buggy Boy 59, Bermuda Project (deutsch)  65-
ab 50 St 3,50 DM Menace 69,90  Starglider I 89,90 Eifiniercopty . oy
ab 100 St 2.99 DM FuBball Manager Il 59~ ZUBEHOR
. ) " ! HANDY SCANNER AMIGA Starglider Il 65,
Info-Liste gegen Riickporto! Typ 3 mit 16 Graustufen 898,00 DM Starray 65~ Abdeckh. Weichplastik f. 500 20,-
Montag - Freitag von 9.00 - 12.30 und von 14.00 - 18.00 :mrﬁ-lﬁuls ;g.- g:u- ;asttalur :ﬂ:ﬂi!mﬂll . ;g.-
Barzahlung oder Scheck 4,- / Nachnahme 6,- : | auif Anf otbal = 0. Systemeinheit/Mon. -
Ml Bl bl 8 M o (Poynai) 58 . Syl Mon. 200 -
H Preisanderungen vorbehalten omb Jac - :
Petel' Kelm Telefon: Versand nur per Nachnahme oder Vorkasse o  yaniEEs D S Elobnakan
(Euroscheck) Vorsand: bis 150, Vorauskasse 350, Nachnahme .-, ab 150 frei.
Vogelsanger Str. 34 0221/ Versandpauschale: 6,00 DM Achtung: Irrtimer, Preisanderungen und Streichungen
5000 Kdln 30 520765 Fr herstel!erbedacv%t:eklé‘xﬁéeﬂrglea'[‘z;t?ﬂ;ngen Ubernehmen hieiban vorbehaiten.

NEU Jetzt auch Ladenverkauf in Senden, Haydnstr. 2 NEU
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Amirca

[Ene ABCOMPUTERSISTEME

A. Budenbender, 5000 Kéin 41
Wildenburgstr. 21, = 0221/4301442

IHR Drucker-/Zubehdrspezialist in Koéln
Wir bieten Ihnen noch Beratung und Service
fir Ihren Computer

NEC P6 Plus 80 KB Buffer, Traktor, der NEUE 1700,
260 Zeichen Sek., sehr leise, Schubtrakior mt 12 Monate Garantie
NEC P2200, 24 Nadeln. EinzelblatVEndios, Traklor komplett  899,=
STAR LC 10 NEU, 9 Nadeln, Endlos/Einzelblatt, Traktor  619,~
STAR LC 10 Color, 3 Nadeln, sonst wie oben 748~
STAR LC 24/10, 24 Nad., P6 kompatibel 360x360 1098,
Amiga 2000 und Monitor, 1 MB B Version 2600,-
AMIGA 500, 512-KB-Erweiterung mit Uhr, Akku komplett 295~
Eprommer f. Amiga Juniorprommer, 2716-27011  198,-
Disk, 3,5 Zoll, 2DD, Maxell, 10 Stk. 35~
Disk, 3,5 Zoll, Sony 1DD, 10 Stk. 24,-
Amiga Lw. NEC FD 1037 Metaligeh., beige Farbe ~ 258,
A tig. abschaltbar, eigene H flung, beste Qualitét
AMIGA Lw. wie oben, jedoch mit ZweitanschiuB = 289~
NEC Lw. FD1037 m. Blende wie FD1036 f. Amiga 2000 235,-
Amiga 5.25 Zoll Lw., 40/80 Track, anschluBfertig 388,-
Eizo 8060s Farbmonitor 820x620, 0,28 dot Aufl. 1498,
Amiga 2000, 2-MB-Speich w. Cor d 950,-
Software, andere Produkte in unserem Info kostenlos.
Biirozeiten 10.00-13.00, 14.00-18.00, Sa. 10.00-14.00
Freesoftware Amiga Fish 1-150, Panorama/Kickst. 7,- DM
Hindleranfr. erwiinscht. Unverbindl. Preisempfehlung.

PUBLIC
DOMAIN

Amrca

Wir liefern:
Fred Fish, TBAG, Auge, Taifun, RPD,
Kickstart, Tornado, Panorama u.a.

35°-Floppy  279.-
525"-Floppy 349,-
Leerdisk z. Tagespr.

Diskette
ab 3,45 pm

Einzeldiskette 5,00 DM

5,25"-Disketten ab 2,50 DM Weitere Hard-

- - und Software
orto un erpackun =
Nachnahme e w0-om | auf Anfrage.
KoKoSoft | BeSTELL-
Essen-Dortmund MOGLICHKEIT

0201 - 494505 bis
2 -
0231-461160 | o5 00y

4300 Essen 16, Kutschenweg 10

AHS - Amegas

Hard- & Software Vertriebs GmbH

Ladenverkauf: Kaiserstr. 82
Serviceadresse: Engelsgasse 33
Schriftverkehr: nur an Postfach 100248
Sitz der GmbH: 6360 Friedberg 1
Telefon: 06031/61950 (9-19 Uhr)

Wir (bernehmen ab dem 01.09.88 die
gesamten Verkaufsaktivitdten der Fa.

Datentechnik M. Bittendorf
6360 Friedberg 1

Das gesamte Lieferprogramm bleibt weiterhin be-
stehen bzw. wird an einigen Stellen erheblich er-
weitert werden. Die Preise konnten ebenfalls in
umsatzstarken Artikeln gesenkt werden. Unser ge-
samtes Lieferprogramm finden Sie in diesem Ami-
ga Magazin. Bitte beachten Sie unsere neue
Anschrift!

PS: Superverlosung eines
Commodore PC1, Wert ca. 1000,-

Funkcenter Mitte GmbH

Klosterstr. 130 4000 Dusseldorf 1
Tel.0211/362522 - Fax 0211/360195

Forms in Flight 148,-
Videoscape 3D 328,-
Page Flipper 88,-
DeLuxe Paint Il 198,-
DeLuxe Video 1.2 198,-
DelLuxe Print 148,-
Aegis Audiomaster 138,-
Aegis Diga 168,-
Marauder || 89,-
AC Basic Compiler 298,-
DOS 2 DOS 128,-
GFA Basic 178,-
Amiga Tools 39,-

450 Public Domain Disketten flir AMIGA!
Katalogdiskette gegen 5,- Briefmarken
oder Schein anfordern.

Mailbox 24 Std. ONLINE, 0211/360104 8,N.1

H{-COMPUTER

® Hardware @ Software ® EDV-Zubehor ® Beratung @ Service @

Disketten:
3'," NoName 2DD
3%," NoName 2DD
3% " Verbatim VEREX 2DD
3" Verbatim VEREX 2DD
5%, NoName 252D
5% NoName 252D

10 Stick 22,90
100 Stick 225,-
10 Stick 28,-
100 Stiick 265,-
10 Stiick 750
100 Stiick 69,-

Zubehér:
Diskettenbox fir ca. 80 3!, -Disketten 16,50
Diskettenbox fir ca. 100 5 "Disketten 14,50
Reinigungsset fiir 3%, "-Laufwerke 9-
Reinigungsset fiir 5%, "-Laufwerke 8-

Software:
Resetfeste RAM-Disk 990
mit ausfihriicher Anleitung und Installationssoftware
Utility-Disk 1 990
Anwendersoftware auf Anfrage!

AMIGA-Zubehdr:
Adapterkabel fur 2 Joysticks an einem Port 14,50
Bootselektor fur alle AMIGAS 14,50
RS 232-Display far DFU 2950

voll abgeschirmtes Gehduse mit 7 Duc-LEDs
WIR VERTREIBEN AUCH PCs ZU GUNSTIGEN PREISEN.

ﬂgb Amiga-Future
in Miinster

Miinsters groBtes PD-Studio

Einzeldiskette 500 Fish, Faug, RW,
ab 10 Stiick 450 | Amicus, Chiron,
ab 20 Stiick 4,00 Panorama,
ab 30 Stlck 350 RPD uv.m.

2 Katalogdisketten mit deutscher Kurzbeschreibung sowie Hardware-
Ubersicht auf 35" -Disketten inkl. Versand nur 6.- oder Liste anfordern.

Hardware
35"-Laufwerk, durchg. Bus, abschaltbar. Golem 298,00
Media-Diskettenbox bis 160 Disketten 45,00
35" No Name-Disketten, Stiickpreis 2,40

Versand von: SOFTWARE — HARDWARE — ZUBEHOR

Wir liefern garantiert innerhalb 1 Woche nach Bestellein-
gang. Testen Sie uns, Service zéhlt.

HK-Computer Thomas Kupper Mo-Fr 10-18 Uhr, Sa 10-14 Uhr
An der Wallburg 2, 5060 Berg.-Gladbach 1, 02204/22124
und OverstolzenstraBe 10, 5000 Koln 1, 0221/31 1606

UPS-Versand: Nachnahme 8 DM, Vorauskasse 4 DM, Groigerdte nach UPS-Tabelie
ohne Aufschiag. Fordern Sie unset kostenioses Info an

Angelika Heitmann

AMIGA® Soft- und Hardware
KristiansandstraBe 144
4400 Minster

Telefon 0251/217240

-Einsteigerpaket 43;DM
10 Disketten voll Info’s und
Hilfen fir AMIGA-Anfanger.
~Spielepaket 43:-DM
Mehr als 40 Spiele auf 10 Disk.

» Das grope PD-Buch I + II
Buch +10 Programmdisket ten 20;-DM
- ca. 700 weitere Disketten

RPD,Fish,Faug,Panorama,etc....
Jede Diskette nur 4,50DM

Preise zzgl. Versandspesen.
2 Katalog-Disk gegen 3,-DMVorkasse,
Schnellversand 1 Tag nach fuftrag.

Kirschbaum
Medienberatung
Schobertstr 3 |, 4320 Hattingen
Tel: 02324 / 82249

Peter Biet
WM compueriosion w8l Iba
Gg:%ﬁ!::hg,;sm 5 =2
ersherg
¥ ' l“ Tel.: 0661/60 1263 ." “‘
Wir bieten professionelle Leistung zu verniinftigen Preisen

feep-—0e 0
68 = -

PAL-RGB-MULTIPROZESSOR

Das Multitunktionsgeréit mit vier verschiedanen Einsatzmdglichkaiten!

1) Ei RGB und manuell). Saparate Regelimag-
lichkaiten in den Barsichen Helligkeit, Kontrast, FarbsBttigung und die ainzeinen
RGB-Intensitiitswerte. Damit ist es auch mit DIGIVIEW und einer Farbkamera
oder einam Videorecorder maglich, absolut professionefie Ergabnisse 2u erzialen!

2.) Video-Colorprozessor: dient zur Verinderung bzw. Verfremdung des anliegenden
Farbvideosignals in o.g. Bareichen zwecks Uberwachung und Kontrolle.

3) el mit Leval und gelung.

4) RGB-PAL-UMWANDLER: arzougt aus dem Computer-RGB-Signal ein PAL-
Videosignal. Ebentalls in 0.g, Bersichen regelbar! (Ersetzt damit alla herksmmi-
chen PAL-Videokarten.) Version Il nur 898,- DM,

siehe auch Testbericht in AMIGA B/8B und KIKSTART 7/88 Seits 10!

DVS-2000 System

Das bowdhrie Realtimefixing Digitizersystem in volier PAL- und Overscanaufidsung
Lieferumfang:

— Digitizer (alla Aufidsungen inkl. HAM 2-4096 Farben in PAL) in passendem

mit
— Digltaler VHS-Videorscorder (siganstiindige Nutzung maglich)

— PAL-RGB-MULTIPROZESSOR Version I} zusammen nur 2598,- DM (auch ainzein)
Demo-Dia-Show (DVS-2000 und PAL-RGE-MULTIPROZESSOR) 10,- DM,

AMIGA-MAGAZIN 10/1988
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Amirca

Nordsoft
Public Domain

3 liber 1000 Disks im Pool! %%
Alle Disks auf gepriiften 2DD-Disks schon ab 3,30 DM

Fish - 156 RPD -129
ACS - 9 SAFE - 29
Kickstart - 80 AUGE - 25
Ruhr - 17 RW =15
Tornado - 30 Faug - 51
Panorama - 87 TBAG. - }9..
Chiron C. -115 Amicus -

Sacc, Amuse, Tiger, ES, SD, AS, Nord-Specials, BCS
Bordellos, Bavaria, Amysoft, R.M.S., Casa, Austria,
Public-Projekt u.v.a
Einzeldisk 4,70 OM
ab 10 St. je 4,50 DM ab 100 St. je 3,60 DM
ab 20 St je 4,20 DM ab 200 St. je 3,30 DM

2 Katalogdisks gegen 5 DM anfordern

+4,00 DM Versandkosten bei Vorkasse

+ 6,00 DM bei Nachnahme
Versand erfolgt innerhalb 24 Stunden!

Telefon 0421/6160739

ab 50 St. je 3,90 DM

Schweneker & Behnke

Rostocker Str. 52 » 2800 Bremen 21

Commodore Amiga 2000 2048,-
Commodore Farbmonitor 1084 598,-
Commodore PC-XT-Karte incl. 525" Lw. 898,-
Amiga 2000 & Farbmonitor 1084 2448~
Amiga 2000 & 1084 & PC-XT-Karte 3248,-
Amiga 3,5 " -Laufwerk extern, abschaltbar,
durchg. Bus, amigafarbenes Gehduse 249,
Amiga 5.25" -Laufwerk sonst wie oben 329,-

Amiga 3.5 "-Laufwerk intern 235,-
Atari 35" -Laufwerk 2seitig 304,-
Atari 5.25"-Laufwerk 369,~
ga Midi-Interface 89,-
OSSO Media-Box fir 150 35" Disks 38,-
Bootseiector Df0: - Dft: oder DfO: - Df2: 16,-
MF 2DD Markendisks
Ab 50 Stiick Stick 2,69
Ab 250 Stuck Stick 2,59
Ab 500 Stiick Stick 2,49

AuBerdem filhren wir Drucker der Marken
NEC, Epson & Star (incl. dt. Handblicher)
z.B. NEC P6 Plus

1589,-

Star LC 10 incl. Einzelblatteinzu 818,-
SEAGATE St225 20 MB 65 ms incl. Contr. 569,-
St251-1 40 MB 28 ms 938,-

Sténdig aktuellste Software vorratig.

Computerservice
Haneke B 02323/490314

Feldkampstr. 83 4890 Herne 1

Amiga & Zubehd

A 2000 mit Monitor 1084 ..
A 2000 mit Monitor 1084 + PC-Karte

2- MB Erwenerunu fir A 2000
PAL-Video-Karte fir A 2000 ..
Harddisk fiir A 2000, 20 MB 869,— / 30 MB 1098.— / 50 MB_ 1429-
50-MB-Filecard fir A 2000 (nur mit PC-Karte) .. .. 1329,
Harddisk 30 MB fir A 1000 .............
Harddisk 40 MB u. 50 MB fir A 1000
512 KB RAM fir A 500, akkugep. Uhrfabschaltbar .
NEC-Zweitlaufwerk, Abschalter/Busdurchiihrung ..
Software & Zubehor
Datamat — Profimat — Textomat ..
Beckertext von Data Becker .
Turboprint ..
Deluxe Paint PAL- Verxiun
Public-Domain Fish-Disk inkl. 2DD Diskette ..
Staubschutzhauben, . Amiga 2000/Zentr./Monitor/Tastatur ....... 42—
Drucker-Sonderpreise
NEU! NEC P6 Plus 24 Nadeldrucker .
NEU! NEC PT7 Plus DIN A3 ..
Farbnachristsatz fir NEC PG & P7 Drucker
NEC P 2200, 24 Nadeldrucker ..
Star LC 10 Colordrucker ..
Wir liefern weitere Hard- u. Snﬂwaru zu giinstigen Preisen! Llelzmng
per Nachnahme oder V-Scheck! Preisinderungen vorbehalten!

COMPUTER-SHOP-RUTH

Mullstr. 6, 2833 Harpstedt, Tel. 04244/1877

AMIGA Public-Domain
Wir haben iiber
2000 PD-Disketten
Das groBte PD Angebot
aus allen Bereichen.
Inel. Sol\lY(M'!«‘l‘) ggbgn)-
Fish - 164 ?opiergd;llhwn: DM
TBAG = 22 Einzeldisk  7.00
Kickstart 90 . ¢ sk .00
Poseidon - 280 ab 10 Swk. 5.20
Spezial - 160 ab 20Sik. 430
ACS - 100 3 Sose 45
Panorama- 99
Chiron C - 126 Joroand

RPD - 13822 Stunden
3 Katalogdisketten incl.. Porto/ Verpackung

bei Vorauskasse NUR 9,00 DM
Riidiger Dombrowski
Kleingartenverein 543 Prz.44
2000 Hamburg 71
Tel. 040/ 642 82 25

*x AMivantGArde **

Die professionelle Festplatten-
fosung fur A 500 1000/2000 :

~ . Foar A 2000 cum internen Einban
20 Mi3 > D85 KDM
10 Mi * 0.95 kDM
a0 ME 1160 KM
GO ME > 1,40 KDM
Fur ASO0- 1000 gilt. wie oben. jedoch
+ athlgararbeniss Getarse
+ 80 W Nt -t el
+osuperieiser Lol ter
v012 kDM
MAuperdem gibl s bel uns Toar alle
Amiga HHe Besibaer die

= PE B AP
Mit eingebantor Festplat te
C 280 68 M3 D, Backup LW 5.25"
una Matz far s * Fluoppy
witl den

DO er gleich it

zen 1,30 DM o Briehnarken bekommen
Sie unseren gropgen AMIGA - RKatalog

Bestelladresse

Lieferung gegen Nachnahme oder
Vorkasse mit fuarochegue

H(-COMPUTER
® Hardware @ Software ® EDV-Zubehor ® Beratung ® Service #
Commodore-Computer:

Commodore AMIGA 500 975,—
Commodore 1084 Colormonitor 598,—
Commodore AMIGA 2000 m. Monitor 1084 2450,—

Festplatten:

20 MB Festplatte A2000 intern 798~
20 MB Festplatte A500 komplett 948~
Laufwerke:
»”-Rohlaufwerk 199,—
" A2000 intern mit Einbau-Kit 209,—
3%:" A500/2000 extern, anschiuBfertig 269—
abschaitbar, Bus durchgeschieit, AMIGAfarbenes Metal igehduse
5% A500/2000 extern, anschluBferti 335—
abschalth., Bus durchgeschioif. AMIGAfarh. Metaligah., 2080 Tracks, AMIGA &

M5-DOS
Drucker und Zubehér:

Wir sind NEC-Vertnebs;
Garantie, keine Grauimp

e NEC-Drucker mit deutschem Handbuch u. 1 Jahr
C-Drucker und Monitors 2u inferessanten Preisen, 2.8

Der neue NEC P6 plus 1698,-
Druckerkabel in Profi-Qualitat 2 m = 19—, 5m = 29—
RAM-Erweiterung, 512 K mit Uhr, abschaltbar  a.A.

HK-Computer Thomas Klipper. wo: 101 un. sa 1012 Une
An der Wallburg 2, 5080 Berg.-Gladbach 1, 02204/22124
und OverstolzenstraBe 10, 5000 Kéin 1, 0221/31 1606

UPS-Versand: Nachnahme 8 DM, Vorauskasse 4 DM, Grofigeriite nach UPS-Tabelle

ohne Autschiag. Fordern Sie unser kostenloses Info an

Spezialist
B Commodore wYWAMIGA

W AW.—ELEKTRONIK

| Autorisierter Commodore Service & Fachhandler

Original Commodore 8 MB RAM-Erweiterung inkl. Software fir A2000!

8-MB-Karte mit 2 MB bastckt 1398.- DM
| Digi-Tower-Komplett Digitizer bestehand aus:

DIGI-VIEW 30, Video-Kamera, beleuchteter Arbeitstisch 1295,- DM

Amiga Handy Scanner (Handdigitizer inkl. Software) 796,- DM

Amiga 2000 - Harddisk (DHO: keine PC-Karte erforderlich)

20 MB inkl, Commodore SCSI-Controller 1195,- DM
40 MB inkl, Commodore SCSI-Controller 1495.- DM
Angebote:
Profex 35°-Zusatzlaufwerk f0r alle Amigas 299.- DM
Commodore 1020 - 5,25 -Laufwerk - ideal tir MS-DOS-Emulator

| und Commodore PC1 299,- DM
Amiga 500 Turbo-Metzteil mit Lifter - anschiuBlertig 178,- DM
Deluxe Paint Il PAL-Deutsch 199,- DM
Deluxe Video |l PAL-Deutsch 239,- DM
Maxiplan Deutsch (grafisches Kalkulationsprogramm) 398,- DM
Newio 2.0 - Platinenlayoutsystem 549.. DM
Silver-Raytracing, komplett in deutsch 299-DM

Vorschau!
Die Amiga 500 + 1000 Harddisk! Eigenes Netziell, durchgeschlaifter
Expansionsport! 20 und 40 MB! Lieferbar Ende September!

| Literatur & Software von

™, DATA BECKER
)

und diverser In- und

Markt&Technik IDITIMI auslandischer Anbieter
W.A.W. Elektronik

Peter Biet

“‘ .'. Computerdesign A
Georg-Fischer-Str § = = g

6415 Petershery o) \J
"' “ Tel.: 0661/601263 " “

Wir bieten professionelle Leistung zu verniinftigen Preisen

PAL-RGB-GENLOCK

Das neue Multifunktionstalent mit eingebautem
Audiomischer und Fernbedienungseinheit. Sepa-
rate RGB- und FBAS-Ausgénge. Stufenloses Ein-
bzw. Ausblenden von Computer- und Videosignalen
Uber separate Regler méglich.

Aktionspreis nur 998~ DM

Wir fihren auch Kameras, Reprostative, Videozube-
hor und professionelle Grafiksoftware.

Néhere Infos und Produktliste gegen frankierten
Rickumschlag!

Tegeler StraBe 2 - 1000 Berlin 28 | Mo/t 1013
‘S 030/4043331 | s un

64

SALZBURGER AMIGA FREUNDESKREIS
SOFTWARE MADE IN AUSTRIA
YIDEO-TITEL VERW,

OSTERA. LOTTO
ZIMMEH VERWALTUNG

DFUCKEH TREIBER

MILESTONE

MONOPOLI 25 TERMINAL-DISC
JETZT SCHLAGT'S 13 LOTTOMANIA
CRIBBAGE 27 ANTI VIRUS DISC
OTHELLO G UCH

L 2 b RAR "
WIR SUCHEN STAND'G LEUTE, DVE SF’EZIELL FUR DEN
EUROPAISCHEN MARKT PROGRAMME ERSTELLEN KONNEN

FISH - FAUG - RPD - PANORAMA - AMICUS
AMISOFT - CASA + TBAG - AUSTRIA - AUGE
UND VIELES MEHR. UBER 600 DISKETTEN
KATALOG (3 DISK.) OS 90, PD DISKETTE AB OS 40,

IHRE PD-SPEZIALISTEN IN OSTERREICH

BERND KUPPERS
M. AICHBERGER

AMIGA-MAGAZIN 10/1988



Seite 132, haben wir den

allgemeinen Aufbau einer
Diskette sowie den Unter-
schied zwischen MFM- und
GCR-Codierung besprochen.
Des weiteren sind wir auf den
Block-Header einer Spur im
MFM-Format eingegangen. In
diesem Teil werden wir die Be-
rechnung der Priifsummen so-
wie die Codierung und Deco-
dierung des Block-Header
durchfihren. Zum besseren
Verstdndnis sollten Sie Kennt-
nisse in der Assemblerpro-
grammierung mitbringen.

Fir den Block-Header be-
rechnet das Betriebssystem ei-
ne Prufsumme. Prifsummen
bildet man generell, um jegli-
chen Datenverlust sofort anzu-
zeigen. Zur Berechnung der

Block-Header-Priiffsumme
werden die 4 Informations-By-
te und die 16 unbenutzten Byte
herangezogen. Dies sind im
uncodierten Zustand 20 Byte

I n der letzten Ausgabe, auf

P
FEADA4 MOVE.L D2,-(A7) ; D2 retten
FEADA6 LSR.W #2,D1 ; D1 = D1/4
FEADAS SUBQ.W #1,D1 ; =1
FEADAA MOVEQ #30,D0 ; DO auf Null setzen
FEADAC MOVE.L (AO0)+,D2 ; néchstes Longword nach D2
FEADAE EOR.L D2,D0 ; D2 mit DO ex-or verkniipfen
FEADBO DBRA D1, FEADAC ; verzweige solange bis dil = -1
FEADB4 ANDI.L #8$55555555,D0 ; gerade Bits 18schen
FEADBA MOVE.L (A7)+,D2 7 D2 zuriickhoclen
FEADBC RTS
Listing 1. Prifsummen in den Block-Header berechnen
FEAD62  ANDI.L #$55555555,D0 ; gerade Bits ldschen
FEAD68 MOVE.L DO,D2 ; Ergebnis nach D2
FEAD6A  EORI.L #$55555555,D2 ; ungerade Bits drehen
FEAD70 MOVE.L D2,D1 ; Ergebnis nach D1
FEAD72 LSL.L #1,D2 ; D2 nach links verschieben
FEAD74 LSR.L. #1,;D1 ; D1 nach rechts verschieben
FEAD76  BSET #31,D1 ; Bit 31 in D1 setzen
FEAD7A AND.L D2,D1 ; Null-Bits von D2 in D1 18schen
FEAD7C OR.L D1,DO ; Eins-Bits von D1 in DO setzen
=
Listing 2. Diese Routine codiert den Block-Header
FEAD7E  BTST.B #0,-1(A0) ; Bit 0 im vorausgehenden Byte = 0
FEAD84 BEQ.S $FEADBA  ; wenn ja, dann Sprung
FEAD86  BCLR.L #31,D0 ; vorderes Bit 18schen
FEADBA MOVE.L DO, (AO)+ ; Wert speichern
FEADBC RTS H
R o P L A ST R S
Listing 3. Priift das letzte Bit des vorangehenden Bytes
FEADSBE MOVE.L  (AQ)+,DO ; erstes Longword
FEAD90 MOVE.L  (AO0)+,D1 ; zweites Longword
FEAD92  ANDI.L = #§55555555,D0 ; Taktbits entfernen
FEAD98  ANDI.L  #8$55555555,D1 ; Taktbits entfernen
FEAD9E  LSL.L #1,D0 7 DO um 1 nach links
FEADAO OR.L D1,D0 ; D1 mit DO or-verkniipfen
FEADAZ2 RTS H

Listing 4. Diese Routine decodiert die MFM-Bits

AMIGA-MAGAZIN 10/1988
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Diskette unter der Lupe

Wie werden Daten auf Diskette gespei-
chert? Wollten Sie schon immer wissen,
welche Routinen das Betriebssystem be-
nutzt, um Daten ins MFM-Format zu co-
dieren und wie diese decodiert werden?
Wir vermitteln lhnen dieses Know-how.

MFM-Editor von Project D: libersichtlicher Bildschirmaufbau
und vor allem leicht zu bedienen

und im MFM-Format 40 Byte
($28). Die Berechnung dieser
Prifsumme Ubernimmt das
Betriebssystem, welches eine
Routine zur Verfligung stellt
(Listing 1). Bevor Sie diese
Routine aufrufen, miissen
noch folgende Parameter
libergeben werden:
D1: Anzahl der Bytes, fiir die ei-
ne Prifsumme berechnet wird;
AQ: Zeiger auf Block-Header.
AnschlieBend wird die An-
zahl der Bytes durch vier divi-
diert, um die entsprechende
Anzahl der Longwords zu er-
halten. In DO erhalt man die
Prifsumme zuriick.

Codierung des
Block-Headers

Fiir den Datenblock berech-
net das Betriebssystem eben-
falls eine Prifsumme. Der Da-
tenblock besteht im MFM-For-
mat aus 1024 Byte. Im unco-
dierten Zustand sind es 512 By-
te. Bei der Codierung ist hier
duBerste Vorsicht geboten.
Beim Block-Header werden
zwei aufeinanderfolgende, ins
MFM-Format codierte Long-
words, zu einem uncodierten
Longword entschliisselt. Beim
Datenblock ist dies nicht der
Fall. Hier wird das erste und
das 129. codierte Longword zu-
sammengefaBt und davon das
decodierte Longword gebildet.
Es liegen also zwischen zwei
MFM-codierten Longwords je-
weils 512 Byte beziehungswei-

se 128 Longwords. Diese zwei
Longwords werden zusam-
mengefaBt und anschlieBend
decodiert. Fiir die Berechnung
der Prifsumme des Daten-
blocks benutzen wir dieselbe
Routine wie beim Block-Hea-
der. Natiirlich haben dement-
sprechend die Ubergabepara-
meter andere Werte. Die An-
zahl der Bytes, fiir die eine
Prifsumme berechnet werden
soll, betragt 1024 ($400).

Die Routine ab $FEAD46 co-
diert den Block-Header. Dabei
wird in DO der Block-Header
Ubergeben und ab AO gespei-
chert. Um die Funktionsweise
dieser Routine besser darzu-
stellen, sehen wir uns ein Bei-
spiel an. Der Header, den wir
an diese Routine Ubergeben,
soll $FF00010B (Formatkenn-
zeichen, Spur, Sektor, Sektor-
Offset) lauten.

Die entprechende Bitbele-
gung hat folgendes Aussehen:

1111 1111 0000 0000 0000
0001 0000 1011
($FF00010B)

0111 1111 1000 0000 Q00O
0000 1000 0101

Die einzelnen Bits werden
um eine Stelle nach rechts ge-
schoben, da man zuerst die
ungeraden Bits codiert.

AnschlieBend tritt die Routi-
ne ab $FEAD62 bis $FEAD70
in Aktion (Listing 2), welche die

Teil 2

KURSUBERSICHT

Dieser zweiteilige Kurs bringt
lhnen die Geheimnisse um
das  Aufzeichnungsformat
des Amiga-DOS anhand von
detaillierten Erlduterungen
und Beispielen ndher.

TEIL 1: Erklart den prinzipiel-
len Aufbau einer Diskette, wie
die Daten auf eine Diskette ge-
speichert werden und den Un-
terschied zwischen »MFMe«-
und »GCR«-Codierung.

TEIL 2: Geht auf Routinen
des »lrackdisk.device« ein,
die zum Lesen und Schreiben
der Daten dienen. Sie erfah-
ren, wie mit den Betriebssy-
stemroutinen das Aufzeich-
nungsformat erforscht und
auch gedndert werden kann.
Voraussetzung fiir diese Zu-
griffe sind Grundkenntnisse
in Assembler, um die vorge-
stellten Routinen und Pro-
gramme nachvoliziehen zu
konnen.
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TIPS & TRICKS

1000
0101

0000 0000
0101 0101

0000
0101

0000 0000
0101 0101
0101 0101 0101

1010
0010

1010 1010
1010 1010

0010 1010 1010
0000 0000 0Q0O
0101 0101 0010 1010 1010 1010

5 o 2 A A A

1000 0101 1111 1111 0000 QOO0 0000 0001 QOO0 1011 0101 0101 0010 1010 1010 1010 1010 0101
0101 0101 AND 0101 0101 0101 0101 0101 0101 0101 0101 AND 0101 0101 0101 0101 0101 0101 0101 0101
0000 0101 0101 0101 0000 Q00O Q000 Q001 0000 0001 0101 0101 0000 0000 0000 0000 0000 0101
0101 0101 EOR 0101 0101 0101 0101 0101 0101 0101 0101
----------------------------------------------------- 0101 0101 0010 1010 1010 1001 0010 1001
0101 0000 0000 0000 0101 0101 0101 0100 0101 0100 AND 0101 0101 0101 0101 0101 0101 0101 0101
1010 0000 0000 0000 1010 1010 1010 1000 1010 1000 0101 0101 0000 0000 00CO 0001 0000 0001
1010 1000 AND 1000 0000 0010 1010 1010 1010 0010 1010
----------------------------------------------------- 1010 1010 0000 0000 0OCO 0000 0000 1010
1010 0000 0000 0000 0010 1010 1010 1000 0010 1000 OR 0101 0101 0000 0000 0000 0001 D000 0001
0000 0101 OR 0101 0101 0000 0000 0000 0000 0000 0001 | | =e=mem e
----------------------------------------------------- 1111 1111 0000 0000 0000 0001 0000 1011
1010 0101 0101 0101 0010 1010 1010 1000 0010 1001 F F 0 0 0 1 0 B
A 5 2 5 2 A 9 2 9

Tabelle 1. Das erste codierte Longword

geraden Bits |6scht und die un-
geraden Bits umdreht. Die
néachsten Befehle der Routine
ab $FEAD71 bis $FEAD7C (Li-
sting 2) schieben die Bits so-
wohl nach links als auch nach
rechts (Bit 31 wird gesetzt) und
verknipfen diese mit »and«.
Dieses Ergebnis muB noch mit
dem Longword in DO (alle Takt-
bits wurden entfernt) mit »or«
verknupft werden. Das Resul-
tat sehen Sie in Tabelle 1. Zum
SchluB prifen die Befehle der
Routine ab $FEAD7E bis
$FEADSC (Listing 3), ob das
letzte Bit (Bit 0) des vorherge-
henden Byte gesetzt ist oder
nicht. Hat dieses Bit den Wert
1, dann wird das erste Bit des
neuen Longword geldscht.

In A0 entnehmen wir das er-
ste codierte Longword. Es lau-
tet: $552AAAA5.

Die Codierung der geraden
Bits verlduft analog. Zuerst
muBten wir die Bits um eine
Stelle nach rechts schieben,
damit die ungeraden Bits co-
diert werden konnen. Dies
brauchen wir jetzt natirlich

Bevor wir unseren Kurs
tiber die Handhabung des
Diskettenlaufwerks starten,
wollen wir Sie zur aktiven
Mitarbeit aufrufen. Gesucht
wird ein geeigneter MFM-
Editor, der sich mit dem
Editor-Tool von »Project D«
vergleichen IaBt.

Damit ist es maglich,
MFM-Tracks zu editieren.
Mit den Funktionen Read
und Write kbnnen Sie die
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nicht mehr machen. Wir rufen
wieder die gleiche Routine ab
$FEADG62 auf. Deshalb wollen
wir nur die verschiedenen Bit-
rechnungen betrachten. Das
Ergebnis sehen Sie in Tabelle
2. Der fertig codierte Block-
Header fir Spur 0, Sektor 1,
Sektor-Offset 11 hat somit fol-
gendes Aussehen:
$552AAAA5 552AA929

Decodierung

Nachdem der Block-Header
codiert ist, wollen wir den um-
gekehrten Vorgang bespre-
chen, einen codierten Block-
Header decodieren. Dazu
steht uns die Routine ab
$FEADBE bis $FEADA2 (Li-
sting 4) zur Verfigung. Den
Block-Header haben wir in
zwei Longwords codiert:
$552AAAA5 = 0101 0101
0010 1010 1010 1010 1010
0101
$552AA929 = 0101 0101
0010 1010 1010 1001 0010
1001
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Zuerst werden die beiden
Longwords nach DO und D1
Ubertragen und anschlieBend
die Taktbits entfernt. Das erste
Longword, welches die unge-
raden Bits darstellt, wird um
eins nach links geschoben und
danach mit dem zweiten Long-
word »or«-verknipft (Tabelle 3).
Somit ergibt sich wieder un-
ser urspringlicher Header
($FF00010B) aus der Verkniip-
fung.

Die Decodierung ist zwar
wesentlich schneller als die
Codierung, aber dennoch ist
es sehr zeitaufwendig, wenn
ein ganzer Track codiert oder
decodiert werden soll. Aus die-
sem Grunde wird hierzu der
Blitter zu Rate gezogen. Die
einzelnen Routinen zum Co-
dieren einzelner Datenblécke
und Tracks wollen wir hier aber
nicht besprechen. Ab der Aus-
gabe 12/87 werden wir im AMI-
GA-Magazin einen sechsteili-
gen Kurs Uber das Disketten-
laufwerk anbieten und dabei
die Funktion und Arbeitsweise
des Trackdisk-Device (siehe

MFM-Daten lesen und zu-
rickschreiben. Die dazuge-
hdrige Lange 1aBt sich vor-
her noch bestimmen. Die
Einstellung Index Sync ist
flir den Index Puls verant-
wortlich, hingegen kann mit
Word Sync ein Sync-Wort
(beispielsweise $4489) an-
gegeben werden. Die Ar-
range-Funktion dient dazu,
die Daten in Abhangigkeit
der Sektornummer von der
Liicke zu sortieren.

lhre Arbeit wird belohnt.
Als Preis fiir den besten
MFM-Editor, der uns bis

Tabelle 2. Das zweite codierte Longword  Tabelle 3. Decodierung des Block-Header

Assemblerkurs Teil 5, Seite
124) unter die Lupe nehmen.
Dabei lernen Sie die Program-
mierung des Diskettenlaufwer-
kes von Grund auf kennen, bis
hin zur Erstellung eines eige-
nen Kopierschutzes. Wer sich
aber bereits vorher intensiver
mit dieser Materie befassen
mochte, den verweise ich auf
nachstehende Literatur. Darin
kénnen Sie ausfiihrlich die
Routinen zum Codieren und
Decodieren eines Tracks und
die Funktion des Blitters nach-
vollziehen.

Mit diesen beiden Kursteilen
haben Sie nun das nétige Ba-
siswissen, um mit einem MFM-
Editor umzugehen. Jetzt sind
Sie an der Reihe. Folgen Sie
unserem Aufruf und nehmen
Sie an dem Wettbewerb teil.

Stephan Quinkertz

Abraham, Gelfand, Grote: Das groBe Floppy-
buch, Data Becker, 1988, ISBN 3-89011-180-7,
59 Mark

Dr. Ruprecht: Kommentiertes ROM-Listing,
Mediscript Verlag, Miinchen, 1987, ISBN
3-88320-169-3, 69 Mark

Project D: Soyka Datentechnik, Hattinger
StraBe 685, 4630 Bochum 5

zum 31.12.1988 erreicht,
winkt der »Benchmark Mo-
dula 2«Compiler im Wert
von rund 400 Mark, gestiftet
von der Firma Philgerma
GmbH in Miinchen, die sich
auf Programmiersprachen
fur den Amiga spezialisiert
hat.

lhr Programm schicken
Sie bitte an folgende
Adresse:

Markt & Technik Verlag AG
AMIGA-Redaktion

z. Hd. Stephan Quinkertz
Hans-Pinsel-Strafie 2
8013 Haar bei Miinchen
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BUCHER

Das groBe
Floppy-Buch

Das Floppy-Buch richtet sich
an Anfénger oder Fortgeschrit-
tene, die sich naher mit dem
Diskettenlaufwerk beschaéfti-
gen wollen. Fir den Einsteiger
héalt dieses Buch die einfache-
ren Diskettenoperationen von
Amiga-Basic und der Work-
bench bereit. Ausflhrlich wer-
den die Funktionen der Work-
bench wie Kopieren einzelner
Dateien, Installation einer
RAM-Disk oder Ldschen von
Dateien besprochen. Anschlie-
Bend stellen die Autoren die
Funktionen des CLI vor. Sie be-
schreiben, wie Startdisketten
installiert, Dateien geschutzt
und der Diskdoctor verwendet
wird. AnschlieBend fiihren sie
den Leser in das Thema Dis-
kettenoperationen unter
Amiga-Basic ein. Dabei wird
detailliert der Umgang mit se-
quentiellen Dateien erklart.
Anhand einer Mini-Datei lernt
der Programmierer, wie so eine
Datei entsteht, diese erweitert
und Diskettenzugriffe ausge-
fihrt werden. In einem weite-
ren Kapitel nehmen die Auto-
ren das Amiga-DOS unter die
Lupe. Gute Kenntnisse der
Programmiersprachen C und
Assembler sind notwendig, um
die interne Organisation und
die Funktionen des Amiga-
DOS zu verstehen. Ein aus-
fuhrlich dokumentierter Dis-
kettenmonitor erleichtert den
Einstieg in die verschiedenen
Blocktypen einer Diskette. Das
21 Seiten lange Assembler-Li-
sting des Diskettenmonitors
befindet sich nicht auf der mit-
gelieferten Diskette.

Die fortgeschrittenen Pro-
grammierer finden in den letz-
ten beiden Kapiteln wertvolle
Informationen Uber das Track-
disk-Device und Diskettenzu-
griffe ohne DOS. Die interne
Bearbeitung der Befehlsiiber-
gabe wird anhand ausfihrli-
cher Beschreibung der einzel-

68

nen Trackdisk-Routinen darge-
stellt. In einem weiteren Kapitel
erfahrt der Leser, wie das
MFM-Aufzeichnungsformat

funktioniert und wie die ver-
schiedenen Codier- und Deco-
dierroutinen arbeiten. Ein auf
Diskette mitgeliefertes Kopier-
programm, welches mit profes-
sionellen Programmen konkur-
rieren kann, zeigt Schritt flir
Schritt die Programmierung
des Diskettenlaufwerkes auf
der Ebene des Trackdisk-Devi-
ce. Abgerundet wird das gelun-
gene Buch durch einen Flop-
pybeschleuniger, der nur zur
Kickstart-Version 33.192 (Ami-
ga 500 und Amiga 2000) kom-
patibel ist. Dieses Buch ist ein
MuB flr alle Programmierer,
die sich mit der Programmie-
rung des Diskettenlaufwerkes
befassen wollen.

Stephan Quinkertz/pa

Das groBe Floppy-Buch, Abraham/Gelfand/
Grote, Data Becker, 398 Seiten, Preis 59 Mark

Programmieren
mit Modula

Modula gewinnt auf dem
Amiga eine immer groBere Be-
deutung. Fir die Einsteiger in
diese Sprache hat Ingolf Kri-
ger dieses Buch geschrieben.
In den ersten beiden Kapiteln
wird neben der strukturierten
Programmierung vor allem die
Handhabung der zwei Compi-
ler M2Amiga und TDI beschrie-
ben. Auf didaktisch hervorra-
gende Art vermittelt der Autor
auf 220 Seiten alles Wissens-
werte Uber Modula-2. Von der
Variablendeklaration bis hin zu
den Zeigern und Co-Routinen
erfahrt der Leser den gesam-
ten Befehlsvorrat dieser Spra-
che. Die zahlreichen kurzen
und pragnanten Beispielpro-
gramme veranschaulichen die
Syntaxregeln auf leichtver-

standlichem Niveau. Léastiges
Abtippen der Quelltexte wird
durch die beiliegende Pro-
grammdiskette

uberflussig.

Die Ubersichtliche Darstellung
der Standardmodule in Kapitel
10 eignet sich auch fir spéte-
res Nachschlagen.

In Kapitel 12 geht Ingolf Kri-
ger auf die systemnahe Pro-
grammierung des Amiga ein.
Unter Berlicksichtigung der
Besonderheiten der vorgestell-
ten Compiler wird das Pseudo-
modul SYSTEM besprochen.
Ein Beispielprogramm zur Ein-
bindung von Assembler fehlt.

Die letzten 70 Seiten sind ein
Schnellkurs in Sachen Intui-
tion. Die Beispiele sind auch
hier méglichst einfach gehal-
ten und deshalb flr den Leser
schnell nachvollziehbar. Die-
ser Teil kann Intuition nicht
komplett erkldren. Das Thema
Requester wird auf nur einer
Seite abgehandelt. Die Infor-
mationen sind ausreichend,
um erste Experimente mit In-
tuition zu machen.

Der Anhang enthélt neben
Tips zur Umsetzung von
M2Amiga nach TDI und einer
Literaturliste eine Einflhrung
in die EBNF-Syntax. Eine kom-
plette Darstellung der Syntax-
diagramme wére angebrach-
ter, um das Buch auch spéter
noch als Modula-2-Referenz
nutzen zu kénnen.

Programmieren mit Modu-
la-2 ist ein leichtverstédndliches
Werk zum Erlernen dieser
Sprache. Der amigaspezifi-
sche Teil ist jedoch etwas zu
knapp ausgefallen.

Andreas Gértler/pa

Programmieren mit Modula-2, Ingolf Kriger,
Markt & Technik, 362 Seiten, Preis 69 Mark

Programmierpraxis
Intuition

Dieses Buch befaBt sich mit
der Programmierung der gra-
fikorientierten Benutzerober-
flache Intuition, ihren Fenstern
und Mendis. Die vorgestellten
Techniken kdnnen bei ihrer
Verwendung den Bedienungs-
komfort von Programmen er-
heblich verbessern. Autor Pe-
ter Wollschlaeger behandelt in
zwdlf Kapiteln verschiedene
Aspekte von Intuition. Die zahl-
reichen Beispiele, die sich auf
einer beigefiigten Diskette be-
finden, sind in den Program-
miersprachen C und Assem-
bler geschrieben. Der Anteil
C-Programme ist héher, da sie
als Text kiirzer sind. Immer
dann, wenn ein Thema abge-
schlossen ist, wird die C-Lo-
sung noch einmal in Assem-
bler dargestellt.

Ein ganzes Kapitel beschéf-
tigt sich mit der Programmie-
rung des Amiga. Der Leser fin-
det dort Hinweise zur Konver-

tierung von C-Programmen in
Maschinensprache. Der Autor
setzt Grundlagen beider Pro-
grammiersprachen  voraus.
Schrittweise fiihrt er in den
Umgang mit Intuition ein. Da-
bei werden Grundbegriffe wie
Window, Gadget, Meni und
Requester erklart. Nachdem
die Handhabung verschiede-
ner C-Compiler und des Dev-
pac-Assemblers beschrieben
wurde, geht es an die Praxis.
Fenster (Windows) sind die Ba-
sis fur alle Aktivitdten auf dem
Amiga. Ausfiihrlich beschreibt
P. Wollschlaeger die verschie-
denen Window-Typen, Win-
dow-Gadgets, Display und Re-
fresh, Window-Funktionen und
das Programmieren von Win-
dows. AnschlieBend wird der
Leser in die Handhabung der

dhusg von Intuition.
e dn © wnd Assembler
Ung vorr Windows, Menias,

und Grafik.

Screen eingefihrt. Anhand
von einem selbst erstellten
Screen beschreibt der Autor
die wesentlichen Grundlagen,
Lage und GréBe, View-Modi
(Aussehen des Screen) und
die Bedeutung der Bitplane.

In weiteren Kapiteln werden
die Themen Eingabe/Ausgabe
mit Maus und Tastatur, Reque-
ster und Alerts sowie Grafik un-
ter Intuition detailliert unter die
Lupe genommen.

Abgerundet wird dieses
Werk durch einen ausfihrli-
chen Anhang tber Datenstruk-
turen in C und in Assembler.
Peter Wollschlaeger hat mit
diesem Buch eine gelungene
Fortfilhrung seines Assem-
bler-Buches veroffentlicht. Der
Profi wird bei der Nutzung der
vorgestellten Techniken einige
Details der Programmierung
unter Intuition vermissen. Pro-
grammierpraxis Intuition rich-
tet sich an fortgeschrittene An-
wender, die sich intensiver mit
der Programmierung von Intui-
tion beschéftigen wollen.

Stephan Quinkertz/pa

Peter Wollschlaeger, Amiga: Programmierpra-
xis Intuition, Markt & Technik, 330 Seiten, Preis
69 Mark
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Ab sofort!!

SOFTWARE zum Mitnehmen 4=

Kommen Sie vorbei.
Mo-Fr 9.30-12.00
14.00-18.00

e

Schla

ur lhren
AMIGA

- Klassische Renner ebenso wie brand-
aktuelle Programme, z. Tl. erstmalig
auf dem deutschen Markt. Top-Hits zu
. Vergleichen Sie selbst! Wir liefern
ramme zu knallhart kalkulierten

Nngie diese Anzeige filr Inre Bestellung:
ankreuzen

und ab zur Post! Oder rufen Sie

n Vorauskasse (Bar, Scheck, Kreditkarte,

oder Nachnahme (zzgl. DM 6,00 Porto).

Lieferung, solange Vorrat reicht.
Zimmersmiihlenweg 73, 6370 Oberursel
(06171) 7 30 48, Telefax (0 6171) 8302

Programm o) DM

Programm DM Programm Programme DM
SPIELE UND SIMULATIONEN ] Ports of Call 64,95 (5] amam(mm I'M.J 110,00 MUSIKPROGRAMME

3 Alien Syndrome 59,00 01 Powerstyx 49,95 m@ﬂ) 99,00 ] ADRUM 99,00
O Arozok's Tomb 55,00 ] Q-Ball 49,95 [ Calligrafonts (Asha) 158,00 [ Aegis Audiomaster 99,00
I Arkanold 59,00 ] Reisende im Wind 1 & 2 59,95 ] Deluxe Paint Ii (PAL D) 185,00 ] Aegis Audiomaster + dtsche. Anl. 134,00
O Backlash 39,00 1 Return to Atlantis 69,95 [J Deluxe Video 1.2 (PAL Deutsch) 219,00 [J Aegis Sonix 135,00
O Barbarian (Psygnosis) 69,00 ] Roadwars 44,95 ] 3-Demon 185,00 1 Amiga Amp (ohne Kopfhorer) 59,95
] Bards Tale 69,00 ] Shadowgate 69,00 [ Digipaint (Deutsch PAL) 138,00 1 Amiga Amp (mit Kopfhérer) 69,96
O Bards Tale Il 69,00 {1 Sidewinder 69,00 O] Digiview 3.0 (PAL) 340,00 [J Casio CZ Editor/Librarian 225,00
[ Better Dead than Alien 47,50 ] Star Glider 64,95 [ Director 125,00 [J Dynamic Drums 135,00
[ Black Lamp 49,95 [ Skyfox 1l 69,95 ] Director+ deutsche Anleitung 155,00 (J Dynamic Studio 375,00
[ Buggy Boy 54,95 [l Slaygon 54,90 ] Express Paint v2.0 185,00 [J DX7 Master Editor/Librarian 275,00
O Crazy Cars 59,95 [J Soccer Supremo 44,95 O Fantavision + deutsche Anleitung 149,00 ] D50 Master Editor/Librarian 275,00
[ Defender of the Crown 69,00 ] Space Ranger 25,00 [J Forms in Flight v1.1 145,00 [J ECE MIDI Interface 130,00
[ Die Fugger 49,95 (] Starray 67,95 [J Gaamiga! Text 298.00 [J Generic Editor/Librarian 225,00
O Ebonstar 59,95 ] Street Gang 49,95 (] Gender Changer 55,00 [ Hotlicks 89,00
[J Emerald Mine |1 34,95 [ Strike Force Harrier 59,95 1 Graphic Studio 99,00 ] Keyboard Controlled Sequencer vs1.6 445,00
[J Euro Soccer 88 59,95 ] Sub Battle Simulator 69,95 [ Interchange 85,00 [ Music Mouse 125,00
3 Faery Tale Adventure 69,00 [ Super Huey 55,00 (] Interchange Forms in Flight Module 39,00 [ Pro MIDI Studio V1.4 345,00
[ Feud 29,00 [ Superstar Ice Hockey 69,95 [ IntroCAD 140,00 I Pro Sound Designer 235,00
[J Ferrari Formula One 69,00 [ Terramex 49,95 ] Lights, Camera, Action 149,95 [ Soundsampler 225,00
[ Fire & Forget 69,00 [ Terrorpods 59,00 (] Movie Cinema 69,00 DATENFERNUBERTRAGUNG

J Flight Simulator Il 79,00 ] Test Drive 59,00 1 Photon Paint 165,00 [ Aegis Diga 135,00
O F.Sim/Jet Scenery Disk+# 7 44,95 [ Tetris 49,95 (] Photon Paint + deutsche Anleitung 195,00 BUSINESSPROGRAMME

[J F.Sim/Jet Scenery Disk+# 11 44,95 [ The Sentinel 49,95 (] PIXmate 120,00 ] Acquisition 1.3F 545,00
[ F.SIm/Jet European Scenery Disk 44,95 [ Thunderboy 54,90 [ Prism + 120,00 ] Aegis Impact 150,00
[J F.Sim/Jet Japan Scenery Disk 44,95 ] Time Bandit 54,90 [] Professional Page v1.1 550,00 (] Logistix (Deutsch) 299,00
[J Footman 49,95 1 Time + Magik 59,90 ] Sculpt 3D 159,00 (J Math-a-Mation 175,00
] Football Manager 2 49,95 [J Ultima IV 67,95 O Silver 3D 280,00 [ Maxiplan 500 (Deutsch) 348,00
] Flight Path 737 29,00 1 Uninvited 64,90 CJ TV Show 169,00 [J Maxiplan Plus (Deutsch) 728,00
[J Future Tank 44,95 1 Winter Games 64,50 O TV Text 169,00 BUCHER UND ZEITSCHRIFTEN

] Galactic Invasion 39,95 ] Winter Olympiade 88 44,95 PROGRAMMIERSPRACHEN UND UTILITIES [J] Amazing Computing (Porto frei) 12,00
[ Galileo 2.0 89,00 ] Wizball 64,95 [J AC Basic 289,00 ] Music Through MIDI 39,95
] Galileo 2.0 + Bright Star Katalog 124,00 (] World Games 64,50 ] AC Fortran 545,00 DISKETTEN

1 Girls of Riviera 44,95 [J World Tour Golf 69.95 O Aztec C 3.6 (DEV) 595,00 1 Rhone-Poulenc 3,5” DS/DD Preise 0. A.
[ Great Giana Sisters 49,95 [J Xenon 44,90 (] Aztec C 3.6 (PROF) 389,00 VERSCHIEDENES

(] Guild of Thieves 49,95 [J XR35 29,00 ) rk Modula 2 345,00 [ Flicker Master 35,00
[J Gunshoot 49,95 J Zoom 49,00 [ Disk Master 119,00 I Icontrolier 44,95
] Indian Mission 49,95 [J 2000 Meilen unter dem Meer 54,95 [ Dos-2-Dos 109,00 [ Megacover (PVC-Haube fir AS00+ Maus) 29,95
O In80 Days around the World 49,95 SCHACHECKE C] FACC Il - Floppy Accelerator 59,95 [J Mouse House 19,90
O Interceptor 62,50 [J Art of Chess 59,90 ] Grabbit 54,00 [J Mouse House Max (mit Zylinder) 19.90
(1 Into the Eagles Nest 59,95 O i 54,90 O Intswitch 27,50 [J Mouse House Millie (rosa-rot) 19,90
CJ Impact 39,00 1 Sargon Il 79.95 [J Lattice C 4.0 385,00 [ Super Mouse Mat (23 x 27 cm) 16,50
0O Jet 79,00 ANIMATIONS- UND GRAFIKSOFTWARE [J M2 Amiga (Deutsch) 339.00

[ Jet + deutsche Anleitung 89,00  TEXTVERARBEITUNG UND DESKTOP PUBLISHING [ Assembi 145,00  GTI. Spezialist fiir AMIGA-Software
L Kikstart 2 29,00 [ Aegis Animator/images 235,00 O M Pascal 2.0 270,00

O] Leaderboard + Toum. Disk 59,95 [ Aegis Draw Plus 330,00 OM Shell 99,00

[ Mercenary 54,90 [ Aegis Video Titler v1.1 199,00 ] Printlink 135,00

] Mewilo 59,00 [J Aegls Videoscape 2.0 PAL 345,00 ) Quarterback 135,00

] Mouse Trap 44,95 [J Analytic Art 110,00 0s.y.s. 64,95

(] Obliterator 59,00 ] Animate 3D 225,00 ] Turbo Print 89,00

(] Ooze 67,50 L] Animate 3D + deutsche Anl. 255,00 [ Virus Finder 49,00




AN

HARDWARE

Die Kickstart-Ver-
sion 1.2 war noch
nicht Commodores
letztes Wort. Damit
Sie zusatzlich neue-
re Kickstart-Versio-
nen »fest« einbau-
en konnen, ist ei-
ne Umschaltplatine
sinnvoll.

ie Umschaltplatine
wird anstelle des im
Amiga 500/2000 einge-

bauten ROM-Bausteins einge-
steckt. Das alte ROM kommt in
einen Sockel und das neue Be-
triebssystem, das auf vier
EPROM verteilt ist, in die ent-
sprechenden EPROM-Sockel.
Mittels einem Schalter |48t sich
zwischen der Version 1.2 und
einer neuen (etwa 1.3 oder 1.4)
oder einer eigenen umschal-
ten. Nach der Umschaltung
muB der Amiga durch Ein-/Aus-
schalten oder einen Reset neu
gestartet werden, damit das
System mit der aktuellen Ver-
sion arbeitet. Die Umschaltpla-
tine ist einfach aufgebaut und
stellt auch den nicht so versier-
ten Bastler vor keine groBen
Probleme. Zu beachten ist al-
lerdings, daB Sie beim Einbau
den Amiga aufschrauben, und
deshalb den Garantiean-
spruch verlieren.

Zum Aufbau sind nur wenige
Teile erforderlich:

1 Platine Kickstart-

Umschaltung
ICL 741532
I02 7415138
C1-C3 3 Kondensatoren

100 nF, keramisch

R1 Widerstand 2,2 k

S1 Schalter 1 x AUS

St1 Stiftsockel
40polig

1 IC-Fassung 1l4polig

1 IC-Fassung 16polig

1 IC-Fassung 40Opolig

4 IC-Fassungen 28polig

AuBerdem benétigen Sie
selbstverstandlich vier »ge-
brannte« EPROM, die das
neue Betriebssystem enthal-
ten. Sollten Sie beim Brennen
der EPROM, oder Herstellen
der Platine Schwierigkeiten
haben, kénnen Sie sich an die
am Ende des Artikels stehende
Adresse wenden. Bevor wir
zum Zusammenbau der Um-
schaltung kommen, zuerst ei-
nige Funktionsbeschreibun-
gen:

70

Die Kickstartroutinen sind
beim Amiga 500/2000 in einem
40poligen ROM (Read only
Memory = nur-Lese-Spei-
cher) untergebracht. Die Kapa-
zitat betragt 256 KByte. Bild 1
zeigt die Pinbelegung des
ROM-Bausteins. Der Baustein
ist direkt mit den AdreBleitun-
gen A1 bis A18 und den Daten-
leitungen DO bis D15 verbun-
den. Weiterhin existieren die
zwei Auswabhlleitungen ROME
und CS. Mit diesen beiden Lei-
tungen kann das ROM selek-
tiert werden. Eine Aktivierung
des Bausteins kann nur unter
der Bedingung erfolgen, daB
beide Leitungen gleichzeitig
»Lowe« sind. Es wird keine Un-
terscheidung zwischen LDS
(Lower-Data-Strobe, DO bis D7)
und UDS (Upper-Data-Strobe,
D8 bis D15) getroffen. Das be-
deutet: Wird der Baustein se-
lektiert, werden immer 16-Bit-
Werte ausgegeben, womit in
diesem Bereich nur wortweise
adressiert werden kann. Die
Ansteuerlogik ist dabei ein-
fach. Wie in Bild 1 zu erkennen
ist, wird der Pin CS lber einen
Inverter (74LS04) direkt mit
PR/W (Prozessor Read/Write)
verbunden. Dies stellt sicher,

Offen fiir ein

A17 A0 Qo
Al Q1
I 1/4 1C2 A2
2 ] Ic1
ROME 55 -
oS " E3
S1
R1 —=
cs KICKSTART—
& >1 || rRowe ROM
1/4 12

Bild 2. Der schematische Schaltplan der Amiga 500/2000-Kick

Al — A1B

Amiga—Adefbus

T

R/ W vom 68000

Decodierlogik
von Gary

DO - D7

1| NC A9 40
2 A8 A10 39
> AT AN 38
4 | A6 A2 37
5 A5 A13 36
6 | A4 A4 35
71 A3 A5 S ——i
8 A2 Al6 33
9 Al A17 32
10| CS A1B 31
11 | GND GND 30
12 | ROME D15 29
13 DO D7 28
14 | D8 D14 27
15 D1 D6 26
16 | D9 D13 25
17 | D2 D5 | 24
18 | D10 D12 23
19 | D3 D4 22
20 | DN Vee 21

Amiga—Datenbus

D8 - D15

Bild 1. Dies ist die Pinbelegung der Kickstart-ROM

daB das ROM nur gelesen wer-
den kann. Immer wenn der
Prozessor Daten lesen will,
geht der Pegel des Pins CSam
Kickstart-ROM auf »Low«, wo-
mit eine der oben genannten
Bedingungen erfillt wéare. Der
Pin ROME wird vom Amiga-
Baustein »Gary« angesteuert.
In diesem Chip befindet sich ei-
ne Decodierlogik, die dafiir
sorgt, daB ROME auf »Low«-
Pegel geht, wenn eine Adresse
zwischen $F80000 und
$FBFFFF angesprochen wird.

Dies ist der AdreBbereich, den
das Kickstart-ROM belegt. Al-
lerdings ist zu beachten, daB
sich das ROM im Bereich von
$FC0000 bis $FFFFFF noch-
mals einblendet (spiegelt). Die
Selektierung von ROME gilt al-
so auch fiir diesen AdreBbe-
reich. ZusammengefaBt |48t
sich sagen: Das Kickstart-
ROM wird immer dann selek-
tiert, wenn der Prozessor Da-
ten im Bereich von $F80000
bis $FBFFFF lesen will.

Die Kapazitat des ROM be-
tragt 256 KByte. Die gleiche
Kapazitat muB nun von einem,
beziehungsweise  mehreren
EPROM zur Verfigung gestellt
werden. Das derzeit speicher-
groBte, kostengiinstig zu be-
schaffende EPROM ist der Typ
27512. Die Kapazitat betragt 64
KByte in der Organisation 64K
x 8. Es werden vier Stuck fir
256 KByte bendtigt. Die sche-

Schaltungs-
beschreibung

matische Darstellung der
Schaltung zeigt Bild 2. Da das
27512 nur tiber einen 8 Bit brei-
ten Datenbus verflgt, werden
jeweils zwei EPROM so zu-
sammengeschaltet, daB ein
»virtuelles« neues EPROM mit
einem 16 Bit breiten Datenbus
entsteht. Wie das geht, erlau-
tert Bild 3. Alle AdreBleitungen
sowie OE (Output Enable) und
CS (Chip Select) werden mit-
einander verbunden. Anders
ist es bei den Datenleitungen.
Diese werden auf die beiden
EPROM verteilt. DO bis D7 des
Amiga werden mit DO bis D7
des einen und D8 bis D15 des
Computers mit DO bis D7 des
anderen EPROM verbunden.
Selektiet man nun beide
EPROM wie schon erwéahnt,
wird immer ein 16-Bit-Wort
ausgegeben.
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neues System

4 x 27512

Zu beachten ist weiterhin,
daB 16-Bit-Systeme (wie eben
der Amiga) keine AdreBleitung
AO haben. Die AdreBleitungen
A1 bis A16 des Amiga werden
somit mit den AdreBleitungen
AQ bis A15 der EPROM verbun-
den. So stehen in einem
EPROM nur die geraden und
im anderen nur die ungeraden
Adressen. Zwei »Bausteine«
bilden nun je einen 128-KByte-
Block, die mit »L« (Low) und

»H« (High) bezeichnet werden.
Es ist dabei zu entscheiden,
welcher Block selektiert wer-
den muB. Dies ist recht einfach
mit der AdreBleitung A17 am
ROM madglich. Fuhrt die Lei-
tung High-Pegel, spricht das
System die oberen 128 KByte
an. Das Umschalten der
Blocke geschieht mit einem
Decoder (74LS138). Die Lei-
tung A17 ist auf den AdreBein-
gang A0 des Decoders gefiihrt.
Je nach Pegel wird der Aus-
gang QO oder Q1 auf Low-Pe-
gel gelegt, aber nur dann,
wenn der Decoder von seinen
Enable-Eingangen E1, E2 und
E3 gleichzeitig freigegeben ist.

&l

s

] 8l

start-Umschaltung

Bild 3. Aus zwei 8-Bit-EPROM wird ein »16-Bit-EPROM«

e 4

HARDWARE

E1 und E2 sind »aktiv low«, E3
dagegen »aktiv high«. Das
Oder-Gatter von Eingang E2
stellt sicher, daB dieser nur Low
werden kann, wenn der Kick-
startbereich zum Lesen ange-
sprochen wird (CS und ROME
auf Low). E1 wird nicht benétigt
und liegt auf Masse. Der Ena-
ble-Eingang E3 wird von dem
Schalter S1 bedient. Ist dieser

Ausgeblendet

gedffnet, liegt E3 Uber R1 an
Vece und gibt diesen frei. In die-
sem Fall werden statt des Kick-
start-ROM die EPROM in den
Kickstartbereich eingeblendet.
Gleichzeitig verhindert S1 mit
dem zweiten Oder-Gatter, daB
das Original-ROM mitselek-
tiert wird, was zu einer Kollision
am Datenbus flihren wirde.
Soll das Original-ROM wieder
verwendet werden, ist S1 zu
schlieBen.

Dadurch wird der Enable-
Eingang E3 vom Decoder auf
Masse gelegt, wodurch die
Ausgédnge Q0und Q1 auf High-
Pegel bleiben. Dies deaktiviert
die EPROM, unabhé&ngig vom
Zustand der anderen Eingéan-

LOGIST 1 X

COMPANY
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in DIE RICHTIGE RICHTUNG zeigt.

1-2-3 und dBase Dateien

Standardbildschirm-Unterstitzung

Grafox in Minchen.

Fachgeschaft erhaltlich.

Informationsmaterial direkt anfordern bei:

BRD: Grafox, Am Marktplatz 10, D-8033 Planegg/Minchen
Computer Technik Kieckbusch, Baumstammhaus, 5418 Vielbach
DTM Werbung und EDV GmbH, Poststr.25, 6200 Wiesbaden

A: Ueberreuter Media, Laudongasse 29, 1082 Wien

CH:  Computer Trend AG, Langstrasse 31, B021 Zirich
Microtron Computerprodukte, Bahnhofstr. 2, 2542 Pieterlen

'LOGISTiX

Die Software, die alles miteinander verbindet. Integrierte Zeit-und Projektplanung mit
klassischen Tabellenkalkulationsfunktionen, ein einfach zu bedienendes
Datenbanksystem und einmalige Maglichkeiten fur Geschaftsgrafiken. Zugeschnitten
auf den professionellen Anwender (Business User| deckt LOGISTIX den ganzen Bereich
der Planung ab, von der Darstellung eines Mitarbeiter-uriaubsplanes bis hin zum
Produktionsplan und zur Produktions-freigabe von wichtigen neuen Produkten.

Nutzen Sie die einzigartigen Vorteile von LOGISTIX um sicherzustellen, da3 Ihre Arbeit

Tabellenkalkulation - (ber 1000 Spalten und 2000 Reihen, mathematische,
statistische, finanzkalkulatorische und spezielle Funktionen, liest und schreibt Lotus

Zeitplan - Computerisierten Wandkalender, automatische “Kritischer Weg” Analyse
Grafik - Uber 100 verschiedene Grafiktypen und Optionen, IBM CGA/EGAIVGA

Datenbank - Sortieren, Finden, Extrahieren und Loschen von Aufzeichnungen

HT DIRECTION

Wenn Sie LOGISTIX bereits in einer alteren Version nutzen, bestellen Sie Ihr Update bei

Fiir Atari T, Commodore Amiga, IBM PC und Kompatible in jedem guten Computer-

Tel. 089/857 30 14
Tel. 02626/8991
Tel. 06121/560084

Tel. 0222/481 54 30

Tel. 01/241 73 73
Tel. 032/87 24 29

ra
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Bild 4. Das Layout fiir die Kickstart-Umschaltplatine im
MaBstab 1:1 (Lotseite, spiegelverkehrt)

Bild 5. Das Layout fiir die Kickstart-Umschaltplatine im
MaBstab 1:1 (Bestiickungsseite, spiegelverkehrt)

ge. Gleichzeitig legt der Schal- eingesetzt wurden, kann der

ter S1 den anderen Eingang ;:Eftsockel Schalter S1 mit ausreichend
s tormiaion Ml ——— B e e B
wieder selektiert Wil’d, wenn Orlgmo' \ E versehen und einge]@tet wer-

Kickstart—Rom \

ROME auf Low-Pegel geht. Die S1 den. Fir die Installation des

CS-Leitung kann standig am
ROM angelegt bleiben. Durch
diese Technik lassen sich lan-
gere Kabel einsetzen.

EPROM:-Inhalte,
odd und even

In 16-Bit-Systemen wird pro
Adresse nicht mehr nur ein By-
te verwaltet, sondern deren
zwei, die als Wort bezeichnet
werden. Das Ganze sieht im
Speicher im Bereich des Kick-
starts folgendermaBen aus:

B 2eSTL

= B8CLSTVL

1 — 5
MESSAGE [r7; COMPUTER :EIEJ
= T O O
m m o o
= <
2 0 S S
5 — T =

Bild 6. So werden die Bauteile auf die Kickstart-Umschalt-
platine gelotet (Bestiickungsseite). Die Kerben beachten.

Aufgrund der hohen Pak-
Adresse  DO0-D15 DO-D7 Wort kungsdichte des Aufbaus ist
------------------------------------ eine doppelseitig gedtzte und
$F80000 Even-Byte 0dd-Byte Wort O So stehen durchkontaktierte Platine not-
$F80002 Even-Byte O0dd-Byte Wort 1 die Bytes  wendig (Bild 4 und 5). Der zu-
$F80004 Even-Byte 0dd-Byte Wort 2 im gehdrige Bestickungsplan ist
Speicher Bild 6 zu entnehmen. Wer sich
Wenn man diese Byteweise Even L Odd L Even H Odd H
betrachtet, wird ersichtlich, [ grstes Byte $FB0000 | $FB0001 | SFAOO00 | SFA0001
daB das erste Even-Byte (engl. $FB0002 | $F80003 | $FA0002 | SFA0003
even = gerade) den Inhalt der $F80004 | $FB0005 $FA0004 | SFA0005
Adresse $F80000 und das er-
ste Odd-Byte (engl. odd = un- $FOFFFC | $F9FFFD | $FBFFFC | $FBFFFD
gerade) den Inhalt der Adresse Letztes Byte $FOFFFE $FOFFFF $FBFFFE $FBFFFF

$F800001 enthalt. Da die be-
nutzten 27512-EPROM nur je-
weils pro Adresse 8 Bit spei-
chern kdnnen, ist klar, daB in
den Even-EPROM nur gerade
und in den Odd-EPROM nur
ungerade Adressen bezie-
hungsweise deren Inhalte ste-
hen kbénnen. Zur besseren
Ubersicht zeigt Tabelle 2, was
in welchem EPROM stehen
muB. Solange es noch keine
16-Bit-EPROM gibt, missen
die Daten verteilt werden.
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Die Worter verteilen sich auf die EPROM

Ihre neue Kickstart-Version
muB nun in vier Teildateien auf-
gesplittet werden. Anschlie-
Bend kénnen die EPROM ge-
brannt und eingesetzt werden.
Sollten Sie nicht Uber die Még-
lichkeiten zur Herstellung ver-
figen, kénnen Sie auch bei
Message  Computer (die
Adresse finden Sie am Ende
des Artikels) fertig gebrannte
EPROM bestellen.

die Fertigung dieser Platine
nicht zutraut, kann sie auch
bei Message Computer bestel-
len.

Nachdem die Platine geatzt
und gebohrt ist, ist sie zuerst
mit dem Widerstand R1 zu be-
stlicken. AnschlieBend kénnen
die Fassungen flir die EPROM,
die TTL-Bausteine und das
ROM eingeldtet werden. Nach-
dem die drei Kondensatoren

Schalters bieten sich geni-
gend Stellen an der Ruckseite
des Amiga-Gehduses an. Im
letzten Schritt sind die Stift-
sockel an der Unterseite der
Platine einzuléten. Nachdem
die EPROM, das ROM und die
TTL-Chips eingesetzt sind,
kann die Umschaltplatine in
den Computer eingesetzt wer-
den. Beachten Sie hierbei un-
bedingt die Polung des ROM!

Der Kickstart-ROM-Baustein
tragt die Bezeichnung 315093-
01 (HN 62402) und befindet
sich beim Amiga 2000B im
Steckplatz U500, zwischen
den RAM-Bausteinen und dem
Prozessor. Beim Amiga 2000A
findet sich das ROM ebenfalls
zwischen Prozessor und RAM.
Auf der Amiga 500-Platine sitzt
das ROM links neben dem Pro-
zessor und oberhalb der 16
RAM-Bausteine.

Nach Einbau der Umschalt-
platine stehen lhnen zwei ver-
schiedene Kickstart-Versionen
zur Verfliigung. Somit kénnen
Sie mit der jeweils neuen
Kickstart-Version arbeiten und
bei eventueller Inkompatibilitét
auf die Version 1.2 zurick-
schalten. Thomas Martin/

Andreas Gerzen/dm

Bei dieser Adresse sind die einzelnen Teile der
Umschaltplatine zu beziehen: Message Com-
puter, Stéckmannstr. 78, 4200 Oberhausen,
Tel. 0208/24047

Preise fir Einzelteile der Kickstart-Umschal-
tung:

Leerplatine Kickstart-Umschaltung: 39 Mark
Fertiggerat ohne EPROM: 59 Mark

Software zur Erstellung brennfertiger Dateien:
39 Mark

EPROM-Brennservice: 39 Mark

AMIGA-MAGAZIN 10/1988



Ein Team mit 40 Spezialisten ist
fiir Sie weltweit auf der Suche
. nach neuen Gewinnchancen.

Profitieren Sie von unseren fun-
dierten Darstellungen und Analy-
sen moderner Kapitalanlagen:
Optionsscheine, Zero-Bonds,
Fonds, Doppelwahrungsanleihen.

Nutzen Sie unsere unabhéngigen
Recherchen iber Zukunftsmarkte,
Unternehmen und Aktien.

Deutschlands grofite computer-
gestiitzte Aktienauswertung lauft
Tag und Nacht fiir Sie und aktua-
lisiert ununterbrochen Kurse,

Ja, ich mdchte BORSE ONLINE testen und er-
halte vier Ausgaben gratis.

] Analysen und Strategien. N_aie .
‘ . Vorname
BORSE ONLINE bietet Ihnen jede .
Woche auf iiber 70 Seiten Borsen- StraRe/Nr.
News fiir [hre Gewinnmaximierung. S
T

Datum, 1. Unterschrift

Will ich BORSE ONLINE danach weiterlesen,
brauche ich nichts zu tun. Ich erhalte BORSE
ONLINE im giinstigen Jahresabonnement zu
249,- DM fiir 52 Ausgaben inklusive Zugangsbe-
rechtigung zu BORSE RealTime. Das Abonne-
ment verlangert sich automatisch um ein wei-
teres Jahr, wenn ich nicht bis zum Ende des
bezahlten Zeitraumes kiindige.

Ich wei?, da® ich diese Bestellung innerhalb
von acht Tagen bei der Bestelladresse*
widerrufen kann.

EXKLUSIV fiir BORSE ONLINE Abonnenten:
Sie erhalten kostenlosen Zugriff zu dem elek-
tronischen Informations-Service BORSE
RealTime. Sie erfahren Minute fiir Minute die
neuesten Borsen-Nachrichten und Top-Stra-
tegien. Sichern Sie sich den Zugriff auf mehr
als 4000 internationale Standardwerte.

BORSE

Datum, 2. Unterschrift.

|| Bitte schicken Sie mir Unterlagen iiber das
elektronische Informationssystem BORSE

RealTime.
*BORSE ONLINE, Leser-Service, Postfach
NLINE 1163, 7107 Neckarsulm Am 10



Die Guru-Medit:

Die meisten Anwender des Amiga
kennen die Guru-Meditation. Die we-
nigsten wissen aber mit dieser Fehler-
meldung etwas Sinnvolles anzufan-
gen. Uns ist es gelungen, eine kom-
plette Liste der Guru-Codes und ihrer
Bedeutung zusammenzustellen.

Weg zum Heil. Erscheint er auf dem Bildschirm des Amiga,

kann von Heil keine Rede sein. Im Gegenteil — es ist Hilfe not-
wendig. Die rotblinkende Anzeige teilt dem Anwender mit, daB ein
Systemfehler aufgetreten ist. Natlrlich wére diese Information
nutzlos, wenn keine genauen Angaben iber die Ursache des Feh-
lers gemacht werden. Die Guru-Meldung enthélt einen Zahlen-
code, der Uber die Art des Systemabsturzes nahere Auskunft gibt.
Also doch ein Weg zum Heil?

Die insgesamt 16 Ziffern des Fehlercodes sind in vier einzelne
Bereiche unterteilt. Uber sie kann sowohl der Ort (Hexadezimal-
adresse) als auch der AnlaB des Fehlers bestimmt werden. Die
Vierergruppen lassen sich nach folgendem Schema unterteilen:

I n Indien sind Gurus die geistlichen Lehrer und Fiihrer auf dem

AA BB CcCccC. DDDDDDDD

Die Leerstellen zwischen den einzelnen Zahlengruppen dienen
der besseren Ubersichtlichkeit. In der Guru-Meldung des Amiga
sind sie nicht enthalten. Der Punktinnerhalb der Zahlengruppe ist
von groBer Bedeutung.

Die ersten beiden Ziffern (A) kennzeichnen das Subsystem, in
deren Programmcode der Fehler aufgetreten ist. Subsysteme
sind die Libraries (Exec, Dos, Graphics und so weiter), die Devi-
ces (Audio, Console,..), die Resources (CIA) und sonstige Be-
triebssystemteile. Anhand der nachsten beiden Ziffern (148t sich
die allgemeine Fehlergruppe, auch grundsatzlicher Fehler ge-
nannt, ermitteln. Die Vierergruppe (C) spezifiziert den Fehler ge-
nauer. Die letzten acht Ziffern (D) schlieBlich bestimmen die
Adresse (hexadezimal) des Tasks, der den Absturz verursacht hat.

Mit der Anzeige der Guru-Meditation fordert der Computer den
Benutzer auf, die linke Maustaste zu driicken. Die rechte Mausta-
ste hat auch eine Bedeutung. Mit ihr kann in bestimmten Fallen

das neuerliche Booten umgangen werden. Ist die erste Ziffer de
Fehlercodes kleiner als acht, springt der Computer mit dem Druc
aufdie rechte Maustaste direktins Programm zurlick (recoverab
alert). Ist die Ziffer dagegen groBer oder gleich acht, ist eine Fol
fihrung des Programms unméglich (dead-end alert). Der Druc
auf die rechte Maustaste verursacht einen Sprung in den Debu
ger. Diese Funktionen sollten aber nur fortgeschrittene Prograr
mierer anwenden.

Die erste Ziffer des Fehlercodes ist auBerdem Bestandteil d
Subsystem-Kennzeichnung. Die Entwickler der Systemsoftwa
entschieden daher, den Wert acht als Kennzeichnung flir nicht b
hebbare Fehler auf die erste Ziffer des Subsystemcodes zu addi
ren. Bei solchen Fehlern ergibt also erst eine Subtraktion den ko
rekten Subsystemcode.

Der Code 00 in der ersten Zahlengruppe (Kennung A: Subs
stemcode) kennzeichnet kein Subsystem, sondern einen CPI
Fehler. Diese Meldungen sind durch den Prozessor MC 680(
und nicht durch die Systemsoftware des Amiga bedingt. Dem Pr
zessor stehen fiir die Fehlerbehandlung 256 Vektoren zur Verf
gung. Unter einem Vektor versteht man in diesem Fall die Adres:
einer Programmroutine, die den Fehler behandelt.

Der fortgeschrittene Programmierer findet in der Liste all
Guru-Meditationen des Amiga eine niitzliche Tabelle vor. Es kar
festgestellt werden, was flir ein Fehler und wo dieser Fehler aufg
treten ist. Der Anfanger erkennt mit der Anzeige der Gur
Meditation lediglich, ob man mit der rechten Maustaste ein neue
liches Booten umgehen kann. Christian Rogge/pa/:

Subsystem-Code
(Teil AA der Fehlermeldung)

Die ersten beiden Zeichen der Guru-Meditation-Meldung
bezeichnen den Betriebssystemteil, in dem der Fehler aufge-
treten ist. Eine Ausnahme ist der Code 00. Er kennzeichnet
die Ausnahmezustdnde des Prozessors.

Libraries
01 Exec 02 Graphics
03 Layers 04 Intuituition
05 Math 06 Clist
07 DOS 08 RAM
09 Icon 0A Expansion
Devices
10 Audio 11 Console
12 Game-Port 13 Keyboard
14 Track-Disk 1) Timer
Resource
20 CIA 21 Disk
22 Misc
Sonstige
30 Bootstrap 31 Workbench
32 Disk-Copy
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AMIGA-WISSEN

DER GROSSE SONDERTEIL FUREINSTEIGER

Wer ist Einsteiger?

Was sind eigentlich Einstei-
ger? In der ersten Ausgabe von
AMIGA-Wissen (7/88) stand ein
Artikel iber Programmierver-
fahren der Kinstlichen Intel-
ligenz. Eine harte NuB fir
Einsteiger?

Der Sonderteil im AMIGA-
Magazin soll Grundlagen ver-
mitteln. Diese kénnen, wie der
Kurs »Verstehen Sie Compu-
ter«, allgemein in das Thema
Computer einflihren oder als
Basis filir die Beschéaftigung
mit einem bestimmten Teilge-

biet der Informationstech-
nik/Informatik dienen. Fir
mich ist das in beiden Fdllen
ein Einstieg. Ich habe erst
kiirzlich mit einer engagier-
ten, aber wenig mit der EDV
vertrauten Kollegin liber die-
ses Thema diskutiert. Ihre
Meinung war, Einsteiger in die
»Computerei« seien diejeni-
gen, die sich tatsédchlich mit
dem Computer, seiner Hardware
und der Programmierung aus-
einandersetzen wollen.

Diese Einstellung zeigt, daB
iiberdie Beschédftigungmit der
Technik Computer ihr eigent-

licher Zweck, n&mlich das L&-
sen von Problemen, oft in den
Hintergrund +tritt. AMIGA-
Wissen wird auch weiterhinder
Sonderteil sein flUr Einstei-
ger, die den Computer als Werk-
zeug betrachten, und diejeni-
gen, die mehr f{ber dieses
Werkzeug wissen méchten.

Herzlic Ihr ke
[]
Peter Aurich

Fur die Bedienung eines Computer gibt es zwei Methoden: Eine mo-
derne und eine altertimliche. Der Amiga kennt beide. Die Workbench
gehort zu den modernen Bedieneroberflachen. Eine sehr gute Moéglich-
keit fur den Einstieg in eine Welt mit Computer. Machen Sie mit.

INHALT

Verstehen Sie Computer?

Grundlagenkurs fiir Einsteiger in die Computer-Welt: Tips & Tricks fiir Einsteiger

Wie arbeitet die Workbench? 74 Kleine Hilfen erleichtern den Umgang mit dem Amiga 86
Grundlagen des Desktop Publishing Erste Hilfe
Von der Kunst, Druckwerke ansprechend zu gestalten 82 Leser fragen — Computerprofis antworten 88
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KURS

Vorbei sind die Zei-
ten, in denen sich
Menschen bei der
Bedienung eines
Computers an des-
sen Arbeitsweise
gewohnen muBten.
Die Workbench des
Amiga verwendet
Analogien aus dem
taglichen Leben.
Was steckt dahinter
und welche Mog-
lichkeiten bietet die-
se Technik fur die
weitere Entwicklung
der Software fiir
den Amiga?

uf dem Bildschirm ist
eine Hand zu sehen.
Sie schieben die Work-

bench-Diskette in das Lauf-
werk. Die rote Kontrollampe
leuchtet. Der Laufwerksmotor
lauft an und nach ein paar sur-
renden Gerduschen zeigt der
Bildschirm ein blaues Bild.
Das ist sie. Eine der besten Be-
nutzeroberflachen fir Heim-
Computer: die Workbench.
Eine Oberflache fir Benutzer?
Was ist das Uberhaupt? In den
ersten beiden Teilen dieses
Grundlagenkurses haben wir
beschrieben, daB Computer
fur die Ausfihrung einer Auf-
gabe ein Programm bendti-
gen. Programme befinden sich
auf Disketten. Sie missen ge-
laden und gestartet werden.
Daflr ist das Betriebssystem
des Computers zustandig. Der
Benutzer gibt dem Betriebssy-
stem den Befehl dazu. Dies ge-
schieht Uber sogenannte Be-
nutzeroberflichen. Wir wer-
den diesen Begriff an spaterer
Stelle ndher erldutern.

Der Amiga hat sogar zwei
Benutzeroberflachen. Eine da-
von ist die Workbench. Engli-
sche Worterblcher U(berset-
zen diesen Begriff mit Werk-
bank. Das Wort Arbeitstisch
ware eine treffendere Bezeich-
nung. Schauen wir uns den Ar-
beitstisch des Amiga einmal
néher an. Die folgenden Aus-
fuhrungen werden verstandli-
cher, wenn Sie die dargestell-
ten Handgriffe gleich in die
Praxis umsetzen. Fur diesen
Zweck ist eine gemeinsame
Ausgangslage nutzlich. Dazu
bendtigen Sie eine Kopie lhrer
Original-Workbench. Bild 1
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zeigt die notwendigen Schritte
fur deren Erstellung.

Legen Sie die kopierte Work-
bench in das interne Laufwerk.
Fihren Sie einen Reset durch
(Schritt 1 aus Bild 1). Nach eini-
gen Sekunden ist der blaue
Hintergrund der Workbench zu
sehen.

Aufdem Arbeitstisch liegt ei-
ne Diskette. lnr Name ist »copy
of Workbench 1.2«. Die Disket-
te enthalt Programme und Da-
ten. Wenn Sie sehen méchten,
was sich auf der Diskette befin-
det, oder ein Programm starten
wollen, missen Sie die Disket-
te 6ffnen. Das meistverwende-
te Mittel zur Beeinflussung der
Objekte auf der Workbench ist
der Mauszeiger. Steuern Sie
ihn mit der Maus auf das Dis-
kettensymbol und driicken Sie
zweimal kurz hintereinander
die linke Maustaste. Auf der
Workbench erscheint ein Rah-
men. In ihm befindet sich, wie-
der in symbolischer Form, der
Inhalt der Diskette.

Nicht selten sind auf einer
Diskette Uber 100 Programme.
Waére jedes Programm mit ei-
nem Symbol in dem Rahmen
vertreten, wirde rasch die
Ubersicht verlorengehen. Des-
halb kénnen sich auf einer Dis-
kette, und damit in dem sich
offnenden Rahmen, Schubla-
den befinden. Ahnlich den
Schubladen in einem Kleider-
schrank, die nur Kleidungs-
stiicke einer bestimmten Art
enthalten, lassen sich in eine
Diskettenschublade Program-
me mité&hnlichen Aufgaben ab-
legen. Die Workbench enthalt
einige Schubladen. Eine da-
von heiBt System. Sie soll als
nachstes geoffnet werden.
Dies geschieht auf die gleiche
Weise wie das Offnen von Dis-
ketten: Mauszeiger auf die
Schublade positionieren und
zweimal kurz hintereinander
die linke Maustaste betétigen.
Es erscheint ein weiterer Rah-
men mit dem Inhalt der Schub-
lade System. In ihm befindet
sich das Programm Clock. Ver-
suchen Sie es zu 6ffnen.

Programme lassen sich
nicht wie Disketten oder
Schubladen 6ffnen. Befindet
sich der Mauszeiger auf einem
Programmsymbol, startet das-
selbe nach der zweimaligen
Betéatigung der linken Maus-
taste. Dieser Vorgang wird »an-
klicken« genannt. Ein Maus-

ORK

Abrollmeni

Mauszeiger

Hintergrund-Symbol (back gadget)

Fenster (window):
Vordergrund-Symbol (front gadget)

Schub
(drawe

m‘.x‘inm‘sﬂ

(PUll dOWN MENU) s——————

(mouse pointer)

Programm-
Piktogramm

(tool icon)

Verschiebeleiste

(drag bar)

Objekt-
Piktogramm
(object icon)

Rollpfeil
(scroll arrow)

Rollpf
(scroll ar
Rollbalken (scroll bar)

Bild 1. Die Bedienungselemente der Workbench. Mit der Mau:

klick ist das einmalige Betéti-
gen der linken Maustaste. Eine
zweifache, kurz aufeinander-
folgende Betéatigung der Taste
heiBt dementsprechend Dop-
pelklick. Die grafischen Sym-
bole der Workbench sind Pik-
togramme _oder Icons. Der
nach dem Offnen einer Disket-
te oder Schublade erscheinen-
de Rahmen heiBt Fenster. Ahn-
liche Fenster verwenden Pro-
gramme flr Ihre Ausgabe. Die
Uhr ist die Ausgabe des Pro-
gramms Clock. Die Titelleiste
der Fenster enthélt einen Na-
men. Dies ist bei Programmen
der Name des Programms und
sonst der Name der Diskette
oder der jeweiligen Schublade.

Der Amiga ist ein Computer
mit Multitasking. Dadurch kén-
nen mehrere Programme
»gleichzeitig« ablaufen. Wenn
Sie die Schublade Utilities off-
nen und das Programm Calcu-
lator starten, sieht I|hre Work-
bench fast so aus wie die im
Bild 2 gezeigte. Je mehr Fen-

ster sich auf der Werkbank be-
finden, desto unordentlicher
sieht unser Arbeitstisch aus.

Mini-Bildschirme

Eine bessere Anordnung der
Elemente schafft Ordnung.

Suchen Sie sich ein Fenster
aus und positionieren Sie den
Mauszeiger etwa in der Mitte
der oberen Randleiste. Mit
dem Niederdriicken der linken
Maustaste (nicht loslassen) er-
scheint ein rotes Rechteck in
der GroBe des Fensters. Wenn
jetzt der Mauszeiger bewegt

wird, verschiebt sich das
Rechteck ebenfalls. Nach Frei-
gabe der Maustaste ver-

schwindet das rote Rechteck
und an dessen Stelle erscheint
das Fenster. Auf diese Weise
lassen sich Fenster neu arran-
gieren. Wegen dieser Aufgabe
heiBt die obere Leiste der Fen-
ster auch Verschiebeleiste.
Durch ein Verkleinern von
Fenstern 4Bt sich ebenfalls

AMIGA-MAGAZIN 10/1988



BENCH

Disketten-Pikto-
gramme (icons)

—

MenUzeile (menu bar)
Verschiebeleiste (drag bar)

Bildschirm (screen):
Hintergrund-Symbol (back gadget)

| e Vordergrund-
kil Symbol

(front gadget)

) Fenstertitel

Ausgabefenster

des Programms Clock

(window title)

Ausgabefenster
7= des Programms
i Workbench
4| Ausgabefenster
~— des Programms
- Calculator

|

SchlieB-Symbol
(close gadget)

GroBen-Symbol
(sizing gadget)

Ordnung auf dem Arbeitstisch
schaffen. Die meisten Fenster
besitzen in der rechten unteren
Ecke ein Symbol, das einer
nach links geneigten Acht ahn-
lich sieht. Das Rechteck, in
dem sich diese Acht befindet,
ist ein Schalter. Die Schalter
der Workbench werden durch
Anklicken betatigt. Auch die
Schiebeleiste ist ein Schalter.
Ein Anklicken schaltet den
Amiga in den Verschiebemo-
dus. Dieser Modus ist mit dem
Loslassen der linken Mausta-
ste beendet. Die geneigte Acht
schaltet in den GréBendnde-
rungsmodus. Wird nach dem
Anklicken die Maus verscho-
ben, vergrdBert sich das Fen-
ster bei einer Bewegung nach
rechts unten. Die umgekehrte
Mausbewegung  verkleinert
das Fenster. Wie der Verschie-
bemodus ist der GroBenande-
rungsmodus mit der Freigabe
der linken Maustaste beendet.
Probieren Sie es mit dem Aus-
gabefenster von Clock aus.

AMIGA-MAGAZIN 10/1988

steuern Sie einen der modernsten Computer.

Clock merkt, daB die Fen-
stergréBe verdndert wurde. Als
Reaktion I6scht es das Fenster
und zeichnet die Uhr in neuer
GréBe. Nicht alle Programme
arbeiten so. Bei manchen er-
scheint derjenige Teil, der
nach der Verkleinerung ver-
schwand, auch nach einer Ver-
gréBerung nicht wieder. An der
Interaktion zwischen Software
und zugehdrigem Fenster er-
kennen Sie, daB dieser Rah-
men der Mini-Bildschirm eines
Programms ist. Aufdem Amiga
kénnen mehrere Programme
laufen. Alle missen sich einen
Monitor teilen. Die Verkleine-
rung der Ausgabe-Bildschirme
auf die notwendige GroBe
macht dies méglich.

Clock paBt seine Ausgabe
der GroBe des Fensters an. Bei
der Verkleinerung von Schub-
ladenfenstern passiert das
nicht. Die Symbole bleiben
gleich groB. Es passen dann
eben nicht mehr alle in den
Rahmen. Dafiir passiert etwas

mit der rechten und unteren
Rahmenleiste. Sie ist nicht
mehr durchgéngig weiB. Jetzt
sieht es so aus, als ob sich hel-
le Balken in den Leisten befin-
den. Diese Balken haben tat-
sdchlich eine Funktion. Bewe-
gen Sie den Mauszeiger auf je-
nen Balken. Driicken Sie die
linke Taste und bewegen Sie
die Maus, der Balken bewegt
sich. Mit Loslassen der Maus-
taste bleibt der Balken auf der
letzten Position. Der Inhalt des
Fensters verschiebt sich in die
entgegengesetzte Richtung.
Dasselbe kénnen Sie mit dem
Balken der anderen Fensterlei-
ste ausprobieren. Die Balken
heiBen Rollbalken oder Roll-
Leisten. Sie werden immer
dann benétigt, wenn das Fen-
ster kleiner ist als sein Inhalt.
Manchmal befinden sich auch
Roll-Pfeile in den Fensterrah-
men. Dies ist auch bei den
Schubladenfenstern der Fall.
Sie haben dieselbe Funktion.
Einmaliges Anklicken schiebt
den Fensterinhalt meist einen
Schritt in eine Richtung. Lan-
geres Verweilen mit gedriick-
ter Maustaste lost die Dauer-
funktion aus. Der Fensterinhalt
verschiebt sich Stlick fiir Stiick
in die jeweilige Richtung.

Wir wollen weiter mit der
Workbench arbeiten. Beenden
Sie deshalb den Programmab-
lauf von Clock. Dies geschieht
mit Anklicken des Schalters in
der linken oberen Ecke. Das ist
das sogenannte SchlieB-Sym-
bol (englisch: close gadget).
Wir haben bereits erwdhnt, daB
Programme nicht auf die Sym-
bole ihrer Fenster reagieren
mussen. Clock tut es. Damit
Sie bei den weiteren Experi-
menten die herumliegenden
Fenster nicht irritieren, schlie-
Ben Sie besser alle bis auf das
Fenster der Workbench.

Uber die linke Taste kénnen
Sie dem Amiga Befehle geben.
Bisher kennen Sie zwei Kom-
mandos: Mausklick einfach
und Doppelklick. Die Work-
bench hat noch mehr Funktio-
nen. Dafilir einen Dreifach-,
Vierfach- oder Mehrfachklick
einzufiihren, ware zu umstand-
lich. Dricken Sie einmal die
rechte Maustaste, ohne sie
wieder loszulassen. Der Text
der Titelleiste wird durch drei
Begriffe ersetzt. Wenn Sie jetzt
mit dem Mauszeiger auf eins
der Worte fahren, erscheint ein
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weiBes Viereck mit weiteren
Begriffen. Das sind Befehle.
Befehle machen etwas Be-
stimmtes mit etwas Bestimm-
tem. Die Befehlsliste unterhalb
des Begriffes Workbench,
auch Meni genannt, enthalt
den Befehl Open. Wenn wirihn
auslésen wollen, missen wir
vorher bestimmen, was geoff-
net werden soll. Fahren Sie da-
zu mit dem Mauszeiger auf die
Schublade Utilities und klicken
Sie diese einmal (!) kurz an.
Die Schublade wird schwarz
und ist damit ausgewéhlt oder
selektiert. Driicken Sie jetzt
wieder die rechte Taste der
Maus und fahren auf den Be-
griff Workbench. Wenn das
Menl heruntergeklappt ist,
fahren Sie mitdem Mauszeiger
auf den Befehl Open. Wenn
Sie jetzt die Maustaste loslas-
sen, erscheint das Fenster mit
dem Inhalt der Schublade Utili-
ties. Was Sie vorhin mit dem

Schritt 1

Legen Sie die beim Kauf
des Amiga mitgelieferte
Workbench in das einge-
baute Laufwerk des Amiga.
Schritt 2

Driicken Sie dann die Ta-
ste <Ctrl> und die unmit-
telbar links und rechts ne-
ben der Leertaste befindli-
chen Tasten (< Ctrl Amiga
Amiga>). Der Amiga fiihrt
einen Reset durch und boo-
tet die Workbench.

Schritt 3

Legen Sie in das interne
oder eins der angeschlos-
senen Laufwerke eine leere
Diskette. Fahren Sie mit
dem Mauszeiger auf das
Diskettensymbol, unter
dem die Bezeichnung
Workbench steht. Wenn Sie
jetzt die linke Maustaste
dricken und nicht loslas-
sen, »klebt« das Disketten-
symbol am Mauszeiger.
Schritt 4

Verschieben Sie das Dis-
kettensymbol mit der Be-
zeichnung Workbench auf
das Symbol, das nach dem
Einlegen der leeren Disket-
te aufgetaucht ist, und ge-
ben Sie dort die linke Maus-
taste wieder frei.

Das Betriebssystem ko-
piert jetzt den Inhalt der
Workbench auf die leere
Diskette. Arbeiten Sie nur
mit einem Laufwerk, erfolgt
einige Male die Aufforde-
rung, beide Disketten aus-
zutauschen.

Bild 2. So kdnnen Sie sich
eine Kopie der Workbench-
Diskette herstellen

i
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Teil 3

KURSUBERSICHT

Dieser Kurs vermittelt von all-
gemeinen Prinzipien der
Computertechnik Uber die
Benutzerschnittstellen und
besonderen Fahigkeiten des
Amiga bis hin zu dessen
Programmierung wichtiges
Grundlagenwissen fiir den
Einsatz dieses vielseitigen
Computers.

TEIL 1: Computer allgemein.
Entwicklung des Mikroprozes-
sors: Integrationsdichte, Preis,
8/16/32-Bit-Technik;  Arbeits-
weise eines Prozessors: Zah-
lensysteme, Bit, Byte, Taktfre-
quenz; die Elemente eines
Computersystems: ROM,
RAM, Eingabe, Ausgabe, se-
kundére Speichermedien

TEIL 2: Das Amiga-System
Hardware: Tastatur, Maus, Mul-
titasking, Coprozessoren, Bild-
schirmauflésungen; System-
software: allgemein, Work-
bench, DOS, CLI

TEIL 3: Die Workbench

Das Icon-System; Fenster;
Screens; Meniis; Miilleimer;
Nutzung von Intuition in An-
wenderprogrammen

TEIL 4: Das CLI

Die Befehle setmap, setdate,
dir, list, copy, assign, info, run,
execute, delete, format, install,
type und andere; Batchdatei-
en; Ein-/Ausgabe-Umleitung

TEIL 5: Sound

Grundlagen: Oszillator, Wel-
lenformen, Klangform, Midi,
Hillkurve;  Soundhardware;
Sprachausgabe, Sprachsyn-
these; Soundprogramme

TEIL 6: Programmieren
Grundlagen: Ablaufdiagram-
me, Schleifen, bedingte Anwei-
sungen; Sprachen: Basic, C
und Co; Hilfsprogramme: Edi-
tor, Linker und andere; Pro-
grammiertechniken, Bibliothe-
ken

TEIL 7: Peripherie

Drucker: Schriftqualitdt, Ge-
schwindigkeit, Preis; Monitor:
Farbe oder monochrom, HF-
Modulator fur Fernseher; Mas-
senspeicher: Disketten, Fest-
platten

TEIL 8: Grafik

Grundlagen: Pixel, Koordina-
tensystem, Rastergrafik, Gra-
fikmodi, Animation; Grafikele-
mente; Grafikhardware; Grafik-
programme

TEIL 9: Stichwortindex

Dieser Teil enthdlt ein Stich-
wortverzeichnis mit den Fach-
begriffen der vorangegange-
nen Kursteile.
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Doppelklick gemacht haben,
funktioniert also auch mit dem
Befehl Open.

Meniubefehle

Mit dem Driicken der rech-
ten Maustaste wird die Titellei-
ste der Workbench durch die
sogenannte Menlleiste er-
setzt. Men( heiBt die Leiste
deshalb, weil man damit — wie
im Lokal ein Gericht aus der
Speisekarte — einen Befehl
aus einer Liste heraussuchen
kann. Die rechte Taste der
Maus heiBt deshalb Meniita-
ste. Unter jedem Begriff der
Meniileiste verbirgt sich ein
Menl mit meist mehreren Be-
fehlen. Nicht immer lassen
sich alle MenUfunktionen aus-
I6sen. Wenn kein Symbol se-
lektiert ist, kann auch nichts
gedffnet werden. Das Betriebs-
system erinnert Sie daran, in
dem es den Befehl mit unter-
brochenen Zeichen, auch Gei-
sterschrift genannt, darstellt.
Hier noch einmal die Schritte

zur Auswahl eines Meni-
punkts:
1.) Menltaste der Maus
driicken

2.) Mit gedriickter Taste einen
Begriff in der Titelleiste anfah-
ren. Das Men klappt herunter.
3.) Mauszeiger auf den ge-
winschten Befehl positionie-
ren. Der Hintergrund des ge-
wahlten Befehls wird dunkel.
4.) Menutaste loslassen. Der
Befehl wird ausgefihrt.

Wenn Sie nur versehentlich
ins Meni geraten sind und kei-
nen Befehl auslosen wollen,
bewegen Sie den Mauszeiger
auBerhalb des Menls und ge-
ben die Meniitaste dort frei.

Offnen Sie flr einen weite-
ren Versuch die Schubladen
Utilities und Empty. Vielleicht
fallt Ihnen irgendwann bei lhrer
Arbeit mit dem Amiga ein, daB
ein Programm von seiner Auf-
gabe her nicht in eine Schubla-
de gehort. Sie mochten es lie-
ber in einer anderen haben.
Nichts einfacher als das. Posi-
tionieren Sie den Mauszeiger
auf dem Programm Calculator.
Halten Sie die linke Maustaste
nach einem Mausklick nieder.
Das Symbol klebt jetzt am
Mauszeiger. Sie haben das
Programm Calculator ergriffen
und kénnen es jetzt in die
Schublade Empty ziehen.
Wenn Sie es loslassen (Maus-
taste freigeben), rdumt der
Amiga den Calculator dort ein.
Die linke Taste der Maus heiBt
Ubrigens Auswabhltaste. Mit ihr
werden die Objekte auf dem
Arbeitstisch ausgewéhit.

Manchmal werden Program-
me einer Diskette nicht mehr

bendtigt. Man konnte sie prak-
tisch wegwerfen. Das kann
man auch. Ergreifen Sie das
Programm Calculator und zie-
hen Sie es auf das Mlleimer-
Symbol. Wenn Sie jetzt den
Calculator loslassen, ver-
schwindet er im Mdulleimer.
Aber wie das mit den Miillei-
mern so ist — bevor Sie ihn
nicht ausgeleert haben, kann
man Weggeworfenes zur Not
noch einmal herausholen. Ma-
chen Sie den Mulleimer mit ei-
nem Doppelklick auf. Wie beim
Offnen von Schubladen auch,
erscheint ein Fenster mit dem
Eimerinhalt. Sie kdnnten das
Programm jetzt wieder mit

oder aktiven Fensters. Wie ak-
tiviert man ein Fenster?

Wie die anderen Symbole
auch: durch Anklicken. Zu er-
kennen ist das aktive Fenster
am Namen in der Titelleiste. Er
ist nicht in Geisterschrift. Ver-
suchen Sie es mit dem Pro-
gramm Clock. Wenn Sie sich
nach dem Aktivieren die Me-
nus anschauen, finden Sie je-
de Menge unbekannter Befeh-
le. Das sind Kommandos, mit
denen sich das Programm
Clock beeinflussen IaBt. Sogar
derart, daB die Uhr eine digita-
le Anzeige statt des analogen
Ziffernblattes hat. Experimen-
tieren Sie damit.

Der Amiga ist ein Multitask-
ing-Computer. Den Nutzen ha-
ben wir demonstriert. Es kdn-
nen mehrere Programme zur
gleichen Zeit ablaufen. Dabei
ergibt sich allerdings ein Pro-
blem. Die Workbench hat in

® der Regel nur vier Farben zur

Verfligung. Die Objekte auf der
Unterlage des Arbeitstisches
kénnen nur in den Farben der

Workbench release 1.2,
’n PIXnate
g

629656 free nenory

live o A506 WB
.

Bild 3. Programme im Amiga verwenden verschieden-
farbige Bildschirme als Unterlage fiir ihre Fenster

dem bereits beschriebenen
Verfahren herausholen. Nach
Auslésen der Menifunktion
Discard (Menititel Disk) ist al-
les zu spat. Der Eimer ist leer
und das Programm auf dem
Mull gelandet.

Die Menis diirften eigent-
lich nicht am oberen Rand des
Bildschirms auftauchen, son-
dern miBten in der Titelleiste
der Fenster erscheinen. Jedes
Fenster hat seine eigene Me-
nileiste. Da Fenster in der Re-
gel viel zu klein sind, um alle
Meniifunktionen in der Titellei-
ste aufzunehmen, haben die
Systementwickler des Amiga
die Meniileiste kurzerhand
nach oben verlegt. Zu sehen ist
dort bei gedruckter Mentaste
das Menl des selektierten

Unterlage dargestellt werden.
Malprogramme wie Deluxe
Paint verwenden oft mehr als
vier Farben. Ein Fenster dieses
Programms wird deshalb
kaum auf der Workbench er-
scheinen. Deshalb haben die
Systementwickler  vorgese-
hen, daB jedes Programm eine
eigene Unterlage flr seine Ob-
jekte anfordern kann.

Positionieren Sie die Maus
einmal auf der Titelleiste der
Workbench. Versuchen Sie
dann, die Workbench wie ein
Fenster nach unten zu schie-
ben. Das funktioniert tatsdch-
lich. Hinter der Workbench be-
findet sich allerdings nichts.
Bild 3 zeigt, wie es ausséhe,
wenn sich ein Malprogramm
dort befinden wirde.
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Superbase!

Autoren mit Index auf Nawe
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Bild 4. Eine Symbol-Leiste von Superbase zum Durchblattern von Datenséitzen

Ausdruck-F1] ter

[Autoren

Bild 5. Mit diesem Kommunikationsfenster kénnen durch
Anklicken Selektionskriterien erstellt werden

Da sich diese Unterlagen
meist (ber den ganzen Bild-
schirm erstrecken, nennen die
Amerikaner sie Screens, was
zu deutsch Bildschirm heiBt.
Jedes Programm kann einen
oder mehrere davon besitzen.
Solche Bildschirme lassen

sich horizontal verschieben,
oder mit den Vordergrund-/
Hintergrundschaltern an der
rechten Seite der Titelleiste
nach vorne oder hinter verle-
gen. Die jeweiligen Screens
kénnen unterschiedliche
Punktauflésungen und Farben

besitzen. Genaugenommen
sind die Screens die eigentli-
che Bildschirmfliche der im
Multitasking laufenden Pro-
gramme und nicht die Fenster.
Mit einem Fenster reserviert
sich ein Programm einen Teil
des Bildschirmbereichs fiir sei-
ne Ausgabe.

Ein kleines Detail aus Bild 3
waére noch erwdhnenswert. Auf
dem Workbench-Screen befin-
det sich das Symbol des Mal-
programms Pixmate. Links da-
neben befindet sich ein Icon,
das wie eine Berglandschaft
aussieht. Dies ist das Symbol
des Bildes mit dem Léwen. Ein
Anklicken solcher Bildsymbole
hatte normalerweise keinen
Sinn. Es sind ja weder Pro-
gramme noch Schubladen.

Dennoch passiert beim An-
klicken der Bildsymbole etwas.
Die Workbench erkennt, mit
welchem Programm das Bild
erzeugt wurde, startet dieses

KURS

und sorgt dafiur, daB das Pro-
gramm das angeklickte Bild
l1adt. Symbole wie die von Bil-
dern, Sound-, Text-Dateien
oder &ahnlichem nennt man
deshalb Objekt-Piktogramme.
Diejenigen der Programme
heiBen Tool-Piktogramme
(englisch: tool -> Werkzeug).
Rekapitulieren wir das bis-
her Dargestellte einmal. Fen-
ster sind Ausgabebereiche von
Programmen. Sie brauchen
als Unterlage einen Bild-
schirm. Uber die Schalter am
Fenster und das Menu kann
das Programm gesteuert wer-
den. Welches Programm
steckt dann hinter den Schub-
ladenfenstern?

Intuition

Die Workbench. Das ist auf
Anhieb nicht so einfach zu ver-
stehen. Auf der Systemdiskette
mit dem Namen Workbench
befindet sich ein Programm mit
Namen Workbench. Beim Ein-
schalten des Amiga wird das
Programm Workbench auto-
matisch gestartet. Es erscheint
eine Arbeitsfliche auf dem
Bildschirm mit dem Namen
Workbench. Dieses Programm

PROFILAUFWERKE fiir lhren AMIGA

2 Jahre Garantie, 14 Tage Umtauschrecht, professionelle
Leiterplatten, fast alle ICs gesockelt, Bedienungsanleitung,
auf Wunsch vollstandiges Manual mit allen Daten
zu den Laufwerken lieferbar, 2tagiger Liefer-Rhythmus.

Fir alle Laufwerke gilt:

voll kompatibel zur vorhandenen Soft- und Hardware,
komplett anschiuBfertig,

amigafarbenes Metallgehause,

abschaltbar (intelligente Abschaltung),

Kapazitédt 880 KB,

korrekte LED-Ansteuerung,

erkennen Disk-Change,

kein separates Netzteil notig (Stromversorgung iber AMIGA)
an alle AMIGA-Modelle anschlieBbar.

Fir unsere 5.25"-Laufwerke gilt zusétzlich:
- alle umschaltbar 40/80 Tracks

Alle Lautwerke sind auch mit Busdurchfiihrung lieferbar und sind
dann mit einer automatischen Laufwerkserkennung ausgestattet,
so daB beim AnschluB eines weiteren Laufwerkes an unser Lauf-
werk, das Fremdlaufwerk auf die ndchsthohere Laufwerksadresse
als unser Laufwerk gesetzt wird. Aufpreis: 25- DM

SDN 3.5”-1037A 249 -

zusétzlich: - Superslimline, nur 254 mm hoch
= nur noch 5V Spannungsversorgung
- sehr niedriger Stromverbrauch

SDN 3.5”-1036A 269,-

zusétzlich: - extrem robuste Mechanik
- Standardbauhthe 32 mm

SDN 3.5” Digital - 1037A 289,

zusatzlich: - durchgefiihrter Bus bis df3: mit
automat. Laufwerkserkennung
- Digitale Trackanzeige mit
Helligkeitsregulierung

SDN 5.25”-TEAC FD 55 FR 299,-

zusatzlich: - schwarze Frontblende
- unformatiert 1 MB Kapazitat

SDN 5.25”-NEC1157C  309-

zusatzlich: - helle Frontblende
- Diskettenauswurf durch Feder
- unformatiert 1,67 MB Kapazitét

SDN 5.25” Digital -1157C 339,-

zusatzlich: - durchgefiihrter Bus bis df3: mit
automat. Laufwerkserkennung
- Digitale Trackanzeige mit
Helligkeitsregulierung

SDN 3.5” intern

219 -
- fur Einbau in A2000
- komplett mit Einbauanleitung
und Montagematerial
- helle Frontblende

Rohlaufwerke

(unmodifiziert, ohne Gehause u. Kabel):

NEC 1036A 195,-
NEC 1037A 195,-
NEC 1157C 229~
TEAC FD 55FR 229~
Gehduse (NEC 1038, 1037) 19,-

Gehause (NEC1157, TEACFD 55) 22,

AMIGA 2000& 1084 2350,-
XT-Karte 890,-
AT-Karte auf Anfrage
NEC P2200 879~
NEC P6 1199,-
Star LC10 588,-
Star LC10 Color 750,-
Eizo Flexscan 1499,
Mitsubishi EUM-1471A  1398,-

Festplatte 30 MB - 5.25” 849,-
- fiir A2000 intern

Festplatte 20 MB - 35" 949,-
- fiir A2000 intern

Festplatte 30 MB - 3.5” 1049,-
- fiir A2000 intern

Festplatte 30 MB 949,-
- fiir A500/1000 extern

Golem 2MB fiir A1000 a. Anfr.

Profex 2MB fiir A500 a. Anfr.

Bootselektor 19,-
Farbband NEC P6 17~
Farbband NEC P2200 17~

WIR FUHREN GUNSTIG
UND SCHNELL REPARATUREN AN ALLEN
AMIGA-MODELLEN AUS.

Stalter Computerbedarf - Gartenstr, 17 - 6670 St. Ingbert - Tel. 06894/35231
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Workbench ist die Schnittstelle
— oder besser ein Ubersetzer
— zwischen dem Anwender
und dem Betriebssystem. Das
System des Amiga hat keine
Ahnung von Mausen, Menus
und Miilleimern. Es kann zwar
Dateien von einer Schublade
in die andere packen oder Pro-
gramme starten — die Befehle
dazu will es aber in einer Form
haben, die fir uns Menschen
nicht sehr handlich ist. Ein
Mausklick auf ein Symbol ist
da schon einfacher auszufiih-
ren. Das Programm Work-
bench nimmt den Klick entge-
gen und leitet den entspre-
chenden Befehl an das Be-
triebssystem so weiter, wie es
ihn haben will. Sie brauchen

=
=E
=
==

Bild 6. Deluxe Paint verwen-
det eine Symbol-Leiste fiir
die Arbeitsmodieinstellung

sich also nicht in die Tiefen des
Betriebssystems begeben,
sondern kénnen an der Ober-
flache, der Benutzeroberfla-
che Workbench, bleiben.

Am Beispiel der Workbench
sehen Sie, daB ein Programm
auch mehrere Ausgabefenster
haben kann. In diesem Fall ver-
wendet es flir den Inhalt jeder
Diskette oder Schublade ein

80

?

B ster und Bildschirm féllt daher

Fenster als Ausgabebereich.
Ebenso deutlich ist erkennbar,
daB sich mehrere Programme
denselben Bildschirm fiir lhre
Ausgabe teilen kdnnen. Eine
eindeutige Definition von Fen-

schwer. Technisch lieBe sich
das erklaren, doch das wirde
den Rahmen dieses Kurses
sprengen.

Das Programm Workbench
leitet Befehle an einen Teil des
Betriebssystems weiter. Um
die Benutzeroberflache mit ih-
ren Fenstern und Symbolen
aufbauen zu kénnen, nutzt es
einen anderen Teil des Sy-
stems. Das ist Intuition. Viele
der obengenannten Fahigkei-
ten der Workbench, wie Fen-
ster abbilden, verschieben, auf
Schalter reagieren oder die
Mausbewegung verfolgen,
sind in Wirklichkeit Funktionen
von Intuition. Das Programm
Workbench koordiniert die Ab-
laufe. Weil nicht nur die Work-
bench, sondern auch viele an-
dere Programme die Fahigkei-
ten von Intuition nutzen, wollen
wir die wichtigsten Elemente
dieser Systembibliothek am
Beispiel einiger Anwendungs-
programme aufzeigen.

Bildschirme und Fenster ha-
ben wir ausfiihrlich beschrie-
ben. Die Symbole an den Fen-
ster nennen die Amerikaner
Gadgets. Den Begriff Gadget

Rahmen eines Fensters, mit-
ten im Ausgabebereich des
Fensters oder innerhalb eines
Kommunikationsfensters (Re-
quester) befinden. Die Funk-
tion eines Requesters |48t sich
manchmal mit dem deutschen
Begriff Kommunikationsfen-
ster, manchmal mit Schalttafel
beschreiben. Ein Requester
als Kommunikationsfenster er-
scheint zum Beispiel in der lin-
ken oberen Ecke der Work-
bench, wenn das System eine
bestimmte Diskette bendétigt.
Sie kennen diesen Requester
sicherlich: Please insert Volu-
me XYZ in any drive. Mit An-
klicken des Symbols Cancel
wird die gestartete Funktion
abgebrochen. Mit Retry ver-
sucht der Amiga erneut, auf

{LOAD IFF IMAGE) Select Filenanme:
346 Expansion.info
DIR Trashcan

82 .info

#4-14-87 18:38:37
184-14-87 19:38.:37
84-14-87 19:41:26

84-14-87 18:33:989 DIR ¢

Das sind die Proportionalsym-
bole. Als Rollbalken haben wir
schon eine Form kennenge-
lernt. In den Farb-Kommunika-
tionsfenstern findet sich diese
Form oft als Helligkeitsregler
wieder. Proportionalsymbole
kénnen auch dreidimensional
regeln (Bild 7).

Kommunikations-
fenster

Nicht eindeutig zuzuordnen
sind die Datei-Kommunika-
tionsfenster (Bild 8). Ihre Auf-
gabe ist die Auswahl einer Da-
tei fiir Lade- oder Speichervor-
gdnge. Sie enthalten Geréte-
symbole fir die Anwahl der an-
geschlossenen Speicherein-
heiten. Die Bezeichnung DFO:

338 Clock.info

DIR Demos

19668 C
DIR Sy:

DIR |

DIR devs

Bild 8. Datei-Requester erleichtern die Auswahl von Dateien

Bild 7. Symbole zur Einstellung der Farben von Photon Paint

ins Deutsche zu (ibersetzen ist
nicht sehr ergiebig. Dort lautet
er Dingsbums; ein Wort also,
mit dem man alles erklaren
kann. Bleibenwir also bei Sym-
bol. Die Dateiverwaltung Su-
perbase verwendet eine Sym-
bol-Leiste, um unter anderem
durch die einzelnen Datensat-
ze bléttern zu kénnen (Bild 4).
Uber ein anderes Kommunika-
tionsfenster lassen sich Selek-
tionskriterien fur die Suche in
einer Datei »zusammen-
klicken« (Bild 5).

Intuition kennt unterschiedli-
che Typen von Symbolen. Die-
se hier heifen Boolesche Gad-
gets. Wie Ausschalter lassen
sie sich aus- oder einschalten
(Bild 4, das Gleichheitssymbol)
und als Tippschalter werden
sie angeklickt und die Funktion
ist ausgeldst.

Gadgets kénnen sich im

die gewunschte Diskette zuzu-
greifen. Wahrend sich ein
Kommunikationsfenster  auf
dem Bildschirm befindet, sind
andere Funktionen des Com-
puters in der Regel gesperrt.
Die Anfrage muB erst beant-
worten werden.

Als Schalttafeln kénnen die
Auswahlleisten der Malpro-
gramme bezeichnet werden.
Bild 6 zeigt die Leiste von Delu-
xe Paint. Mit Anklicken der Far-
be stellt der Kunstler die Zei-
chenfarbe ein. Darlber befin-
den sich eine Reihe Symbole,
die bestimmte Arbeitsmodi,
wie etwa Linien, Rechtecke
oder Kreise zeichnen, ein-
schalten oder Funktionen wie
Loschen des Bildschirms aus-
I6sen.

Einen besonderen Typ Sym-
bole besitzen die Schalttafeln
fur die Variation der Farbwerte.

steht fiir das interne Laufwerk.
Wird der Schalter angeklickt,
passiert etwa dasselbe wie
beim Offnen der in diesem
Laufwerk enthaltenen Diskette
von der Workbench. Das List-
fenster zeigt den Inhalt der Dis-
kette. Zeilen, die den Namen
einer Schublade enthalten,
sind mit »dir« gekennzeichnet.
Wenn Sie eine solche Zeile im
Listfenster anklicken, wird der
Inhalt dieser Schublade ange-
zeigt. Darin kann sich wieder
eine Schublade befinden und
in dieser wiederum eine. Durch
Anklicken des Symbols Parent
kommen Sie wieder in die
Schublade zurlick, von der Sie
in die augenblicklich angezeig-
te gekommen sind.

An den Beispielen erkennen
Sie, wie einfach die Bedienung
des Computer durch eine Un-
terstitzung der Maus und Sy-
stemroutinen wie Intuition ge-
worden ist. Die Programmierer
sind mit diesem Teil des Be-
triebssystems noch nicht ver-
traut. An neuen Produkten ist
zu erkennen, daB sich die
Software-Hauser langsam dar-
auf einstellen. Man darf auf
kommende Entwicklungen ge-
spannt sein. Peter Aurich
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LESERFORUM

Einstellungs-
sache

Ich besitze einen Star
LC-10 Color. Seit Monaten
versuche ich nun schon, in
Amiga-Basic Texte in ver-
schiedenen Schriftarten aus-
zudrucken; bisher ohne Er-
folg. Wie macht man das?
Wie kann ich beispielsweise
4fach hohe und breite Zei-
chen ausdrucken?

PHILIPPE STEINDL
Ziirich

Zum Betrieb des Druckers

am Amiga sollten Sie mit den

DIP-Schaltern die in der Tabel-
le gezeigte Einstellung wahlen:

Steuerzeichen unterscheiden
sich von zu druckenden Zei-
chen dadurch, daB sie im
Drucker eine bestimmte Funk-
tion auslésen. Die Kontroll-
Sequenzen beginnen meist
mit <ESC>, das entspricht
dem ASCII-Code 27 (CHR$(27)
in Basic). Der Amiga versteht
einen genau definierten Satz
von Steuersequenzen. Darun-
ter fallen Zeichen zur Umstel-
lung von NLQ auf Draft, oder
die Wahl einer bestimmten
Schriftart (Fettdruck, Kursiv
und so weiter). Da diese Steu-
erzeichen von Drucker zu
Drucker verschieden sind,
muBte ein  Anwenderpro-
gramm unzéhlige Treiber besit-

Schalter Schalter- Funktion
stellung

1-1 aus Blattldnge 12 Inch

1-2 ein Automatischer Wagenricklauf

1-3 ein keine untere Randeinstellung

1-4 ein Betrieb ohne aut. Einzelblatt-
einzug

1-5 ein Papierendesensor ein

1-6 ein Standardbetriebsart

1-7 ein Kursivzeichensatz

1-8 ein Zeilenvorschub vom
Computer

241 ein Ignorieren der definierbaren
Zeichen

2-2 ein Wabhl des

23 aus internationalen Zeichensatzes

2-4 ein (Deutschland)

Der AnschluB des Druckers
erfolgt Uber den parallelen Port
des Amiga mit einem Stan-
dard-Druckerkabel. Sie erhal-
ten ein solches Kabel in jedem
gutsortierten Computerge-
schaft.

Am Amiga haben Sie zwei
Méglichkeiten, Daten an den
Drucker zu schicken:

M Sie kénnen die Daten Uber
das Printer-Device schicken.
Das Printer-Device ist gekop-
pelt an den in den Preferences
eingestelltem Druckertreiber.
Die Wahl des Treibers ist im
Handbuch beschrieben. Fr
den LC-10 Color wahlen Sie
den Treiber »Epson JX-80«.
Der Druckertreiber ist fir die
Ubersetzung der Steuerzei-
chen verantwortlich, die an
den Drucker gesendet werden.

ANTWORTEN SIE

Haben Sie schon eine Lo-
sung zu einer der Fragen
der Leser? Schicken Sie Ih-
re Antworten an das Leser-
forum, damit alle Leser von
Ihrem Wissen profitieren.
Umfangreiche Vorschlage
werden wir eventuell auch
in der Rubrik Tips und
Tricks verdffentlichen.
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fenster. Die Ausgabe des In-
haltsverzeichnisses einer Dis-
kette auf dem Drucker startet
der folgende Befehl:

DIR >prt:

In Basic funktioniert die Aus-
gabe nur nach einem entspre-
chenden OPEN-Befehl:

OPEN “prt:” FOR QUTPUT
AS #1
PRINT#1, "Das klappt”
CLOSE 1

Das Printer-Device hat eine

Besonderheit: Es reagiert nur
auf einen begrenzten Satz von
Steuerzeichen. Steuerzei-
chen, die PRT. nicht kennt,
werden ausgesiebt. Uber PRT:
kénnen Sie beispielsweise kei-
ne Wahl vierfach hoher Zei-
chen treffen.
B Wenn Sie die Steuerzeichen
verwenden moéchten, die in |h-
rem Druckerhandbuch stehen,
schicken Sie die Daten »pur«
an den Printer. Hierzu dient
das Device »par:«:

DIR >par:

Uber PAR: stellen Sie die be-
nétigten vierfach hohen und
breiten Zeichen ein:

Preferences

181161

Parallel Serial
Custom Printer Nawme

Paper Size
.8, Letter
.S, Legal
Narrow Tractor
Wide Tractor

Length

Left Margin
Right Margin

So sieht das Fenster der Preferences aus, in dem Sie einen
Druckertreiber einstellen. Hier ist der Epson-JX-80 selektiert.

zen, um mit allen Druckern ar-
beiten zu kdnnen. Das Printer-
Device erspart diesen Auf-
wand. Alle Anwenderprogram-
me verwenden den flir den
Amiga festgelegten Satz von
Steuerzeichen. Das Printer-
Device libersetzt diese Codes
je nach dem in den Preferen-
ces eingestellten Treiber. Das
obige Bild zeigt das Auswahl-

OPEN “PAR:” FOR OUTPUT
AS #1
PRINT# 1, CHR(27);"h";
CHR$(2);
PRINT#1, "Riesig”;
CLOSE 1

Entsprechend kénnen Sie
Uber PAR: alle Steuercodes
schicken, die im Handbuch Ih-
res Druckers aufgefiihrt sind.

ub

ERSTE

Aus der AMIGA-Redaktion
griBt lhr Ulli Brieden

Neue Workbench

Gibt es ein Update-Service
bei der Workbench-Diskette?
Wenn ja, wie kann ich an die-
sem teilhaben?

Sie sollten sich zunéchst
einmal an den Handler wen-
den, bei dem Sie lhren Amiga
gekauft haben. Dieser kann |h-
nen die neueste Version der
Workbench zur Verfligung stel-
len. Sollte dies Schwierigkei-
ten bereiten, versuchen Sie bei
einem Commodore-Vertrags-
héndler eine aktuelle Work-
bench zu bekommen. Ein gu-
ter Handler wird |hnen jeder-
zeit eine Kopie zur Verfligung
stellen.

Zur Zeit tragt die neueste
Version der Workbench die
Nummer 33.600. ub

Schiaflose Nachte

Seit einiger Zeit werde ich
mit einem Geriicht, nein,
zwei Geruchten konfrontiert,
die hoffentlich wahr sind:

— Zum einen wére das eine
Hardware-Erweiterung, die
das Flimmern im Interlace-
Modus unterdriickt.

— Zweitens soll es einen
neuen Grafikchip geben, der
1MByte Chip-RAM adressie-
ren kann.

Nun bin ich in der AMIGA
2/88 auf einen Artikel gesto-
Ben, worin einige Jumper be-
schrieben werden. Insbeson-
dere der Jumper J101 hat es
mir angetan. Ich kann mir
nicht vorstellen, mit wel-
chem erweiterten Video-
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Chip, der 1 MByte verwalten
kann, ein Amiga 2000 nach-
geriistet werden soll. Bezieht
sich das auf den alten Amiga
2000 Typ A?
OLIVER HARTMANN,
6550 Bad Kreuznach

Es ist tatsdchlich von Com-
modore geplant, daB zukunfti-
ge Amiga-Systeme eine Auflé-
sung von 640 x 512 Punkten
ohne Interlace unterstiitzen.
Der neue Agnus-Chip, der 1
MByte Chip-RAM verwalten
kann, ist ebenfalls geplant.
Wer einen Amiga 500 oder
Amiga 2000B besitzt, wird die-
se Chips voraussichtlich ein-
fach nachriisten kénnen. Wer
noch den alten Amiga 2000 A
besitzt und in den GenuB der
geplanten Erweiterungen kom-
men mochte, kann dies nur,
wenn er das A-Board gegen
ein B-Board eintauscht. Inwie-
weit und zu welchen Bedin-
gungen Commodore diesen
Update-Service unterstitzt, ist
zur Zeit noch nicht geklart. ub

Priufungsfragen

Beim Checksummer wer-
den die Prifsummen mittels
Buchstaben und Zahlenco-
des eingegeben. Will man ei-
ne Zeile dndern, stimmt die
Checksumme nicht mehr mit
der getippten liberein. Wie
lassen sich die Checksum-
men errechnen, um die ver-
anderte Zeile mit der richti-
gen Zeile zu versehen? Gibt
es dazu ein Programm? Dann
noch eine Frage zu den Li-
stings. Der Checksummer
verwendet einen dreistelli-
gen Code. Die dritte Stelle ist

dabei fiir den Zeilenanfang
zustandig. Haufig fehlt je-
doch die dritte Stelle. Wie

soll man dann vorgehen?
DR. JORG LANGHAMMER
6452 Hainburg

— Wir haben in unserer Re-
daktion ein Programm, um die
Checksummen zu einem Li-
sting zu berechnen. Die Pruf-
summen dienen dem Leser,
der die Listings abtippt, als
Kontrolle. Stimmt die Check-
summe, ist die Zeile richtig ab-
getippt. So kann jeder ein kom-
plettes Programm fehlerfrei
abtippen. Wer die Zeilen nach-
traglich oder schon beim Ein-
tippen &ndert, riskiert, dabei
Fehler zu machen. Selbstver-
standlich kénnen Sie ein Li-
sting mit eigenen Ideen ver-
bessern. Sie konnen sich
eventuell Tipparbeit sparen,
wenn Sie Zeilen abkirzen.
Doch stimmt dann die Prif-
summe der Zeile nicht mehr.
Die korrekten Werte fiir eine
verdnderte Zeile sind aller-
dings nicht fiir die Funktion ei-
nes Programms erforderlich.
Sie brauchen im Falle einer
Zeilendnderung keine neue
Checksumme zu berechnen.
Eine geénderte Zeile wird von
Checkie42 nach Driicken von
<F6> ohne »Murren« akzep-
tiert.

— Die eigentliche Prifsumme
besteht nur aus den ersten bei-
den Zeichen. Ist eine dritte
Stelle angegeben, kennzeich-
net diese die Zahl der Leerzei-
chen am Zeilenanfang. Die
Einrickungen sind ein Be-
standteil der strukturierten
Programmierung. Sie sollen
ein Programm lesbarer ma-

LESERFORUM

chen. Tippen Sie bei der Ein-
gabe der Prifsumme eine drit-
te Zahl »n«, werden in dieser
Zeile automatisch n Leerzei-
chen am Zeilenanfang ausge-
geben. Auch jede folgende Zei-
le wird um n Zeichen einge-
riickt. Dies geschieht solange,
bis Sie n mit der dritten Stelle
einer neuen Prifsumme ver-
andern. ub

Was lauft in C?

Wie werden in Assembler
Listings eingegeben? Kann
man Programme in Assem-
bler von der Service-Diskette
ohne weiteres laden und lau-
fen lassen? Wie bekomme
ich C-Listings zum Laufen?

SVEN CARLSEN
2314 Schonkirchen

Anders als in Amiga-Basic,
kann man in Assembler und C
ein Programm nicht einfach
eingeben und mit zum Beispiel
RUN starten. Dies ist nur bei
Basic-Programmen mdglich.
Basic ist eine Interpreter-
Sprache. Nach Eingabe von
RUN wird jede Zeile des Pro-
gramms vom Interpreter in die
»Sprache des 68000er-Prozes-
sors« ibersetzt (Maschinenbe-
fehle) und ausgefiihrt. Immer
eine Zeile nach der anderen.
Und wenn in eine alte Zeile zu-
rickgesprungen wird, muB sie
noch einmal Ubersetzt werden.

Ein Assembler- oder C-Pro-
gramm wird anders verarbei-
tet. Der Programmierer gibt
den »Quell-Code« mit einem
normalen Texteditor ein. Dies
kann zum Beispiel der ED des
CLI sein. Der Quellcode ist
das, was in unseren Listings
immer abgedruckt wird. Das
abgetippte Listing muB dann
vom »C-Compiler« bezie-
hungsweise »Assembler«
Ubersetzt werden. Dabei ent-
steht der »Objekt-Code«. Die-

ser wird schlieBlich mit einem
»Linker« mit anderen Objekt-
Dateien verbunden und es ent-
steht ein Maschinenprogramm.

Das bedeutet, Sie kénnen
C-und Assemblerlistings in der
AMIGA nur in Verbindung mit
einem C-Compiler oder As-
sembler einsetzen. Auf der
Service-Diskette befindet sich
aber nicht nur der Source-
Code (Quell-Code), sondern
immer auch das lauffidhige
Programm. ub

FRAGEN SIE

Wenn Sie Probleme mit
dem Amiga, mit Peripherie-
geraten oder Programmen
haben, stellen Sie lhre Fra-
gen an das AMIGA-Maga-
zin. Wir werden |hnen auf
jeden Fall antworten. Fra-
gen, die von allgemeinem
Interesse sind oder Fragen,
fir die die Redaktion nicht
sofort eine Ldsung parat
hat, weil es sich zum Bei-
spiel um ein Problem mit ei-
ner bestimmten Hardware-
Konfiguration handelt, wer-
den im Leserforum verof-
fentlicht. Flr diesen Fall
sollten Sie auf |hrer Einsen-
dung vermerken, ob lhre
Anschrift abgedruckt wer-
den soll. Dann kénnen Le-
ser, die |hr Problem bereits
geldst haben, direkt mit Ih-
nen in Kontakt treten. Sie
sollten bei Fragen an die
Redaktion — falls mdglich
— auch eine Telefonnum-
mer angeben, unter der wir
Sie erreichen kdnnen. Hau-
fig 1Bt sich eine Frage tele-
fonisch leichter beantwor-
ten. Vor allem kénnen Sie in
diesem Fall mit dem Redak-
teur eventuelle Unklarhei-
ten direkt besprechen.

STEFAN OSSOWSKI STEFAN OSSOWSKI

Ca. 900 Disketten lieferbar
Fish 1-156, Panorama 1-78, Faug 1-51,
Amicus 1-26, Auge 4000 1-28, Taifun 1-70,
RPD 1-135, Kickstart 1-80, Chiron
Conception 1-79 und viele andere!

Public-Domain

Bei Bestellung von mindestens 10 Disketten
wird die PD-Disk CLI-Help - unentbehrlich fir

« Taifun « Taifun
i ki Y e Super-PD-Software

Taiun: Ausl der besten PD-P
10 0/0 AbO'Rabatt! E?g;ggentxﬁzlflﬁzg ?rEx?(?uiinwertrierggramme

Sonderangebot:
DM kosten unsere beiden 1-30 DM 155,-
Katalogdisketten mit 1-50 DM 240,-
Kurzbeschreibung fast aller 1-70 DM 330.-
Programme in Deutsch.
Mit V-Scheck oder in Briefmarken
anfordern!
Garantie: Versand erfolgt am Tag
des Bestelleinganges!

STEFAN OSSOWSKI

DM 7.-
DM 6,50
DM 6,-
DM 5,50
DM 5,-
DM 4,70
DM 4,50

Einzeldisk
ab 10 Stiick
ab 20 Stick
ab 30 Stick
ab 50 Stiick
gg .’1283 giﬂﬁt Testen auch Sie unsere Starken

« Zuverlassigkeit

» Schnelligkeit

- Service

VeronikastraBe 33, 4300 Essen 1
Telefon: 0201/788778
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Wir kopieren selbstverstandlich auf
2DD-Disketten mit doppeltem Verify.

pezialist:
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DAS COMBITEC-GEWINNSPIEL!

Beantworten Sie die drei gestellten Fragen und senden Sie die Losungen auf einer frankierten Postkarte an Combitec. Einsende-
schluB ist der 1. Dezember 1988.

1. Welches Laufwerk wird in der Combitec Disk 3,5 verwendet?
2. Wieviel externe Diskettenlaufwerke sind von dem Amiga 500 ansprechbar?
3. Wie groB ist der serienmaBige Arbeitsspeicher des Amiga 5007

Die eingesandten Karten mit den richtigen Antworten nehmen an der Verlosung teil. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

1. Preis: 1 Commodore Amiga 500 mit Monitor 1084
2. Preis: 1 Combitec S-RAM 500
3. Preis: 1 Combitec Disk 3,5

Combitec Computer GmbH, Liegnitzer StraBe 6- 6 a, 5810 Witten,
Tel. (02302) 88072

Weiteres Lieferprogramm:

Combitec 5/3

Steckernetzteil getaktet, 5 Volt,
3 Ampere

VK-Preis: DM 115,-

Amiga 500 VK-Preis DM 940,-
Monitor 1084 VK-Preis DM 568,-
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GRUNDLAGEN

Grundiagen
des Desktop Publishing

Ver6ffentlichungen zum Thema Desktop
Publishing enthalten eine Vielzahl von
Begriffen aus der Fachsprache des
Druckgewerbes. Dieser Artikel erklért die
wichtigsten Fachworter. AuBerdem erfah-
ren Sie Grundsétzliches zur Seitengestal-
tung mit und ohne Desktop Publishing.

Is die Textverarbeitung
auf dem Computer
Standardanwendung

wurde, war an den Schrift-
stiicken noch leicht zu erken-
nen, daB der Computer die me-
chanische Schreibmaschine
ersetzt hatte. Die Zeichen aus
den damaligen Matrixdruckern
mit ihrer groben Auflésung wa-
ren schlichtweg Computer-
schrift. Selbst mit dem Wissen,
daB Werbebriefe auch mit her-
kémmlichen Methoden der
Druckindustrie als Massenwa-
re erzeugt werden kodnnen,
wanderten die »unpersoénli-
chen« Matrixdrucke als erstes
in den Papierkorb.

Die Entwicklung bei den
Druckerherstellern blieb nicht
stehen. Mit neun Nadeln im
Druckkopf gelang ihnen der
Aufstieg zur Near Letter Quali-
ty (NLQ). Das Geschriebene
sah fast aus wie gedruckt oder
wie mit der Schreibmaschine
geschrieben. Nach dem Com-
puter wurden nun auch die
Schriftstiicke wieder personli-
cher. Mittlerweile sind 24-Na-
del-Drucker und Laserdrucker
im Einsatz. Deren Ausgabe ist
von Erzeugnissen der Drucke-
rei kaum noch zu unterschei-
den.

Die Textverarbeitung, oder
besser die Produktion von
Text, ist eine der ersten Anwen-
dungen des Mikrocomputers.
Dabei ist es gleichgiiltig, ob da-
zu der Personal Computer im
Blro, oder der Heimcomputer
zu Hause verwendet wird.

Visuelle Umwelt-
verschmutzung

Wenn sich jemand die Miihe
macht und schreibt, dann will
er eine Wirkung beim Leser er-
zielen. Haben Sie sich schon
mal die Papiermenge, die tag-
lich Ihren Schreibtisch oder
Briefkasten Gberflutet, mit kriti-
schen Augen betrachtet? Sie
werden staunen, wieviel »vi-
suelle Umweltverschmutzunge«
in Form von (berladenen
Drucksachen dabei ist.

Sei es nun ein ansprechen-
der Geschéftsbrief, eine Einla-
dung, ein Referat oder die
Schiilerzeitung — bei der opti-
malen Gestaltung von »Druck-
sachen« missen Texte und
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Grafiken an beliebiger Stelle in
frei wéahlbarer GréBe und Aus-
richtung ohne Schwierigkeiten
zu plazieren sein. Das gelingt
mit einer Textverarbeitung —
wenn Uberhaupt — nur mit gro-
Bem Aufwand.

Stahlrager
Foristhritt

Seidenwadsche

Bild 1. In diesem Beispiel
harmoniert die Schrift nicht
mit der Aussage des Textes

Die Losung fir solche Pro-
bleme ist keine neue Revolu-
tion, sondern die logische Wei-
terentwicklung der Textverar-
beitung: Desktop Publishing,
kurz DTP genannt. Auch wenn
es lhnen schwerféllt, diesen
Begriff auszusprechen (sagen
sie einfach »Desstopp Pappli-
sching«), so ist er aus dem
fachlichen  Sprachgebrauch
nicht mehr wegzudenken.

Moderne  Textprogramme
besitzen mit mehrspaltigem
Satz, der Grafikeinbindung
und mehreren Zeichensétzen,
jetzt Fahigkeiten, die bei DTP-
Programmen schon lange zu
den Grundfunktionen gehor-
ten. Fassen Sie Desktop Pub-
lishing auf dem (heimlichen)
Personal Computer Amiga als
zweiten Schritt nach der Text-
verarbeitung auf. Den Schritt
von der Textwiiste zu einer
leicht lesbaren und Aufmerk-

samkeit erregenden Publika-
tion.

Desktop Publishing erleich-
tert nicht nur gewohnte Aufga-
ben, sondern er6ffnet eine Fuil-
le neuer Perspektiven. Deren
Realisierung muB man erst ler-
nen. Die Gestaltung einer Sei-
te mit Text, Bildern, Zwischen-
uberschriften und grafischen
Elementen ist nicht so einfach
wie das Schreiben eines Brie-
fes. In der Tat kann nicht jeder
ein neuer Gutenberg sein. Da-
vid Bunnel, Herausgeber des
amerikanischen Magazins
Publish, soll einmal gesagt ha-
ben: »Viele der frihen Desk-
top-Publikationen ~ dampfen
meinen Enthusiasmus erheb-
lich. Bei ihrer amateurhaften
Machart frage ich mich, ob die
Welt wirklich besser dran ist,
weil jemand diesen Mist auf ei-
nem Laser-Drucker veréffent-
licht hat.« Ansprechendes
Desktop Publishing setzt also
nicht nur technische Einrich-
tung voraus, sondern auch ty-
pografisches Know-how. Ein
Textsystem macht schlieBlich
auch keinen Schriftsteller aus
seinem Anwender. Desktop
Publishing ist ein Schwerpunkt
dieser Ausgabe. Mit ergdnzen-
den Grundlagen mdchten wir
Siein dieses Thema einflihren.

Die meisten DTP-Program-
me flr den Amiga sind flr die
Texterfassung nicht geeignet.
Zum Editieren des Textes, das
ist nichts anderes als die Ein-
gabe und Korrektur des Textes,
ist ein Textverarbeitungspro-
gramm notwendig. Es sollte
die Fahigkeit besitzen, den
Text als ASCII-Format zu spei-
chern. Dieses Format kann von
allen DTP-Programmen gele-
sen werden. Die eigentliche
Aufgabe des Desktop Publish-
ing ist das Layout, die Typogra-
fie des Druckwerks.

Der Begriff Typografie setzt
sich zusammen aus den grie-

chischen Wértern »typos« (Ge-
stalt, Muster) und »graphein«
(Schreiben) und umfaBt damit
im weitesten Sinne die Vertei-
lung von Schriftzeichen in ei-
nem vorgegebenen Raum. Da-
zu gehort die Ausformung der
einzelnen Buchstaben, aber
auch nichtschriftliche Elemen-
te wie Zeichnungen, Fotos, Or-
namente oder dhnliches. Der
Schwerpunkt liegt aber ein-
deutig auf dem Gestalten der
Schrift.

Bei der Wahl eines geeigne-
ten Schriftstils flir eine Publika-
tion gibt es weder strikte Vor-
schriften noch unfehlbare Re-
geln. Jede Schrift hat ihren ei-
genen und unverwechselba-
ren Schriftcharakter. Durch
schriftliche Analogien kénnen
Assoziationen hervorgerufen
werden, die entweder mit der

6 Punkt
8 Punkt

10Punkt
12 Punkt

14 Punkt
16 Punkt

18 Punkt
20 Punkt

24 Punkt
28 Punkt

36 Pun
48 Pt

/2

Bild 2. Die GroBe von einer
Schrift gibt der Drucker in
Punkt oder Pica an
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Gleich loslegen.

Bei ,500 fir Einsteiger” heif}t es
aufstellen, anschlie%en und
sofort loslegen. Schnell und fir
jedermann versténdlich zeigt
lhnen dieses Buch, was Sie mit
Ilhrem neuen Rechner so alles
anstellen kénnen. Workbench,
AmigaBASIC, CLI und DOS -
schon bald wissen Sie, worauf
es ankommt.

Amiga 500 fir Einsteiger
343 Seiten, DM 39,-

—oy |

AMIGA

Das Buch zum Thema Nr. 1.
Grafik auf dem Amiga - mit
dem entsprechenden Know-
how ist hier fast alles méglich.
Dieses Buch bietet es lhnen:
Nutzung der Libraries, die
Register der Grafik-Chips,
Aufbau und Programmierung
von Screens, Windows,
Halfbrite und Interlace aus
BASIC und C u.v.a.m.
Amiga Supergrafik
Hardcover, 686 Seiten

inkl. Diskette, DM 59,—

‘\&‘ I

AMIGA |
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AMIGA ||

lhr stiindiger Begleiter.
Haben Sie einmal mit dem
grofien Amiga-2000-Buch
gearbeitet, so wird es sicherlich
seinen festen Platz neben lhrem
Amiga behalten. Denn dieses
Buch bietet lhnen mehr als eine
detaillierte Einfihrung. Vom
Laufwerkseinbau bis hin zum
Kickstart im RAM wird hier
echtes Profi-Wissen vermittelt,
Das groBe
Amiga-2000-Buch
Hardcover, 684 Seiten

DM 59,-

AMIGA |

Licht und Schatten.

Dieses Buch 6ffnet lhnen den
Weg in eine faszinierende Welt.
Anhand ausgefeilter Grafik-
algorithmen erzeugen Sie
phantastische Bilder:
naturgetreue Spiegelungen,
Licht und Schatten. Alles absolut
realistisch und automatisch
berechnet. In allen Auflésungen
mit bis zu 4096 Farben!

Amiga 3-D-Grafik-
programmierung

Hardcover, 283 Seiten

inkl. Diskette, DM 59 ,—

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 - 4000 Diisseldorf - Tel. (0211) 310010

AMIGA |

Amiga BASIC komplett.
Dieses Buch zeigt auf iber 770
Seiten, worauf es beim
Programmieren ankommt.
Naturlich mit jeder Menge
interessanter Programm-
beispiele, die auch gleich auf
Diskette mitgeliefert werden.
Ebenfalls im Buch: eine
detaillierte Beschreibung des
AC-BASIC-Compilers.
AmigaBASIC

Hardcover, 775 Seiten

inkl. Diskette, DM 59,—
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Da steckt Musik drin.

Hier werden Sie zu einem
Komponisten ausgebildet, der
nicht nur die notwendigen
Grundbegriffe der Musik-
theorie beherrscht, sondern
auch modernste Technik
einzusetzen weif3:
Musikprogramme wie Sonix
oder Audio Master, Sampler,
MIDI-Interface und und und.
Amiga-Musikbuch
Hardcover, ca. 300 Seiten
DM 49 -
erscheint ca.9/88

Profi-Programme in C.

Wenn Sie an C Spaf3 gefunden
haben, gibt lhnen das grofie
C-Buch den letzten Schliff. Denn
hier erfahren Sie nicht nur, wie
ein C-Compiler arbeitet und
wie Sie selbst die schwierigsten
Probleme in C |6sen, sondern
auch, wie Sie eine optimale
Benutzeroberfldche entwickeln.
Das groBe C-Buch

zum Amiga

Hardcover, 682 Seiten

inkl. Diskette, DM 69,—

Amiga DOS
Amiga BASIC

Alles aul einen Blick

Der DATA BECKER
Fihrer zu AmigaDOS$
& -BASIC
269 Seiten
DM 24,80
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sprachlichen Bedeutung Uber-
einstimmen, oder ihr wider-
sprechen (Bild 1). Typografi-
sche Sonderformen, wie etwa
die ausschlieBliche Verwen-
dung von GroBbuchstaben
(VERSALIEN) beziehungswei-
se Kleinbuchstaben (gemei-
nen) und KAPITALCHEN (Ver-
salien in Héhe der Mittelldngen
von Kleinbuchstaben) spielen
ebenfalls eine Rolle.

Neben dem Schriftstil ist die
Wirkung einer Publikation von
der GroBe des Textes abhéan-
gig. Diese wird meist in typo-
grafischen Punkten angege-
ben (Bild 2). Ein typografischer
Punkt entspricht nach dem
deutsch-franzésischen Didot-
System 0,376 Millimeter. Ge-
bréuchlich ist auch die Einheit
Cicero mit 12 Punkt (= 4,512
mm). Die DTP-Programme fiir
den Amiga wurden in den Ver-
einigten Staaten program-
miert. Dort wird das Pica (4,216
mm) verwendet. Es entspricht
12 Points. Ein Point hat dort
aber 0,351 mm. Hinzu kommt
natirlich das offizielle metri-
sche System mit dem Millime-
ter.

Die BemaBung
der Buchstaben

Der einzelne Buchstabe, die
Type oder Letter, wird wie folgt
gemessen: Der Schriftkegel
beziehungsweise der Schrift-
grad gibt die Hohe des Buch-
stabens an. Er wird von der Ke-
geloberkante eines GroBbuch-
stabens bis zur Kegelunterkan-
te eines kleinen Buchstabens
gemessen. Betragt dieser Ab-
stand etwa 10 Punkt, so spricht
man von einer 10-Punkt-
Schrift, oder einem Schriftgrad
von 10 Punkt. Die Dickte steht
fur die Breite des Buchsta-
bens. Zu kleine und zu groBe
Schriften, das sind diejenigen
unter 8 Punkt und Uber 14
Punkt, sollten im FlieBtext, also
dem Text mit dem eigentlichen
Informationsgehalt, nicht ver-
wendet werden. Fir viele
Zwecke optimal hat sich eine
SchriftgréBe von 12 Punkt er-
wiesen.

Die Verwendung von zwei
oder mehreren Schriftarten
beeinfluBt die Textgestaltung
wesentlich. Einer Mode des 19.
Jahrhunderts, zehn oder mehr
Schriften in einem Dokument
zu vereinigen, sollten Sie aller-
dings nicht zu neuen Ehren
verhelfen. Zwei bis drei Schrift-
arten reichen aus. Times und
Helvetica sind die gebrauchli-
chen Schriften. Die Times wird
fir Zeitungen, Zeitschriften,
Broschiren und viele andere
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Anwendungen universell ein-
gesetzt. 1931 wurde sie spe-
ziell fir die Londoner Times
entworfen. |hre groBe Mittel-
lange und ihre starken Kontra-
ste machen sie vor allem bei
langen Texten gut lesbar. Die
Helvetica ist eine serifenlose
Schrift (sans serif). Unter Seri-
fen versteht man kleine waage-

5) der néchsten Zeile 1 Punkt
betragt. Als Faustregel neh-
men die Setzer 20 Prozent der
SchriftgroBe als DurchschuB.
Ein zu enger DurchschuB
macht den Text schwer lesbar,
148t ihn »massiv« und unver-
daulich erscheinen. Der weite
DurchschuB kann den Ein-
druck erwecken, daB nicht ge-

Times Roman ist eine
serifenbetonte Schrift

Helvetica ist eine
Schrift ohne Serifen

Bild 3. Die Times als serifbetonte und die Helvetica als se-
riflose Schrift sind die gebrauchlichsten Schriftarten.

rechte, senkrechte oder schré-
ge Abschliisse der Grundstri-
che von Buchstaben (Bild 3).
Seriflose  Schriften  wirken
meist sachlicher als serifbe-
tonte Schriften. Die Times
macht einen mehr klassisch-
serigsen Eindruck.

Der Gebrauch exotischer
Schriften sollte nicht (ibertrie-
ben werden. In den meisten
Fallen genlgt eine Schrift fur
den Haupttext (im Fachjargon
Bodycopy genannt) und even-
tuell eine weitere flir Zwischen-
uberschriften, Bildunterschrif-
ten und so weiter. Dasselbe gilt
fir Kombinationen aus Kursiy,
Unterstreichung und Outlined.
Es gilt der Grundsatz: Wenig
ist mehr.

Neben den Proportionen der
einzelnen Buchstaben und
Zeichen sowie der Schriftmi-
schung kommt der Anordnung
dieser Elemente auf der Fla-
che ganz entscheidende Be-
deutung zu. Der gleiche Text
hinterlaBt einen anderen vi-
suellen Eindruck, wenn er zu
wenig freien Raum um sich hat
(gedrickte Wirkung) oder zu-
viel davon (er kann verloren
wirken). Das gilt auch flr die
Wahl des Zeilenabstandes
oder die Entscheidung, ob
Blocksatz oder links-/rechts-
bindiger Flattersatz zum Ein-
satz kommt.

Der Punktabstand zweier
Zeilen heiBt fir den Typografen
DurchschuB (Bild 4). Er wird
stets mit der SchriftgroBe ge-
nannt. Ein DurchschuB von 10
auf 11 Punkt bedeutet also, daB
der Abstand von Kegelunter-
kante zur Kegeloberkante (Bild

nigend oder wenig sachliche
Information vermittelt wird. Der
vertikale Abstand zwischen
der Schriftline oder Grundlinie
der einen Zeile zur Grundlinie
der nachsten wird Zeilenab-
stand genannt.

Das Zusammenriicken von
Buchstaben aus &dsthetischen
Griinden wird als Unterschnei-
den, im Englischen als »Ker-
ning«, bezeichnet. Wiirden die
Zeichen mit derselben Breite
abgebildet, entstinde bei
Kombinationen mit Buchsta-
ben wie A, V, T, L, Y sehr viel
WeiBraum (Bild 6). Dies hemmt
die Lesbarkeit. Buchstabenab-
stande wirken nur dann gleich-
méaBig und rhythmisch ange-
nehm, wenn die Absténde
nicht linear gleich, sondern fla-
chenrédumig gleich sind.

Die Asthetik
der Flache

Das Verhéltnis zwischen un-
bedruckter und bedruckter
Flache spielt in der Typografie
eine wesentliche Rolle. Viele
Publikationen enthalten Dop-
pelseiten. Die Kunst besteht fir
den Typografen darin, beide
Druckseiten als getrennt und
gleichzeitig als Einheit darzu-
stellen. Diese Aufgabe Uber-
nehmen die druckfreien Réan-
der der Seiten. Wahrend die in-
neren Rander beide Seiten
trennen sollen, missen die du-
Beren Rénder beide zusam-
menhalten. Daraus ergibt sich,
daB die &uBeren Rander groBer
sein missen als die inneren.
Bei einem Plakat, das ja als
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Stoff fiir
Thren Amiga

CLImate 1.2 fiir Amiga

Mit CLImate 1.2 kénnen Sie end-
lich die Befehle des Command-
Line-Interface benutzerfreundlich
per Mausklick verwenden! Eine
sehr Ubersichtliche Bildschirm-
darstellung, die Bedienung aller
Befehle mit der Maus und die
Unterstitzung von drei externen
Laufwerken (3'2" oder 5'4"),
Festplatten, RAM-Disk machen
das Programm zu einer
unentbehrlichen Unterstutzung.
Bestell-Nr. 51653

DM 79,-* (sFr 72 -*/6S 790-%)

Devpac Assembler (deutsch)
fiir Amiga

Ein Entwicklungspaket mit
integriertem Editor/Assembler,
symbolischem Debugger und
schnellem Linker zum Einbinden
von Hochsprachen-Modulen.
Erzeugt direkt ausfihrbare
Programme!

Bestell-Nr. 51656

DM 148,-* (sFr 134-*/6S 1480-")

Zing! (deutsch)

- das méchtige CLI-Werkzeug
fur den Amiga

Mit Zing! haben Sie endlich das
gesamte File-System mit Direc-
tories und Subdirectories fest im
Griff. Sie beschleunigen mit Zing!
und Sie verwalten bis zu 500
Files und Subfiles und bis zu
100 Directories auf einmal. Die
Bedieneroberflache ist vom
Feinsten: Pull-down-Menis,
(Click-)lcons, Funktionstasten.
Bestell-Nr. 51669

DM 99,-* (sFr 89-*/6S 990-*)

Zing! Keys (deutsch)

- Ihr ganz personlicher Amiga
Mit Zing! Keys machen Sie aus
Ihrem Amiga das variable System
das Sie sich schon immer
wunschen. Es ist lhren eigenen
Anspruchen jederzeit anpaBbar!
Alle Tasten sind nach Wunsch
belegbar: z.B. mit Funktionsauf-
rufen, Programmaufrufen, System-
befehlen und vorprogrammierten
Befehlen. Die Belegung ist
naturlich jederzeit abspeicherbar.
Durch die Belegung von
»Hot-Keys« haben Sie mit Zing!
Keys ein Multitaskingsystem

par excellence!

Bestell-Nr. 51670

DM 79,-* (sFr 71-*/6S 790-%)

" Unverbindliche Preisempfehiung

Fragen Sie lhren Handler
nach weiteren Informationen.

Markt&Technik-Support:

Bei User-Registrierung rechtzei-
tige Update-/Upgrade-Informa-
tion und Support-Unterstitzung.
Senden Sie uns bitte |hre
Registrierungskarte,
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einzelnes wirken soll, ergeben
sich andere Anordnungsre-
geln.

Befindet sich eine Zeile mit
gleichem Abstand zur oberen
und unteren Kante auf einer
Seite, so erscheint sie fiir das
Auge nicht in der Mitte, son-
dern etwas tiefer. Daraus wur-
de die Regel abgeleitet, daB
der untere Rand gréBer sein
sollte als der obere. Fir die op-

deutig erkennbar sind, wird
meist die erste Zeile in der Gro-
Be des verwendeten Schrift-
grades eingerlickt. Das nennt
man Einzug. Bei einer 12-
Punkt-Schrift ist der Einzug al-
so 12 Punkt (= 12 * 0,376 mm
= 4,512 mm). Die Wahl eines
gréBeren Absatzdurchschus-
ses unterstitzt so die Gliede-
rung des Textes durch Absétze.
Mitder gezielten Aufteilung der

schen. Genauso will der Um-
gang mit dem Instrument
»Schrift« erlernt und be-
herrscht sein.

Dazu gehort, daB Sie die Re-
gelnder Harmonie kennen und
wissen, welche Schriften mit-
einander harmonieren und
welche Disharmonie erzeu-
gen. Weder durch einen
Crash-Kurs, oder allein mit den
vorgestellten Grundlagen ist

Durchschul

Zeilenabstand

Kegeloberkante

Bild 4. Der DurchschuB ist der Abstand zwischen Kegelunterkante einer Zeile und der
Kegeloberkante der nachsten Zeile. Die Grundlinie bestimmt den Zeilenabstand.

timale Bestimmung des Ver-
héltnisses aus Seitenhohe,
Seitenbreite und Text ein-
schlieBlich Randflachen wur-
den in der Geschichte der
Buchkunst eine Reihe mathe-
matischer Modelle entwickelt.
Noch heute ist eine alte Mei-
sterregel, der sogenannte gol-
dene Schnitt, nach dem die
Seitenproportionen ein Ver-
haltnis von 2:3 aufweisen soll-
ten, gebrauchlich.

Zwei Alphabete
fur eine Spalte

In den meisten Féllen er-
streckt sich eine Zeile nicht
Uber die ganze Breite der Sei-
te. Das Blatt wird vielmehr
durch vertikale Spaltenberei-
che gegliedert. Eine typografi-
sche Regel besagt, daB die
Spaltenbreite nicht mehr als
zwei Alphabete a 26 Zeichen
betragen darf. Das wéaren ma-
ximal 52 Zeichen. Dem Leser
soll damit erleichtert werden,
am Ende einer Zeile leicht den
Anfang der nachsten Zeile zu
finden. Beim Blocksatz ist dar-
auf zu achten, daB eine Spalte
nicht zu schmal gerét, denn
durch lange Worte mit wenig
Trennmdglichkeiten entstehen
hier haufig unschéne Licken.
Die Abbildungen sollten in der
Breite ein Vielfaches der Spal-
tenbreite betragen. Das be-
wirkt ein ausgewogenes Er-
scheinungsbild. Ein DTP-
Programm muB daher IFF-
Grafiken vom Amiga in der
GroBe verandern kénnen.

Absétze erleichtern das Le-
sen eines Textes. Damit sie ein-
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Seite in Text, lllustration und
WeiBraum werden verschiede-
ne Effekte erzielt. Die Seite
kann lebhaft, ruhig, luftig oder
vollgepfropft wirken. Auch hier
gilt: Was soll mit der Publika-
tion fur eine Wirkung erreicht
werden.

Das Fehlen eindeutiger Re-
gelnin der Typografie bedeutet
nicht, daB die optische Gestal-
tung von Publikationen einfach
ist. Die Ausdrucksformen und
damit verbundenen Wirkun-
gen sind derart vielfaltig und
nuancenreich, daB es schon
Wissen und langer Erfahrung
bedarf, um die gestalterischen
(typografischen) Maglichkei-
ten auszuschépfen. So haben
sichim Laufe der Jahrhunderte
typografische Regeln gebildet,
die auf den Erfahrungen und
dem angeborenen Streben
des Menschen nach ausgewo-
genen Verhéltnissen beruhen.
Wenn Sie selbst musizieren,
wissen Sie, wieviel Mithe und
Ubung es kostet, ein Musikin-
strument spielend zu beherr-

und diese auf die Arbeitsfliche
legen. Fir die GroBe der Seite
und des Satzspiegels (be-
druckter Teil innerhalb der
Réander), die Anzahl der Spal-
ten und den Spaltenabstand
gelten Voreinstellungen. Diese
kénnen bei der Anforderung
verandert werden.

Fir jedes Element der Seite,
das sind der FlieBtext, Zwi-
schenlberschriften, Titel, Bil-
der, Zeichnungen oder grafi-
sche Strukturelemente wie Li-
nien oder Rechtecke, wird ein
Rahmen angelegt. Die mei-
sten DTP-Programme besitzen
einfache Text- und Grafikfunk-
tionen. Meist werden aber Text
und Grafik von Textverarbei-
tungen (Becker Text, Word Per-
fect) und Malprogrammen (De-
luxe Paint Il) Ubernommen.
Zwischenlberschriften  und
Strukturelemente lassen sich
schnell im DTP-Programm er-
stellen. Die Rahmen kénnen
beliebig und millimetergenau

Oberldnge

Schrift-
kegel

Mittelldnge

a/ / Unterlange

Dickte

Grundlinie

Bild 5. Die Oberldnge, Mittellainge und Unterlinge
bestimmen den Schriftkegel einer Schriftart

dies moglich. Widmen Sie da-
her bei lhrer Auseinanderset-
zung mit dem Thema Desktop
Publishing der Typografie aus-
reichend Zeit. Je mehr Sie
Uber Typografie wissen, desto
mehr SpaB macht lhnen die
Gestaltung und desto profes-
sioneller wird das Erschei-
nungsbild Ihrer Drucksachen.
Wie funktioniert nun DTP auf
einem Computer wie dem Ami-
ga? Die grundsétzliche Ar-
beitsweise der Programme ist
gleich. Das Arbeitsbild &hnelt
dem eines Malprogramms. Sie
kénnen eine Seite anfordern

AVA Te XO ij

Buchstabenpaare ohne Unterschneidung

AVA Te XO ij

Buchstabenpaare mit automatischer Unterschneidung

AVATe XO jj

Buchstabenpaare mit manueller Unterschneidung

Bild 6. Die Unterschneidung entfernt WeiBrdume zwischen
den Buchstaben. Mit Desktop Publishing kann dies auto-
matisch oder manuell ausgefiihrt werden.

auf der Seite positioniert wer-
den. Eine Positionierungshilfe
(snap to grid) versetzt ungenau
plazierte Rahmen auf genaue
Vielfache einer GroBe (zum
Beispiel 0,5 cm). Ein gutes
DTP-Programm 4Bt ein Bild
auf Wunsch automatisch um
einen Text herumflieBen, wenn
Sie den Rahmen mit der Grafik
Uber den Text legen. Dabei
kann die GroéBe von Grafiken
beliebig geandert werden.
Diese kurze Einflihrung
zeigt deutlich, daB sich der Ein-
satz von Desktop Publishing
dort lohnt, wo Text und Grafik
kombiniert werden. Wann nut-
zen Sie Desktop Publishing?
Peter Aurich

Literaturhinweis: Diese Bucher enthalten
Grundlagen zur Seitengestaltung sowie eine
Vorstellung der fiir IBM-PC und Apple-Mac-
intosh erhdltlichen DTP-Programme.

Das Desktop Publishing Buch, Joachim Zisch-
ke, Markt & Technik Verlag, 246 Seiten, ISBN
3-89090-492-0, Preis 69 Mark

Desktop Publishing, Gerhard Bader, Vogel
Verlag, 186 Seiten, ISBN 3-8023-0185-1, Preis
38 Mark
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S500er Speichererweiterung
Fir 512k zusatzliches RAM@®alle RAM's
gesockelt @ selbstkonfigurierend @ abschalthar @
® [/hrenschaltung auf Platine mit Akku- bzw.
Batteriepufferung nachriistbar
Kemplett mit 512k

Superpreis mit Uhr

Preis auf Anfrage
Preis auf Anfrage

Bauteilesatz fiir Uhr ohne Akku 24.-
Leerplatine mit Stecker *39.-
‘mit Schaltplan und Bestuckunsliste

"
Profilaufwerk 3,5
Metallgehiuse @ einstellbare  Laufwerknummer
mit  Displayanzeige @ digitale  Trackanzeige @

® Write Protect am Laufwerk schalthar@ ab-
schaltbar @ durchgeschleifter Bus
1 Jahr Garantie

SuperALCOMPreis 329.-
Trackanzeige

Fiir DFO-DF5 einstellbar @ fiir alle Laufwerke
(3,.57/5,25°) @ Laufwerkbus durchgeschleift
@ mit Gehause

SuperALCOMPreis 69.-

3,5" Laufwerk

Fiir alle Amiga’s @ einstellbare Geratenummer@®
@ abschalthar @ Metallgehause @ superflach @

1 2ol (2,54 cm) @ durchgeschieifter

Bus @ TEAC Laufwerk

1 Jahr Garantie

komplett anschiuBfertig
Amigafarbende Blende

Basislaufiverke 1 Jahr Garantie
TEACFD 135 FN 3.6 IMB superstimiine 218,
TEACFD 55FR 525" 40/80 Tracks IMB 239,
TEAC FD  55GFR5, 25" 40/80 Tracks

239.-
+10.-

Amigalarbende Blende +10.--

1.6MB Diskchange 259.- |
3.5° Gehause 25.-
5,25 Gehause 25 -
Gehause fur “Gemischtes Doppel 65.-
LaubwerkanschiuBkabel

Zum Anschiuf von Lautwerken an alle Amige s @
® it Ansteverelektronik

Fur 3.5° Laufwerk 39.- B
Fur 5,257 Laufwerk 49.- |
Steckplatzerweiterung

3-fach fur Laufiverke

Jeder Steckplatz abschalthar und einstellbare
Laufwerksnummer @ Steckplatzerweiterung direkt
am Amigagehause @ Dadurch keine Kabellangen
probleme

439.-

AnschluBfertiy zum SuperALCOMPreis

ausgereifte Ingenieurlei-
stung ® 14 Tage Umtau-
schrecht ® 2 Jahre Garan-
tie @ fast alle IC'S gesok-
kelt @ nur professionelle
Leiterplatten @ Bauteile
namhafter Hersteller ® mit
Bedienungsanleitung

MIDI - Interface

4 Kanale einschlieBlich 1 Thru@Optische Date-
nanzeige @ Formschones Gehause

Wahnsinnspreis von nur

Bootselector

89.-

19.90

W
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OMPUTERHARDWARE
Kickstartumschaltung

Bauen Sie die anderen Kickstart-Versionen in lhren
Amiga 500 @ Einfacher Finbau ohne Liten @ fir
Original-Kickstart-ROM und 2 zusatzliche Versio-
nen auf EPROM @ EPROM-Programmierservice auf
Anfrage

SuperALCOMPreis 59.-
Kickstartversion auf EPROM's 129.-
Public-Domain-Disketten

GroBe Auswah! @ schnelle Auslieferung
Einzelstick 6.-

Staffelpreise auf Anfrage

Wir suchen stindig Hardware-Ent-
wicklungen. Wir garantieren gute
Umsatzprovisionen und ehrliche
Abrechnung

kostenloses Infa anfordern!!!

Bestellung und Versand

ALCOMP

A Lanfermann
Lessing Str. 46
5012 Bedbur

Tel. 02272/15 80

Nachnahmeversand NN-Spesen 7.50
OM b. Vorkasse 3.- OM. Auslandsbe-
stellungen: Nachnahmeversand NN-
Spesen 10.- OM b. Vorkasse 5.-OM.
Wir liefern thnen auf Ihre Rechnung
und Gefahr zu den Verkaufs- und Liefer-
bedingungen des Flektronikgewerbes.
Postgiroamt Kain
J (BLZ37010050) 275 54-509

laubwerk 5,25"

40/80 Track @ Laufwerksbus durchgeschieift @ abschaltbar @ einstell-
bare Adressen @ MS- DOS-kompatibel @ mit Diskchange

SuperALCOMPreis
HD 1,6 MB (umschaltbar)
Amigafarbende Blende

Gemischtes Doppel 3,5/5,25"

einzeln ein-/abschaltbar @ einstellbare Laufwerksnummern mit Anzeige
® durchgeschieifter Bus @ bei 5,25 40/80 Tracks umschaltbar @ Me-

tallgehause @ 1 Jahr Garantie
SuperALCOMPreis

Userport + Experimentierkarte
fir nsionport

Mit Lochraste und 2 x 6522 Ports

Leer

komplett aufgebaut

Soundsampler

298.-
318.-
+10.-

598.-

59.-
59.-
89.-

{ 0
£
Alle A-Typen und CMOS -
® Funktionen:

LEERTEST
VERGLEICHEN

~
Meli- und Steuerinterface

® 8 ADC-Kanile 0-2.55V in 0.01V Stufe
@/ DAC Kanale 0-255V in 0,01V Stufe
Genauigheit - 1.5158
@ & frei programmierbare TTL-1/0 Kenile
@ Mit Gehause, AnschliBe auf Schraubklemmen
interne Referenzspannung
xpansionsportanschiu
fache Programmierung in Basic moglich
titasking tauglich
DEMO-Softwareguf 3.5 Diskette

TEL.Q2428/¢ 11

Oberzier

Fiir alle Amiga‘s mit Software @ Type bei Bestellung bitte angeben @ §-
Bit Datenbreite @ Betrieb am Parallelport (Druckerport) @ Mit Vorver-
stérker fiir Micro-AnchluB (Cinch-Buchsen) @ Musik-und Sprachdigitali-
sierung maglich @ Arbeitet mit fast allen Digitizer-Programmen @ Form-
schones Gehause

SuperALCOMPreis 79.-

AUSLESEN HEXDUMP
BRENNEN

@ vier Programmigralgarithmen

50mS/Byte — Superschnell 64K-1,5 min

@ Pragramm zum Generieren und Brennen von Kick-
starts direkt von Diskette oder aus ROM

® Mit Software + Gehiuse 225.-

+ Druck PLUM, Dur

Entwurf
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TIPS & TRICKS

Tips und Tricks fur Einsteiger

Mit den Tips in dieser Rubrik werden Sie schnell lernen,
mit lhrem Amiga umzugehen. Die Tricks erklaren, wie man mit dem CLI umgeht,
wie man den Amiga programmiert, wie die Hardware funktioniert,
wie ein Programm bedient wird oder was Sie alles mit dem Amiga machen kénnen.

ller Anfang ist leicht —
wenn Sie unsere Tips
und Tricks lesen, wer-

den Sie lhren Amiga schnell
kennenlernen. Und wenn Sie
erst einmal selbst Tricks her-
ausfinden, um ein Programm
schneller zum Laufen zu brin-
gen oder ein Programm einfa-
cher zu bedienen, denken Sie
an die, die dann auf Ihre Erfah-
rungen angewiesen  sind.
Schicken Sie lhre Ideen als
Beitrag zu den Tips und Tricks
ans Amiga-Magazin.

Mehr Speicher

Wer einmal ein umfangrei-
ches Basic-Programm ge-
schrieben hat und dieses star-
tet, wird vielleicht die Fehler-
meldung »OUT OF MEMORYx«
erhalten haben. Zuséatzlich
blieb das List-Fenster leer. Dies
liegtdaran, daBin Amiga-Basic
voreingestellt nur 25000 Byte
Programm- und Datenspei-
cher zur Verfigung stehen. Ein
Programm, das mehr Speicher
bendtigt, sprengt diesen knap-
pen Rahmen. Doch mit der An-
weisung CLEAR kann der
Speicher neu verteilt werden:

CLEAR, 50000%&

Diese Zeile reserviert einen
Bereich von 50000 Byte. Wer
noch mehr Speicher braucht,
kann sich diesen mit CLEAR
einfach zuteilen. Aber Ach-
tung, irgendwann erreicht
auch der Speicher des Amiga
seine Grenzen.

Markus Zinnbauer/ub

Umlaute

auch fur Basic

Flr den Basic-Programmie-
rer ist die Behandlung der
deutschen Sonderzeichen
durch Amiga-Basic ein Arger-
nis. Wer sich dazu verleiten
|aBt, sie in Sprung- oder Varia-
blennamen zu verwenden, er-
lebt schon bei der Eingabe die
Aversion des Systems gegen
nationale Sonderwiinsche. Am
wenigsten mag Amiga-Basic
das »U« leiden. Es wird nicht
einmal in Strings akzeptiert.
Der Interpreter l6scht es zu-
nachst im Listing und bei er-
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neutem Abschicken der Pro-
grammzeile sogar im Pro-
grammtext. Wegen dieser Ei-
genheit ist das »U« praktisch ta-
bu. Es kann nur mithsam durch
ersatzweise Eingabe von
CHR$(252) ersetzt werden. Es
gibt aber eine andere, sehr viel
einfachere Losung fir den Um-
gang mit dem »{i«. Man kann
sich ndmlich zunutze machen,
daB der Amiga das groBe »U«,
fast genauso darstellt wie das
kleine. Soll also ein Text mit
»Ue«, auf dem Bildschirm aus-
gegeben werden, ersetzt man
den kleinen durch den groBen
Buchstaben. Auf dem Bild-
schirm ist der Unterschied
nicht zu bemerken. Der Basic-
Interpreter I4Bt das groBe »U«
unangetastet. Jirgen Curdt/ub

Gut gekilebt

Haben Sie das auch schon
erlebt? Sie haben zum Beispiel
zwei Programme unabhangig
voneinander geschrieben, und
jetzt wollen Sie diese miteinan-
der verbinden. Was heiBt es
nun zu tun? Alles abschrei-
ben? Nein! In solch einem Fall
starten wir unser Textpro-
gramm zweimal: Falls wir im
CLI arbeiten, mit

RUN Texteditor

Einmal lauft der Editor nun
schon. Jetzt klicken wir auf das
CLI-Fenster und Schreiben
nochmals:

RUN Texteditor

Toll — zwei Editoren laufen
simultan. Wie kénnen wir das
ausnutzen? Klicken wir auf ei-
nes der zwei Textfenster, um es
zu aktivieren und laden das er-
ste Programm. Dasselbe ma-
chen wir mitdem anderen Text-
fenster. Jetzt laden wir jedoch
das zweite Programm. Wir ha-
ben nun zwei Textfenster vor
uns; nennen wir sie A und B,
mit zwei verschiedenen Pro-
grammen C und D. Wollen wir
jetzt das Programm D ans En-
de vom Programm C héngen,
verfahren wir wie folgt: Zuerst
ein Mausklick im Fenster B;
hier markieren wir den ganzen
Text oder Source-Code als
Block, und kopieren ihn in den
Puffer. Aktivieren wir nun Fen-

ster A. Dort plazieren wir die
Schreibmarke am Ende des
Textes und wéhlen aus dem
Menl den Punkt: »EINFUE-
GEN/INSERT« (manchmal
auch PASTE genannt). Schon
haben wir Text D an Text C ge-
koppelt. Wir kénnen den Text
an jedem anderen Punkt pla-
zieren oder nur Teile eines Pro-
gramms in anderen verwen-
den.

Rasmus Joergensen/ub

Keine Namen

bitte

Wenn man ein Basic-Pro-
gramm nicht auf der Diskette
sichern mochte, von der
Amiga-Basic geladen wurde,
muB man umsténdlicherweise
die Laufwerksnummer bezie-
hungsweise den Namen der
betreffenden Diskette ange-
ben:

SAVE "df0:amiga”
SAVE “Programme:amiga”

Wer haufig auf die zweite
Diskette zugreifen mochte,
sollte diese im internen Lauf-
werk einlegen und den Befehl
CHDIR anwenden:

CHDIR “df0:”
CHDIR “Programme:”

Danach greift der Amiga bei
allen Diskettenoperationen au-
tomatisch auf die richtige Dis-
kette zu. Es genugt also der
Aufruf:

SAVE amiga

Natirlich kann man auch
Unterpfade mit CHDIR kenn-
zeichnen. Gerade in diesem
Fall macht sich der Befehl
bezahlt, da der Programmierer
nicht immer den gesamten
Pfadnamen einzutippen braucht.

Marcus Spahn/ub

Fest verankert

Eine RAM-Disk erleichtert
das Werkeln mitdem Amiga er-
heblich. Besonders wenn man
nur ein Laufwerk besitzt. Das
héchste aller Geflihle ist aller-
dings eine resetfeste RAM-
Disk. Wie kann man eine sol-
che einrichten? Hierzu bend-
tigt man zwei Dinge:

1. ein neues Device;, das

»asdg.vdisk.device«,

2. eine neue mountlist.
Beides findet sich auf der Fish-
Disk 58 im Verzeichnis
»ASDG«. Wer das neue Device
nutzen mochte, muB die bei-
den Dateien auf seine Work-
bench kopieren und die
»Startup-Sequence« andern.
Sie kénnte dann wie folgt aus-
sehen:

ADDBUFFERS df0: 20
SETMAP d

MOUNT VDO:

DIR >NIL:

IF EXISTS VDO:c

ASSIGN C: VDO:C

ELSE

CD df0:c

MAKEDIR VDO:c

COPY DIR VDO:c

COPY ASSIGN VDO:ec

COPY LIST VDO:c
ASSIGN C: VDO:C

ENDIF
PATH df0:c ADD
CD VDO:
In diesem Beispiel wird in
der resetfesten RAM-Disk

gleich ein Verzeichnis mit den
CLI-Befehlen angelegt. Das
hat einen wesentlichen Vorteil:
Die Befehle stehen auch nach
einem Reset noch zur Verfi-
gung und missen nicht erneut
von der Workbench geladen
werden. Das spart eine Menge
Zeit, G. Romhild/ub

Warten

auf die Zeit

AMIGA-User, die Uber keine
Systemuhr verfigen, kénnen
ihre Startdatei so verdandern,
daB diese weiter abgearbeitet
wird, wéhrend das aktuelle Da-
tum eingegeben wird. Ergéan-
zen Sie die »Startup-Sequen-
ce« durch folgende Zeile:

RUN DATE? >nil:
< "eon:10/10/250/40/
Datum”

Ein neues CLI-Window off-
net sich und wartet geduldig,
bis das Datum eingegeben
wird. Stephan Wolff/ub
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Alles, |
was Sie schon
immer uber
Public Domain

und
Shareware

wissen
wollten...

Telefon
0234/411958

Markus Scheer
Kapellenweg 42
4630 Bochum 5

One step ahead ! KNACK /// Computertechnik

AMIGA-JHOP-LXBERTMUND B

Wilmsmannstr. 14 - 4600 Dortmund 30 - Tel. 0231/485567

Anwendungssoftware

DM

Analyse V 2.0 247 —

Maxiplan 500 dt.  348,—

Amiga 2000 und Monitor 1084 Pakelpreis 2436,—
PC-Karte inkl. 1 LW fir A2000 897, —
2 MB-Speichererweiterungskarte fir A2000 987, —

Aegis Audiomaster 87,—  Aegis Draw Plus  327,— 20 MB-Festplatte inkl. Contr. /A2000 1298, —
Aegis Sonix 127~  Aegis Impact 127,— 40 MB-Festplatte incl. Contr. /A2000 2198,—
Aegis Video Titler 227,—  A. VideoScape 3D 327,— 20-MB-Festplatte Supra Drive fir A500  1698,—
ClLimate V1.2 57— Digi Paint Grafikp. 97— NEC-Drucker P6+ 1498, — P7 1408, — P74+ 1908 —
Digi View V3.0 Pal Video-Digitizer 347, — NEC Multisync Il Monitor 1447, —
Digi View Gender Changer AS00/2000 49,—

Deluxe Productions 347 —
Deluxe Music di. 187 —
Deluxe Vid. V1.2 dt. 227 —

Deluxe Paint Art Parts 2 oder Seasons je

Deluxe Photolab dt. 227, —
Deluxe Print Il dt. 187,—
Deluxe Paint Il dt

Monitorkabel, flex. fir 1084 oder Multisync 34.95
Druckerkabel fir Amigas oder PCs 4,95

Video-Echtzeit-Digitizer VD3

1749, —

Video-Genlock-Adapter AG 5 jetzt nur noch998,—
Video-Movie Sony CCD-V 50 E, 8-mm-Camera 2395, —

DevPac Assembler  133,—  Grabbit Deluxe Sound V2.5 Audio-Digitizer 228,—
Go Amiga Datei 187,— Go Amiga Text Amigo-Lautwerk 3,5 extern, abschaltbar 295, —
Go Amiga Titel 87— Photon Paint 2 MB extern fr A500 (Profex/Golem) 1349, —
Shakespeare Textv. dt. 348 —  Sculpt 3D 179 Speichererw. 512k mit Uhr, original AS01 275 —

Superbase Amiga 227,—

Superbase Profes 547

Speichererw. A501, m. Absch. nachger 298,—

Page Setter 187,— Word Perfect dt. 687, — Neu: Nachrilstung A501 (evil. Org Garantie erfischt)
Prolessional Page 587 — Vizawrite 1.09 di. 187,— Senden Sie uns Ilhre A501, in 5 Tagen haben Sie
TV Show 167,— TV Text 177,— Ihre A501 abschaltbar zurlick

Zing CLI-Tool 143, —  Zing Keys Tool  77.—
Diese Programme sind einfach unentbehrlich:
Amiga Tools (Virus Finder & Killer usw.)

4 Alternate Reaiity
Quarterback V1.4 107,— Fast Lightning ic
Fast'em V1.2 87,— DISCovery

Diskmaster 97,— Viruskiller 1.3

Neu: The 84 Emulator Il 1lr AS0Q oder 2000
Alle Markt & Technik/Tewi-Biicher, z.B.

Amiga 2000 Buch 50, —  Amiga Assembl -Buch 59,— bble Bobble Sky Chase
3D-Grafik und Animation / Prog.-Praxis Intuition bbie’ Ghost g:ccwi;c‘m_g

ra andbuch / C i 3 — r Command n 7380 ace Ranger
Programmierhandbuch / C in Beispielen je .69 il Bl it T et
Biicher werden auf Rechnung versandspesenirei ausgefiefert Chubby Cristle n59.00 Star Wars

S P Clever& Smart 49,90 | Starball
Spiele-Hits — Renner — Neuigkeiten — jetzt Superpreise Corruption n69,80 Sub Battle Simulator
Daley Thompson n5280  Superstar lcehockey

Jagd a. Rot. Oktober 61,90  Pink Panther 43,90 Daowm at the Trolls 49,80  Summer Olympiad

Chamonix ge 69,90 Pinball Wizard 38,50 Earidton Masier (11/SENEE | Sipwr Hust S
Street Gang 33,90 Balance of Power 47,50 Emetic Skimmer +3000  Teakwond . .
Giana Sisters 3950 Vampie's Empire39.50  Farra Formula One Tost Detve. Deutschlands erstes Magazin, das die um-
Las Vegas 18,90 Kickstart 2 17,90 L"lnaa i
Pac Boy 9,90 Strip Poker Il+ 26,90 9 3 Slooges . ;
Shanghai 46:90 In 80 Tagen udW. 39,90 | ki, fangreichen Neuheiten auf dem Software-
Fire &Forget 69,90 Terramex 47,00 Undetground Toltoka
Gee Bee Air Ralle T
Original Marken-Disketten 3,5° 10 100 1000 8t (_::m::ﬂmr s U‘:m;\‘/ mafkt VOFSte”t Und testet
Grid Star Virus
Fuji MF1DD 100% gelestet 2095 24,45 2395 Indeor Sgorts Voleyball Sirwisior
Fuji MF20D 100% getestet 20.95 20,45 28,95 TR S gL RS : 3
No Name 20D mit Aufklebern 25,95 24,05 2395 -t Fhgsimuiato o the K Die aktuelle Ausgabe ist ab 23. Septem-
Sonderpreise pro 10 Stick Karting Grand Prix

Hardware oM

nodore Amiga 500 997, — Amiga 2000 1897, —
nodore PC 10 Il 1678,— PC 20 111 2378,—
nit 579,— Alari 1040 ST inkl,

1298, — Mon. SM124 1498, —

Spiele

nur 27,90

Lamp

agic Oragon

eturn to Alantis

Sie bl n

Fordern Sie unsere kostenlose, aktuelle Gesamtliste an! Versand zzgl. anteil. Versandspesen per Vorkasse

oder Nachnahme. Gultig ab 25.09.88. Irum vorbehalten.

ber, jeden Monat neu, im Zeitschriften-
handel erhaéltlich.

@ by Tronic Verlagsgesellschaft mbH




MIDIFAGE

(] fr.ir-Amiga' 500/1000}2000 Tvp .
bitte angeben
o kompatibel 2U allen Mip.
Programmen
3905 MID) IN, 3 x MID| ouT,

1 xMipj OUTfFHRU s

: , ufferte Unr
omplett abschalth
| ¥ .
rh:;toi,(mm fanfgafgg Lfllilf Leerplatrne Mit Stecker DM 39,
DA ertiggerét ohne RAMs ppy 89—
ertiggerat mit RAMs aqunfrage
Kickstanumschaltung MK-1 N
e 0r Amiga 500 e miga g M ANSChiuG s
O kompy, steckbar, kein Léten Amiga BV AHD—System :
Fertiggerét DM 59, %
s'f:x:?:::m EE):SA;,Q;; 150WSchaltnetztei! fiir Amigg 500
brennfertiger Files von lhrer fe e
ickstartversion:
Kickloader Dm 39,~ Abschaltung iy
Eprombrennservice
flir Mk~1 ~ppy 39,—

r Amiga 500-
Spsichererwaiterung
(z.B.:A 501)
DM 29,99

£}

PAL-GenJock-lnterface
=1 geeignet fijr A

; 500/100¢, /2000 Audio-Digit:‘zer EP"O"'P"OQ" AMmiergerzy Centronics-Druckerkabel
miga 0 kom atibe| zy, allen pj itizer- i i ¥ ;

getrennte Regelu. Commeiite Proge rr?rnen [¢] O furAmfga 500/1000/2000 fU'FAmJga 500/1000/2000
Und Videosigng, (fade-fn/fade-our) H top Qualitat Preis auf An age! DM 29,

FBAS ung RGB-aA a i i
oo migamonitor jot s Kontrollbig. "0l Software  py 7g,
SChirm Nutzbar
DM 598,

mputer
essage Co
// 'MJ@aih:;;i;/:;i;ea;SGerzen
St6o : .
iy Versand‘r: \\\ ? 4200 Oberhause
o 2404
0208/
isch:
:;?::X%Mitteilung: 020824049 %

oder schriftlich

e = 2 = ( Z’J I ' Osterreich: SUE SGES. M. B. H.

ersandspese! " s skasse |: ) . M. B.
ich: RAK HANDE o
I 31 A-3003 Gablitz - Tel. 022 31/2170

| - ’l ’ Mitteraue
rVorauskasse VVI
DM 8.70 per Nachnahme (inland) oder Voral
Versandspesen

and ins Ausland nur n Vorauskasse plus DM 10.=
r jege fus DM
and nur g Vorauskasse
wusland ni
Versand ins



tion des Amiga

Allgemeine Fehlergruppe

(k|

(Teil BB der Fehlermeldung)
Die zweite Gruppe (BB) bestimmt den Ubergeordneten
Fehler.
00 Fehler kann nicht zugeordnet
werden
01 Insufficient Memory Speicherplatzmangel
02 MakeLibrary Error  Library konnte nicht erzeugt
werden
03 OpenLibrary Error ~ Library konnte nicht gedffnet
werden
- 04 OpenDevice Error  Device konnte nicht geéffnet
werden
05 OpenResource Error Hardware-Baustein reagiert
nicht
06 I/O Error Ein/Ausgabefehler
07 No Signal Signal fehlt

Durch eine Fehlerverfolgung des Systems kann der Fehler in
den meisten Féllen genauer bestimmt werden. Deshalb kénnen
von jedem Uibergeordneten Fehler der Systemsoftware genauere

Ursachen zugeordnet werden.

Spezifizierte Fehler-Codes

81 00 0003

81 00 0004
81 00 0005
81 00 0006

81 00 0007
81 00 0008
81 00 0009

81 00 000A

Prifsummenfehler der Startadresse des
Exec

Library Checksum Error
Prifsummenfehler bei der Library (meist
Library zerstort)

No Memory to Make Library

Fehlender Speicherplatz fir Library
Corrupted Memory List

Zerstorte Speicherverwaltungsliste

No Memory For Interrupt Servers

Kein freier Speicherplatz fiir die Interrupt-
behandlung

initAPTR

Zeigerfehler

Semaphore Corrupt

Semaphore (Signal) zerstort

Free Twice

Speicherplatz wurde zweimal freigegeben
Bogus Exception

Es wurden fir spétere Erweiterungen
reservierte (jetzt noch nicht belegte)
Vektoren verwendet

Graphics Library

(Teil AA BB CCCC: komplette Fehlermeldung)

Ausnahmezustidnde des Prozessors

00 00 0002 Bus-Error
Timingfehler auf AdreB- oder Datenbus
00 00 0003 Address Error

Adressierungsfehler

00 00 0004 lllegal Instruction

Unzuléssige Instruktion

00 00 0005 Devide by Zero

Division durch Null

00 00 0006 CHK Instruction
CHK testet Register gegen Grenzen des
Zahlenbereichs. Der Fehler tritt auf, wenn
die zuldssigen Grenzen Uberschritten

werden.

00 00 0007 TRAPV Instruction
TRAPV verzweigt auf Trap-Vektor, wenn

V-Flag gesetzt

00 00 0008 Privilege Violation

Privilegverletzung

00 00 0009 Trace

Einzelschritt-Modus

00 00 000A OP Code 1010

Unbenutzter Op-Code
00 00 000B OP Code 1111
Unbenutzter Op-Code
Exec Library
81 00 0001 68000 Exception Vector Checksum

Prufsummenfehler bei der Ausnahme-

behandlung des Prozessors

81 00 0002 ExecBase Checksum

82 01 0001

82 01 0002

82 00 0003
82 00 0004
82 01 0005

82 01 0006

82 01 0007

82 01 0008

82 01 0009

82 01 000A

82 01 000B
82 01 0030
8201 1234

No Memory for Copper Display List

Kein freier Speicherplatz fur die Copper-
Liste

No Memory for Copper Instruction List
Kein freier Speicherplatz fur die Copper-
Instruktionsliste

Copper List Overload

Copper-Liste ist voll

Copper Intermediate List Overload
Struktur der Copper-Liste ist zerstort

No Memory for Copper List Head

Kein freier Speicherplatz fiir den Kopf der
Copper-Liste

Long Frame, No Memory

Kein ausreichender Speicherplatz fur die
Copper-Liste | bei Interlace vorhanden
Short Frame, No Memory

Kein ausreichender Speicherplatz fiir die
Copper-Liste Il bei Interlace vorhanden.
No Memory For Flood Fill

Kein Speicherplatz zum Ausflihren des
Fill-Befehls

Text, No Memory for TmpRas

Kein ausreichender Speicherplatz zum
Anlegen der temporaren Datei TmpRas
(temporary raster work area)

No Memory for BltBitMap

Kein freier Speicherplatz fir die Blitter-
Bitmap

Region Memory

Speicherbereich falsch angegeben
MakeVPort

Fehler beim Einrichten des ViewPort
GfxNoLCM

Zwischenspeicherbereich nicht frei

AMIGA-MAGAZIN 10/1988
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Die Guru-Meditation des Amiga

07 00 0005

07 00 0006
07 00 0007
07 00 0008

07 00 0009
07 00 000A
07 00 000B

07 00 000C

Freevec Failed

Der Befehl Freevec hat fehlerhaft oder
nicht gewirkt

Disk Block Sequence Error

Fehler bei einer Diskettenblock-Sequenz
Bitmap Corrupt

Fehlerhafte oder zerstdrte Bitmap

Key already Free

File-Nummer (Key-Nummer) bereits
geldscht

Invalid Checksum

Unzuléssige Prifsumme

Disk Error

Diskettenfehler

Key Out Of Range

File-Nummer (Key-Nummer) auBerhalb
des zuléssigen Bereiches

Bad Overlay

»Overlay Hunk« in Boot-Sequenz nicht in
Ordnung

RAM Library-Codes

08 00 0001

Bad Segment List
Fehlerhafte Speicherverwaltungsliste

Expansion-Library

0A 00 0001

Bad Expansion Free
Hard- oder Softwarefehler bei einer
Erweiterung

TrackDisk Device Codes

14 00 0001
14 00 0002

Calibrate: Seek Error

Fehler tritt beim Suchen auf Diskette auf
Delay: Error On Timer Wait

Fehler tritt beim Warten auf einen Timer-
Impuls auf

Timer-Device

15 00 0001

15 00 0002

Bad Request

Fehler beim Zugriffsversuch auf
»Timer Device«

Bad Supply

Fehlsteuerung durch Netzfrequenz
(Frequenz instabil)

Layers-Library

83 01 0001 LayersNoMem
Kein freier Speicherplatz fur die Layers

Intuition-Library

84 00 0001 Unknown Gadget Type
Unbekannter Schalter-Typ

84 01 0002 No Memory to create Port
Kein freier Speicherplatz um neuen Port
einzurichten

84 01 0003 Item Plane Alloc, No Memory
Kein freier Speicherplatz um Meniileiste
darzustellen

84 01 0004 Sub Alloc, No Memory
Kein Freier Speicherplatz um Untermeniis
darzustellen

84 01 0005 Plane Alloc, No Memory
Kein freier Speicherplatz fir die Kopfzeile
des Menis

84 00 0006 Item Box Top Less Than Real Zero
Die obere Grenze einer Item Box liegt
unter der absoluten Null-Position

84 01 0007 No Memory To Open Screen
Kein freier Speicherplatz um Screen zu
offnen

84 01 0008 Open Screen, Raster Alloc, No Memory
Kein freier Speicherplatz fiir RastPort

84 00 0009 Open Sys Screen, Unknown Type
Unbekannter Screen-Typ

84 01 000A Add SW Gadgets, No memory
Kein freier Speicherplatz fiir Schalter

84 01 000B No Memory to Open Window
Kein freier Speicherplatz um Fenster zu
offnen

84 00 000C Bad State Return Entering Intuition
Fehlerhafte Statusangabe beim Offnen
von Intuition

84 00 000D Bad Message Received by IDCMP
Fehlermeldung der Intuition Direct
Communication Massage Ports

84 00 000E Wierd Echo Causing Incomprehension
Kein ausreichender Speicherplatz fiir
Zugriff auf die »Distant Echo List«

84 00 000F Could not Open The Console Device
»Console Device« kann nicht gedffnet
werden

DOS-Library

07 01 0001 No Memory At Startup
Kein freier Speicherplatz bei Startup

07 00 0002 EndTask didn't
Der Befehl EndTask hat fehlerhaft oder
nicht gewirkt

07 00 0003 Qptk Failure
Fehler beim Ubertragen eines Daten-
paketes

07 00 0004 Unexpected Packet Received
Empfang eines Datenpaketes, das nicht
erwartet wurde

Disk-Resource

21 00 0001 Get Unit: Already has Disk
Fehlerhaftes DiskChange-Signal
21 00 0002 Interrupt: No Active Unit
Kein aktives Laufwerk vorhanden
BootStrap
30 00 0001 Boot Code Returned An Error

Fehlermeldung, weil DOS-Library nicht

96
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1.8M8

AMIGA 500

Die 1.8-MB-Karte ist supereinfach
einzubauen:

® als 0.5-MB-Erweiterung auf 1 MB intern:
AMIGA umdrehen, Speichererweiterungs-
klappe offnen und Karte einstecken - die
Garantie bleibt erhalten.

@ als 1.8-MB-Erweiterung auf 2.3 MB intern:
Gehause offnen, GARY-Chip herausneh-
men, Adapter in den GARY-Sockel ein-

setzen, GARY auf- DM 1197,_

nevl

Ba\ﬁ““

W 3.8M8

Fiir Unersattliche: Die 3.8-MB-Karte
fiir 4.3 MB Mammutspeicher intern:
® als 1.8-MB-Erweiterung wie oben (bereits
fertig mit 1-MegaBit-Chips bestlickt) -
zusatzlich mit weiteren 16 RAM-Chips
(511000) selbst bestiicken, einbauen und
dann den zusétzlichen Speicher mit ,Add-
Mem" (40000 - 5FFFF)
DM 1698,~
@ komplett bestlickt

einbinden - fertig!
mit 3.8 MB Dm 2428,-

1.8MB

\\ AMIGA 1000
Endlich!
Die 1.8-MB-Karte fiir den 1000er:

® wird ganz einfach in den vorderen Speicher-
erweiterungsschacht des Rechners gesteckt.
Die bisherige 256 KB-Erweiterung wird
abgezogen, die neue 1.8 MB-Karte wird auf-
gesteckt, dann einen Adapter in den CPU-
Sockel, CPU aufstecken - fertig. 512 KB blei-
ben nach dem Abschalten erhalten.

@ |auft absolut problemlos
mit Sidecar und Festplate DM 1311,—

stecken - fertig!
Die 1.8-MB-Karte gibt es jetzt auch

@ als Bausatz mit allen Teilen, Schaltplan und
Bestiickungsliste, jedoch ohne 1-MegaBit-

Chips (511000) DM 228,_

@ als Bausatz wie oben, jedoch fertig geldtet
mit allen Teilen, ebenfalls ohne 1-MegaBit-

Chips (511000) DM 342’_

Alle Karten sind bis 1.8 MB autokonfigurierend und mit gesockelten ICs (Ausnahme: Bausatz) sowie einer Echtzeituhr
(akkugepuffert) versehen. Sie arbeiten bereits auch unter Workbench 1.3.

Aufgrund der enormen Nachfrage nach 1-MegaBit-Chips auf dem Weltmarkt liefern wir in der Reihenfolge der Be-
stellungen aus. Ordern Sie also bitte rechtzeitig. (Anderungen vorbehalten)

Glgamn G. Preuth, R. Tiedeken Freecom Wolfgang F.W. Paul
(Entwicklung, Service & Versand) (Auslieferung & Service Raum Hamburg)
Resthauser Str. 128, 4590 Cloppenburg Bismarckstrale 2, 2000 Hamburg 20
Telefon 04471/3070 Telefon 040/495990

Die gigantischen
Speicherkarten erhalten
Sie nur im guten
Fachhandel oder bei

CPS Computertechnik GmbH
MarienstrafSe 16 - 3300 Braunschweig
Telefax (0531) 796461 BTX *20088 1490#

GrofRRes Angebot an PC/XT-AT-kompatiblen
Rechnern, Zubehor und Software !
Studentenrabatte geg. Nachweis a. Anfrage !

794087

Tel. (0531)

AMIGA

AMIGA 500.........cooovieciiecrrnicieieereern-. 900,
AMIGA 2000.... . 1955,-
AMIGA 500 + PAL Modulator .. ... 55 -
AMIGA 500 + Phil. Mon. CM 8833 1485 -
AMIGA 500 + Commodore 1084 ..1408 -
Amiga 500 + CM 8833 +

Epson LX 800 0. STAR LC 10.. .2184 -
AMIGA 500 + CBM 1084 + EPSON LX 800

oder STAR LC 10... . | T
AMIGA 2000 + 20 MB Harddisc,

SCSI Contr...... 3079.-
AMIGA 2000 + Monitor 1084 . oo 2480 -
AMIGA 2000 + 1084 + PC/XT-Karte

mit 5,25-Laufwerk komplett .. ...3148 -

SCHNAPPCHEN

C64 11 + 1541c 0, 1541 Il 555 =

ERWEITERUNGEN/ MONITORE/
LAUFWERK

512 KB Erw. m. Uhr (A500).............. auf Anfrage
2 MB Erw. int. (A 2000) orig. CBM ... auf Anfrage
PC/ XT-Karte, 5,25"-Laufwerk......................770,-
Laufwerk ext. 3,5 " abschaltbar a 338 -
in GOLEM Drive ext. 3,5" m. Displ

abschaltbar.... —— 359
LWint. 3,5 269,- in GOLEM Drive int. ........ 249 -

RGB Commodore 1084 .. : 553,-
RGB Stereo Phillips CM 8833 . .630.-
RGB Phillips CM 8802....................c..............499 -
DISKETTEN

NN 20D 3,5" 10 Stek. ............... B
NN 2DD 5,25° 10 Stck B

FUJI MF20D Double sided 135 TPI 10 Stck. ...29 -
NASHUA 2DD Double sided 96 TPI 10 Stck....19.-

FARBBANDER Mindestabnahme 3 Stiick
STAR NL/NG/ND/NR-10, Stiick 12-
EPSON LX-800/L0-500, Stiick......................11-

PANASONIC KX-P, Stiick 13-
NEC P 2200, Stiick 13,50
DRUCKER

OKI Microline 390 . 1498 -
NECP6 +..... - 1798 -
STAR LC 10 Color . P .
EPSON LX-800. Centr............coccocoocvvinnee...699
STAR LC-10, Centr. ..........coccvvvrrennnen. 699 -
NEC P 2200, Centr. ).

Alle Drucker m. dt. Handbuch u Seriennummer |

SOFTWARE DTM, Markt & Technik, Data
Becker

ZUBEHOR LINDY, Wiesemann + Thies. NORIS
Fordern Sie unseren Gesamtkatalog gegen

3.- DM in Briefmarken

CPS XT Junior
10 MHz-OWatt. 512 K RAM bestuckt, Herk. komp. u

Biicher. und

Color-Graphikkarte, gr. Tastatur,
2 Drive 525", ser /par Port 1499 - Sﬂﬂwal‘e von
14" Fiat Screen Monitor s/w 0. amber 3
dto. jedoch 20 MB (35ms) Festplatte -
1999,
T2 owAL, 16 M i
12 MHz-0Wait, 16 MHz (Lenmark). 4 MB on board - 512 ]
K AAM bestuckt. 1 rve 5.2 12w 1 onve 35 20 IVIATKE&dechnik

KB, 20 MB Festplatte (35ms), ser/par. Port, 8 Siots
Cherry Tastatur, Herk. komp. und
Color-Graphikkarte, 14" Flat 3379 -

Screen Monitor s/w oder amber

3718 - weil Preis
SWL e .+ LolStUNg
komt. Tastatur 102 Tasten, Herk . ‘

komp. und Color-Graphikkarte.
14" Monitor s/w 0. amber

samtliche Gehause mit Schlisselschalter, Turboschalter

und Display fur Taktfrequenz. Wir gewahren 18 Monate

Garantie auf CPS Rechner !

Alle Angebote freibleibend, Zwischenverkauf vorbehalten

Wir liefern ausschlieBlich per UPS Nachnahme, in der

Regel innerhalb 24 Stunden )

dto. jedoch 40 MB (28ms)
dto jedoch 40 MB (40ms)
CPS AT

'

Vorher

Wenn

® 32 - bit RISC -

: Roonstr. 28

Prozessor

D - 4690 Herne 02323/ 83564

Computer
® 4 MIPS mit nur 8 MHz Takt

lhr

@® 8 - Stimmen fiir Stereosound
® 512 Kb ROM Betriebssystem
® bis 4 Mb RAM intern, linear
® bis 64 Mb RAM extern, linear

® bis 1280 x 976 Pixel Auflésung
® 4096 Farben, Non - Interlaced
@® Ausbaubar bis zu 17 Millionen

Farben mit 1536 x 574 Pixel

® Workstationqualitit zum PC-Preis

bietet,

bleiben Sie dabel.

Aber wenn nicht ...



AmircA

COMPUTER-MARKT

Wollen Sie einen gebrauchten Computer verkaufen oder erwerben? Suchen Sie Zubehor? Haben
Sie Software anzubieten oder suchen Sie Programme oder Verbindungen? Der COMPUTER-
MARKT von »Amiga= bietet allen Computerfans die Gelegenheit, fiir nur 5— DM eine private Klein-
anzeige mit bis zu 4 Zeilen Text in der Rubrik Ihrer Wahl aufzugeben. Und so kommt |hre private
Kleinanzeige in den COMPUTER-MARKT der Dezember-Ausgabe (erscheint am 23. November
88): Schicken Sie Ihren Anzeigentext bis zum 17. Okteber 88 (Eingangsdatum beim Verlag) an
»Amiga«. Spéater eingehende Auftrige werden in der Januar-Ausgabe (erscheint am 21. Dezem-

Am besten verwenden Sie dazu die vorbereitete Auftragskarte am Anfang des Heftes.

Bitte beachten Sie: Ihr Anzeigentext darf maximal 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben betragen.
Uberweisen Sie den Anzeigenpreis von DM 5— auf das Postscheckkonto Nr. 14199-803 beim Post-
scheckamt mit dem Vermerk »Markt & Technik, Amiga« oder schicken Sie uns DM 5,— als Scheck
oder in Bargeld. Der Verlag behalt sich die Veroffentlichung ldngerer Texte vor. Kleinanzeigen, die
entsprechend gekennzeichnet sind, oder deren Text auf eine gewerbliche Tétigkeit schiieBen I&Bt,
werden in der Rubrik »Gewerbliche Kleinanzeigen« zum Preis von DM 12— je Zeile Text veroffent-

ber 88) verdffentlicht.

Private Kleinanzeigen

Suche: Software

Suche u, tausche samtliche Software fiir Ami-
ga 500 u. 2000, auch fur Anfanger interessant!
A. Peitzmeier, Friedrich-Ebert-Str. 18, 3500
Kassel

Anwendungssoftware!!! Transformer, Compi-
ler, Datenbank-, Kalkulationsprog., Tools u.a.
Originale mit Handbuch sucht R. Schnecken-
burger, 0711/572559

Suche Software fur meinen Amiga 500, Andre-
as Votres, Dorumer Weg 44, 2850 Bremerha-
ven Tel.: 0471/51284

Suchedringend Anleitungen aller Artund Soft-
ware (Tausch, Kauf). Briefe + Listen an: Friedr.
Muller, Schmiedstr. 17, 7988 Wangen/Aligau

Suche Tauschpartner fiir Software. Gute Spie-
le und Grafik. Auch Anfdnger. Schreibt an:
C. Nissle, Helmholtzstr. 32, 1000 Berlin 10

Suche ginstige PD- und Anwendersoftware
sowie Action-Games aller Art fiir A500. Ange-
bote an: B. Hildebrand, Brélweg 36, 4000 Dis-
seldorf 12

Suche Tauschpartner fir Spiel und Anwender-
software (finanzinteressenlos). Schickt Eure
Listen bitte an folgende Adresse: Frank Rei-
nink, Hedwigstr. 5, 4478 Geeste

HALLO AMIGA-USER!!! Suche Tauschpartner
tur Programme aller Art! Listen und Disketten
an Marco Ohlig, Kopernikusring 9, 5908 Neun-
kirchen, Tel. 02735/3829

Lernprogramme englisch, franzdsisch aber
auch fir alle anderen Schulfdcher sucht drin-
gend J. Baumert, Kleiststr. 4, 6332 Ehrings-
hausen, 06449/6465 nach 18 Uhr

Private Kleinanzeigen

Suche neue Amiga-Softwareliste. Bitte an Mar-
tin Schmidt, Samlandstr. 2, 2805 Stuhr 1, Tel.
0421/892950, Danke!

Suche dringend die verschiedensten Kick-
startversionen fir A1000. Zahle pro Version 10
DM. Kai Seidel, Ringstr. 63, 8221 Grabenstatt,
Tel. 08661/544

Suche C-Compiler, Datenbank, gute Textverar-
beitung, Tel. 02043/53920

Amiga-Programm fir Ubersetzung von engli-
schem Text in deutsch gesucht — nur Original
— Tel. 08261/9623

A500-Anfangerin sucht Software-, Spiele und
Vokabeltrainer fir franzdsisch, Liste mit Preis-
angabe an Valeska Kohler, Raiffeisenstr. 21,
6551 Volxheim

licht.

Private Kleinanzeigen

Suche Software flir Amiga 500! Liste an: Ste-
fan Reuter, Creidlitzer Str. 98, 8630 Coburg

CNC-Simulationspregramm fir A500 mit gén-
giger Programmsprache, gesucht. An: Holger
Kaesekamp, Horstmersch 18, 4542 Jecklen-
burg 2, Tel. 05455/589

Private Kleinanzeigen

Public-Domain-Soft (Kaut/Tausch) Fish, Torna-
do, ACS, RPD, CC efc. Sucht: G. Kern, Danzi-
ger Str. 14, 7107 Nordheim

Suche Software (auch Anwendersoftware).
Liste an:
S. Kéding, Espenweg 27, 4992 Espelkamp

Suche Strategieprgs und Rollenspiele. Teil-
nahmemdoglichkeit an Postspiel gesucht. Car-
sten Mai, Michaelstr. 14, 4980 Detmold, Tel.
05231/29801

Suche Tauschpartner fir Amigasoftware und
Erfahrungen. Schickt Eure Listen an: Dirk
Beckmann, Griner Sand 26, 4902 Bad Salz-
uflen 5. Bitte keine Anrufe!

Einsteiger sucht Software fiir Amiga-500 aller
Art. Méglichst mit Anleitung. Listen bitte mit
Preisvorschlag an Sven Schéfer, Miindershau-
serstr. 17, 6442 Rotenburg/F.

Suche ULTIMA | I!! Tel. 08170/7295 (Giinter)

Achtung:

Wir machen unsere Inserenten darauf aufmerksam, daf3 das Angebot, der Verkauf oder
die Verbreitung von urheberrechtlich geschitzter Software nur fur Originalprogramme
erlaubt ist.

Das Herstellen, Anbieten, Verkaufen und Verbreiten von »Raubkopien« verstéBt gegen
das Urheberrechtsgesetz und kann straf- und zivilrechtlich verfolgt werden. Bei Ver-
stéBen muB mit Anwalts- und Gerichtskosten von tiber DM 1 000,— gerechnet werden.
Originalprogramme sind am Copyright-Hinweis und am Originalaufkleber des Daten-
tragers (Diskette oder Kassette) zu erkennen und normalerweise originalverpackt. Mit
dem Kauf von Raubkopien erwirbt der Kaufer auch kein Nutzungsrecht und geht das Risi-
ko einer jederzeitigen Beschlagnahmung ein.

Wir bitten unsere Leser in deren eigenem Interesse, Raubkopien von Original-Software
weder anzubieten, zu verkaufen noch zu verbreiten. Erziehungsberechtigte haften far
ihre Kinder.

Der Verlag wird in Zukunft keine Anzeigen mehr vertffentlichen, die darauf schlieBen
lassen, daB Raubkopien angeboten werden.

Hallo Boy(s). Wenn Ihr gute Intromakers be-
sitzt, dann schreibt an: Lars Rehm, Martacker-
tenstr. 12, 7800 Freiburg 35

Suche gute, billige Software! Schreibt an:
Ingmar Léwensen, Kirchréderstr. 18,
3000 Hannover 61

Suche Software fir Amiga 500. Listen an Die-
ter Pischke, Postf. 2609, 4830 Gitersloh. Verk.
Amiga Leserservice-Disk 5/88 + 12/87 je 20,-
DM, Tel. 05241/76204 abends

Suche fiir A 500 Tauschpartner! Schreibt an:
R. K. Postfach 1123, 8905 Mering

Suche die neueste Soft. eventuell auch Tausch
gegen etwas dltere Soft. Listen an: M. Bertils-
son, Mittelgasse 24, CH-5301 Stat. Siggenthal

Wer verkauft DPaint2 PAL mit Beschreibung.
Zahle max. Y% Neupreis, Tel. 0231/127745,
abends ab 19-22 Uhr oder Karte an Markus
Schmidt, Landgrafen 121, 46 Dortmund 1

ANLEITUNGEN aller Art fir den Amiga (An-
wendungen, Spiele etc.) sucht R. Littel, Ho-
henstaufenstr. 81, 5485 Sinzig (100% Antwort)

GroBte Demo-Serie in Arbeit. Deswegen su-
che ich alle Amiga-Demos. Alle Spender wer-
den verewigt! Die ersten erhalten eine Uberra-
schung. M. Bock, Echeloh 10, 4600 Dortmund

AMIGA-PUBLIC DOMAIN DEPQT

Seit (ber 1 Jahr gehdren wir zu den fiihren-
den Public Domain-Anbietern mit derzeit
Uber 1500 Disks im Angebot:

alle Fish, RPD, Chiron, RW, Auge,
Panorama, RHS, Poseidon, ES-PD, Faug.
TBAG, SAFE, ACS, Tor-Special, UK, RMS,
Franz, Amicus, Kickstart, Slideshows, Demos,
Ray-Tracing, SACC, Software Digist, Public
Project, CasaMiAmiga, Sonstiges, uv.m.

Wir erhalten stindig neue Sohware aus aller Welth

tiber 1500 Disks!

3 Katalogdisketten mit Kurzbeschreibung
aller Programme in deutsch gegen DM 8-
(bar, Briefmarken, Scheck) anfordern.

Wir liefern als erster PD-Anbieter komplett
deutsche Katalogdisketten.

Die Katalogdisketten enthalten u.a. auch
Beschreibungen zu der neuen Superserie
Poseidon, die mit derzeit (iber 400 Disks
aufgrund der einfachen Bedienung auch
ideal fur Einsteiger geeignet ist

Einzeldiskette: DM 6,00 gef""::'s R S

i olem 3,5" Disl nlaufwerl X
ab 10 Stiick: DM 5,70 | anschaitbar, durchgeschiiffener Bus,
ab 20 Stiick: DM 5.50 helle Frontblende, sehr zuverlassig

¥ : Media Diskettenbox DM 45,00
ab 30 Stick: DM 5,30 | fur bis zu 160 Stick 35" Disketten,
ab 40 Stiick: stapelbar, 2reihig, ausziehbar

2 Qualitatsleerdisketten 2DD 35° DM 2,40
ab 50 Stick: Disketten hdchster Qualitat von einem
ab 100 Stick: namhaften Hersteller, neutral verpackt

ar Maus-Matte DM 19,50
ab 200 Stiick: idealadaueunteriage in der Farbe
Einzigartiger Service: i

affer, wird am
alle Programme auf getesteten (garant i
freien) 2DD Qualitatsdisketten (von
jeder Bestellung Gber 10 Disks wird ein @
liches deutsches Handbuch zum Umga
Public Domain Software gratis beigelegt

Abo-Service mit 10% Aborabatt

lomain Handbuch
beschreibt Ubersichtlich die
amme und Serien.

lieferbar je DM 49,00

10 Public Domain Tophits:

1. Kampf um Eriador V2.0
Superstrategiespiel fiir 2 Personen; digitaler Sound;
qgute Grafik

2. Turbo Backup

zuverldssiges Kopierprogramm mit Verify;
sehr schnell

3.CLI Pack

eine Disk mit den besten Hilfsprogrammen rund
ums CLI; MuB fir jeden ernsthaften Anwender

4. Buchhaltun

deutsche Buchhaltung; frei definierbare Konten

5. Viruskiller

eine Disk mit den géngigsten Viruskillern

6.MCAD

Professionelles CAD-Programm

7. Resetfeste RAM-Disk

Nach Guru oder Warmstart bleibt der Inhalt der
RAM-Disk erhalten!

8.NEC P6/CP6 Druckertreiber
9. Directory Utility

erleichtert Kopieren, Loschen, Umbenennen ...

10. Spiele-Disk

randvoll mit neuen Action Games

(Serien-, Einsteiger- und Expertenabo

IOR FUR IHREN AMIGA AUF ANFRAGE !

Bei Vorkasse st der Versand kostenlos, bei Nachnahme (erst ab 5 Disks
moglich) werden DM 6.- barechnet

w /¥ COnPUTERTECHNIK

Deipe Stegge 187

Inh.: Rainer Wolf

4420 Coesfeld, Telefon 02541/2874

98

AMIGA-MAGAZIN 10/1988



AmicA Computer-Markt

Private Kleinanzeigen

Suche Amiga/DS-8 Editoren-Sequenzer-Prg.
Sounds etc. Marius Schmitz, Mindenerstr. 51,
4953 Petershagen, Tel. 05707/8617

Tausche und kaufe Original Software fiir Ami-
ga, R. Klatt, Postf. 1603, 7432 Bad Urach

Sauerlander Programmierer! Suchen noch
Programme, Ultilities, Samples fiir PD-Reihe
»Sauerland«! Dankeschén = 1PD-Disk! M.
Hakuba, Stodt 5, 5778 Meschede 4, Tel.
0291/51441 (Mat)

Suche:!!! Selbstgeschriebene Programme al-
ler Art!!! In Basic!! Listen an: Gregory Saps-
ford, Fohlenkampstr. 33, 4600 Dortmund 13

SUCHE AMIGA-USER zwecks SOFTWARE-
TAUSCH!! Ruft an: 0228/634106 (ab 15 Uhr)
oder schreibt an: Frank Klopschinski, Baum-
schulallee 28, 5300 Bonn 1

Su. Tauschp. in Bayern, habe viel! Softw.
Listen an U. Steinbrecher, Zugspitzstr. 7,
8905 Mering, AMIGA 500

SUCHE Software fiir meinen Amigal!! Listen
an: Dirk Sénnecken, Oestertalstr. 91, 5970 Plet-
tenberg

Computergirl sucht Tauschpartner fiir die neu-
este Software. Kirsti Pypker, Postfach 27, 9982
ZX Uithuizermeeden NL, Greetings to Yvonne
van Olst

For the latest Amiga-Stuff write immediatly to:
Frickert Frederic, 54 Rue des Allies, F-68400
Riedisheim (France) or call: 89443236 in Fran-
ce, 100% Antwort

An alle Amiga-Anwender: Ich mdchte neue
PD-Serie griinden. Ich brauche Programme
dazu. Schreib an: P. Koziarski, VL. Pasieczna
4A/10, PL-45087 Opole/Polen, Bye!

Suche Software fir meinen Amiga, hauptsach-
lich Anwender, sich melden bei Alf Jacoby, 10
Rue des Genéts, 3482 Duedelingen/Luxemb.

Private Kleinanzeigen

Computergirl sucht Tauschpartner fir die neu-
este Software. Kirsti Pypker, Postfach 27, 9982
ZX Uithuizermeeden NL, Greetings to Yvonne
van Olst

Private Kleinanzeigen

Orig. Software: Superbase (deutsch) 130,- DM;
Diga (DFU) 80,- DM; Jet 70,- DM; Jagd auf Ro-
ter Oktober 40.- DM. Telefon 0221/406633
Mo-Fr (Johannes)

Private Kleinanzeigen

PD-Software, Fish, RPD, RW, Tornado, TBAG
CC. Info bei: Th. Reith, Zeppelinstr. 8, 7600 Of-
fenburg. infos nur gegen frankierten Rickum-
schlag.

Anfénger sucht Software und Anleitungen fir
Amiga 500, Angebote an: H. Burgmeyer, Hoge-
pad 32, 8181 TT Heerde/Holland

Suche Tauschpartner fir A-500 aus der gan-
zen Welt. Schickt Eure Listen. Javier Perez
Montes, C/Don Pedro 11-2°- Izg., 28005
Madrid-Spain

Amiga: Verkaufe allerneueste Amigasoftware
zu fairem Preis. Antwort 100%. Schreibt an
Mario Schott, Frankenholzerstr. 174, 6652 Bex-
bach/Saar

Verkaufe org. Bard's Tale |l fiir nur 35 DM (mit
deutscher Anleitung). Sven Bedorf, Tel.
02234/12941

Suche Tauschpartner aus Osterreich, Schickt
Eure Liste an: Kohlhauser Robert, L. Ruckte-
schelstr. 16, A-2401 Fischamend

Suche Tauschpartner in Osterreich fiir Amiga-
softaller Art. Listen an Joe, Postfach 30, A-1000
Wien-TZST

Suche Original mit Anleitung: Leisuresuit Lar-
ry fir Amiga 2000 oder PC-XT. Offerte an: Rico
A. Barandun, Jochstr. 5, CH-7000 Chur, Tele-
fax: 081/221512 (Schweiz)

For the latest Amiga-Stuff write immediatly to:
Frickert Frederic, 54 Rue des Allies, F-68400
Riedisheim or call 89443236 ab 19 Uhr. 100%
Antwort

Anfanger sucht Programme und Spiele far
Amiga 500. Suche auch Tauschpartner.
Schreib an: Erik Lassen, Hulvejen 10, DK-6340
Krusau

Tausche Software, Listen bitte an Harald
Hirsch, Ahornstr. 5, 8486 Windischeschen-
bach, Deutschland, Tausche Software

Verkaufe Original Amiga-Interceptor mit deut-
scher Anleitung wegen Doppelgeburtstatsge-
schenk. Die Superflugsimulation nur 50,- DM.
Tel. 02166/81984 (6fters vers.)

Suche zuverldssige Tauschpartner fiir Amiga-
Software. Schreib an: Jirgen R. Dietrich,
Ludwig-Erhard-Str. 4, 4790 Paderborn 2

Original Jet und Sinbad fir VB 120,- DM oder
auch einzeln. Tausche auch Jet gegen Flight 1,
Tel. 02671/4274

Computerclub verkauft 200 Originalprogram-
me wegen Aufgabe zu je 20 DM, auch einzeln.
Liste anfordern mit Riickporto bei: A. Bammer,
Phantasiestr. 5, 8000 Minchen 82

Amiga-Blcher, Zeitschriften, Original-
Programme zu verk. Liste gegen Riickporto,
Kurt Fischer, Postfach 134, 8948 Mindelheim,
Tel. 08261/9623

TDI-Modula V.30A (orig.) VB DM 130,-, Sy-
stemprogrammierung in C (TeWi) DM 30,-, Tel.
04321/67364

Suche Tauschpartner
0277413911 (Carsten)
Lazarus in 1988!!!Lazarus in 1988!!!

PD-Software: AIT-Special, Kickstart, Auge,
Fish, RW, Faug, Slideshows usw, Liste gegen
80 Pf Rickporto bei: U. Miller, Amiga-Liste,
Hertzstr. 45, 8600 Bamberg

Verkaufe Dataphon S21d 200 DM; Marb. Mad.;
Faery Tale; je 30 DM, 20000 Meilen 40 DM; Tel.
05248/7617 Thorsten Schupp

(neue Soft), Tel.

Lose meine Amiga-Software-Sammiung auf.
W. Funk, Biermannsweq 36, 4630 Bochum 1

MSuche Software-Tauschpartner fir Amiga,
Tel. 02421/51332 oder 02421/75209, 34639

Verkaufe Fish-Disks 1-16 incl. 2 DD Disk fur nur
500 DM. R. Hornung, Hintergasse 9, 6450
Hanau 9

MPCC-Pascal f. Amiga, V 1.25 Original 120,-;
Aue, 04101/46217 n. 18 Uhr

Verkaufe: Soundtracker 35,-; Viruskiller (reset-
fest) 30,-; Assembler 30,-; CAD 40,-; CopyStar
(7255.) 30,- VK 0. NN. Info: 80 Pf, A. Fischer, Fa-
sangartenstr. 145, 8000 Miinchen

Absolut neue deutsche, noch eingeschweifte
SW! Word Perfect, Deluxe Paint Il Pal, Super-
base, Amiga-Calc, Pagesetter; fast neues ext.
3% Zoll LW Commodore 1010. Preise nach VB.
Tel. 0551/57950

Tausche P.D. Software, 200 Disks bereits vor-
handen. bitte bei R. Hornung, Hintergasse 9,
6450 Hanau 9, Tel. 06181/54210 melden

Suche Tauschpartner fiir PD. Software. Schon
einiges vorhanden. Bitte bei R. Hornung, Hin-
tergasse 9, 6450 Hanau 9, Tel. 06181/54210
melden. (Info vorhanden).

Orig.: Shadowgate 41,-, Backlash 34,-, Chess-
master 2000 41,-, BMX-Sim. 32,-, Eco 36,-, Xe-
non 37,-, Obliterator 41,-, Return to Atlant. 42,-,
Leaderboard 40,-, Amegas 31,-, Sidewinder
21,-, Fast'EM-Copy (nur 1000er) 50,-, Buch:
Amiga-Basic + Disk (M&T) 32,-, Public
Domain-Buch 32,-, 67 Disks m. Prog. (u.a. PD)
Nur 150,- * fast alles dtsch. teilw. mit sich. Ko-
pie * 06622/2988

Neue Software wie Leatherneck oder Interlep-
tor .vorhanden....Auch Anwender. Tel.
07931/2835 (Tobias)

TDI-Modula V 3.0A (Orig.) VB DM 120,-, Sy-
stemprogrammierung in C (TeWi) VB DM 30,-,
Tel. 04321/67364

LOTTO Amiga

Der Clou: Alle bisher gezo-
genen Gewinnzahlen auf ei-
ner Diskette. Dazu Pro-
gramme zur  statistischen

P am feom California

Eine Personality-Show eines
der hiibschesten
Amerikas. Gleichzeitig eine

einzigartige Demo der Gra-
fikfahigkeiten des Amiga im
HAM-Modus.

39.58

Bestellnr.: 8 14

Models

Zahlengenerierung und Ana-
lyse.

Z.B.: Wann wurden meine
Gewinnzahlen gezogen. Be-
riicksichtigt Systemtips und

vieles mehr.
3450

Bestellnr.: 8 82

Party Games
Excellente Animation, toller

Lovin’ Pam
Noch helE;r! Die spezelle
Super-Color-HAM-Demo!
Nur fiir Erwachsene!
(Altersangabe: Fotokopie v.
Pass oder Ausweis)

39.50

Bestellnr.: B 15

Sound, heife Szenen.

Nur fiir Erwachsene [(Alters-
angabe Pass o.Ausweis!]
Party Games gehrt in jede
Sammlung von Sexy-Games.

Bestellor.: B 86 ‘-995

altl
Brandhetbs
5tz£p'-l%
Slotter

Das neue Super-Sexy-Ding!
Ein Spielautomat, der bei
Gewinn zur Stripshow wird!
Zwei Disketten mit kleinen
Kurzfilmen! Perfekte Anima-
tion! Ein Spielautomat der

Extraklasse!
49.59

Sexy Hexies

Eine Slide-Show der Extra-
klasse. Zwei Disketten, vol-
ler digitalisierter Aufnahmen
hiibscher Fotomodels.

Die Diashow besonderer Art!

Bestelnr: 803 34.90
FuBball-
Bundesliga

Ein Superprogramm fir die
Fans des deutschen National-
sports. Alle Spielergebnisse
seit 1963 auf einer Diskette;
alle Tabellen, ewige Besten-
liste; Heim, Auswarts,
Punktverhaltnis, grafische
Darstellungen, usw.

29.90

FupBball-
Bundesliga 11+

Das erweiterte Programm
enthilt aufer B @1 noch
komplette Listen Verein-Ver-
ein seit 1963 und viele neue
raphische Auswertungen.
azu der Kniiller:

Der Meistertip
Das Programm stellt zum
Saisonbeginn eine Prognose
auf und tippt alle Spiele der
Saison im Voraus.

Daber beriicksichtigt es die
in den letzten Jahren erziel-
ten Ergebnisse. Im Laufe
der Saison werden auch die
aktuellen Ergebnisse -heran-
gezogen, so dacr die Vorher-
sage mit Je em  Spieltag

praziser wird.
9.90

Bestellnr.: B 11

Bestellr.: B 7
Software

Besuchen Sie uns auf der Systec am Commodorestand!

Brainstorm ermdg-
licht es lhnen, lhre |
Daten strukturiert zu

ordnen; flr

‘ Amiga + Atari ST
DM 149,

68881 fr Amiga . 68881-Coprozessor-
@ r@g DM 798,- | Piatine: Erhhen Sie
p)  die Rechenleistung

d 2er0¢

‘ ERWEITERUNGSKARTE

ALPHATEOM
| CoMPYTERSYSTEME

Sofort lieferbar!
1MByte zusétzlicher |
Speicher fir Ihren
Amiga 1000.

Mit Uhr und auto-
configurierend.

fir Atari ST |
= DM 698,

| fiir Macintosh

Jetzt Version 2.0!

Fiir Amiga 500-2000-
 Anwender das Platinen-
layout-Programm fiir

Ihres Computers bis
zum Faktor 900!
(ab 16 MHz, auf 20
MHz erweiterbar)

. Karte mit Uhr +
- Autoconfig. =
: DM 998~ |

Karte ohne Uhr

" Newio Standard
i DM 549,
~ Newio Developer

High Speed
Tel.: 05327/1417 ab 19.00 Uhr
Ich bestelle:

W. Blanke

Bestellnr.: 8 81
Postfach 3362 Bad Grund/Harz

Gesamt: , DM

Name:

Strafe:

PLZ /Wohnort:

Unterschrift:

] Ich bezahle per Nachnahme zzgl. 5,-DM

1 Verrechnungsscheck liegt bei

AMIGA-MAGAZIN 10/1988

| Profis. : sl P“ 1098, b
| Mit integriertem Druck- Bauteilebibliothek
und Plotprogramm ist DM 98~

~ Volidemo DM 49,
. Autodemo DM 25,-

Newio ein Programm der
Superlative.
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Private Kleinanzeigen

Verkaufe Original-Vokabel-Programm. Voka-
bulus fir nur DM 19,-. Info geg. 80 Pf, M. Zinn-
bauer, Jagerstr. 5, 8028 Taufkirchen

Private Kleinanzeigen

Amiga-Soft. For the latest stuff (and all user
stuff) write to: Till Ronge, Lion-Feuchtwanger-
Str. 4, 6500 Mainz 42, see you later

Superbase Personal Originalprogramm inkl.
deutsches Handbuch und Dongle fiir 120 DM
zu verkaufen. W. Gillissen, Regentenstr. 10,
4060 Viersen 1, Tel. 02162/16522

Amiga — Suche Tauschpartner! — Amiga.
Neueste Soft vorhanden: Call 06709/6296.
Greetings to all my friends! Sigi! No Looser’s,
Lamer's, Snopp's and Flopp's!

Always newest Amiga-Soft. Beginners too Be-
ginners too, 05222/304168, 05222/304168

Verkaufe: Deluxe Paint Il Original! fiir 150,- DM.
Angebote schriftl. an Michael Ludes, Ostbahn-
hofstr. 1.3, 5440 Mayen

Orig. Software: Analyze 2.0 DM 150,-, Prism
DM 50,-, TV-Show DM 100,-, Images DM 40.-,
Printmaster Art-Gallery 1+2 je DM 30, AE Art-
Disks 1-3 je DM 30,-, Tel. 06081/59275

Sound-, Grafik-, Animationdemos, Crazy Cars
3D-Show (incl. Brille), Virus Finder (alles nur
QOriginale), Matthias Meiler, Tel. 09289/1360

Verkaufe Orig. Software fir Amiga, Anwen-
dungen u. Spiele 40 % unter NP. Kontaktauf-
nahme zu 2000-Freaks im Raum Karisruhe ge-
sucht. Tel. 0721/32157

If you want to buy the latest Ware contact me!
Doitfast! A500. Udo Paschke, Luxemburgerstr.
268, 5030 Huerth

Hi Amiga Freaks! Tausche neueste Amiga
Software! Schickt Eure Disk an Peter Schiie-
ker, Finkenweg 4, 4270 Dorsten 21

Der Norden dreht auf! Super — Spitze — Ein-
malig— Info kostenlos vom PD-Club-Germany
— Cio Dieter Will, Postfach 2824, 2350 Neu-
munster, Tel. 04321/31711

Verkaufe folg. Orig. mit Anleitung: Dr. Fruit DM
15, Thunderboy DM 30, Rocket Attack DM 15,
Gesamtpreis DM 55! Thomas Fihrer, Im Bir-
kengrund 3, 6053 Oberishausen 1

Suche Tauschpartner! I'm searching for new
contakts on Amiga, I've Bobo, Interceptor,
Geebee and more! My Contactnr. 06709/6296,
Sigi, no Flopps!

Amiga: Verkaufe Original Wizball 50,-; Jage
auf Roter Oktober 45,-; Tel. Samstag von 14,00
bis 20,00, Tel. 05624/6797

»Best of Amiga-Public-Domain-Software«! Li-
ste gegen 80-Pf.-Marke. Zu haben von: Karin
Holler, Bei der Johanniskirche 14, 2000 Ham-
burg 50

Virusfreie Original-Software + Handbuch:
MCC Pascal 120 DM, Textomat 70 DM, Disk-
master 70 DM. Ab 18 Uhr: 0234/538805

DPaint I!!! Originalverpackt mit Anleitung nur
50 DM, Intuition Reference Manual (engl.) 30
DM, Tel. 02101/57181

Supertools: 512k-Begrenzer, resetfest! +
VirusEx-Utilities, priifen RAM und Disks. Wei-
tere PD-Disks, Liste anfordern. Peter Pathe,
Oberste Homberg 61, 5620 Velbert 15

Neueste Amiga Software vorhanden, Tel.
02261/42796 ab 20,00 Uhr

Verk. fiir A500 NEC 1037A DM 250,00, Western
Games, The Wall, Projekt D, Garrison, Jump
Jet uva,, Tel. 02101/667348

Verkaufe orig. Digi-Paint PAL 65 DM,
Sculpt-3D PAL 110 DM, Animate-3D 160 DM,
Sculpt/Ani zus. 250 DM, Zing-Keys 50 DM.
D. Forster, Tel. 02323/451368

Amiga! Entriimpelungsaktion! Verkaufe Origi-
nal Spiele-/Anwendersoftware, Liste von Kurz,
Lorettostr. 58, 7800 Freiburg i. Br.

Original Superbase mit Handbuch DM 169,-,
Tel. 0721/845391 (Stuebler)

Achtung Adventure-Freaks! Verkaufe Original
Bard's Tale Il Deutsch fur 59,- DM, Tel.
0816111504

Private Kleinanzeigen

Suche schnelle und zuverldssige Tauschpart-
ner!! Habe und suche Top-Games! Auch An-
tinger! Schreibt an: E. Lampe, Danziger Str.
56, 4408 Dilmen. Bin 100%ig!

Private Kleinanzeigen

Suche glnstig gebr. Amiga 1000 PAL 512 K
mitdt. Tast., Maus, nicht &lter als max. 2 Jahre.
MuB technisch 100% o.k. sein! Telefon
0911/428493 (nur Mo-Fr 17-18 Uhr)

Verkaufe oder tausche: Ports of Call 40 DM,
Def. of the Crown 40 DM, Starwars 25 DM,
Jinxter 35 DM, Flight Il 50 DM. (Originale!!)
A. Lindermeier, Marlistr. 23A, 2400 Liibeck

RTS erstellt Intros u. Cyclebilder fir Bootblock.
Individuell fiir jeden Anwender und Clubs. Bei
Interesse, Tel. 0681/5846373 ab 18,00 Uhr

Hallo Amiga Freaks! Suche Tauschpartner aus
aller Welt fiir Amiga 500. Suche Skatprg. Listen
on: Maik Greiner, Pf 4233, 7200 Tuttlingen

Verkaufe FS2 60, P.C 50, Terrorpod 30, M. Ele-
vator 20, Superhuex 30, Bicher: M&T Assem-
bler 40, C Beisp. 50, A. Handbuch 30, Turbo
Pascal 30 20 DM. Hermann Hofer, Ottmanns-
hoferstr. 8a, 7970 Leutkirch

Verkaufe Bard's Tale Il (original) 40 DM. AuBer-
dem: Eprommer mit Software fir C-684. Preis
V8. Tel. 07961/51251 (nach Martin fragen)

Top Software zu verkaufen: PageSetter DM
280, Calligrapher DM 120, Prism DM 90, Fort-
ress Underground DM 10, Spaceport DM 30,
Emetic Skimmer DM 30, jeweils + Porto, Tel.
030/3655029

Achtung Osterreich! Suche, tausche, verkaufe
Amigaprogramme! Schreibt bitte an Postfach
23, 1214 Wien. Achtung Osterreich!!!

Austria!!! Biete topakiuelle Soft fur In- u. Aus-
land, call ab 20 Uhr 0043/07252/643322 bzw.
write to A-4400 Steyr, Wagnerstr. 15, Endckl
Jurgen, Austria!!!

Verkaufetausche super neue Amiga-
Software! Schreibt Eure Listen an Hannes
Salzburger, Fachental 80, A-6233 Kramsach,
Tirol (Antwort 100%ig)

COMPUTERSOFT

AMIGA ARCADE GAMES AMIGA SPORT GAMES
20000 MEILEN UNTER DEM MEER 6990  FOOTBALL MANAGER Il 5990
ALIEN SYNDROM 6490  KICKSTART 2 34,90
ASTERIX §9.90 SOMMER OLYMPIADE '88 64,90
BERMUDA PROJEKT gooo  SUPERSTAR ICEHOCKEY 89,90
BIONIC COMMANDD 7900  VOLLEYBALL SIMULATOR 59,80
BLACK LAMP 5800  AMIGA ADVENTURE
BLUEBERRY: Das Gespenst 69,90 BARD'S TALE Il 79.90
BUGGY BOY 8490  KINGS QUEST TRIPPLE PK 7990
CARRIER COMMAND 8990  LEGENDE ON THE SWORD 89,90
CHUBBY CRISTEL 6490 kﬂ%&?&%sun LARRY 64,90
DOWN AT THE TROLLS 59.90 69,90
EBONSTAR 890 MINDFIGHTER Do
CMEIAE STRIKEBACK o0 REISE ZUM MITTELPUNKT 5990
GIANA SISTERS aggs TVGERS Ba0
GRAFFITI MAN 5990 AMIGA STRATEGIE
INDIAN MISSION 6990  ANNALS OF ROME 7990
INTERCEPTOR 7990  PHANTASIE il 59,00
AMIGA TOOLS 49,95 DM

VIRUS FINDER, VIRUS KILLER
BEREITS UBER 15 VIREN WURDEN MIT DIESEM TOOL ENTDECKT
KOPIERPROGRAMM MIT FASTCOPY-MODUS, RAM DELETER, EIN RICHTIGES
NOFASTMEM, FASTFORMAT CA. 3x SCHNELLER FORMATIEREN

KATAKIS 59,90
MICKY MOUSE 69,90
QUADRALIEN 6990
RETURN TO GENESIS 6490
SARGON IlI 8990
SKYCHASE 69,90
STAR RAY 89,90
STARBALL 59,90
STREET FIGHTER 89,90
STREET GANG 5690
SUB BATTLE SIMULATION 8990
THEXDAR 64,80
THREE STOOGES 99,00
THUNDERCATS 8680
ZOOM 59,90

* WIR SUCHEN NOCH PROGRAMMAUTOREN #

* HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT »

AMIGA ANWENDER

A DRUM 124,90
AEGIS AUDIOMASTER 129,90
ANIMATE 3D 34990
DISCOVERY 198,00
DRUCKERANPASSUNG CP-80X 5990
LANDER DIESER ERDE 3990
LOGISTIX 399,00
MAUSE MATTE 19,90
MICRO FITCH FILE 198.00
PHOTON PAINT 298,00
PROFESSIONAL PAGE 741,00
QUATERBACK Festplattensich. 139,00
SCULPT 3D Pal-Version 198,00
SILVER RAY TRACING ANIMATOR 29990
SOUND SAMPLER A500/2000 149,90

+  PREISANDERUNGEN VORBEHALTEN *

CSJ NEWS
gegen 150 DM
in Briefmarken

anfordern

Computer angeben,

Abt. Versand

3203 Sarsted! 4
Tel. 05066/ 4031

CSJ COMPUTERSOFT GmbH
LADENGESCHAFT
Auf dem Schacht 17 An der Tiefenriede 27
3000 Hannover 1
Tel. 0511 / 886383

VERSANDBEDINGUNGEN
UPS-Express 10,- DM
Nachn. 7- / Vork. 3- DM
(Euroscheck in DM)

Ausland: Vorkasse 15.- DM

To swap lattest stuff write to: Anders Mikkelsen,
Fritz Sybergsvey 16, 8270 Hojbjerg, Denmark

I want swap New Amiga Software! No buy, sell!
Please write to: P. Koziarski, Ul. Pasieczna
4AN0, PL-45087 Opole/Polen

AMIGA SCHWEIZ!!! Verkaufe Soft- und Hard-
ware zu billigen Preisen. Beat Achermann,
Bruggmatt, CH-6248 Alberswil/Schweiz

Suche neue Tauschpartner fiir Amiga-Soft!
Habe ca. 300 Disketten Orig. Software, Kon-
takt: Scherz Hannes, Am Sonnenhang 10,
A-8572 Bérnbach

Verkaufe billig Amiga-Software,
Saringer Michael, Sappl 7, A9872 Millstatt

SCHWEIZ!! Latest stuff.... 01/8502076 (Mar-
tin) or write: M. Groinig, Ringstr. 19, CH-8172
Niederglatt

Osterreich: Neueste Software fir AMIGA!: Pe-
ter Langauer, Zillehof 7, A-1130 Wien, Tel.
0222/8464084, PS: Auch Hard- und Software
fir B, 16-Bit Ataris abzugeben!!!

The Power Schweiz verkauft, tauscht, sucht
super Amiga-Soft. Tauschpartner gesucht! Li-
ste verlangen bei Marco Schwald Gotthelfstr.
31 oder Tel. 01/8504026 (abends)

Schweiz!!! He! Leute! Aufgepaft! Viele Origi-
nal Programme zu Schrottpreisen abzugeben!
Call: 01/8503465 (Patrick)

AMIGA — SCHWEIZ!!! 01/8252824, Suche
Tauschpartner fiir neueste Soft! Sven Bolliger,
Im Gatter 4, CH-8121 Benglen

Software! Call Switzerland! 033/378132,
033/374801, CHRIS 19-22 Uhr URS

Habe Spiele wie Ninja Mission, Starglider und
Flight Il Interceptor in 1 Monat. Ruft an bei Pa-
trick 0732/815192 Austria ab 20,00. YEAH!!!

Foundation Soft-User Intl. fir Amiga, Atari &
IBM-PC Softw. auf Markendiskette 650 und
User-Service. PO.Box 1057, NL-5602 BB Eind-
hoven, Tel. 0031-40417596

AMIGA SCHWEIZ!!! Verkaufe Soft- und Hard-
ware zu billigen Preisen. Beat Achermann,
Bruggmatt, CH-6248 Alberswil/Schweiz

Suche: Hardware

2-MB-GOLEM-BOX fur Amiga 1000 gesucht.
Angebote an Jérg Hohn, Am Hang 10, 8662
Helmbrechts o. Tel. 09252/5493

GELD NOTIG? Kaufe Speichererw. fiir AS00,
andere giinstige Angebote betreffend Amiga
jederzeit willkommen. Angebote an W, van de
Métter, Tannenbaum 17, 418 Goch 2

Suche giinstige, laufende 20- oder 40-MB-
Festplatte, Preis VB. Ab 21 Uhr 02853/2027.
Verkaufe auch 51/4 Drive. VB 130 DM, Biete
41256-120 fur VB 9 DM/Stiick. (8 vorréatig)

Tausche Amiga 500 gegen Amiga 1000 PAL
512 K, dt. Tast. (evtl. Kostenausgleich). MuB
technisch natirlich 100% o.k. sein! Tel.
0911/428493 (nur Mo-Fr. 17-18 Uhr)

Suche Profex 2-MB-Speichererweiterung fir
A500 und PD-Disks, Tel. 05609/385, Markus
Peickert, Steinweg 18, 3501 Ahnatal-Weimar

Suche Amiga 500 + Monitor, 512 KB Speicher-

erweiterung, Drucker, verkaufe Amiga
5.25"-Laufwerk neu! 298 DM, Telefon
0202/4660743

Suche defekte Hardware, besonders NEC-
Floppies. Also, bevor Ihr Eure defekte Hard-
ware wegwerft, anrufen!!! Tel. 07157/3484 und
Christian verlangen

Suche Pal-Genlock fir Videoanim, auf A500
und Tips fiir Videoaufzeichnungen auf VHS.
AuBerdem deutsches Handbuch fir Video-
scape-3-D. Zahle gut! Tel. 02392/13569

Suche A2000 zum Kauf auf Raten; Literatur fir
C-Programmierung gesucht, PD-Tausch. Gui-
do Ledermann, Kapellenweg 13, 7519 Eppin-
gen 6, Tel. 07262/4679

AMIGA 2000 (neues Modell) gesucht sowie
Video-Digitizer, AT-Karte und sonstiges Zube-
hor. Angebote an: Sonntag, Postfach 223562,
5900 Siegen

Wer verleiht gegen Gebihr an Privat Grafik-
Videcequipment z.B. Genlock, Videorecorder
(Digital?)-Kamera, Digitzier oder DVS 2000
usw. fiir A500. Tel. 089/8119699

Suche Farbmonitor (Amiga)! Anforderungen:
entsp., 640512, Stereo. Zahle bis 400,-, D. Kiih-
ne, Alte Dorfstr. 22, 2127 Rullstorf, Tel.
04136/8484

Suche Amiga 1000/2000 — 1 MB — KS/WB 1.3
+ 2 Disk. + Drucker NEC P6 od. Epson 850.
+ Wordperfect Dtsch. I. Burkhardt, HauB-
mannstr. 107, 7000 Stuttgart 1, Tel. 0711/281760

2 MB Golem-Box fiir Amiga 1000 gesucht!
Oder andere autokonfigurierende 2 MB RAM-
Erweiterung. VB 750,-, 0911/576719 Werner ab
18 Uhr

ACHTUNG!!! Suche 512 KB Speichererweite-
rung fiir A500 (abschaltbar mit Uhr), sowie 35
Zoll Zweitlaufwerk. Anrufen! 07732/7633

Suche Amiga 500 bis 400 DM; A 1084 bis 150
DM, 5'%-Floppy bis 100 DM, Atari 1040 STF bis
300 DM, SM 125 bis 100, S. Davids, Wester-
deich, 2251 Witzwort

Suche defekten Amiga 500: zahle bis 200,
oder defekten Amiga 2000: zahle bis 250,-. An-
gebot mit Fehlerbeschreibung an: Uwe Emich,
in den Rédern 12b, 6107 Reinheim 5

Suche defekte C64 u. 1541 zahle bis zu 100,
DM. Auch def. Amigas Preis VB, Tel.
02851/7590 ab 17,00 Uhr

Suche defekte C64 u. 1541 zahle bis zu 100,-
DM. Auch def. Amigas Preis VB, Tel
02851/7590 ab 17,00 Uhr

Kaufe Amiga-500-Schrott zum Herumbasteln.
Zahle bis 500 S (70 DM). Schreibt an: Kohlhau-
sen Robert, L. Ruckterschelstr. 16, A-2401
Fischamend-Osterreich

Suche Speichererweiterung fiir Amiga 1000.
(Golem 2 MB etc.) Auch Occ. Suche auch Lite-
ratur zur PGM-Sprache »Cu. Bin tagsiiber un-
ter Telefon (CH) 01/4677215 erreichbar.

Biete an: Hardware

Interface zur Kopplung Sharp 14/13/12xx mit
Amiga 500/1000/2000 Marke: Transfile Interfa-
ce 50 DM + Softw. 60 DM, NP = 129 DM! P.
Backer, 4770 Soest Reichenb. W 5, Es lohnt!

100

AMIGA-MAGAZIN 10/1988



AmicA Computer-Markt

Private Kleinanzeigen

AMIGA A2000XT, XT-Karte 100% IBM-komp.
DOS 3.2, 20 MB Festplatte voll eingerichtet
CAD, Sprachen, Textpro. (alles Original), Moni-
tor 1081, VB 3600,-, BS Tel. 0531/894824

Private Kleinanzeigen

Verkaufe an Hochstbietenden: A2000b +
68010 + 2 Floppy NEC 1036a + 1 Fl. Ju 363
+ 4 Bicher + Audioverst. + Monitor/griin an
O. Hartmann, Gutlay 1, 6550 Bad Kreuznach

Private Kleinanzeigen

Verk. Amiga 1000 512 KB, Monitor 1081, 2 LW
35 Zoll, Maus + Joy, Druckerkabel, viel SW
(Sup.-Base, Logistik, Deluxpaint, Diskcover
u.a.) 16 Monate alt, VB 1350, Tel. 0261/71949

Private Kleinanzeigen

Verkaufe Amiga 1000 + Amiga Monitor + ex-
ternem Laufwerk Slimeline + Joystick + Lite-
ratur + 10 original Games fUr nur 7?7 1850,
DM, Tel. 05425/6325 ab 19.30 Uhr

A2000 verkaufe 3,5 Zoll Drive Chinon fiir inter-
nen Einbau 8M150. Tel. 04221/14972

Verkaufe Service-Manual fir A500 30,- DM,
Service-Manual fir A2000 50,- DM, Tel.
0422114972

MEGAMIGA! 768 KB-Erweiterung fir Amiga
1000! Trotz Ramkrise 399 DM! Bei Riickgabe
der 256 KB-Erw. nur 369 DM! MEGAMIGA!
Bernhard Kirsch, 0681/71796

Verkaufe das Genlock AG4 von Merkens fur
den deut. A1000 flr BS0,- (NP 1795,-). Preiswer-
ter geht’s nicht!! Tel. 0441/64513

Gebe wegen Umbau frei gewordenes nur 3
Monate altes, unbeschadigtes A-500-Gehéu-
se gegen Gebot ab. W. Potkowa, Freih.-v.-
Stein-Str. 45, 7110 Ohringen

Verkaufe: Amiga 1000 512 KB, PAL, di. Tasta-
tur, Literatur und 10 Disketten Preis: 900 DM,
Tel. 0711/20503268 ab 19 Uhr

Amiga 2000, NEC P7, + NEC-Multisync, Mer-
tens Farbdigitizer %, Jahr alt + div. Software, 2
Laufwerk, Tel. 05745/2280

Amiga Monitor 1081, wie neu, zu verkaufen,
02364/12711

Verkaufe Amiga Monitor 1084; 5 Monate, neu-
wertig, DM 500,-. R. Sommer, Haldenstr. 5,
7024 Filderstadt 1, Tel.: 0711/704840

Amiga 500 TV-Modulator 520 fiir 30,- DM. Das
groBe Amiga PD-Buch fir 25- DM, Tel.
07654/8130

EPSON LQ 800!!! 24 Nadeln, m. Zugtraktor,
Centronics, 8 Mon. alt, wie neu, NP: 1300 DM,
umsth. VB 900 DM, T. 02462/5512 ab 17 Uhr

MIDI-Interface fiir Amiga 500, 2000. 1 x in, 4 x
out, 1 x thru in stabilem Gehduse fiir 44 DM.
Tel. 02871/30881

Amiga 500, 1 MB (A501), Monitor 1081 + Filter,
Laufwerk A1010 (Bus durchgefiihrt), NEC CP6
Farbdrucker mit BiDi-Traktor, auch einzein,
Preis VS, Tel. 0711/7352661

Amiga 1000, 512 KB, Monitor 1081, deutsche
Tastatur Maus, Druckerkabel, Basispaket
1800,- DM, Tel. 02273/52367 villig o.k.

A500 (dt.) + Speicherverw. (512k, abschib., m.
Uhr) + 50 Disks (randvoll mit Software). VHB
960, DM. AuBerd.: Amiga-Magazin v.
11/87-8/88 je 4 DM. Tel. 07181/83772

Verk. Netzteil fiir AS00 mit der 3fachen Lei-
stung des Originals 12V :6 A, 5V : 3 A, keine
Hardwareprobleme VB 130,- DM, Tel.
02851/7590 ab 17 Uhr

Commodore Amiga 2000 neu drei (3) Monate
Garantie mit Handbcher fir 2000,- DM zu ver-
kaufen. Thorsten Bucher, Am Rubersbach 22,
7746 Hornberg

Monitor 1081 VB 560 DM, Akustikkoppler Data-
phon S21-23D mit Tischgestell, eckigen Horer-
muffen, Netzstecker fur 350 DM. Tel
0821/84350! Ofter versuchen!

Amiga 1000 (512 KB), Maus, 2.0 Laufwerk,
Druckerkabel, Bicher, Umschalter Maus/Joy-
stick, Basispaket, Kick 1.3, PD-Soft nur kompl.
{lir 1200 DM, Tel. 0211/414553

Verkaufe Amiga Monitor 1084 (5 Monate) fir
500,-, R. Sommer, Haldenstr. 5, 7024 Filder-
stadt 1, Tel. 0711/704840

Verkaufe Amiga 1000 + Monitor 1081 + Side-
car DM 2000,-, 1 MB RAM Erw. 1000,- DM, Tel.
0650117704

Amiga 1000, PAL-Version, 512 K, dt. Tastatur;
A1010 35" -Floppy; TimeSaver; wg. System-
wechsel fiir 1200 DM zu verkaufen, alle Amiga-
Hefte, gg. Gebot; 09132/4227

Verkaufe wegen Hobbyaut?abe 5Y% Zoll-
Amiga-Floppy, 4 Wochen alt, ' Jahr Garantie
fiir nur 310,- DM oder gebrauchte 3%-Zoll-Disk
auch Diskkésten, Angebote an 05425/6325

Amiga 500 + Farbmonitor (1081) + Extern-
laufwerk + Speichererweiterung 1 MB + 80
Disks + Literatur + Joysticks u.a.m., Tel.
06182/22485 Stefan Erzepky

Amiga 500 mit 1 MB, akkugep. Uhr, TV-
Modulator, orig. verp.: VB DM 1070,-. Commo-
dore Farbmon. 1702: VB DM 380-. Tel.
0228/468286

Tausche A500 (100% o.k.) mit Zubehor + WB
13 + Dpaint 2 + Assembler + CAD +
Soundtracker+ 100 DM (Soft. mit orig. Anleit.)
gegen A1000 (100% o.k.). Tel. 089/6901938,
Alex

Verk. A500 + Monitor + ca. 50 Disk. +
Disk.Box + Joystick auf VB, Amiga Magazin
6/7 87 + 9/88 zu Verk. auf VB u. Kickstart
Magazin 8/87 - 2/88 auf VB, Tel. 02711/352506
Siegen

4-Farb-Plotter Hewlett-Packard Typ 72218, ver-
kauft Uwe Dautenhahn, Gipsenweg 26, 8190
Wolfratshausen, Tel. 08171/10656 Preis: 1000,-
wenig benutzt!

Verkaufe Amiga 2000 mit Monitor 1084 und 2
internen Laufwerken (2 Monate Garantie) we-
gen Systemwechsel fir nur 2400,- DM, Tel.
0711/3400440 ab 16 Uhr

Verkaufe glinstig Amiga 500 + Software, top
Zustand, nur 6 Monate alt, kaum benutzt —
nur 799,- DM —. Tel. 0911/428493 (nur Mo-Fr
17-18 Uhr)

Verkaufe A500 + Zubehdr + Soundtracker +
Assembler + Cad + Lernprogramm + Dpaint
Il + CopyStar (72 sek. Backup) + Virus-Killer
VB 1200, 089/6901938

AMIGA 500 mit 1 MB, 160 Disketten, Textomat,
The Pawn, PD-Soft, Monitorkabel, Bicher +
Fachzeitschr., Diskbox, Joystick wegen Sy-
stemwechsel fir DM 1550 abzugeben,
06343/8569

Amiga 1000 512 K, dt. Tast. 0. Menitor 1000,-;
Amigos-Doppellaufwerk 2 x 35" ext. 500,-;
GOLOM-Box 2 MB+ (auch 1. Sidecar!) 1200,-;
Sidecar 512 K800,-, Aue, 04101/46217 n. 18 Uhr

Amiga 500 (5 Monate) incl. Monitor 1084,
Drucker (Star), Disk-Box, Zubehér, Software
(DPaint-Pal, Textomat, Datamat, Spiele ...)
sehr glnstig abzugeben! 05971/14098

Verkaufe Drucker Star-LC10 m. dt. Handbuch,
alles in Topzustand noch 8 Mon. Garantie fur
350,- DM. Suche Farbdrucker, moglichst m.
Farbe u. b. DIN A3, Tel. 030/6023343

Verkaufe Amiga 5,25-Zoll-Laufwerk neul!! 298
DM, Amiga 35 Zoll neu! 2 Stiick 4 270 DM,
Sound-Sampler 80 DM, Tel. 0202/4660743

Verkaufe: A500 + 1084 + 1 MB + Quarzuhr
+ 2. Floppy + M&T-Biicher: Intuit., Assembl.,
DOS, Progr-Handbuch, Sysprog in C, Refe-
rence Manuals fur 2000 DM, 8 Mon. alt. Tel.
05534/768

Top-Hit, Amiga 500 und Monitor 1084 zu ver-
kaufen. Tel. 05631/16733. Top-Hit!

35" Floppy Profex DL1015 200,-; Great Giana
30,-; Garrison 20,-; Backlash 15,-; Demoliton
10,-; 68000er 4/87-3/188 30,-; Tel. 02947/3194
nach 18 Uhr; Jens Uerlangen

Amiga 500, neuwertig, 7 Monate DM 660, Profi-
mat Assembler DM 100, sowie A-BASIC +
Amiga Assembler Buch + Disketten zusétzl.
Tel. Minchen 3543875 (abends)

Amiga-Monitor-Scart-Kabel far 1084/1081/
KP548 u.a. nur 35 DM. Trackball 15 DM bei Karl
Dix, Hermann-Léns-Weg 41g, 2084 Rellingen,
Tel. 04101/36429

Die neue, effektive
Eingabe von

Grafik und Text

auf den Bildschirm.

Ideal zum superschnellen Einlesen

von Bildern, Grafiken, Skizzen, Zeich-
nungen,Entwiirfen, Handschriften,
Logos, Buch- und Zeitungstexten,
Unterschriften, Photos!

Viruskiller V 1.3
Carrier Command
Down at the Trolls
Graffity Man
Interceptor
Katakis

Legend of the Sword
Skychase

Starball

Starglider ||
Ultima IV

T MEDIEN-CENTER fEn

Wermingser Str. 45 (Marktpassage) - 5860 Iserlohn

Auszug aus unserem groBen Softwareangebot

Filr kreatives Arbeiten mit Inrem Amiga

GSE Schnittsteuerkonsole VEC 1
GSE Schnittsteuerkonsole VTC 1000
GSE Bild- und Farbverbesserer VPC 2 DM 1498,00

Tel:02371/24599

DM 39,00
DM 87,00
DM 59,95
DM 59,95
DM 79,95
DM 59,95
DM 87,00
DM 69,95
DM 59,95
DM 79,95
DM 79,95

DM 1998,00
DM 3798,00

Handy-Scanner Typ 2 598,— DM* Handy-Scanner Iy_nF 3 898—DM*
schwarz-weiB, mit Texterkennung mit 16 Graustufen und Texterkennung

L rbindliche Preisempfehl:

P g

Héndler-Anfragen erwiinscht

Qi ware oz

GSE Video-Trickmischer VMC 1 DM 3998,00
GSE Video Chroma Key VCC 1 DM 2998,00
Aegis Videotitler DM 249,00
Aegis Videoscape 3D DM 395,00
Deluxe Photolab DM 299,00
Deluxe Paint Il DM 149,00
Deluxe Productions DM 398,00

Achtung: Wir bieten Ihnen nur Software an,
die auch lieferbar ist!

Unser Gesamtprogramm Hard- und Software
senden wir lhnen gerne gegen Einsendung

Computer-Produkte GmbH

AMIGA-MAGAZIN 10/1988

Telefon 06542/2086
Telex 4721802 reis d

von DM 2,00 in Briefmarken.
Bitte Computertyp angeben.
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Private Kleinanzeigen

Amiga 2000B + 2 NEC-Floppys + 4 Fachbi-
cher + 68010 + 1 Panasonic-Floppy + Griin-
monitor/Philips DM 7502 + Audioverstéarker +
Mauspad, Abgabe an Hochstbietenden,
0. Hartmann, Gutlay 1, 6550 Bad Kreuznach

Amiga 1000 PAL + 2 MBRAM + Monitor 1081
+ 2. Laufwerk + Druckerkabel + Software +
Literatur! 2500 DM! Tel. 09421/41584 Raum
Minchen

Amiga 2000, zwei Floppys und 40 Disks mit
80er Box fir 2250 DM, Tel. 0271/332423

Tausche Drucker Commodore-MPS-1500-C
mit ca. 2000 Blatt Papier in 5 Farben, An-
schiuBkabel, Farbband neu, Endlospapier-
traktor gegen Genlock-Interface od. 2 MB-
Erweiterung-A500. Tel. 02392/13569

Vk. Speichererweiterung 512 K, fiir Amiga 500
175,- DM, Tel. 0431/528111 nach 16.00 Uhr

Verkaufe FESTPLATTE fiir AMIGA 2000 in
Verb. mit PC-Karte, 21 Megabyte (=ca. 22 Mio.
Zeichen) Speicherkapazitdt, Zugriffszt. 40 ms
(superschnell), komplett mit Controller als
Steckkarte (kein Loten, einfach nur ein-
stecken!). Preis kompl. 700- DM. Jens
Schmidt, Aumunder Heide 47, 2820 Bremen
70, 0421/657375

Amiga500 + Erw. 1 MB + 2. Lw. + Mon. 1081
+ Abdeckg. + Textomat und Datamat (Orig.)
+ 7 Amiga-Bicher. Top! Wenig benutzt. 1800
DM fiir Abholer, Tel, 06174/7579

Star NL 10 mit Einzelblatteinzug + 3 Interfaces
(C 64/128, Parallel, IBM), dt. Handbuch. Wenig
benutzt, Top-Zustand, 450 DM. Tel. 06174/7579

Amiga 1000 + Monitor 1084 + Speichererw.
auf 25 MByte + Drucker (180 Z/S; NLQ) +
DF1 + MiDi + Digitizer u, viel anderes Zube-
hér (fast neul) DM 35001 05925/561

Verkaufe Commodore Farbmonitor 1081 (fir
alle Amigas) technisch und optisch 100 % ok.
Noch kein Jahr alt. Fir neu 450 DM abzuge-
ben. Tel. 0201/667607

DAS ANGEBOT!!! 40 MB Festplatte flir A500
und A1000. Test im AMIGA 4/88, S. 151. Pr. VB
1300.-, Tel. 0541/125964 (nur Sa. und So.)

Verkaufe A500, A501 (1 MB), 35-Zoll-Laufw.
Monitor 1084 + Software kompl. fir VB 1600,-,
0271/51486 ab 19 Uhr, ofter versuchen!

Amiga 1000 Komplettanlage, ext. 35, 5.25 Mo-
nitor 1081, Drucker NEC P8, Trackdisplay usw.
Preis VS, Auch einzeln, Tel. 0551/7702836

Verkaufe Amiga 500 + TV-Modulator +
Audio-Digitalisierer + Leerdisks! Verk. auch
einzeln! Preis VB: F. Schulze, Lotterdamm 50,
4550 Bramsche 1

Amiga 1000 (512 KB) + Mon. 1081 + 2 Lauf-
werk orig. Bicher im Wert von 500 DM + Soft-
ware im Wert von 1000 DM + Panasonic-
KxP1091 Drucker + MIDI-Int. VB 2800 DM, Tel.
09128/13013, Martin, Raum Nirnberg

Superginstig!!! Verkaufe Drucker Seikosha
GP 550 Al anschluBfertig fir C-64 Amiga
500-2000 voll Grafik-fahig, Preis: 450 DM.
Anfragen: Tel. 07181/66479 ab 19.00 (Kosta)

Amiga 20008, 4 Mon. alt mit Garantie; 2 LW mit
oder ohne Monitor; Preis VHS, W. Schneider,
Tel. 06173/2935

Verkaufe Akustikkoppler 300 BD. Voll 1200 BD.

Private Kleinanzeigen
o Raded

CH!!! Schweiz!!! CH!!! Verkaufe: Farbgrafik-
drucker Oki20 flr 450, A500/A2000 Sound-
Sprachdigitizer fiir 95- und ABiicher an:
065/442085 (ab 18.00)

Verkaufe guten 9-Nadeldrucker Peacock fiir
nur 600 Fr. Epson + IBM kempatibel! Rasch,
leise und schone Schrift. Erst 1 Jahr alt, Tel.
063/231735 (CH)

CH x Amiga-Laufwerke, original NEC x CH
6 Monate Garantie, intern = Fr. 250,-; extern in
Metallgehéduse Fr. 290,-. CH x Tel. 01/9233516

Verkaufe Prof. Audio Digitizer fiir FI. 125. Kom-
patibel mit u.a, Aegis Audio Master. Neu! . van
Rienen, v. Kyfhoekin 94, 2597 Te Den Haag,
Holland, Tel. 070/240247

Einsteiger sucht Kontakt zu anderem Einstei-
ger oder Fortgeschrittenem zwecks Programm-
und Erfahrungsaustausch, Heiko Thierl, Brun-
nenwiesen 52a, 7000 Stuttgart 75

Verkaufe gegen Hochstgebot folgendes:
AMIGA-MAGAZIN: 6/7,8/9, 10, 11, 12,1, 2,3, 4.
68000er: Jahrgang 87. AMIGA-SPECIAL: Die
ersten 10 Ausgaben. Alle Hefte wie NEU. Au-
Berdem gegen Gebot »DEVPAC ASSEM-
BLER«. W. Mdtter, Am Tannenbaum 17, 4180
Goch 2

Amiga 500, suche noch Partner fir Erfah-
rungsaustausch u. Softwaretips, Programm-
tauschen inbegriffen. Schreibt einfach mal los.
100% Antwort bei Riickporto. M. Sokali, Min-
sterstr. 1, 85 Mainz

Original Schaltplane fiir Amiga 2000/500 und
Zubehér zu verkaufen. Tel. 04221/81321

Maschinensprache Buch (25,-), Intern (45,-), In
Beispielen (45.-), Einsteiger (15-), Amiga-
Magazin 11/87 - 10/88 (30,-), Alles zusammen
fur 130,-; Mark Hartmann, 08041/8393

Suche gut erhaltene »Amiga-Magazin« Hefte
6/7; 8/9; 11; 12-87 u. 1-3/88. Zahle 5-7 DM. An-
gebote an: W. Kaiser, In der Wiehre 3, 7811 St.
Peter

Verkaufe Software flir Amiga Preiswert. Uber-
spl. Super B, Dias + Fotos auf Video, Preisli-
ste, bei Th. Surmann, Richard-Bertr. Str. 68,
5040 Brahl

Hilfe! Suche Amiga-Magazin, Ausgabe 1/88.
Zahle bis 20 DM! Tel. 0711/377928, Sven Hans-
sen, Ahornweg 12, 7300 Esslingen

DFU (ibers Fernmeldenetz hinaus. Mailbox-
Lebensinterface 07361/43640, Mailbox-Lebens-
interface 08234/8809, CVJM-Box 07261/13708

Wer bringt mich 10jahrigen auf meinem Amiga
500 weiter? Kann schon einiges. Hausbesuch
erbeten. Tel. 331606, Minchen, Schwabing
Tel. 399449

Wer hat Erfahrungen m. AT-Kate im A 2000. Su-
che Kontakt zu A 2000 u. Modula-Fans. Bin in-
teressiert an gebr. Amiga-Bichern, W. Putzke,
Emderstr. 20, 2940 Wilhelmshaven

Achtung!! Suche Amigas (6-7/87 bis 1/88). Zah-
le bis zu 4,- DM — suche auBerdem »Program-
mierpraxis Amigabasic« fr 25 - 30,- DM.
Waéhit: 089/849121 (ab 18,00 Uhr)!

Halb und ein Nullmodemkabel, Inter 1
erreichen mich unter 02689/1815 (Christian)

20-Mega-Byte-Festplatten, anschluBfertig un-
ter Amiga-DOS fir alle Amigas! + Installation
fiir nur DM 700,-, Info Tel. (040/7150745), Udo
ab 17 Uhr

Verkaufe A1060 Sidecar mit CGA-Karte, Reset-
Taste + 120 ns Dualported-RAM; sowie
C64-Farbmonitor u. Akustikkoppler Ak-300,
Tel. 06441/85459 ab 17 Uhr.

Amiga 1000 + 2 MB Speichererw. + Sidecar
512 KB + 5.25 (40/80) Laufwerk FP 3000 DM
(nur komplett), Marc Michel, 06051/3371 ab
18.00 Uhr

Verkaufe ein Amiga 2000, 1 MB-RAM, incl. 2
eingeb. Floppys + RGB-Farbm. 1081 im neu-
wertigen Zustand fir ca. VB DM 2000,-, Bei
Jens Ohler ab 18 Uhr 07151/83230

Verkaufe externes 3'%-Zoll-Laufwerk fiir Com-
modore Amiga zum Preis von 250 DM. VHB.
Tel. 06308/1222, Bitte Andreas verlangen

Amiga Monitor 1081 VB 440 DM, Orig. Becker-
text VB 99 DM, Orig. Vizawrite VB 89 DM. Tel.
02761/4777 nach 168,00 Uhr

Amiga 500 1 MB + Floppy + Softw. 1500 DM,
Mo-Fr. 10-12 Uhr, Engelskirchen 0841/33981

Amiga User Club: Clubsoftware, PD-Pool,
Clubzeitschrift u.a. Schreibt (mit 50 Pf Rick-
porto) an: M. Bésch, Handelweg 19, 8900
Augsburg 21, AUC Amiga total!

Verkaufe Amiga-Magazin: CeBit '87 Sonder-
ausgabe bis 10/88; komplett oder einzeln ge-
gen Hochstgebot; Tel. 04292/1670 (Clemens)

35 DM biete ich fir Amiga-Ausgaben 8/9 +
10/87. Michael Adam, Langgbns, Tel.
06085/2581

Hallo Amiga User im Raum Kiel. Suche C-
Programmierer, die mir versch. Tips u. Tricks
vermitteln kénnen. Meldet Euch bei Hans un-
ter 0431/551590

Verkaufe meine SOFT- + HARDWARE fir
AMIGA ATARI, C-64, PD-SOFT, Musiksachen,
PLATTEN, suche coole FREAKS, INFOLISTE
2 DM: Gregor Herfeld, Wiechertstr. 34, 4030
Ratingen Ost

Verkaufe: RUN 7/84 — 10/87, Data-Welt 6/86 -
9/87, 68000er 6/86 — 10/87 fiir 2 - 3 DM pro
Heft. Angebote an: Axel Grobe, Lagkamp 7,
3300 Braunschweig

Suche deutsche Anleitung »Vampire's Empi-
re«. Habe meine verloren. Michael Kéliges, 9 J.
Schellingstr. 89, 7080 Aalen

Private Kleinanzeigen

2u verschenken haben wir nur unser Info vom
Public-Domain-Club-Germany — (PDCG) ¢lo
Dieter Will, Postfach 2824, 2350 Neumnster
04321131711

Bin Amiga 1000-Anfdnger und suche Amiga-
User im Rhein-Main-Gebiet fiir Software- und
Erfahrungsaustausch. Tel. ab 1800 Uhr,
06131/81752

Gewerbliche
Kleinanzeigen

PUBLIC-DOMAIN fiir Amiga & IBM
Tiefstpreise + 24 Std. Versand
Katalogdisk gegen 5,- Vorkasse

Funkcenter Mitte GmbH
Klosterstr. 130, 4 Dssd.1
Tel. 0211/362522
Mailbox 0211/360104 — 18-9 Uhr

Amiga-Magazin 6/7-87 bis 5/88 gesucht. Zahle
Neupreis und Porto. Nur guterhaltene Hefte.
Hans-Glnter Dick, 5000 K&In 30, Am Hasel-
busch 6, Tel. 0221/534283, 18 - 21 Uhr.

Suche Amiga-Fans im Raum SW/Geo/Volkach
zwecks Erfahrungsaustausch (Assembler/C),
Friedl Thomas, Amselstr. 1, 8721 Kolitzheim,
09385/373 nach 18 Uhr. Bis bald ......

Der Computerclub »M.U.C.K.« sucht Mitglieder
im In- und Ausland. Info: M.U.C.K., Am Markt
14, 3308 Koénigslutter (+50 Pf Riickporto)

Suche Amiga-Magazin von Anfang bis ein-
schlieBl. 1/88 und Data Welt 6/88 biete bei gu-
tem Erhalt p. Heft 15 DM only write Michael
Neumaier, Orkstr. 19, 4232 Xanten

Diskettenangebot Nr. 1

No Name, 2DD, 35", 10 St. 24,50 DM
Nashua, 2DD, 35”, 10 St. 2880 DM
Maxell, 2DD, 35", 10 St. 34,00 DM
No Name, 2DD, 525", 10 St. 8,25 DM
Umtauschrecht bei Formatierungsfehlern
(nur 35 "-Disketten)!

Public Domain, 35, 1 St. 2,80 DM
Kostenlose Preisliste von

A.PS. — electronic, Sonnenborstel 31,
3071 Steimbke, Tel. 05026/1700

* % & Auslese — Public — Domain # % %
+* Info Disk f. 3,20 DM Vorkasse oder ko- *
* lose Kurzinfo anf. — Disk ab 300 DM
+ Buchwaldt & Beckmann, Computerware
* Postfach 100164 * 3250 Hameln 1 %

Programmierer sucht Konakte zu Leuten, die

BLOTFERTIGE PLATINEN, FERTIGGERATE R
B u. Bausétze zu verdffentl. Bauanitg. B

Grafiken undloder Musik (Soundtra.) Il
kénnen. Ulli Dalimann, Rondeel 25, 2000
Hamburg 60

Achtung!! Achtung!! Neugriindung Public Do-
main Club Amiga. Wer Interesse hat, melde
sich bei Martin Sichel, Postfach 1109, 77530h-
ningen, Tel. 07735/3551 ab 18,00 Uhr

Biete Amigamagazin kpl. von 6/7-87 bis 8/88
suche dafiir Superbase Deutsch oder Deluxe
Paint Il mit Anleitung nur Originale, Bender,
Westfalenstr. 72, 4370 Marl

Verkaufe Computer-Zeitschriften aller Art, fast
alle in gutem Zustand. Habe auch noch P. D.
Disketten, Tel. 0511/673697

Interface zur Kopplung Sharp 14/13/12xx mit
Amiga 500/1000/2000. Marke: Transfile Inter-
face 50 DM + Softw. 60 DM. NP = 129 DM! P.
Bécker, 4770 Soest Reichenb. W. 5, es lohnt!

COMPUTERCLUB INTERNATIONAL,
Deutschlands tihrender Club fir alle AMIGA-
User. Wir bieten: Clubzeitschrift, PD-Software,
Beratung, Einkaufsvorteile und vieles mehr!!
Beitrag nur DM 3,33 pro Monat!! Info gegen DM
0,80 Ruckporto bei: CCl, Dorstener Str. 31,
4350 Recklinghausen, Tel. 02361/15943

DDR: Amiga Freunde suchen Literatur, Hard-
ware und freuen sich lber jeden Konakt. D.
Jéckel, Mendelsohnweg 3, DDR-6500 Gera

Verkaufe viel gebrauchtes Amiga Zubehor:
> 200 Disks, Amiga-Magazin (ab 6/87), Anlei-
tungen, Literatur etc... Gerhard Zweimiiller, A
4906 Eberschwang, O

CH — AMIGA DEVELOPERS CLUB — CH.
Wir unterstitzen auch Einsteiger! Monatsdis-
kette, PD-Ecke, Software-Pool uvm. Info: Tel.
CH 064434428 ab 18 Uhr

Schweiz: DIAL-Club mit eigenem Lokal, mit 7
x Amigas, 7 x C-64/128, Offnungszeiten: Di-Do
ab 19 Uhr, Sa 14 Uhr, DIAL-Club, Leimenstr. 49,
Pf. 231, 4003 Basel, Tel. 061/225167 (Oﬂnungs—
zeiten)

Suche Anleitungen zu allen Amiga-Progr. Nur
Deutsch! Biete neueste Games o. Progr. oder
gegen Bezahl., Schroeder Roland, 45 Spi-
talstr., 4137 Esch/Alzette (Luxb.)

Hotest Stuff, Contact me for swaping call Swit-
zerland, 031/459094 (Chris)

Zu verk. Supergrafik 30,-, M+T Amiga Hand-
buch 25,-, Deluxe Grafik 20,-, Tips + Tricks 25,-
M+T Progr. Handbuch 35 (Franken), call
Schweiz 031583294 (Kaspar verl.)

Gewerbliche

Kleinanzeigen

Deutsche Anleitung fiir Flight Il
mit Karten und Navigation gegen
DM 20.- bei Chris Schumacher
Wormser Str. 9, 5000 Kéln 1

in Kickstart, Amiga usw. Auch Spezialanferti-
gungen und Layouts. New Line, Sartoriusstr.
20, 43 Essen 1, 0201-443294

B AMIGA Hard- und Software, Liste bei, M
W JOBL Computerbedarf, J. Blumenstengel,
| | Hebbelstr. 3, 7410 Reutlingen 11, | |
n Nur Versand L]

Gratisliste iber Public-Domain fir AMIGA bei
F. Neuper, 8473 Pfreimd, Postfach 72

Deutsche Anleitung zur Workbench 1.3. U. a.
wird die Installation der resetfesten Ramdisk
und des F-F-S genau erkiart. Neuer, super-
schneller Druckertreiber fiir NEC P6 mit voller
360 x 360 DPI Auflésung. Die neue PD-Serie
R-H-S wendet sich mit 250 Fonts und Uber
3000 Bildern an den Grafik- und DTP-
orientierten Anwender. Kostenlose Info bei R.
Hobbold, Gleisstr. 14, 43 Essen 11, Tel.
0201/667607

Fhkkkhkkhkkhhkhkkhkhokkkhkk
DER AMIGA Shop!

Wir haben sie — die Super Preise!!
z.B. A500 Erweiterung 512K voll best.,
absch. nur 200,- DM! Laufwerke
5%-3'% zu Top Preisen. Anruf lohnt!
Wir haben alles!

A500 Neu nur 812 — DM!
Kompl. Lieferprg.
gegen 2,- DM in Marken. PS. Wir rep.
auch. PD in rauhen Mengen!!
SPACE SOFT Int.

R. Wagner Kreuzstr. 5
3300 Braunschweig Tel. 0531/894810
»Die Commodore Werkstatt«

* ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ke

Computer und Elektronikzubehér H, Laux
Amiga 2000 u. 1084 u. PC XT Karte 2989 DM
Amiga 500 950 DM, Festplatten ab 650 DM
Lifterthermoregelung fir A 2000 49 DM
Kickstartumschaltplatinen Amiga 89 DM
Zubehor aller Art, Liste anfordern oder
aktuelle Tagespreise erfragen
Tel. 02361/371147 oder 0209/593160

Lichtgriffel nur DM 49—
Versand gegen Scheck/Nachnahme. Info
gratis! Computer bitte angeben! AnschiuB

an jeden(!) Computer moglich. Standard-
version fiir Commodore lieferbar. Firma
SchiBlbauer, Postfach 1171Z, 8458 Sulzbach
09661/6592 oder 0941/999915 bis 21 Uhr

DEUTSCHE ANLEITUNGEN: BALANCE OF
POWER,

FS.Il, JET, KAMPFGRUPPE je DM 25,- + DM
2,50 Porto

H. Reinhardt, 607 Langen, Margaretenstr. 18
Tel.: 06103/22477

STUTTGART: ANIMATIONEN

Suche AMIGA-Spezialist, der Erfahrung mit
DL Paint und DL Video hat und diese gegen
Bezahlung weiterreicht. Evtl. Zusammenarb.
B. Daferner, Bergstr. 79, 73 Esslingen,

Tel. 0711/378525

* * Kk Software-News * ok
Sentinel 65,95 * Ooze 75,95 « Zoom 59,95
Carrier Command 79,95 + Corruption 79,95
Interceptor 74,95 * Bard's Tale Il 69,95

* Fordern Sie unsere Preislisten an: *
* Software Versand Markus Erimeier
* * Postfach 415, 8300 Landshut  * *

Privatliquidati (Ame Heilprakt.) 99 DM

X % ok % % k% %k N
* ok % o o ok % % % % X % %

Commodore-Reparaturen
z.B.: Amiga 500 78DM + Material
ComputerBriicke
5000 Kéln 60 » Sechzigstr. 4a
Hardware-Service GmbH 0221/724848

praxisbewﬁhﬂ (Geldverdienen beim Haus-
arzt!) T. 05651-32706

* AstroUhr » Die Planetenuhr als Horoskop
72,- (Infodisk 3,-) ASO Kapellenstr. 10, 7790
Heudorf
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—( Soft Mail AG J—— [ Amiga

vormals Ecosoft Economy Software AG Impossible Mission 2 DM 59,95
Postfach 30, 7701 Biisingen, Tel. 077 34 - 27 42 Amegas DM 17,90
Drum Studio DM 19,90
] .a v Flight Simulator 2 DM 89,95
PrUf VOI’ Kan 'SOftwa re Down at the Trolls DM 49,90
Katakis DM 49,90
¢ Grosses Angebot von "Priif vor Kauf"-Software und Frei- Reise zum Mittelpunkt der Erde DM 49,90
Programmen: Uber 4°000 Disketten fir IBM-PC/ Kompatible, Volleyball Simulation DM 49,90
Macintosh, Amiga, Atari ST, C64/128, Apple Il. Viele deutsche Graffitiman DM 49,90
Programme fir Geschaft, Beruf, Privat, Schule. g}art_:a:ll i g 4t Bm 4?.92
exiglashaube Amiga
¢ Software gratis. Vermittlungsgebthr DM 14.40 oder weniger je Plexiglashaube Amiga 2000 DM 17:85
Diskette. Wenn S_ie‘Anwgnderumerstmzung vom Autoren win- Katalog gegen DM 2,- in Briefmarken
schen, bezahlen Sie ihm eine geringe Registrierungsgebiihr. CHEAP VERSAND UND WlE
5 A - Bestellungen ab:
Programm-Verzeichnis gratis Kaiser-Otto-Weg 18, 4700 Soest
Bitte Computermodell angeben. Gegen Einsendung dieses Inserates erhalten Sie die Telefonische Bestellungen unter der Nr. 02921/5028
g . Zahlung: | V-Scheck oder Nachnah
Diskette des Monats gratls 526 Lieferung frei Haus ab DM 100, sonst Porto uﬁec?NacﬁLaha:we;ZbTﬁr in Hohe von DM 6,-
1 7 (Lieferungen ins Ausland: nur gegen DM 10,- Frachtkosten)
P B AMIGA ey Jpg vt rovr Oiober 72
nxter =
Bad Cat 54, Karate Kid Il 59,--
Barbarlan (Psygnosls) 64 King of Chicago 64, NEUE o e ...
Bard’s Tale | 79~ Kings Quest | 69, ?Di:i::im(im, ,(:t‘:l,,mh op Zwel Grafik-Disketten randvoll mit
Bal'd's Tale " 72,"" Ma le Madnm 64,- AM IGA und 30 sg‘hmmn als IFF-Grafiken Ca. 900 Objekten. Bildern
Carrier Command 74,— Mission Elevator 49,- S Ideal tur Werbezwecke und Titel-  Mustern aus allen Bereichen
Chessmaster 2000 79 Ooze 74, bilder i ] 2 Disketten inkl dt Anleitung
Crack 54,-- Ports of Call 74, GRAFIK' i . T i SIRBIN e
Dark Castle 69~ Return to Atlantis 72, AT PTG LN ‘
Defender of the Crown 74~ Sentinel 57~ \ 1 Diskette randvoll mit neuen 2D
E;e Fﬁ er al 5731" ?hadlowgate gg.— und 3D Schriften als IFF-Gratiken
rra rmuia — angewood - Best -Nr G 12 003 87
Flight Simulator I 99 Terrorpods 64, Preis: c
Garrison Il 62, Test Drive - RASTER LETTER VOLUME 14 2
gmga Sisters g;.— ;He g:\ud of Thieves ng’— B e s e
runner - e Pawn - ol
Hellowoon g9~ Uitima i 949’,— =
mpa ~ Uninvited -
Interceptor 72~ Western Games 57~ 52008 Strade 10

2320 Plén/Holstei
pe~ Sofort kostenlos Preisliste bei Abteilung KS anfordern! - T forgoqn 22/13
Computer & 2ubehdr Versand Gerhard und Bernd Waller GbR

Kieler Str. 623, 2000 Hamburg 54, ‘& 040/5706007, BTX 040 5705275
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TIPS & TRICKS

ben auch Sie schon manch einen der Beitrdge bestaunt,

die wir monatlich in den Tips und Tricks veroffentlichen.
Hier stehen die tollsten Tips der Leser des AMIGA-Magazins rund
um diesen fantastischen Computer. Hier finden Sie Antworten auf
Fragen zur Programmierung, zum CLI| oder zur Workbench.
Wenn Sie glauben, auch einen Beitrag zu dieser Rubrik beitragen
zu kdnnen, zégern Sie nicht: Schreiben Sie Ihren Tip auf oder
schicken Sie uns eine Diskette mitdem Text. Wer weiB, in einer der
néchsten Ausgaben finden Sie auch einmal lhren Namen unter ei-
nem der Tricks. Dann fassen sich andere an den Kopf und bewun-
dern lhren Tip; das war’ doch eine Granate.

Markieren ohne Druck

Dieser Trick befaBt sich mit dem Léschen und Kopieren gréBe-
rer Basic-Programmieile. Er erlaubt es Ihnen, einen Block mit der
Maus zu markieren, ohne standig die linke Maustaste gedriickt zu
halten. Fahren Sie zunachst mit der Maus wie gewohntan den An-
fang des zu markierenden Bereichs. Driicken Sie nun ebenfalls
wie gewohnt die linke — nicht loslassen — und dann die rechte
Maustaste. Haben Sie beide Tasten gedriickt?

Lassen Sie jetzt die linke vor der rechten los. Schon kénnen Sie
mit der Maus ans Ende des Blocks fahren. Beide Tasten sind frei.
Am Ende des Blocks wiederholt sich das Spiel in umgekehrter
Reihenfolge:

— rechte Taste gedriickt halten
— linke Taste ebenso
— rechts zuerst loslassen

Nun ist der Block markiert. Aber aufpassen, Sie diirfen wih-

rend der gesamten Prozedur keine falsche Taste driicken.
Tobias Helge Kosuch/ub

»Alle« Tasten im Griff

Mit den Basic-Funktionen gelingt es nicht, die Tasten < Shift>,
<ALT> oder <CTRL> abzufragen. Wenn Sie allerdings
PEEK(12577793) verwenden, kénnen Sie die Kontrolle dieser Ta-
stenrealisieren. Liefert der PEEK-Befehl ein ungerades Ergebnis,
wird eine der folgenden Tasten gerade betétigt:

49 <rechte Amiga-Taste>

51 <linke Amiga-Taste>

53 <Alt rechts>

55 <Alt links>

57 <CTRL>

59 <CapsLock> wurde aktiviert
61 <Shift rechts>

63 <Shift links>
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D er Fachmann staunt, der Laie wundert sich — sicher ha-

Bei geraden Werten addieren Sie 1 hinzu. Die Summe ent-
spricht der zuletzt gedriickten Taste, die zum Zeitpunkt der Abfra-
ge bereits wieder losgelassen ist.

WHILE 1

LOCATE 1

PRINT PEEK(12577793)
WEND

Mit diesem Programm ermitteln Sie die Werte anderer Tasten.
Eine nitzliche Anwendung der Registerabfrage ist zum Beispiel
das Warten auf einen Tastendruck:

WHILE PEEK(12577793) MOD 2 <> 1

WEND
FOR I = 1 TO 350: NEXT ' Verzdgerung
a$ = INKEY$

Wurde eine Taste mit ASCII-Code gedriickt, steht das Zeichen
in A$. Wurde eine Taste wie < Shift> gedriickt, I4Bt sich diese
nach der beschriebenen Methode ermittein. Die WHILE-Schleife
wird in beiden Féllen verlassen. Dies ist mit dem einfachen Befehl
INKEY$ nicht zu schaffen. Er reagiert nur auf Zeicheneingaben.

Angela Schmidt/ub

Deutsches Datum

Firviele Basic-Programmier ist das amerikanische Format des
Befehls DATES sicher ungewohnt. Mit einer Subroutine 148t sich
die Angabe transformieren:

Datum:
1$=INKEY$
WHILE i< > "e”
da$=DATE$
db$=LEFT$(da$,1)
dc$=MID$(da$,2,1)
Monat$=""
IF db$=CHR$ (4

(48) AND de$=CHR$(49) THEN Monat$="Januar”

IF db$=CHR$(48) AND de$=CHR$(50) THEN Monat$="Februar”

IF dec$=CHR$(51) THEN Monat$="Mirz”

IF de$=CHR$(52) THEN Monat$="April”

IF dc$=CHR$(53) THEN Monat$="Mai”

IF dc$=CHR$(54) THEN Monat$="Juni”

IF de$=CHR$(55) THEN Monat$="Juli”

IF de$=CHR$(56) THEN Monat$="August”

IF de$=CHR$(57) THEN Monat$="September”

IF db$=CHR$(49) AND dc$=CHR$(48) THEN Monat$="Oktober”
(49) AND dc$=CHR$(49) THEN Monat$="November”
(49) AND dc$=CHR$(50) THEN Monat$="Dezember”

IF db$=CHR$

55
56
23l
49
49
IF db$=CHR$ (49
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Test2:

LOCATE 16,27 : COLOR 2,1

PRINT “Uhrzeit : “ TIME$” ”

LOCATE 18,27 : COLOR 3,1

PRINT “Datuml : “MID$(da$,4,2)”. "Monat$” "RIGHT$(da$,4
yo o

LOCATE 20,27 : COLOR 1,3

PRINT “Datum2 : “MID$(da$,4,2)”.”LEFT$(da$,2)”. "RIGHT$(
da$,4)” "

GOTO Datum
WEND

END

Der letzte Teil des Programms dient allein als Demonstration.
Die entscheidende Routine »Datum« sollten Sie in Ihren eigenen
Programmen verwenden. Michael Speicher/ub

Weichmacher fur Disketten

Hat eine Ihrer Disketten einen Hard Error? Dann behandeln Sie
die Diskette mit dem »Diskdoctor«. Sichern Sie alle restaurierba-
ren Dateien auf einer anderen Diskette. Wiederholen Sie die Be-
handlung mit dem Diskdoctor noch mehrere Male. Nun versu-
chen Sie, die Diskette mehrmals zu formatieren — auch wenn
Fehler auftreten. Dabei gehen zwar die Daten verloren, aber Sie
haben eine Chance, die Diskette zu retten. Hilft diese Operation
auch nichts, bleibt nur noch eins: Der Weg in den Miilleimer.

Holger Faupel/ub

ED lenkt um auf Schreibmaschine

Fir Besitzer eines Druckers , die diesen als Schreibmaschine
verwenden méchten, ist der folgende Rat. Erstellen Sie sich Ihr ei-
genes Textverarbeitungsprogramm und geben folgendes ein:

Ed ram:NAME < RETURN >

Nun kann man den Text in Ruhe eingeben. Bei der spateren
Durchsicht auf Schreibfehler, sind diese einfach zu korrigieren.
Um den Text zu Papier zu bringen, reicht der Aufruf:

<ESC> sa “prt:”

Nun wird der Text gedruckt. Méchten Sie den Text auf Diskette
speichern, driicken Sie:

<ESC> sa "DF0:Name des Textes”

Méchten Sie lhr »Textverarbeitungprogramms« ohne zu spei-
chern verlassen, driicken Sie einfach <ESC> Q.
Norbert Cohen/ub

Amiga goes C 64

Hatten Sie je einen C 64, und kannten Sie die vielen kleinen
Tricks, um ein Programm aufihm schneller zu machen? Auf jeden
Fall gelten diese kleinen Kniffe auf dem Amiga genauso wie auf
vielen anderen Rechnern. Viele von lhnen haben sich bestimmt
schon auch tber das langsame Amiga-Basic aufgeregt, vor allem
dann, wenn ein Screen mit hoher Auflésung gewéhit wurde. Auf
dem C 64 wurden solche Bremsen damit beseitigt, daB fiir kurze
Zeit bei rechenintensiven Programmen der Videochip abgeschal-
tet wurde. Das ist aber beim Amiga sehr schwer realisierbar, vor
allem von Basic aus. Doch es gibt einen anderen Trick, der nicht
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weniger effektiv ist. Schreiben Sie vor lhren Programmteil, der
sehr schnell laufen soll, den Befehl:
SCREEN 3,20,20,1,1

Am Ende schreiben Sie dann:
SCREEN CLOSE 3

Ein Nachteil bleibt: Die Programmausfiihrung kann nicht mehr
beobachtet werden, der Bildschirm bleibt wahrend dieser Phase

schwarz. Zur Verdeutlichung zeigt die Tabelle, wie sich die Aus-
fuhrung einer FOR-NEXT-Schleife durch die Anzahl der verwen-

deten Bitplanes verdndern |&Bt. Markus Fischer/ub
Anzahl der Bitplanes
Auflésung 1 2 3 4 5
320 x 256 33 33 33 33 38
320 x 512 33 34 34 34 39
640 x 256 33 34 43 84! —
640 x 512 33 34 43 84! —

Die Zeitfaktoren einer FOR-NEXT-Schleife

Doppelt gemoppelt halt besser

Ein Editor, der mehrere Dokumente gleichzeitig verarbeitet, ge-
hort zu den besten Hilfsmitteln flr Programmierer. So kénnen Sie
zum Beispiel in einem Teil des Bildschirms den Quellcode eines
Programms bearbeiten und in einem anderen die Fehlermeldun-
gen des Compilers ansehen. Auch mit dem ED funktioniert dies.
Der Trick, um dies zu realisieren, liegt im Multitasking des Amiga
verborgen:

1. CLI laden

2..RUN ED dokumenti

3. Verschieben des ED-Fensters, bis Sie das CLI-Fenster sehen
4. Anklicken des CLI-Windows

5. RUN ED dokument2

Mit dieser Befehlsfolge starten Sie fiir jedes ED-Fenster einen
eigenen Task. Die Zahl der gleichzeitig laufenden Editoren hangt
eigentlich nur von der Speicherkapazitit Ihres Amiga ab.

Jorg Novak/ub

Preferences auf Abwegen

WuBten Sie, daB man die Preferences auf einer Diskette einstel-
len kann, ohne daB sich das Programm auf der betroffenen Disket-
te befindet? Dies geht folgendermaBen vor sich: Wenn der Com-
puter dazu auffordert, die Workbench-Diskette einzulegen, schie-
ben Sie die Diskette ins Laufwerk, auf der die Anderungen vorge-
nommen werden sollen. Nach dem Booten stoppen Sie mit
< CTRL D> die »Startup-Sequence«, um im CLI zu bleiben. Falls
Sie Besitzer eines Zweitlaufwerkes sind, gehen Sie wie folgt vor:
Legen Sie die Workbench ins zweite Laufwerk. Kopieren Sie die
Preferences in die RAM-Disk:

COPY DF1:Preferences RAM:

Falls Sie nur ein Laufwerk besitzen, gehen Sie anders vor. Le-
gen Sie die Workbench ins Laufwerk und geben Sie ein:

df0:¢/COPY Preferences TO RAM:

Danach legen Sie die zu bearbeitende Diskette wieder ein und
starten das Programm Preferences:

RAM:Preferences

Stellen Sie die gewlinschten Parameter ein und speichern Sie
diese mit SAVE. Und schon werden die Parameter auf der Start-
diskette gerettet. Der Vorteil liegt eindeutig darin, daB man mehr
Speicherplatz auf der Diskette hat. J.R./ub

Das braucht die Workbench

Wenn Sie eine Diskette mit INSTALL startupfahig machen und
aufihr den Befehl LOADWB verwenden méchten, miissen Sie fol-
gendes beachten: Im Ordner »libs« muB sich die Datei »icon.libra-
ry« befinden. Diese Bibliothek enthélt alle Funktionen fiir die Ver-
waltung der Workbench-Piktogramme. Fehlt die Library, stirzt
der Amiga bei LOADWB ab. Jiirgen Brendel/ub
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Wer viel mit IFF-Grafiken arbeitet und sie sich vom CLI aus an-
sehen will, sollte sich ViewlLBM von der Fish-Disk 44 in seinen C-
Ordner kopieren. Der Aufruf lautet dann: »ViewlLBM Dateinamex.

Torsten Radtke/ub

Beckertext entzerrt

Vielfach treten mit der Textverarbeitung Beckertext Probleme
beim Ausdrucken von Grafiken auf; Bilder werden im 8 x 8-Modus
verzerrt ausgedruckt. Wenn dies bei lhnen der Fall ist, probieren
Sie einmal folgendes aus: Andern Sie im Menu »Formular« den
Zeilenabstand (z. B. von 10 auf 8). So erhalten Sie beispielsweise
mit dem MPS 2000C (NEC P8) und einem eingestellten Abstand
von 8 verzerrungsfreie Grafiken auch im 8 x 8 - Modus. Diese ein-
fache Losung sollten Sie immer zuerst ausprobieren; erst wenn
Sie hiermit keinen Erfolg haben, kdnnen Sie sich am Druckertrei-
ber zu schaffen machen. Sebastian Holtmann/ub

Eine runde Sache

Wer bisher versuchte, in C einen Kreis zu zeichnen, hat vergeb-
lich nach einem derartigen Befehl im »ROM Kernel Reference Ma-
nual« gesucht. Seien Sie nicht enttduscht. Werfen Sie einmal ei-
nen Blick in die Include-Datei »graphics/gfxmacros.h« lhres Com-
pilers (zum Beispiel Lattice-C V3.1). Dort finden Sie folgende Zei-
len:

#define DrawCircle(rp,cx,cy,r) DrawEllipse(rp,cx,cy,1,T)
#define AreaCircle(rp,cx,cy,r) AreaEllipse(rp,cx,cy,1,Tr)

Das bedeutet, daB in der »graphics.library«des neuen Betriebs-
systems (Kickstart 1.2) folgende Routinen bereits enthalten sind:

Was Sie einschicken sollten? — stop — bei kurzen Tips reicht ein Brief — stop — Programme und lange
Texte sollten auf Diskette eingeschickt werden — stop — Basteleien nur mit Schaltplan — stop
Sie bitte eine Kontonummer mit an — stop — es winkt ein Honorar — stop — machen Sie sich sch

10

"WANTED.

Tips & Tricks zum Amiga

Mochten Sie anderen Lesern helfen
und zusatzlich noch ein kleines Honorar verdienen?
Dann beteiligen Sie sich doch einfach an den Tips und Tricks.

chtung! Wir suchen Tips und Tricks — stop — jeder kann mit-
machen — stop — Profis und Einsteiger — stop — schicken Sie

uns alles, was anderen Lesern helfen kann — stop — gefragt sind

zum Beispiel: Tips zum CLI — Hardware-Basteleien — Ratschlage zu
Basic und anderen Programmiersprachen — Lésungen zu Spielen —
Verbesserungen von Anwenderprogrammen — Haben Sie bereits eine
Idee? — stop — schicken Sie sie an folgende Adresse:

DrawEllipse(rp,cx,cy, rx,ry)
AreaEllipse(rp,cx,cy, rx,ry)

Ubergeben Sie den Funktionen folgende Parameter:
rp - Zeiger auf eine RastPort-Struktur

cx - X-Koordinate des Ellipsenmittelpunktes
¢y - Y-Koordinate des Ellipsenmittelpunktes
rXx - Radius in X-Richtung

ry - Radius in Y-Richtung

Wenn Sie die neuen Routinen verwenden moéchten, 6ffnen Sie
vorher die »graphics.library«. Das Include-File benétigen Sie nicht
unbedingt. Wenn Sie in Assembler programmieren, rufen Sie die
Funktion mit dem Offset »632« auf. Bernd Krug/ub

Wordperfect mit einer Disk

Auch wer zwei Laufwerke besitzt, muB haufig Disketten wech-
seln, wenn er mit Wordperfect arbeitet. Ein Grund sind die
Druckertreiber, die von der Print-Diskette geladen werden mus-
sen. Dieses Manko |48t sich allerdings beheben. Man muB nur die
folgenden Dateien von der Print-Diskette auf die Wordperfect-
Diskette kopieren:

— Print,

— sFont.prt,

— sFeed.prt,

— sPrinter.prt und
— |sys|.prt.

SchlieBlich ist noch ein ASSIGN-Befehl erforderlich:
ASSIGN PRINT: 4fO0:

Ab jetzt greift Wordperfect beim Aufruf einer Funktion aus dem
Print-Meni immer auf die Startdiskette zuriick. Es soll aber nicht
verschwiegen werden, daB die WP-Diskette nach dieser Opera-
tion recht voll ist — flir Makros oder &hnliches bleibt nur noch we-
nig Platz. Gerhard Wechner/ub

Markt & Technik Verlag AG
Redaktion Amiga-Magazin
z. Hd. Ulrich Brieden
Aktion Tips & Tricks
Hans-Pinsel-StraBe 2
8013 Haar bei Miinchen
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3.5”-Disketten

3.5" 2DD No Name Disketten

020 2DD NN 53,- 0502DD NN 120,- 100 2DD NN 239,-
200 2DD NN 476,~ 400 2DD NN 948,- 500 2DD NN 1175,-
3.5” 2DD Markendisketten inkl. Hardbox

020 2DD 65~ 050 2DD 130,- 100 2DD 255~
150 2DD 380~ 2002DD 498,- 250 2DD 618,-
3.5” 2DD HD Disketten (2 MB) inkl. Hardbox

010 2HD 89,- 020 2HD 175,- 030 2HD 249,-

3.5” 2DD Colordisketten
folg. Farben sind lieferbar: rot, gelb, griin, orange, weiB, beige, evil. schwarz, violett, grau

010 2DD 30,- 0202DD 59,- 030 2DD 88,-
050 2DD 145,- 100 2DD 290,- 150 2DD 420,-

Sonderaktion: Auf Wunsch erhalten alle Disketten die doppelte Menge
an Aufklebern, kostenlos!!! (Vermerk)

Bei anderen Qualititen z.B. 1DD oder gréBeren Mengen bitte telefonisch anfragen.
Alle Disketten mit 6 Monate Garantie!! Auslieferung erfolgt in 10er oder 50er Kartons auf
Wunsch. Disketten in riesigen Stlickzahlen ab Lager lieferbar!!

5.25"-Disketten
5.25" 2D No Name Disketten
010 2D NN 9~ 0502D NN 40,- 100 2D NN 79,-
200 2D NN 155~ 300 2D NN 230- 5002D NN 375,-
5.25" 2D Markendisketten inkl. Hardbox
010 2D 27- 0202D 53,- 050 2D 129,-
100 2D 255~ 2002D 498~ 2502D 618,-
5.25" 2D HD Markendisketten (2 MB)
010 2HD 44~ 020 2HD 86,- 030 2HD 126,-
100 2HD 399,- 200 2HD 780,- 250 2HD 750,-
5.25" 2D Colordisketten No Name inkl. Hardbox
5 versch. Farben in einer Box
010 2D 13- 020 2D 25~ 050 2D 60,-
100 20 118~ 2002D 230,- 3002DD 339,-

Bei anderen Qualitaten z.B. 1D oder groBeren Mengen bitte telefonisch anfragen.
Alle Disketien mit 6 Monate Garantie!! Auslieferung erfolgt in 10er oder 100er Kartons auf
Wunsch. Disketten in riesigen Stiickzahlen ab Lager lieferbar!!

NEC 1037A
NEC 1037A ext. 35" Laufwerk 269,-
Preissenkung aufgrund groBer Nachfrage!!

- anschluBfertig mit Kabel im Gehéause, kein Bausatz

abschaltbar, wird nur nach Reset erkannt, daher absturzsicher
100% kompatibel zu allen Programmen (genauso wie A 1010)
ultraslimline im Format, besonders leise, geringer Strombedarf
Amiga-Controller: 100% CMQOS, auch kompatibel zu PC, AT, Emulator
Busdurchfiihrung: AnschluB weiterer Laufwerke, 20,- Aufpreis

ca. 75 cm langes AnschluBkabel, weitere Langen auf Anfrage
doppelte Metallabschirmung, schirmt besser ab als z.B. Plastik
automatisches Diskchangeerkennung

ohne Aufpreis auch mit beiger Frontblende lieferbar

Made in Germany, eigene Herstellung, inkl. Garantie

jedes Laufwerk einzeln am Amiga getestet

Test in div. Computerzeitschriften beachten (Amiga von MuT)

- Exklusiv: Pro Laufwerk eine silberne Staubschutzhaube Wert (15,-)

im Preis enthalten, bei Bedarf Vermerk R T ,,._.ﬁ.,.__,lw,-m

NEC 1037A Doppellaufwerk 569,-

Samtliche technischen Daten wie vor, jedoch:
- beide Lautwerke einzeln abschaltbar
- ohne Busdurchfiihrung
- extrem kleines Bauformat,
Bauhdhe genau wie Amiga 500
- Lieferbar ab sofort!!

NEU!! NEC 1037A im 1036A-Format!!! 278,-
Optisch kaum zu unterscheiden!!
Techn, Daten wie NEC 1037A

Speichererweiterung

A 500 Speich i g néaBig abschaltbar, a.A.
akkugepufferte Echtzeituhr, 1. abschaltbares Modell auf dem disch. Markt, siehe
Vorstellung im »Amiga« (MuT), disch. Herstellung, 12 Monate Garantie, jede Erweiterung
einzeln im Amiga getestet, Made in Germany, trotz des RAM-Bausteine-Defizits sofort
lieferbar, dtsch. Einbauanl.

A 2000 2 MB Erweiterung, Original-Commodore, A 2052 998,-
jede Erw. einzeln geprift, inkl. Einbauanleitung

NEC-Drucker

NEC P86+ nur dtsch. Version, dtsch. Handbuch, evtl. Treibersoft
NEC P7+ nur dtsch. Version, dtsch. Handbuch, evil. Treibersoft
NEC P2200 nur dtsch. Version, dtsch. Handbuch

Colorkit (= Farboption) P6+, P7+

Einzelblatteinzug Vollautomatik fir P6+, P7+

Farbbénder Carbon, Nylon oder Color

Treibersoftware auf Disk (evtl. auch ohne Drucker)

Font Cartridges (div. Zeichensétze erhdltlich) LQ + SLQ

PS: Alle Drucker enthalten die volle NEC Garantie (12 Monate) und werden anschluBfertig
mit Verbrauchsmaterial geliefert!!

P6+: Techn. Daten: 24 Nadeln, 265 Zeichen p.S., 360x360 dpi, 14 intern. Zeichens., 7 Schrift-
arten, Schubtraktor (Friktion), halbautomat. Einzelblatteinzug, 80-KB-Puffer, 54 dB, 9 kg

Festplatten
ST 225, 20MB 579~ Drivecard, 20 MB 779- D 5146 H 51, 24 MB 1298,
ST 238R, 30 MB 619~ Ricoh RH 5260 CCD a.A. D 5147 H 76, 8 MB, RLL 1199~

ST251,40MB 819~ D 5126, 25 MB, 525" 599,-
ST 2511, 40 MB 999~ D 5126H, 25 MB 789~

Drivec. Lapine, 30 MB 899,-
Ricoh, 20 MB Wechselpl. a. A,

Beachten Sie den Festplattentest im Amiga 9/88. Preissenkungen sind bei den Festplatten
jederzeit maglich!! Omti-Controller 5520 inkl. Verbindungsk. 169,~ RLL+ 50,-. SCSI-
ST506 Commodore-Controller inkl. Softw. + Kabel 798,-, Weitere Festplatten + Controller
+ Preise tel. erfragen!!

Zubehor
Diskettenbox, doppelreihig, mit mehreren Facheinteilern, 45,-
Schubladensystem fiir bis zu 150 35 *-Disk, sehr stabil
Komplettsystem fiir: 525", MC, CD, Video, Fotos + Neg....
Markt &Technik-Biicher ab Lager lieferbar, spez. f. Amiga

Tastaturschacht fiir A2000, ermbglicht das Reinschieben der Tastatur 129,-
inkl. Kabel & Mouse, unter den A2000 (&hnl. A1000)

Amigadruckerkabel Centronics: AS00, 1000, 2000, 2 m oder langer ab 19~
Amigamonitorkabel an NEC, Eizo, Mitsubishi, Multisync 29,-
Monitorstander f. 1081/4, dreh- & schwenkbar a7~
Druckerstdnder, Plexi, sehr stabil, Papierablage 59,-
Reinigungsset (naB, trocken) 5.25" 14,- 35" nur 15,~
Monitorreinigungsset (naB, trocken) 19,-
Quickshot Il Turbo Joystick, Microsch. 23~ 2 Stiick nur 42~
NEC 1036A als Ersatzifwk. f. A500, 1000, 2000, Industrievers. 229,-
nicht modifiziert, fast schon eine Raritdt, 100% kompatibel

NEC 1037A, Bauhdhe 25/31 mm, Blende schwarz/beige, unmodif. 199,-
NEC 1157C Industrielaufwerk, 5.25°, 1.2 MB, 31 mm 258,-
Wir liefern alle Ersatzteile fiir NEC-Laufwerke, z.B. NEC 1036a, 37a, 1157C

sowie Manuals, Data Switch Druckerumschalter, 2 PC 1 Dr./{ PC 2 Dr. Centr. 149,-
Word Perfect Textverarbeitung, sehr zu empf., nur 338~
UBM-Text, dtsch. Textverarbeitung, dtsch. Handbuch, nur noch 99~
div. Spezialstecker & Buchsen f. Amiga z.B. 23polig + Gehduse 7~
Handy Scanner inkl. Software, Typ 2+3 a. A.

Farbbénder z.B. NEC P6 19, NEC P6 Color (4-Farb) 49,-
Star NL, NG, NR 10 oder NEC P2200 oder Panasonic KX-P ie
Stereobausatz f. A 1081, inkl. aller Teile + Anl. nur noch 78~

Staubschutzhauben
- erhdhen die Lebenszeit Ihres Computers &Zbh., Schutz vor gefahrlicher Zerstérung
durch Staub, Schmutz, Rauch, Sonne
- Made in Germany, Amiga 10/87: formschdn, paBgenau, silberfarben

Amiga 500 22,
Amiga 2000 Tastatur 22,
A 2000 + Monitor (bitte angeben!!) 69,-
A 1000 + Monitor (bitte angeben!!) 47~
A 1081/4, NEC Multis., Eizo, Mitsubishi, Profex, Phil. 43,-
NEC P86, CP6,+, MPS 2000, Epson LQ-500 35~
Aufpreis: Traktor, Einzelbl., P7 je  3-
Star NL/G, NR, ND, LC 10, LC24-10, Epson RX, FX, MX je 29.-
LQ 2500, LQ 1050, Comm. MPS 1500, Oliv. DM105, 100, 280, NEC P2200,

Fujitsu DX, DL Serie, Citizen 120D, Brother HR 15, HR 1509, Sanyo PR 110 je 27-
A 1010, NEC 1036/7a, ext. Liwk. MaBe angeb. 15,-

Wir liefern Abdeckhauben fir alle Geréte:

Computer, Monitor, Drucker, Floppy, Video, Schreibm., ...

Bitte immer den genauen Typ angeben + event. Zusétze (Traktor...).
Sonderanfertigungen sind ohne Aufpreis lieferbar.

Die Lieferzeit betrdgt bei MaBvorgabe ca. 7 Arbeitstage.

Public Domain-Software
fir Amiga 500, 1000, 2000 aus den Serien:
Fish, RPD, Auge, ACS, Faug, SD, Amicus, Tbag, Chiron C., Tornado Spezial, Ruhr uy.m.

Alle Disks einzeln nach freier Auswahl auf 2DD Disks der Fa. Sentinel, Belgien (teilw. in
Hardbox!!)

No Name Disks Markendisks
01-10 St. je 4,50 DM 550 DM
11-24 St. je 4,00 DM 5,00 DM
25-xx St. je 380 DM 4,80 DM

Der Aufpreis fiir Markendisks betrégt nur 1,00 DM!! Wir tibernehmen keine Haftung fir
NN-Disks, was keinesfalls bedeutet, daB die NN-Disks von schlechter Qualitét sind!! R-W-
Errors sind leider nicht immer ganz auszuschlieBen. Es erfolgt kein Umtausch. Wir iber-
nehmen jedoch die Garantie bei Markendisks. Diese werden mit Verify kopiert. Bestellun-
gen kénnen nur schriftlich in aufsteigender Reihenfolge angenommen werden. Postkarte
geniigt. Telefonnummer angeben,

Public Domain-Verzeichnis auf 3.5"-Disk enthalt 5~
die wichtigsten Serien (dtsch./engl.) 1 Disk
Public Domain-Verzeichnis auf 2 3.5”-Disks + 1 PD 10~

Super-Disk (Hit des Monats) kpl. Prg. 3 Disks

PDV 142 nur gegen Vorauskasse erhiiltlich (keine Versandkosten) oder per NN mit
anderen Artikeln (s. unten).

Preislisten + Infomaterial

PDV 1: 1 Public Domain-Verzeichnis auf 35 “-Disks 5~
mit bekannten Serien, Preisliste, evtl. Prospekte

PDV 2: 2 Public Domain-Verzeichnisse auf 35" -Disks 10,-
mit dem gesamten Lieferprogramm, 1 PD Superdisk
(Hit des Monats), Preislisten, Prospekte....

Preisl.  Preislisten + Prospekte (bitte Interesse angeben)

gegen Rickporto (0,80-2,00 DM nach Wahl) oder frank. Riickumschlag
Staffel- & Tagespreise bitte telefonisch erfragen!!

Superverlosung
Wir verlosen unter allen ausreichend frankierten Einsendungen, die bis zum 31.10.88
(Datum des Poststempels) bei uns eingehen:
1 Commodore PC-1, 512 KB, dtsch. Gerit, Handbuch ............. Wert ca. 1000~
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Die Teilnahme ist unabhéngig von einer Bestellung,
Anfrage, Anforderung von Infomaterial 0.4. Das Coupon bitte deutlich ausfiillen und ab die
Post.

Versand nur per UPS-NN oder
Vorauskasse + VK

Superverlosung

Datentechnik M. Bittendorf, 6360 Friedberg 1

ab 27.08.88:

AHS-Amegas Hard- & Software Vertriebs GmbH

Ladenverkauf: Kaiserstr. 82. Schriftverkehr nur: Pf. 100248, 6360 Friedberg 1, Tel. 06031-6 1950 (Mo-Fr 9-18 Uhr, Sa 9-13 Uhr)




LESERFORUM

Telefaxen

Wer bietet Telefax-Software fiir den
Amiga an? Welche zusétzliche Hard-
ware ist erforderlich? Ich méchte ein
Telefax-Geriét als Digitizer nutzen, um
Grafiken in den Amiga einzulesen.

JOCHEN WIEGAND
5630 Remscheid 1

Patch fur
Transformer

Ich erwarb vor einiger Zeit den MS-
DOS-Transformer fiir den Amiga 1000.
Diesen betreibe ich auf meinem Ami-
ga 500 mit einem Patch-Programm
von der Fish-Disk 61. Leider funktio-
niert der Transformer nicht beson-
ders. Wer kann mir Hilfe geben?

HELMUT BENNER
6234 Hattersheim 1

Der Dichter,
so spricht er

Vielen Dank fiir das hervorragende
AMIGA-Magazin. Layout und Inhait
iibertreffen alle anderen Magazine an
der internationalen Amiga-Front. Ich
als schaffender Kiinstler und Poet
war von der Ausgabe 7/88 besonders
begeistert.

Eine Frage in eigener Sache:

Ich mochte Textdateien, die ich mit
»View« auf einem Acorn BBC Modell B
erstellt habe, an einen Amiga 500
iibertragen. Die Textdateien sollten
sich mit»Scribble« laden lassen. Mein
Interesse bezieht sich nur auf die
Ubertragung von Text-Dateien. Kann
jemand einem Dichter mit einer aus-
fiihrlichen Anleitung helfen?

ROD SUMMERS
Stichting International
Contemporary Poetry
Archive and Publications
6201 BB Maastricht

Tolles Treiben

Mit groBem Interesse habe ich in
der Ausgabe 6/88 den Artikel liber die
neuen Druckertreiber der Workbench
1.3 gelesen. Leider konnte ich aufden
Disketten keinen Treiber fiir den NEC

Machen Sie mit

Im Leserforum veroffentlichen wir
Fragen, Antworten und Meinungen
unserer Leser. Wenn Sie auch einen
Beitrag zum Leserforum leisten
mdchten, schreiben Sie uns. lhre
Meinung ist gefragt. Nutzen Sie das
Leserforum, um (ber eigene Erfah-
rungen zu berichten oder Anregun-
gen zu geben.

Damit wir moglichst viele Leser-
briefe abdrucken kénnen, haben
kurze Beitrage eine groBere Chan-
ce verdffentlicht zu werden. Den In-
halt langerer Briefe geben wir gege-
benenfalls gekiirzt wieder. Bitte
denken Sie auch daran, uns zu
schreiben, ob wir Ihre volle Adresse
abdrucken sollen. Das ist wichtig,
wenn Sie auf diese Art mit anderen
Lesern in Kontakt treten méchten.
Anonyme Briefe beriicksichtigen
wir nur in Ausnahmefallen.
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CP6 finden. Wie kann ich diesen
Drucker liber das neue Printer-Device
ansteuern? THOMAS GIESLER

7500 Karlsruhe 41

Die neue Workbench 1.3 wird nicht of-
fiziell von Commodore vertrieben. Doch
es gibt schon viele Besitzer der neuen
Version. Fiir den NEC CP6 sollten Sie in
Verbindung mit der neuen Workbench
1.3 den Treiber mit dem Namen »Ep-
sonQ«wahlen. Dieser Treiber steuert —
in einer maximalen Auflésung von 180 x
180 Punkten pro Inch — auch die mei-
sten anderen 24-Nadel-Drucker korrekt
an. ub

Eine Zeitfrage

In der letzten Zeit geht dié Uhr mei-
nes Amiga 2000 vor. Ich muB sie jede
Woche nachstellen. Wer kann mir sa-
gen, wie ich die Uhr justieren kann?

MARKUS HUNEKE
6800 Mannheim 24

Zur Sache

Zu der im Leserforum der Ausgabe
8/88 abgedruckten Frage, ob manche
Artikel im AMIGA-Magazin weniger
sachlich sein sollten.

Mit Witz LA B}

Ich stimme den Verbesserungsvor-
schlagen von Maik Musall zu. Den Arti-
kel Uber die Datenbanken wollte ich
auch lesen, aber er war mir zu trocken.
Ich bevorzuge zwar sachliche Artikel,
doch ein Einsteiger sollte sie verstehen
kénnen. Ein Artikel sollteimmer auch et-
was witzig sein. ErmuB zum Lesen anre-
gen und am SchluB solite der Leser
noch wissen, was am Anfang stand.

DIRK PFEIFFER

.«.interessant...

Ich finde Artikel im AMIGA-Magazin
keineswegs trocken. Obwohl ich mo-
mentan nicht am Kauf einer Datenbank
interessiert bin, habe ich den kritisierten
Artikel gelesen. Fir mich ist er informa-
tiv und verstandlich. DaB dieses Thema
nicht wie eine Abenteuergeschichte ab-
gehandelt werden kann, ist wohl klar.
Ein etwas lockerer Stil ist fiir Spiele
angebracht. Bei Anwendungsprogram-
men ist ein ernsterer Stil erforderlich.
Das kommt auch dem seridsen Image
des AMIGA zugute. (Ein Image das un-
gerechtfertigterweise noch nicht von je-
dem anerkannt wird.)

Gerade bei einem Computer wie dem
Amiga 500, der meist von Laien erwor-
ben wird, ist die Information, die das
AMIGA-Magazin bietet unumgénglich.
lch mochte darum bitten, nicht in einen
«reiBerischen Comic-Stil« zu verfallen,
der manche deutsche Foto- oder Auto-
Zeitschrift auszeichnet.

HELMUT SCHRIEFL
Osterreich

... aber sachlich

Ich bevorzuge einen trockenen und
sachlichen Stil. Ein Testbericht zu ei-
nem Programm ist als Information fur
den Leser gedacht. Floskeln sind eher
hinderlich als nitzlich. Sie verlangern
eher den Text und machen ihn uniber-
sichtlich. MICHAEL BEYER

2850 Bremerhaven

Wie gefallt Ihnen das neue Leserforum?

Sicher werden Sie sich fragen, warum
wir die SchriftgroBe verandert haben?

Der Grund ist einfach: Wir bekommen
s0 viele interessante Beitrdge, die es al-
le wert sind, zur Diskussion gestellt zu
werden. Die kleinere Schrift erlaubt es
uns, noch mehr Meinungen, Fragen und
Antworten abzudrucken. Schreiben Sie
uns bitte, ob dies auch Ihren Wiinschen
entspricht.

Insider steigt aus

Ruinieren die Raubkopierer den
deutschen Amiga-Markt?
Siehe Editorial, AMIGA 3/88, Seite 8

Ich selbst war einige Zeit mit der Sze-
ne vertraut, kenne mich also aus. Die
meisten der deutschen Cracker bezie-
hen ihre Software von ihren amerikani-
schen Kollegen. Hier werden die Pro-
gramme dann geknackt und unter die
Leute gebracht. Die Knacker hierzulan-
de schicken die gecrackten Versionen
sogar wieder zum Verteilen in die USA
zurlick. In Deutschland geben viele
Cracker »Monatsabos«ab, die dem Kau-
fer eine optimale »Versorgung«garantie-
ren. Durch diese Tatsache bin ich von
der Raubkopiererei abgekommen, denn

fir 100 Mark bekomme ich auch die Ori-
ginale. AuBerdem wurde mir die Sache
zu gefahrlich. Ich habe meine Kopien
geldscht und konzentriere mich nun auf
Public Domain. Hier finde ich genug gu-
te Programme, die sich jeder leisten
kann. Dennoch halte ich weiter Kontakt
zur »Szene«. Die Cracker werden ja von
den meisten Usern als moderne »Robin
Hoods« angesehen, Sind Sie auch. Die
Softwarefirmen kdnnten dem User ruhig
mit einem gustigeren Preis entgegen-
kommen, dann wiirden Programme ge-
kauft und nicht geknackt. Die Cracker
wirden dann eventuell ernsthaft eigene
Programme entwickeln. Wie man an
manchen Intros sieht, sind hervorragen-
de Programmierer unter ihnen.
LUCAS HEIL

Preis-Aufschiag

Zum Leserbrief »Leistung muB sich
wieder lohnens; siehe AMIGA 8/88,
Seite 51

Auch ich méchte zum Thema Raub-
kopiererei etwas schreiben: Zur Zeit ver-
dient weder der Programmierer noch
der Handel an Programmen. Einzig und
allein der Handel mit Leerdisketten flo-
riert.

Mein Vorschlag: Man sollte einen Ver-
ein ahnlich der GEMA ins Leben rufen.
Der Preis fir Leerdisketten sollte ange-
hoben werden. Der durch den Preisauf-
schlag erzielte Erlés miBte den Pro-
grammierern zur Verfiigung gestellt
werden. So wird es wieder reizvoll Pro-
gramme zu entwickeln.

K. H. REINECKE
4150 Krefeld

ich habe ein...

..Programm entdeckt, das es auf
dem Amiga noch nicht gibt. Es han-
delt sich um ein Utility, um Etiketten
fiir Disketten zu bedrucken. Das Pro-
gramm existiert gegenwdértig fiir den
Atari. Wer kann ein Programm schrei-
ben, das in der Lage ist Etiketten wie
in dem gezeigten Beispiel zu druk-
ken? OLAF WIEDER

v 3506 Helsa/Waldhof
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Fur noch mehr Fortschritt

Antwort auf den Leserbrief der Besit-
zer eines Amiga 2000A, Dr. Ulrike und
Leonard Swennen, die mit der Neuein-
fuhrung des A2000 B nicht einverstan-
den sind.

»Das Bessere ist der Feind des Gu-
ten« heiBt ein altes Sprichwort — leider
gilt es nur zu oft fir Mikrocomputer. Ver-
setzen Sie sich doch einmal in die Lage
des Entwicklers: Zu Beginn eines Pro-
jekts werden Spezifikationen erarbeitet,
auch solche zur Erweiterbarkeit des Sy-
stems. Mit groBer Sorgfalt versucht man
bereits in dieser Phase, allen Eventuali-
taten der Zukunft im Rahmen des tech-
nisch Machbaren Rechnung zu tragen.
Dies war auch beim Amiga 2000 der
Fall. Hier wurden sogar Erweiterungs-
maglichkeiten flr kinftige CPUs aus
der PC-Welt vorgesehen. Steckplétze
wurden auch flr den Ausbau der
68000er-Maschine konzipiert; selbst an
die Moglichkeit, weitere CPUs dieser
Familie nachriisten zu kénnen, wurde
gedacht, Ebenso wurde ein Steckplatz
fiir Video-Erweiterungen vorgesehen.
Da auch Systemarchitekten keine Pro-

Ideen-
borse

Haben Sie auch noch einige Vorschla-
ge fir die Ideen-Bérse. Schreiben Sie
uns. Wir werden lhre Wiinsche verdffentli-
chen, damit sich die Programmierer dar-
aufeinstellen kdnnen. Wir freuen uns jetzt
schon {ber lhre Anregungen.

Eine gute ldee

Ich finde die Einrichtung der Ideen-
bérse eine gute Sache. Als erstes moch-
te ich dazu anregen, ein Programm zu
schreiben, das im IFF-Format vorliegen-
de Bilder stufenlos verkleinert. Die Ver-
kleinerungen sollten auf 3';-Zoll-Etiket-
ten aufgedruckt werden kdnnen. Die
verkleinerten Bilder m(iBte man auch in
Dateien einbinden und verwalten kén-
nen. WOLFGANG KIPPEL

5140 Erkelenz

(Anmerkung der Redaktion: Sie kdnnen
das Programm »Showprinter« von der
Fish-Disk 90 einsetzen, um IFF-Bilder
verkleinert auf Etiketten zu drucken)

Cobol-Compiler

Es gibt noch keinen Cobol-Compiler
furden Amiga. Umden Amiga besserim
kommerziellen Bereich einsetzen zu
kénnen, wire das die geeignete Spra-
che. FRIEDRICH WORSCH

8572 Auerbach

Multitasking ist eine praktische Sa-
che, aber ich kénnte darauf verzichten.
Es wiére hochst praktisch, zwischen Mo-
no- und Multitasking wéahlen zu kénnen.

Wie im Editorial der Ausgabe 8/88 des
AMIGA-Magazins zu lesen ist, werden
die Fahigkeiten des Amiga bisher nur zu
etwa 20 Prozent ausgenutzt. Man wird
die Hardware aber nie vollstdndig aus-
reizen kdnnen, wenn man immer ver-
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pheten sind (oder diesen nicht trauen),
148t sich ein offenes System nur nach
dem aktuellen Stand der Technik pla-
nen. Derartig universelle Erweiterungs-
mdglichkeiten haben wir bei keinem Sy-
stem bisher gefunden. Nun gibt es
manchmal einen Wermutstropfen in sol-
chen Konzepten: Die Anzahl der Pins ei-
nes integrierten Schaltkreises ist end-
lich. Hier stoBt das Prinzip beliebiger Er-
weiterbarkeit an natirliche Grenzen.
AuBerdem entwickelt sich die Technik
weiter; Anwendungen werden méglich,
die man zur Zeit der Konzeption nicht
vorhersehen konnte.

Hier hat man nun zwei Moglichkeiten,
sich zu entscheiden:
— Man kann darauf verzichten, neue
Entwicklungen in ein Produkt einflieBen
zu lassen. Man bleibt dann kompatibel,
aber dies bedeutet das Ende eines je-
den Fortschritts.
— Oder aber man aktualisiert ein Pro-
dukt und paBt es dem Stand der Technik
an. Wenn man eine solche Produktpfle-
ge betreiben kann, ohne bereits exisitie-
rende Erweiterungen und Progamme
wertlos zu machen, spricht man von

sucht multitaskingfahig zu bleiben. Um
zur Ideen-Borse zu kommen: Ich meine
wir brauchen Programme, die auf Multi-
tasking verzichten. Diese sollten vorwie-
gend in Assembler verfaBt sein. Nur so
laBt sich eine maximale Ablaufge-
schwindigkeit erreichen. Lang lebe die
Leistung des Amiga!
ANDREAS SCHMIDT-RABENAU
2000 Hamburg

Schul-Chemie

Inder Ausgabe 7/88 stand bereits eine
Anfrage von Hr. Eiffert, der ein Chemie-
Lernprogramm sucht. Auch ich wére an
einem solchen Programm interessiert.
Es sollte neben dem ublichen Schulstoff
auch die rdumliche Darstellung von Mo-
lekilen und die Simulation einer Syn-
these am Bildschirm erlauben.

THOMAS ROSE
3110 Uelzen

Tastatur-Trainer

Ich vermisse:

— ein Programm, das hilft, Blindschrei-

ben auf der Schreibmaschine zu erler-

nen und

— eine Verwaltung fiir Haushaltsfinan-

zen, die wirklich gut und umfangreich

ist — ahnlich wie »Money64« auf dem

guten alten C 64. A. ROBRECHT
2358 Kaltenkirchen

Mehr Module

Ich freue mich Uber die steigende Be-
liebtheit von Modula 2. Die Sprache bie-
tet nahezu unbegrenzte Maéglichkeiten
und ist leicht zu lernen. Wenn man von
Basic auf das schnelle Modula 2 um-
steigt, st6Bt man allerdings auf Schwie-
rigkeiten. Meist existieren keine Module
mit Prozeduren, die den Basic-Befehlen
entsprechen. Selbst das Offnen eines
Fensters ist kompliziert. Jeder Program-
mierer ist gezwungen, sich die erforder-
lichen Routinen selbst zu schreiben.
Das muB nicht sein. Bestimmt haben
viele Leser interessante Prozeduren
entwickelt, die auch andere Modula 2-

LESERFORU

»Aufwartskompatibilitdt«. Beim Amiga
2000 haben wir uns fir diesen Weg ent-
schieden, da wir der Meinung sind, daB
Innovationen sofort an den Benutzer
weitergegeben werden sollten. Ich hof-
fe, dies zeigt etwas von dem Dilemma, in
dem sich jeder Entwickler befindet. Lei-
der gibt es nicht immer einen Weg, der
allen Anspriichen gerecht wird. Oder ist
der Amiga 2000 nicht mehr erweite-
rungsfahig?
Dieter Prei, Commodore
Direktor Entwicklung

Original-Virus

Mir ist etwas Tolles passiert: Nach-
dem ich meinen Amiga 500 in einem
Elektro-Markt kaufte, muBte ich feststel-
len, daB sich auf dem Original der
Workbench-Diskette ein Virus befand.
— Wie sich herausstellte, nimmt der Ver-
kdufer oftmals die Original-Disketten
aus ihrer Verpackung, um Kunden den
Amiga vorzufihren. Da im Kaufhaus je-
der an die Computer herankommt, infi-
zieren einige Schlauberger héufig die
Testgeréte mit Viren. Diese Biester ha-

Programmierer brauchen kénnen. Das
AMIGA-Magazin sollte diese Werkzeu-
ge sammeln und allen Lesern zur Verfi-
gung stellen. Interessant wére ein Mo-
dul mit Prozeduren, die das direkte Kon-
vertieren von Turbo-Pascal auf Modula 2
gestatten. DIETER JEROMIN

8520 Erlangen

Sofern die Winde

Ich bin, wie viele meiner Freunde,
Segler und Surfer. Ich winsche mir eine
Simulation zur Ausbildung und zum
besseren Verstdndnis des Segelsports.
Das Programm sollte die giinstigste An-
stellung der Segel zum Wind, Segelstra-
tegie, Trimmung und so weiter beriick-
sichtigen. Die besonderen Eigenschaf-
ten unterschiedlicher Bootstypen soll-
ten eine Rolle spielen. Weiter wére
denkbar, daB man unter unterschiedli-
chen Windbedingungen mit verschie-
denen Bootstypen alle wichtigen Mand-
ver (Wende, Halse, Mann iber Bord, An-
legen und so weiter) Ubt. In weiteren
Ausbaustufen kdnnte das Programm fol-
gende Gebiete »spielerisch« schulen:
— Flaggenkunde;

— Bojen erkennen;

— Schiffsklassen abfragen;

— Knoten kniipfen und deren Anwen-
dung zuordnen;

— Navigation;

— benennen von Bootsteilen und

— allgemeine Schiffahrtsregeln abfra-
gen.

Eine besondere Zugabe ware die Si-
mulation einer Regatta.

Wie Sie sehen hat der »der einfache
Anwender«sehr viele Wiinsche. Fir Un-
sereins ist es kaumn zu glauben, daB die
beneideten Programmierer sich man-
gels Ideen die Fingerndgel abbeiBen.
Falls Interesse an meinen Vorschlagen
besteht, bin ich gerne bereit, in puncto
Grafiken und weiterer Anregungen bei
der Schaffung eines Segel-Programms
mitzuarbeiten. Fir viele Segel- und
Surf-Schulen, und bei vielen Seglern
wiirde ein solches Programm schnell
Freunde gewinnen — besonders in der
segelfreien Winterzeit. A. ROSSMANN

8047 Karlsfeld

it
ben sich dann auf meiner Workbench
eingenistet. Man muB also beim Kauf
des Amiga aufpassen, eine original ver-
packte Workbench zu bekommen. Ubri-
gens: nach langem hin und her bekam
ich eine neue und »jungfrauliche« Work-

bench. MICHAEL BOCK
6800 Mannheim

AnschiufB3-Plan

Bevor ich mir einen Amiga zulegte,
besaB ich einen Apple llc. Ich besitze
auch noch einen Apple-Plotter »Apple
Color Plotter, Modell 410« mit RS232C-
Schnittstelle (Hardware-Handshaking).
Diesen wiirde ich gerne am Amiga an-
schlieBen. Was muB ich machen?

HOLGER BULTEMANN
3162 Uetze

Monitor-Umbau

Wie muB ich den Monitor »Philips CM
8533« umbauen, um im CVBS-Modus
ein Fernsehbild betrachten zu kénnen,
auch wenn der Amiga eingeschaltet ist?

CHRISTIAN LAUS
Schweiz

Verdrehte Welt

Ich suche folgende Software-Lésung:
Die Ausgabe eines an den Amiga ange-
schlossenen Druckers soll um 90 Grad
gedreht erfolgen. Dies soll auch Ausga-
ben von Amiga-Basic betreffen. Ich
mochte damit breite Formulare mit ei-
nem DIN-A4-Drucker bearbeiten. Fiir ei-
nen Lésungsvorschlag von einem Leser
wiére ich sehr dankbar.

WOLFGANG PREUSS

Grafiken kdnnen Sie ohne weiteres
um 90 Grad gedreht ausdrucken. Wéh-
len Sie in den Preferences im Fenster
zur Auswahl des Grafikausdrucks den
Punkt »Vertical«. Beim Ausdruck von
Texten wird es kompliziert. Der Drucker
kann die internen Zeichensétze nicht
verdreht ausgeben. Hier miiBte der Ami-
gajeden Text ebenfalls als Grafik an den
Drucker schicken. Das wére ein interes-
santes Projekt fir Programmierer. ub

Freie Fahrt

Folgende Programme fehlen mir auf
dem Amiga:
— Eine Autosimulation a la Daimler-
Benz-Simulator;
— Btx-Simulation;
— Umsetzung von »Kennedy Approach«
ANDREAS NACHREINER
8000 Minchen




MODULA-2-KURS

Im siebten und da-
mit vorletzten Teil
unseres Modula-2-
Kurses befassen
wir uns mit einigen
Konzepten, die zu
den Spezialitaten
dieser Sprache ge-
horen: Gemeint
sind die Prozedur-
typen und beson-
ders »lokale« und
»externe« Module.

in groBer Teil des Kur-

ses liegt hinter uns. Wir

bereiten uns auf die
Landungvor. Hierzu gehort es,
noch einige wichtige Sprach-
konzepte von Modula-2 ken-
nenzulernen:
[J Zunachst widmen wir uns
dem Prozedurtyp, da Sie im
letzten Kursteil bereits die Pro-
zeduren kennengelernt ha-
ben.
»Prozedurtyp« bedeutet, daB
es in Modula-2 gestattet ist, ei-
ner Variablen eine Prozedur
zuzuweisen. Anstatt den Na-
men einer deklarierten Proze-
dur zu verwenden, kann der
Name einer Prozedurvaria-
blen eingesetzt werden. Ledig-
lich die Zuweisungen von
Standardprozeduren an Pro-
zedurvariable ist nicht gestat-

tet. Dadurch wiirde ein Modu-
la-2-Programm unlesbar.

Bei der Deklaration einer
Prozedurvariablen sind die
spezifischen  Eigenschaften
der Prozedur zu beriicksichti-
gen, die spéter an die Variable
zugewiesen werden. Spezi-
fisch flir eine Prozedur sind vor
allem die Liste der formalen
Parameter und bei Funktions-
prozeduren ein eventueller
Funktionswert. Bei der Dekla-
ration eines Prozedurtyps sind
jedoch nicht die Namen der
formalen Parameter mit anzu-
geben, nur deren Typ ist von
Bedeutung: .

TYPE function =

PROCEDURE(REAL) : REAL ;
procTyp =

PROCEDURE( INTEGER, CARDI
NAL) ;

In diesem Beispiel werden
zwei Prozedurtypen deklariert.
Nun kénnen Variablen mit
»function« oder »procTyp« ver-
einbart werden:

VAR trigo
ausgabe

Nach der Deklaration kann
der Variablen »trigo« jede
Funktionsprozedur mit einem
formalen Parameter und Riick-
gabewert vom Typ REAL zuge-
wiesen werden.

Die Funktion »sin« aus dem
Modul »MathLibO« (nicht ver-
figbar bei M2Amiga-PD) er-
flllt genau diese Anforderun-
gen. Diese Prozedur berech-
net den Sinuswert des liberge-
benen Arguments:

: funetion ;
: proeTyp ;

MODULE ProzedurTypDemo ;

PROCEDURE EineZeile(zeile
BEGIN (* EineZeile *)

WriteString(zeile) ;
Writeln ;

FROM Terminal IMPORT WriteString,Writeln ;
TYPE pTyp = PROCEDURE(ARRAY OF CHAR) ;
: ARRAY OF CHAR) ;

WriteString( "#*®k®xaxikrkrsx )

FROM MathLib0 IMPORT sin ;
TYPE function :

VAR trigo :
trigo := sin ;

Modula
Kurs kurz vo

einer anderen Prozedur) als
Typ eines formalen Parameters
verwendet wird. Innerhalb der
Prozedur kann dann die tber-
gebene Prozedur aufgerufen
werden, unabhéngig davon,

PROCEDURE (REAL)
function ;

: REAL ;

END EineZeile ;

PROCEDURE Alternative(zeile
BEGIN (* Alternative )
WriteString(zeile) ; Writeln ;
END Alternative ;

: ARRAY OF CHAR) ;

PROCEDURE Ausgabe(prozedur :
BEGIN (* Ausgabe *)
prozedur( "Erste Zeile”) ;
WriteString(text) ; Writeln ;
prozedur( “Letzte Zeile”) ;
END Ausgabe ;

pTyp ; text

BEGIN (¥ ProzedurTypDemo *)
Ausgabe(EineZeile, “Zweite Zeile”) ;
Writeln ;

Ausgabe(Alternative, "Mitte”) ;

END ProzedurTypDemo .

Listing 1.
Der Prozedurtyp
in der Anwendung

ARRAY OF CHAR) ;

110

Anstatt die Prozedur »sin«
wie gewohnt aufzurufen, kann
der Programmierer in unserem
Beispiel »trigo« verwenden:

VAR wert : REAL
wert := sin(3.1415) ;
wert := trigo(3.1415) ;

Der eigentliche Sinn der Pro-
zedurvariablen geht aber weit
tber das Umbenennen von
Prozeduren hinaus: Wir kén-
nen einer solchen Variable im
Verlauf unserer Programme —
abhangig von bestimmten Be-
dingungen — unterschiedliche
Prozeduren zuweisen.

Seine ganze Bedeutung of-
fenbart der Prozedurtyp, wenn
er (innerhalb der Deklaration

um welche Prozedur es sich
handelt und was sie mit den
eventuell Gbergebenen Daten
anstellt. So kann auf einfache
Art und Weise eine universelle
Ausgabeprozedur erstellt wer-
den. Dazu betrachten wir Li-
sting 1. Abhédngig davon, ob
»Ausgabe« mit der Prozedur
»EineZeile«, oder mit »Alterna-
tive« aufgerufen wird, ergibt
sich eine andere Bildschirm-
darstellung. An »Ausgabe«
kann jede Prozedur libergeben
werden, welche dem Typ
»plyp« entspricht.

Weiterhin erhalt der Proze-
durtyp besondere Bedeutung,
wenn Sie mehrere Prozedu-
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lllustration: Rolf Boyke
ren, die dem gleichen Zweck

dienen, einsetzen mochten.
Denken Sie nur an die Proze-
dur »WriteString« — sie befin-
det sich sowohl in »InOut«, als
auch in »lerminal«. »Write-
String« aus »InOut« 146t sich
auf den Bildschirm, auf Datei-
en oder den Drucker anwen-

den. Die Prozedur aus sTermi-
nal« dagegen bezieht sich aus-
schlieBlich auf den Bildschirm.
Sollen die Ausgaben eines
Programms nun abwechselnd
Uber den Bildschirm und den
Drucker laufen, ware es muBig,
jedesmal mit den Prozeduren
aus »InOut« die Ausgabe auf
den entsprechenden Kanal zu
lenken. Sinnvoller ist es, einen
formalen  Prozedurtyp zu
schaffen, der mit den Parame-
tern von »WriteString« dekla-
riert wird. Der Aufruf der so pra-
parierten Prozedur geschieht
dann, wie in Listing 2 gezeigt,
entweder Uber das eine oder
lber das andere »WriteString«.

Alternativen

Damit kommen wir zum letz-
ten wichtigen Punkt in bezug
auf Prozedurtypen. Beim Ent-
wurf von Modula-2 wurde ei-
nem Prozedurtyp besondere
Bedeutung beigemessen: der
parameterlosen Prozedur. Dar-
unter versteht man eine Proze-
dur, die keine formalen Para-
meter besitzt und auch keine
Funktionsprozedur  darstellt
(WriteLn, zur Erzeugung eines
Zeilenvorschubs). Fir solche
Prozeduren |&Bt sich der vorde-
finierte Prozedurtyp »PROC«
verwenden. Falls Sie eine Va-
riable mit dem Typ PROC de-
klarieren, handelt es sich um
eine Prozedurvariable, der ei-
ne parameterlose Prozedur zu-
gewiesen werden kann:

FROM Terminal IMPORT
WriteString,Writeln ;
VAR noParams : PROC ;
PROCEDURE Parameterlos ;
BEGIN (* Parameterlos ¥)
WriteString("Dies ist eine
parameterlose
Prozedur”);

Writeln ;

END Parameterlos ;
neParams := Parameterlos
noParams ;

Listing 2 zeigt lhnen eben-
falls ein Beispiel fir die Anwen-
dung des Typs PROC. Mit dem
Prozedurtyp sind Sie mit den
meisten Sprachelementen von

PROCEDURE formal typelist ]-—r—

Bild 1a. Der Prozedurtyp in einem Syntaxdiagramm

MODULA-2-KURS

MODULE AusgabeUmleitung ;

IMPORT Terminal ;

PROCEDURE Ausgabe(prozedur
BEGIN (* Ausgabe ¥)

naechsteZeile ;
prozedur( “Einmal
naechsteZeile ;

naechsteZeile ;
prozedur( “Bildschirm )
END Ausgabe ;

BEGIN (* Ausgabelmleitung ¥)
OpenOutput(””) ;
IF done THEN

ELSE

den !”) ; Writeln ;
END (¥ IF *) ;
CloseOQutput ;

END AusgabeUmleitung .

FROM InOut IMPORT OpenOutput,CloseOutput,WriteString,
Writeln,done ;

TYPE pTyp = PROCEDURE(ARRAY OF CHAR) ;

pTyp ; naechsteZeile :

prozedur( “Zweimal der gleiche Text

in einer Datei

prozedur( “und ein zweites mal auf dem ”) ;

]

Ausgabe (WriteString,Writeln) ;
Ausgabe(Terminal.WriteString,Terminal.Writeln) ;

WriteString(“Datei konnte nicht gedffnet wer-

PROC) ;
1%) 3
Y s

Listing 2.
Ausgabe mal iiber
InOut, mal tiber Terminal

Modula-2 vertraut — mit einer
Ausnahme, dem Modulkon-
zept.

Modula-2 — der Name deu-
tet es bereits an, wie wichtig
bei dieser Sprache die Module
sind: Programme kénnen —
wie eine elektronische Schal-
tung — in einzelne, leicht aus-
tauschbare Komponenten zer-
legt werden. Denken Sie an ei-
nen modernen Fernseher.

Wie sehen solche Module in
Modula-2 nun aus und wie geht
der Programmierer mit ihnen
um?

Sie setzen eine Modul-Art

bereits seit Beginn des Kurses
ein: Es geht um das »Haupt-«
oder »Programm-Module.
Wichtig flr uns ist, daB es in
Modula-2 nicht nur Programm-
Module, sondern auch lokale
und externe Module gibt. Wid-
men wir uns zunachst der er-
sten Gruppe:
[] Diese »Sorte« von Modulen
wird im Programmtext — inner-
halb eines beliebigen anderen
Moduls (daher auch der Name
lokal) — vereinbart. Wie Proze-
duren werden lokale Module
im Deklarationsteil des Quell-
codes untergebracht.

~O-Ch

{ (formaler) Typ II_

()
i

Typ

Bild 1b. So sieht die »formal Typelist« aus Diagramm 1a aus
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Das Wesen eines Moduls ist,
daB es einen véllig in sich ab-
geschlossenen Programmteil
darstellt. Nur Giber explizit fest-
gelegte Schnittstellen kénnen

Teil 7

KURSUBERSICHT

Der Modula-2-Kurs ermég-
licht lhnen den Einstieg in
diese neue Sprache auf dem
Amiga. Der gesamte Kurs
gliedert sich in acht Teile mit
folgenden Themen:

TEIL 1: Arbeit mit M2Amiga-
PD; Einflihrung in Modula-2

TEIL 2: Ausgabeprozeduren;
Importliste;  Deklarationsteil;
Variablentypen INTEGER und
CARDINAL

TEIL 3: Unstrukturierte Daten-
typen INTEGER — CHAR;
Kontrollstukturen IF und FOR

TEIL 4: Unstrukturierte Daten-
typen, Unterbereich und Auf-
zahlung; Kontrollstrukturen
CASE und WHILE

TEIL 5: Strukturierte Datenty-
pen ARRAY — SET, Kontroll-
strukturen REPEAT und LOOP

TEIL 6: Prozeduren (Aufruf;
Deklaration, Prozedurtyp und
Funktionsprozeduren,  Stan-
dardprozeduren)

TEIL 7: Lokale und externe
Module

TEIL 8: Zeiger und systemna-
he Programmierung

1M
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—-(MODULE)——{ que’;‘—’@ﬁ'—l import JI

%blockJ——I Name }——

Bild 2. Der vereinfachte Aufbau eines lokalen Moduls mit der Import- und der Exportliste

Objekte mit dem jeweils umge-
benden Bereich ausgetauscht
werden. Darin besteht ein gro-
Ber Unterschied zu Prozedu-
ren: Innerhalb einer Prozedur
sind alle globalen Variablen
bekannt und verdanderbar. Das
fordert unbeabsichtigte und
unvorhergesehene Program-
mierfehler. Wenn vergessen
wird eine lokale Variable (die

FROM e ident }-rOMPORT)-I identiist (s )=

r( QUALIFIED )1 :
+( EXPORT } identlistJ—h@—»

Bild 3. Ex- und Importliste im Diagramm

MODULE LokalModulDemo ;

MODULE LokalesModul ;

IMPORT WriteString,Writeln ;

BEGIN (* LokalesModul #)

Writeln ;
END LokalesModul ;

BEGIN (* LokalModulDemo *)

Writeln ;
END LokalModulDemo .

FROM Terminal IMPORT WriteString,Writeln ;

(* Wir wollen auch etwas Ausgeben *)

WriteString( "Ausgabe des lokalen Modules !”) ;

WriteString( "Ausgabe des Programm-Moduls !”) ;

damit auch das BEGIN, nicht
jedoch das END) entfallen. Al-
lerdings ist dies innerhalb ei-
nes Programm-Moduls nicht
besonders sinnvoll, wohinge-
gen — wie wir im AnschluB se-
hen werden — lokale Module
ohne Anweisungsteil eine be-
deutende Rolle spielen.

Von groBer Bedeutung ist,
daB der Anweisungsteil eines
lokalen Moduls bereits vor dem
Anweisungsteil des umgeben-
den Moduls ausgefihrt wird.

Listing 3 belegt dies. AuBer-
dem existieren alle lokalen Ob-
jekte des (lokalen) Moduls, so-
lange seine Umgebung be-
steht.

Das Anwendungsgebiet lo-
kaler Module ergibt sich auto-
matisch aus deren Eigenschaf-
ten: Sie stellen in sich abge-
schlossene Programmberei-
che dar, die nur tber festgeleg-
te Schnittstellen (Import- und
Exportlisten) mit der Umge-
bung kommunizieren. Es bietet
sich daher an, ein Programm
(bzw. eine Aufgabe) in mehrere
Module zu unterteilen. Auf-
grund der genauen Abgren-
zung der Module untereinan-
der sind Fehler durch Auswir-
kungen eines Programmteils
auf einen anderen (»Seiten-
effekte«) seltener.

Die Anweisungsteile der lo-
kalen Module werden zur Ini-
tialisierung von Variablen oder
Prozeduren verwendet. All die-

MODULE GesamtBeispiel ;

Listing 3. Ein lokales Modul

FROM InOut IMPORT WriteString,WriteLn,WriteHex,WriteCard ;
(* Zur Abwechslung mal in Hex ! ¥)

den gleichen Namen wie eine
globale hat) zu deklarieren,
greift der Compiler auf die glo-
bale Variable zu.

Davor schitzt ein lokales
Modul. Hier sind nur die Objek-
te bekannt, von denen der Pro-
grammierer mochte, daB sie
»sichtbar« sind. Des weiteren
ist es erlaubt, die innerhalb ei-
nes (lokalen) Moduls deklarier-
ten Objekte fir den das lokale
Modul umgebenden Bereich
sichtbar zu machen. Dazu
dient die »Export«-Liste.

Ausfuhrlizenz

Das Format der Importliste
ist Ihnen bereits aus den ersten
Folgen unseres Kurses be-
kannt. Beide Listen finden Sie
in Bild 3.

Die Exportliste folgt direkt
nach der Importliste. Sie ent-
hélt die Objekte, die auBerhalb
des lokalen Moduls bekannt
sein sollen. Beachten Sie, daB
Objekte, die in der Importliste
angegeben sind, nicht noch
einmal in der Exportliste aufge-
fuhrt werden missen. Doch
nun genug der grauen Theorie
— frisch ans Werk:
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MODULE HauptModul ;
FROM Terminal IMPORT
WriteString,Writeln ;

MODULE LokalesModul ;
IMPORT WriteString ;
BEGIN (* LokalesModul *)

WriteString(”Im Lokal”) ;
END LokalesModul ;

BEGIN (* HauptModul *)

END HauptModul .

An diesem kurzen Beispiel
erkennen Sie, wie lokale Modu-
le innerhalb eines Deklaration-
steils eingebunden werden.
Wie Bild 2 zeigt, unterscheidet
sich ein lokales Modul kaum
von einem Programm-Modul;
letzterem fehlt lediglich die Ex-
portliste. Im lokalen Modul ist
daher alles geboten, was das
Programmiererherz erfreut:
— Importlisten,

— Exportlisten und
— ein Deklarations- und An-
weisungsteil.

Ein weiterer kleiner Unter-
schied: Lokale Module enden
mit einem Semikolon (»;«).

Wie bei einem Programm-
Modul kann beim lokalen Ana-
logon der Anweisungsteil (und

MODULE LokalesModul

EXPORT Ausgabe ;

VAR zahl : CARDINAL
PROCEDURE Ausgabe ;
BEGIN (* Ausgabe ¥)
WHILE (zahl > 10) DO
WriteHex(zahl,7) ;
WriteString(" = ") ;
WriteCard(zahl,7) ;
Writeln ;
DEC(zahl) ;
END (¥ WHILE %) ;
END Ausgabe ;

BEGIN (¥ LokalesModul %)

zahl := 16 ;
END LokalesModul ;

BEGIN (* GesamtBeispiel ¥)

"lokale Module'”) ;
Writeln ;

exportiert”) ;
Writeln ;

Ausgabe ;

END GesamtBeispiel .

IMPORT WriteString,Writeln,WriteHex,WriteCard ;

WriteString(”Im lokalen Modul !”) ; WriteLn ;

WriteString( “Beispielprogramm zum Thema

WriteString( "Ausgabe wird von 'LokalesModul'

Listing 4. Alles iiber Module

AMIGA-MAGAZIN 10/1988
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—s{_ DEFINITION )}~ MODULE ) ident ]——O ' ] I

definition

———I Konstantendeklaration I——-

—.l Typendeklaration '—-—

—b‘ Variablendeklaration 1——

Prozedurkopf

Bild 4b. Die »definition« aus Bild 4a

Bild 4a. Ein komplettes Definitionsmodul. Es enthélt alle Deklarationen eines Moduls.

Fangen wir erst einmal lang-
sam an. Ein externes Modul
besteht (auBer bei M2Amiga:
CODE-Module) aus zwei Tei-
len: einem Definitions- und ei-
nem Implementationsmodul:
[ Der Definitionsteil eines Mo-
duls enthélt alle Objekte, die
spater aus diesem Modul zu
importieren sind. Das Defini-
tionsmodul stellt quasi eine
Schnittstelle dar: Hier ist ver-
merkt, was aus dem externen
Modul »zu holen« ist. Wichtig
ist, daB tatsachlich alles in ein

Zur Ubung entwerfen wir
nun ein eigenes externes Mo-
dul. Wir entwickeln zunéchst
einige Prozeduren zur Verar-
beitung von Zeichenketten, die
wir dann in einem externen
Modul unterbringen. Folgende
Unterprogramme kommen
zum Einsatz:

— »Length« gibt die Anzahl der
Zeichen zurlick, aus denen ei-
ne lbergebene Zeichenkette
besteht.

— »Pos« sucht in einer Zei-
chenkette nach einem be-

—={_ IMPLEMENTATION )—-| Programm — Modul |

Bild 5. Im Implementationsmodul steht das eigentliche Pro-

gramm

se Tétigkeiten sowie die Dekla-
rationen der lokalen Module
bleiben vor dem umgebenden
Modul verborgen. Fir dieses
sind nur die »Endprodukte«, al-
so die fertigen Prozeduren und
Variablen oder Datentypen von
Bedeutung (Schlagwort : »Ab-
straktions«).

Durch die Anwendung die-
ser Technik lassen sich Pro-
gramme strukturieren. Die
Lesbarkeit des Hauptpro-
gramms profitiert unmittelbar
von den durch die lokalen Mo-
dule exportierten Objekte.

Nun kann es vorkommen,
daB Sie innerhalb eines loka-
len Moduls ein zu exportieren-
des Objekt deklariert haben,
welches den gleichen Namen
besitzt, wie ein bereits im um-
gebenden Modul deklariertes.
Dies ist kein Beinbruch. Durch
das Schlisselwort QUALIFIED
(wird hinter EXPORT geschrie-
ben) kennzeichnen Sie, daB
das exportierte Objekt im um-
gebenden Modul nur lber ei-
nen gualifizierten Namen an-
zusprechen ist. Ein qualifizier-
ter Name setzt sich zusammen
aus dem Objekt, mit dem er
qualifiziert wird (in diesem Fall
der Name des lokalen Moduls),
einem Punkt (».«) und dem Na-
men des zu qualifizierenden
Objekts:

MODULE HauptModul ;

MODULE LokalesModul ;
EXPORT QUALIFIED Prozedur ;
PROCEDURE Prozedur ;

BEGIN (* Prozedur *)
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END Prozedur ;
END LokalesModul ;
BEGIN (* HauptModul *)

LokalesModul.Prozedur

END HauptModul .

In Listing 4 finden Sie noch

ein einfaches Beispiel fir die
Verwendung von lokalen Mo-
dulen.
[J Niklaus Wirth wollte es je-
doch nicht mit den Méglichkei-
ten der Abstraktion und des
»Versteckens« bewenden las-
sen. Er schuf ein Konzept, wo-
durch Programmobjekte (wie
Prozeduren und Typen) voll-
standig losgeldst von dem Mo-
dul erstellt werden kénnen, in
welchem sie zum Einsatz kom-
men. Lediglich die Namen der
Objekte werden zu deren Auf-
ruf und Verwendung benétigt.
Wir sprechen hier bereits von
den »externen Modulen«.

Vollig losgelost

Im Grunde kennen Sie sich
mit dieser Materie schon ein
biBchen aus. Seit wir unser er-
stes Modula-2-Programm ge-
schrieben haben, importieren
wir Prozeduren wie »Write-
String« oder »WriteLn«. Diese
Prozeduren sind in externen
Modulen untergebracht. Jedes
andere Modul hat Zugriff auf
diese Prozeduren. Der Pro-
grammierer hat sogar die Mog-
lichkeit, sich eine eigene Mo-
dulbibliothek anzulegen oder
eine bestehende zu erweitern.

DEFINITION MODULE MyStrings ;
TYPE STRING80 = ARRAY [0..79]
PROCEDURE Length(str :
Resultat
PROCEDURE Pos(str
(* Pos sucht in > >str<<
Resultat :
PROCEDURE Compare(strl,str2 :
Resultat :

TRUE

END MyStrings .

ARRAY OF CHAR)
(¥ Length gibt die Lé&nge der Zeichenkette zuriick
: die L#nge der Zeichenkette ¥)

: ARRAY OF CHAR ; ch

-1, wenn ch nicht in str, sonst
IndexPosition von ch in str *)

(* Compare vergleicht > >strl< < und > >str2<<
- strl = str2
FALSE - strl # str2 *)

Listing 5. Ein Definitionsmodul

OF CHAR ;

: CARDINAL ;

: CHAR)
nach > >ch< <

: INTEGER ;

ARRAY OF CHAR) : BOOLEAN ;

anderes Modul importiert wer-
den kann, was im Definitions-
modul steht. Sie sollten also
darauf achten, daB Sie keinen
Ballast in einem Definitions-
modul aufnehmen.

In einem Definitionsmodul
werden nur die zur Verwen-
dung der Prozedur besonders
wichtigen Teile aufgelistet.
Dies sind der Kopf mit den Pa-
rametern und eventuell der Typ
des Resultats. Die vollstdndige
Prozedurdeklaration ist im Im-
plementationsmodul zu fin-
den, doch dazu spéater mehr.
Ein Definitionsmodul hat fol-
genden Aufbau:

— Das Schliisselwort DEFINI-
TION vor MODULE im Modul-
kopf zeichnet ein Definitions-
modul aus.

— Auf den Kopf folgt wie immer
eine optionale Importliste.

— Daran schlieBt sich der Defi-
nitionsteil des Moduls an.

— »END«, der Name des Mo-
duls und ein Punkt beenden
das Ganze (Bild 4).

stimmten Zeichen und gibt die
Position des Zeichens. als
INTEGER-Zahl zurlick (nicht
gefunden = > —1).

— »Compare« vergleicht zwei
Zeichenketten und gibt TRUE
zurlick, wenn die Zeichenket-
ten identisch sind.

AuBer den Prozeduren de-
klarieren wir einen Datentyp
(ARRAY OF CHAR), der eben-
falls exportiert werden soll.

Mit diesen Vorgaben kénnen
wir ein Definitionsmodul ent-
werfen. Wir wissen, was unser
externes Modul exportieren
soll. Listing 5 zeigt das voll-
stdndige Definitionsmodul.

Haben Sie »MyStrings« ein-
gegeben? Es muB wie ein Pro-
gramm compiliert werden.

[[] Jetzt fehlen noch die Ausfor-
mulierungen der jeweiligen
Prozeduren. Und genau diese
werden im Implementations-
modul zu »MyStrings« angege-
ben. Es handelt sich dabei
um ein »ganz normales« Mo-
dul, das im Modulkopf durch

AMIGA-MAGAZIN 10/1988



PROCEDURE Length(str :

VAR len : CARDINAL ;
BEGIN (* Length %)
len := 0 ;

INC(1len) ;
END (* WHILE *) ;
RETURN len ;
END Length ;

PROCEDURE Pos(str :
VAR index,len : INTEGER ;
BEGIN (* Pos %)
len := Length(str) ;
FOR index := 0 TO len DO

RETURN index ;
END (* IF %) ;

IMPLEMENTATION MODULE MyStrings ;

ARRAY OF CHAR)

WHILE (str[len] # 0C) DO

ARRAY OF CHAR ; ch :

IF (str[index] = ch) THEN

: CARDINAL ;

CHAR) : INTEGER ;

MODULA-2-KURS

I END (* FOR %) ;

RETURN -1 ;
END Pos ;

VAR lenl,len2 : CARDINAL ;
index : CARDINAL ;

BEGIN (* Compare %)
lenl
IF (lenl # 1len2) THEN
I RETURN FALSE ;
ELSE
FOR index

RETURN FALSE ;
END (¥ IF %) ;
END (¥ FOR %) ;
END (¥ IF %) ;
RETURN TRUE ;
END Compare ;

END MyStrings .

PROCEDURE Compare(strl,str2 : ARRAY OF CHAR)

:= Length(strl) ; len2 := Length(str2) ;

: BOOLEAN ;

:= 0 TO lenl DO
IF (strl[index] # str2[index]) THEN

Listing 6.

Das Implementationsmodul

zu Listing 5

IMPLEMENTATION MODULE
gekennzeichnet wird (Bild 5).
Hier halten wir nicht nur den
Prozedurkopf des jeweiligen
Unterprogramms fest, sondern
auch den zugehdérigen »blocke.
Der Datentyp »STRING80« ist
bereits im Definitionsmodul
deklariert und braucht im Im-

plementationsmodul nicht
mehr angefiihrt werden. Im
Gegensatz zum Definitions-
modul kann ein Implementa-
tionsmodul auch einen Anwei-
sungsteil besitzen. Er wird in
der Regel zur Initialisierung
von Variablen und Prozeduren
verwendet. Listing 6 enthalt

das Implementationsmodul zu
»MyStrings«. Dort werden alle
Prozeduren vollstdndig dekla-
riert, die im Definitionsmodul
angegeben sind. Es ist aber
auch mdglich, in einem Imple-
mentationsmodul mehr Proze-
duren zu deklarieren, als ex-
portiert werden.

An dieser Stelle ein Tip: Die
Quelltexte von Definitionsmo-
dulen werden in der Regel
durch die Endung ».def« kennt-
lich gemacht. Das hebt sie von
Programm- und Implementa-
tionsmodulen ab, die beide
durch ».mod« gekennzeichnet
werden. Sie sollten Listing 5 al-
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MODULA-2-

KURS

MODULE MyStringsTest ;

FROM

BEGIN (* MyStringsTest ¥)

WriteLn ;

WriteCard(Length(textl),7)
WriteCard(Length(text2),7)

ELSE
END (* IF *) ;
Writeln ;

Read(chr) ;
indexl := Pos(textl,chr) ;

END MyStringsTest .

InOut IMPORT WriteString,Writeln,Write,WriteCard,
WriteInt,Read,ReadString
FROM MyStrings IMPORT Length,Pos,Compare,STRING80 ;

VAR textl,text2 : STRINGBO
chr : CHAR ;
index1,index2 : INTEGER ;

WriteString(”"Geben Sie bitte zwei Zeichenketten ") ;
WriteString(”(getrennt durch ein Leerzeichen) ein :

ReadString(textl) ; ReadString(text2) ;

WriteString("Langen der Zeichenketten :

IF Compare(textl,text2) THEN
WriteString(”Die Zeichenketten sind gleich”)

WriteString(”Die Zeichenketten sind nicht gleich”) ;

WriteString("Geben Sie ein einzelnes Zeichen ein

WriteString("Positionen an denen das Zeichen in den
Ketten gefunden wurde :

WriteInt(index1,7) ; WriteLn ;

WriteInt(index2,7) ; Writeln ;

3

n) 5
3’

") ; Writeln ;
; Writeln ;
; Writeln ;

: ")
index2 := Pos(text2,chr) ;

") ; Writeln ;

Listing 7.
Das externe Modul im Test

s0 unter »MyStrings.def« spei-
chern und danach lbersetzen.
Der Compiler erzeugt dann ei-
ne Symboldatei. Sie enthalt die
genauen Angaben Uber die de-
klarierten Objekte. In der Datei
wird auch ein Schllssel ange-
legt, um die Kompatibilitdt zum
Implementationsmodul zu si-
chern. Denn sobald der Pro-
grammierer im Definitionsmo-
dul einen Prozeduraufruf an-
dert, muB er diese Anderung
auch im Implementationsmo-
dul nachvollziehen. Dort ist ja
ebenfalls der (alte) Prozedur-
kopf enthalten, der nun nicht
mehr mit dem des Definitions-
moduls zusammenpaBt. Wenn
also etwas am Definitionsmo-
dul geédndert wird, muB auch
das Implementationsmodul
nochmals compiliert werden.
Wird jedoch innerhalb des Im-
plementationsmoduls eine An-
derung durchgefihrt, die keine
Auswirkungen auf das Defini-
tionsmodul hat (also nicht an
einem Prozedurkopf stattfin-
det), muB nur das Implementa-
tionsmodul compiliert werden.

Wenn Sie auch Listing 6 ein-
gegeben und compiliert ha-
ben, erhalten Sie zusétzlich zu
Ihrer Symboldatei (die bei
M2Amiga die Endung ».syme«
tragt) eine  »Objektdatei«
(M2Amiga verwendet fiir sie
die Endung ».0bj«). Anders als
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bei der Bearbeitung eines
Programm-Moduls muB diese
Datei nicht durch den Linker
geschickt werden. Wir erwar-
ten ja kein ablauffahiges Pro-
gramm, sondern ein externes
Modul. Ein solches besteht in
Uibersetzter Form aus Symbol-
und Objektdatei. Wird ein Mo-
dul compiliert, das ein Objekt
(oder mehr) aus dem externen
Modul importiert, vergleicht
der Compiler in der Symbolda-
tei des externen Moduls die
Deklaration des importierten
Objekts mit seiner tatsachli-
chen Verwendung. Somit ist —
uber Modulgrenzen hinweg —
eine strenge Syntax- und Ty-
penprifung realisiert. Die Ob-
jektdatei wird schlieBlich vom
Linker benétigt. In ihr sind die
fertig bersetzten Objekte des
Implementationsmoduls zu fin-
den. Diese werden beim Lin-
ken direkt in den Programm-
code eingebunden — ein gro-
Ber Vorteil dieses Verfahrens
(»separate Compilation«). Li-
sting 7 zeigt, wie wir unser er-
stes Modul einsetzen kénnen.

Jedem das seine

Das Modulkonzept von Mo-
dula-2 gibt lhnen interessante
und hilfreiche Moglichkeiten
zur Programmierung an die
Hand. Sie kénnen und sollen

Ihre Programme in Module zer-
legen, die wiederum in Proze-
duren unterteilt sind. Dieses
Konzept unterstiitzt die Arbeit
mehrerer Programmierer an ei-
nem Projekt. Dabei werden zu-
erst die Definitionsmodule, al-
so quasi die Schnittstellen zwi-
schen den Programmteilen
festgelegt. Dann kann jeder
Entwickler flr sich an seinem
Programmteil arbeiten (im Im-
plementationsmodul). Solan-
ge er sich an die festgelegten
Konventionen halt, braucht
das lbrige Team weder das
Hauptmodul noch andere ex-
terne Module &ndern.

Eine weitere Besonderheit
von Modula-2 wollen wir hier
noch erwahnen: der »opaque«-
Typ (gesprochen sing. [opak]).
Unter einem opaquen (»ver-
steckten«) Typ versteht man ei-
nen Datentyp, dessen Name,
nicht aber seine vollstdndige
Deklaration im Definitionsmo-
dul eines externen Moduls auf-
gelistet ist.

Der Name allein
genugt nicht

Die ganze Deklaration ist wie
auch bei den Prozeduren im
Implementationsteil zu finden.
Durch diese Technik wird dem
Anwender eines externen Mo-
duls der eigentliche Datentyp,
dersich hinterdem Namen des
opaquen Typs verbirgt, vorent-
halten. Da der Anwender nicht
weiB, wie er auf diesen Daten-
typ zugreifen kann, missen
Prozeduren vorhanden sein,
die ihm diese Arbeit abneh-
men. In dem Buch »Program-
mieren in Modula-2«, das im
Markt & Technik Verlag er-
schienen ist (ISBN 3-89090-
554-4), finden Sie ein ausfihrli-
ches Beispiel zum Thema Kon-
solenfenster, bei dem ein opa-
quer Typ zum Einsatz kommt.

Hier wollen wir etwas ande-
res vorstellen. Zunéchst je-
doch ein Beispiel fir die Dekla-

ration eines opaquen Typs :
(¥ Im Definitionsmodul : %)

TYPE Puffer ;

(* Im Implementationsmo-

dul : *)

TYPE Puffer = ARRAY [0..499]
OF INTEGER ;

In diesem Beispiel wird ein
opaquer Typ namens »Puffer«
deklariert, der auch (da im De-
finitionsmodul aufgefiihrt) im-
portiert werden kann. Erst im
Implementationsmodul ist zu
sehen, wie der Puffer realisiert
ist. Doch nun das Beispiel.
Stellen Sie sich vor, Sie miiBten
ein externes Modul zur Stapel-
verarbeitung schreiben — Sie
kénnen den eigentlichen Sta-
pel auf viele verschiedene Ar-
ten implementieren: als Feld,
als Liste oder &hnliches. Auch
kann es notwendig sein, die
gewadhlte Form spéater einmal
zu andern. Hier bietet es sich
an, den Stapel als opaquen Typ
zu realisieren und Prozeduren
anzubieten, die damit arbeiten
(etwa : »NimmVone, »LegeAuf,
»Loesche«). Doch bevor Sie al-
le Datentypen als opaque Ty-
pen einsetzen, noch einmal die
Forderung, die hinter jedem
opaquen Typ steht: Auf einen
opaquen Typ soll nie direkt,
sondern immer Uber Prozedu-
ren zugegriffen werden.

Damit sind wir wieder am
Ende unseres Kursteils. Sie ha-
ben mit dieser Folge alles Not-
wendige zur Erstellung gut les-
barer, modularer Programme
erfahren. Sie sind fur die Lan-
dung und Exkursion auf Modu-
la-2 bestens gerlstet. Setzen
Sie die neuen Techniken ein.
Scheuen Sie sich nicht, lhre
zum Beispiel in C geschriebe-
nen Bibliotheken in externe
Module zu verwandeln. So ler-
nen Sie das Modulkonzept
schnell kennen und schatzen.
Sie erweitern auBerdem lhre
Fertigkeiten in bezug auf die
bereits in den vorangegange-

nen Folgen besprochenen
Sprachelemente.
Ingolf Kriiger/ub

DIE SCHATZTRUHE

Nachdem Sie das modu-
lare Prinzip kennengelernt
haben, eréffnet sich lhnen
die Gelegenheit zur aktiven
Gestaltung lhres AMIGA-
Magazins: Externe Module

sind fir alle Programmie-

rer/innen interessant. Ha-
ben Sie vielleicht ein Modul
fur ~ Matrizenoperationen
oder komplexe Zahlen auf
Lager? Oder verwenden
Sie externe Module zu ganz
anderen Zwecken? Sollten

Sie etwas Interessantes in
Ihrer »Schatulle«x haben
und wollen es anderen Mo-
dula 2-Begeisterten zur
Verflgung stellen, schik-
ken Sie es an die folgende
Adresse:
Markt & Technik Verlag AG
AMIGA-Redaktion
Stichwort: Modula-2
Hans-Pinsel-StraBe 2
8013 Haar bei Miinchen
Wir freuen uns schon auf
zahlreiche Listings.
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MIGA SOMMERFESTIVAL '88/

SCSI-DMA Hardcards fiir Amiga 2000!

Die derzeit besten Platten auf dem Markt mit Autoboot
und kiirzesten Zugriffzeiten. Bis zu 6 weitere SCSI Gerate
sind am durchgeschleiften Bus anschlieBbar.

Komplett mit Installationssoftware.

20 MByte Hardcard 28 msec. 1495,- DM
45 MByte Hardcard 28 msec. 1995,- DM
42 MByte Hardcard 11 msec. 2295,- DM
84 MByte Hardcard 18 msec. 2995,- DM
84 MByte Hardcard 11 msec. 3295,- DM

Fir Selbstbauer gibt es den Supercontroller mit Autoboot:
SCSI Controller plus 2 MB RAM opt. 695,- DM

Die Festplattenversicherung!
QUARTERBACK 1.4 deutsch Das Mus fiir jeden Festplattenbesitzer.

Das derzeit schnellste Festplattensicherungsprogramm erlaubt das Sichern lhrer
Dateien nach einer Vielzahl von Kriterien. QUARTERBACK unterstitzt auch
Nachtragssicherungen (ber Datum, Archivierungsflag oder Dateiauswahl. Mit
deutschem Handbuch und deutscher Bedienerfilhrung ist die Bedienung kinder-
leicht. Empf. Verkaufspreis 129,- DM.

Bringt Ordnung in das

Diskettenchaos. Datsnsicherung
wird sintacher als o,

Michael Schreiner

Funktion FUNKTION

...Perfekte Funktionsanalyse

DisCovery

...Ordnung im Diskettenchaos!
- Totale Diskettenkontrolle

- Automatische Fehlerdiagnose
-Viruserkennun

- 50 Funktionen gleichzeitig darstellbar
- Ausblenden einzelner Funktionen

- Flexible Parametereingabe

- Koordinaten automatisch / manuell

- Berechnung von Ableitungen
- Alle Auflésungen / max. 32 Farben
- Speichert und druckt Funktionen

- Sehr schnelle Zeichenroutinen

- Menifiihrung deutsch

- Kein Kopierschutz

- Menufuhrung g Maussteuerung
- Repariert Lesefehler

- Wiederherstellung von Daten

- Anderung fremder Programme
- Flexible Datenein- und ausgabe
- Komplexe Suchfunktionen

- Volle Drucker-Unterstitzung

- Kein Kopierschutz

Ausfiihrliches 160 seitiges deutsches
Handbuch mit Einfuhrung in die Dis-
kettenorganisation und ferenzwerk
von Ralph Babel. Empf. VK 198,- DM

FUNKTION fiir alle Schiiler, Studen-
ten, Wissenschaftler und Entwickler.

VIZAWRITE Desktop

VAMIGA

Textverarbeitung ohne Kompromisse

- Ausgefeiltes Textbausteinsystem

- Multitaskingfahig =~~~

- Bilder & Texte beliebig mischbar

- Unbegrenzt viele Schriftarten

- VergroBert und verkleinert Bilder

- Text wird sofort formatiert

- Automatischer Seitenumbruch

- Kopf- und FuBzeilen beliebiger GroBe
- Komfortable Editiermdglichkeiten

- Mehrere Texte gleichzeitig bearbeitbar
- Umfangreiche Serienbrieffunktion

- Sehr schnelle, eigene Druckertreiber

- Hi-Res Ausgabe mit 360 dpi

- Dokumentstatistik und Passwortschutz
- Einfache deutsche Meniifiihrun
- Umfan?relches deutsches Han
- Kostenloser Updateservice

- Kein Kopierschutz!

% VIZAWRITE

uch

deutsche Version 198,- DM

Erhéltlich im gutsortierten Fachhandel oder direkt bei den Distributoren

Poststrafle 25

6200 Wiesbaden-Bierstadt
(06121) 560084
fax (06121) 563643

J
!
]

Ii

MICROTRON

COMPUTERPRODUKTE
Postfach 69 Bahnhofstr. 2
Tel. 032 872429 Fax 032 872482

CH-2542 PIETERLEN

"
|

Werbung und EDV GmbH

Verkaufspreise sind unverbindliche Preisempfehlungen. Anderungen und Irtiimer vorbehalten.

VIZAWRITE wurde weltweit iiber 100.000 mal
verkauft. Unverbindlicher Verkaufspreis fur die

Desktop Publishing

Pagesetter deutsch 198,- DM
Up%ate_Pagesener deutsch 30,- DM
Professional Page 741,- DM
Grafik

Videotitler 198,- DM
Update Videoscape 3D disch.  49,- DM
Photon Paint 198,- DM
Pageflipper 79,- DM
Musik

Audiomaster 99,- DM
Sound Sampler 128,- DM
Midi-Interface 128,- DM
Tools -
Diskmaster dt. Anl. 98,- DM
Update Quarterback 1.4 dtsch.  30,- DM

:_w:nn Sie meinen, dies sei alles, fordern Sie unseren Gesamtkatalog IJ'I_:



C-KURS

Der Einsatz von
Pull-Down-Meniis
ist fur Anwender
und Programmierer
interessant. Fir

den einen bedeu-
ten sie hochsten
Bedienungskomfort,
fir den anderen eine
Entlastung durch
Betriebssystemrou-
tinen.

AMIGA § KURS

ir zeigen lhnen, wie
man dieses Bedie-
nungselement in ei-

genen Programmen nutzt. Des
weiteren befassen wir uns mit
der Programmierung im Multi-
tasking-System sowie mit den
System-Fehlermeldungen.
Durch die Verwendung von
Gadgets sind unsere Program-
me seit dem letzten Kursteil
schon viel komfortabler und
damit auch professioneller ge-
worden. Wer aber als Amiga-
Programmierer seine Produkte
anwenderfreundlich gestalten
mdchte, kommt an Pull-Down-
Ments nicht vorbei. Der Ein-
satz eines Meniis bietet sich
immer da an, wo der Anwender
aus einer Anzahl verschiede-
ner Programmpunkte einen
einzigen auswéhlen und so
Uber den weiteren Programm-
verlauf selbst entscheiden
kann. Selbstversténdlich lieBe
sich ein Menl auch aus Gad-
gets aufbauen oder einfach
nur eine Ziffer ber die Tastatur
einlesen und entsprechend im
Programm verzweigen. Die ge-
nannten Méglichkeiten setzen
allerdings einen eigenen Me-
nibildschirm, auf dem alle
Maoglichkeiten dargestellt sind,
voraus. Hier zeigt sich bereits
der erste Vorteil der Intuition-
Menitechnik: Pull-Down-Me-
nds sind platzsparend in der
Bildschirmtitelleiste unterge-
bracht. Erst beim Betéatigen der
rechten Maustaste erscheinen
dort die Titel der Hauptmenis.
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Bewegt man den Mauszeiger
mit gedriickter Maustaste (iber
einen Mendititel, klappt so das
Menl nach unten. Jetzt sind
die einzelnen Menipunkte
(Items) sichtbar. Man selektiert
einen Programmpunkt, indem
man die rechte Maustaste ein-
fach Uber dem gewiinschten
Item losl&Bt oder ihn mit der lin-
ken Maustaste anklickt. Jedes
Iltem kann aber auch ein Unter-
menil, bestehend aus den so-
genannten Subltems, beinhal-
ten.

Items, wie auch Subltems,
sind teilweise lber Tastenkom-
binationen, bestehend aus der
rechten Amigataste und einer
beliebigen Zeichentaste, zu er-
reichen.

Ein komplettes Men ist ein
MenuStrip. Ein MenuStrip ist
einem Fenster fest zugeord-
net. Er kann aus mehreren
Hauptmenis bestehen. Jedes
Hauptmend (Menu), darge-
stellt durch einen Titel in der
Bildschirm-Titelleiste, setzt
sich aus einer Anzahl Items
und Subltems zusammen. All
diese Elemente verwaltet Intui-
tion, wie aus Bild 1 hervorgenht,
mit verketteten Strukturen. Es
ist zwischen der fir Hauptme-
niis zustdndigen Menu-Struk-
tur und der Menultem-Struktur,
welche Items und Subltems
beschreibt, zu unterscheiden.
Beginnen wir mit der Menu-
Struktur.

struct Menu

{

struet Menu *NextMenu;
SHORT LeftEdge, TopEdge,
Width, Height;

USHORT Flags;

BYTE *MenuName;

struct Menultem
*FirstItem;

SHORT JazzX, Jazzy,
BeatX, BeatY;

1

Viele Komponenten darin
kennen Sie bereits von ande-
ren Intuition-Strukturen. So ist
NextMenu nichts anderes als
ein Zeiger auf die Struktur des
nachsten gleichartigen Intui-
tion-Elements, in unserem Fal-
le auf die des nachsten Haupt-
menls. LeftEdge und TopEdge
beinhalten die Position der lin-
ken oberen Ecke des Titels. Die
Variable TopEdge ist zur Zeit
immer auf 0 zu setzen. Width

und Height beschreiben die
Breite und Héhe des Menliti-
tels. Fir Height erlaubt die ak-
tuelle Version von Intuition nur
die Hohe der Bildschirm-Titel-
leiste. Zur Zeit existieren nur
zwei Flags fir Menues: ME-
NUENABLED und MIDRAWN.
Ein Hauptment ist anwahlbar,
wenn MENUENABLED ge-
setzt ist. Ansonsten stellt Intui-
tion den Menititel schemen-
haft dar. Das komplette Menii
ist dann nicht anwéahlbar. Den
Zustand dieses Flags kdnnen
Sie jederzeit mit den Funktio-
nen OffMenu(&win,menunum-
ber) und OnMenu(&win,menu-
number) dndern. Als Parame-
ter dienen die Adresse des
Fensters und die MenuNum-
ber. Das Flag MIDRAWN setzt
Intuition selbst, wenn sich der
Mauszeiger bei gedrickter
Meniitaste iber dem Mendititel
befindet. Die Variable Menu-
Name der Menu-Struktur ist
ein Zeiger auf den Mendititel.
Firstltem enthélt die Adresse
der ersten ltem-Struktur. Die
restlichen vier Variablen der
Menu-Struktur brauchen wir
nicht zu beachten, sie unterste-
hen Intuition. Alle Menu-
Strukturen sind miteinander
verkettet. Bei der |Initialisie-
rung missen Sie beachten,
daB diese Strukturkette von un-
ten nach oben aufgebaut wer-
den muB, da bei der Vereinba-
rung einer Struktur die Nach-
folgende schon bekannt sein
muB. Diese Art der statischen

prechen

Initialisierung haben wir be-
reits bei den Gadgets kennen-
gelernt. Um Ihnen den Einstieg
in die Programmierung der
Intuition-Menus zu erleichtern,
haben wir unser Headerfile
TOOL.h um die Funktion
GetMenu(&men,&win,left,

width,flags,&titel)  erweitert.
GetMenu() (Listing 1) initiali-
siert eine Menu-Struktur und
setzt sie an den Anfang einer
Menukette. Die Parameter von
links nach rechts:

men — der Zeiger auf eine
Menu-Struktur

win — der Zeiger auf die

MenuStrip
Menu 0O

U

ltem O

ltem 1

Next!

[tem n

Next
NUL

an.

CHECKIT — das Item wird zu einem Ein-/Aus-Schalter,
Attribut-ltem genannt. Der aktuelle Zustand wird mit einem
Héckchen angezeigt. Beachten Sie in diesem Zusammen-
hang auch das Flag CHECKED.

ITEMTEXT — in der Itembox soll Text dargestellt werden. Der
Pointer ItemFill zeigt in diesem Fall auf eine IntuiText-Struktur.
COMMSEQ — setzen Sie dieses Flag, wenn das ltem auch mit
einer Tastenkombination anwéhlbar sein soll. Die Kombination
besteht aus der rechten Amigataste und einer beliebigen Zei-
chentaste. Kombinationen dieser Zeichentaste mit der ALT-
Taste sind erlaubt. Zwischen geshifteten und ungeshifteten Ta-
sten wird allerdings nicht unterschieden. Geben Sie das ge-
wiinschte Zeichen unter Command in der Menultem-Struktur
an. Intuition zeigt dann die Tastenkombination in der Item-Box

MENUTOGGLE — ist dieses Flag gesetzt, kehrt Intuition bei
der Anwahl eines Attribut-ltems den Zustand des CHECKED-
Flags um und zeichnet (I6scht) das Hakchen entsprechend.
ITEMENABLED — man kann das Item nur anwéhlen, wenn
ITEMENABLED gesetzt ist (siehe auch MENUENABLED).
Wie Menis kdnnen auch ltems mit der Funktion OffMenu()
aus- und mit OnMenu() eingeschaltet werden.
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Window-Struktur des Windows
left — die X-Position des Men(-
titels

width — die Breite des Titels
flags — die Menu-Flags

titte — der Zeiger auf den
Menu-Titeltext.

Fir die Variable NextMenu
Ubernehmen wir die in der
Window-Struktur unter Menu-
Strip gespeicherte Adresse.
Dafiir sichern wir dort die
Adresse der gerade vorliegen-
den Menu-Struktur. Wir schie-
ben quasi die neu initialisierte
Struktur an die erste Stelle der

ieC?

Kette zurtckverfolgen zu kén-
nen, muB wegen der Verket-
tung nur die erste Struktur be-
kannt sein. Aus diesem Grund
dient diese auch als Parameter
fur die Funktion SetMenu-
Strip(&win,&menu). Der Aufruf
dieser Funktion installiert den
MenuStrip auf dem Window,
dessen Adresse als erster Pa-
rameter Ubergeben wurde. Bei
aktivem Window ist nun das
Men ansprechbar. Einen Bei-
spielaufruf von GetMenu() fin-
den Sie in Listing 4. Was uns
jetzt noch fehlt, sind die Menli-

Strukturkette. Um die ganze punkte, die sogenannten
‘ NextMenu NextMenu NextMenu
r———“—" _— r
L Menu 1 HH Menu n NULL
Subltem
Subltem

W :( Subitem 0

Nextitem

Subit?m 1

Nextltem

Subitem n

Nextitem

-

o

Bild 1. Alle Elemente eines
Intuition-Meniis sind ver-
kettet, so daB ein einziger
Aufruf ausreicht, um es in
einem Window zu installieren

HIGHFLAGS — hat den gleichen Effekt wie HIGHNONE. Man
solite HIGHFLAGS nicht setzen, denn es handelt sich nur um
einen Uberbegriff fiir die vier folgenden Flags. Diese beschrei-
ben das Aussehen der Items bei der Anwahl:

— HIGHIMAGE — das unter SelectFill (siehe unten) beschrie-

bene Element wird angezeigt.

—HIGHCOMP — Anzeige des Items in Komplementéarfarben.
— HIGHBOX — zeichnet einen Rahmen um die ltembox.
— HIGHNONE — bewirkt keine Verdnderung bei der Anwabhl.
CHECKED — ist dieses Flag gesetzt, zeichnet Intuition vor
den ltemtitel eines Attribut-ltems ein Hakchen. Lassen Sie da-
her vor dem Titel, etwa durch das Voranstellen zweier Leerzei-
chen, ausreichend Platz. Méchten Sie ein eigenes Hékchen
verwenden, initialisieren Sie den Pointer CheckMark der Win-
dow-Struktur mit der Adresse des entsprechenden Images.
Die restlichen drei Flags setzt und loscht Intuition selbst,
man kann sie abfragen, um Informationen zu erhalten:
ISDRAWN — das Item ist sichtbar
HIGHITEM — der Mauszeiger befindet sich lber einem ltem
MENUTOGGLED — ein Attribut-lImage wurde angewéhlt. Die-
ses Flag abzufragen ist besonders bei gesetztem MENU-

TOGGLE-Flag sinnvoll.
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Iltems, die bei der Anwahl des
Mendtitels »aufklappen«.
Funktion und Aussehen dieser
Items beschreiben wir, wie
schon angedeutet, mit der
Menultem-Struktur.

struct Menultem

{

struct Menultem
*NextItem;

SHORT LeftEdge, TopEdge,
Width, Height;
USHORT Flags;

LONG MutualExclude;
APTR ItemFill;

APTR SelectFill;
BYTE Command;
struct Menultem
*Subltem;

USHORT NextSelect;

]

Alle Items eines Men(s sind
(iber das erste Element der
Menultem-Struktur, dem Zei-
ger Nextitem, miteinander ver-
kettet. Aus Bild 1 geht hervor,
daB die Variable Firstitem der
Menu-Struktur auf das erste
Glied der Menultem-Struktur-
kette verweist. Die Variablen
LeftEdge, TopEdge, Width und
Height beschreiben hier die
Position und Dimension der
ltem-Box. Diese Angaben be-
ziehen sich auf die Position
des Mendiititels in der Titellei-
ste. Geben Sie also 0 flir Left-
Edge an, so befindet sich die
linke Seite des Items genau un-
ter der linken Seite des Men(iti-
tels. Fur die Menultems stehen
uns viele Flags zur Verfiigung.
Wir besprechen sie in der im
Headerfile intuition.h definier-
ten Reihenfolge (siehe Ka-
sten).

Wir kommen zu MutualEx-
clude. Mittels eines 32 Bit brei-
ten Werts beschreiben wir, wel-
che Attribut-ltems eines Me-
nis sich gegenseitig aus-
schlieBen. Was bedeutet das?
Angenommen Sie arbeiten mit
einem Zeichenprogramm. In
einem Menu stehen dort meh-
rere Pinselbreiten zur Wahl.
Natirlich kann man immer nur
mit einer Pinselbreite gleich-
zeitig zeichnen. Das entspre-
chende ltem ist im Meni mit ei-
nem Hékchen gekennzeich-
net, das Flag CHECKED ist ge-
setzt. Bei der Wahl einer ande-
ren Pinselbreite wird das
CHECKED-Flag und damit
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auch das Hakchen des gerade
aktiven ltems geldscht. Intui-
tion setzt das Flag in der Struk-
tur des neu gewahlten Items
und zeichnet vor den Itemna-
men das Hékchen. Die neue
Pinselbreite ist aktiv. In unse-
rem Beispiel schlieBt jeder Me-
nupunkt alle anderen aus. Ein
Menl setzt sich aus maximal
32 Items zusammen. Jedes Bit
des unter MutualExclude ge-
speicherten Wertes reprasen-
tiert ein Item des Menis. Ein
gesetztes Bit bedeutet den
AusschluB des dazugehdren-
den Items. Dem ersten ltem,
die Menu-Strukturkomponente
Firstitem verweist darauf, ist
Bit 0 zugeordnet, dem zweiten
Item Bit 1 etc. In CLICol (Listing
4) finden Sie eine Anwendung
von  MutualExclude, dort
schlieBen sich alle Items in je-
dem Farbmenl gegenseitig
aus. Die nachste Komponente
der Menultem-Struktur ist der
Pointer ItemFill. Er zeigt auf ei-
ne Image-Struktur oder, falls
das ITEMTEXT-Flag gesetzt
ist, auf eine IntuiText-Struktur.
Image oder Text sind sichtbar,
solange sich der Mauszeiger

Teil 5

KURSUBERSICHT

Dieser Kurs beschéftigt sich
mit der C-Programmierung
speziell fur den Amiga.
Grundkenntnisse der Spra-
che sind erforderlich.

TEIL 1: Erkldrungen und Pro-
gramme zu Screens; erster Teil
der Headerdatei TOOL.h

TEIL 2: Allgemeines und Bei-
spiele zu Windows, Text und
Grafik; Ergédnzungen zu der
Headerdatei TOOL.h

TEIL 3: Weiterflhrendes zu
Text und Grafik; weitere The-
men wie Sprites, Mauszeiger
etc.

TEIL 4: Programme und
Grundzige zu Gadgets (Schal-
ter, Schieberegler, Textein-
gabefelder); neue Teile fir
TOOL.h

TEIL 5: Meniis, Multitasking
und Guru-Meditation-Num-
mern; Beispielprogramme
und Grundlagen

TEIL 6: Einflhrung und Bei-
spielprogramme zu Alerts und
Requestern; Abhandlung zum
Amiga-DOS)
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nicht (iber dem Item befindet.
SelectFill verweist dagegen
auf die Struktur eines Elemen-
tes (Text oder Image), das bei
der Anwahl des Items sichtbar
sein soll. Voraussetzung dafir
ist allerdings, daB das HIGH-
IMAGE-Flag gesetzt ist. Com-
mand beinhaltet das Zeichen
der Taste, die zusammen mit
der rechten Amigataste eben-
falls zur Anwahl eines Items
fuhrt. Die Variable Subltem
beinhaltet die Adresse eines
Untermenipunktes (Subltem)
oder NULL, wenn das Item
Uiber keine Untermeniis ver-
fugt.

Die letzte Variable der Menu-
Item-Struktur ist NextSelect.
Intuition legt dort bei einer
Mehrfachauswahl, also der
Anwahl mehrerer Menlipunkte
mit der linken Maustaste, die
sogenannte »MenuNumber«
des nachsten Item oder Sub-
Item ab. Die Menunummer ist
ein 16-Bit-Wert. Die flinf obe-
ren Bits stehen flir das gewahl-
te Subltem, die néchsten
sechs flr das Item und die flinf
niederwertigen Bits flir das aus
dem MenuStrip gewahlte Me-
nu. Hat der Anwender einen
oder mehrere Meniipunkte ge-
wahlt, sendet uns Intuition
tiber den Message-Port die
Nachricht »\MENUPICK«. Die
Variable Code der Message-
Struktur enthélt nun die Menu-
Number der letzten Wahl. Falls
aber mehrere Menupunkte se-
lektiert wurden, finden wir un-
ter NextSelect in der Menu-
Iltem-Struktur des gerade zu
bearbeitenden Items (Sub-
Iltems) eine weitere MenuNum-
ber:

menunumber=item->
NextSelect; £

Diese MenuNumber steht
fur die vorletzte Wahl. Doch
wie kommen wir zu der Adres-
se des betreffenden Items? In-
tuition hélt hierflr eine speziel-
le Routine bereit: ltemAddress
(&menu,menunumber).  Der
erste Parameter ist ein Zeiger
auf das erste Men( im Menu-
Strip, wie bei der Funktion Set-
MenuStrip() angegeben. Wei-
ter miissen wir noch den Wert
der Message-Strukturvaria-
blen Code, also die MenuNum-
ber, Ubergeben. Wenn die
Méglichkeit der Mehrfachaus-
wahl erhalten bleiben soll, muB
das Programm nacheinander
alle Strukturen solange prifen,
bis es als Wert fiir NextSelect
das Symbol MENUNULL fin-
det. Folgendes Programmfrag-
ment Ubernimmt diese Aufga-
be fur uns und Gbernimmt die
Menlnummer.
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menunumber=Message->
Code;

while(menunumber !=
MENUNULL) {
item=ItemAddress(&menu,
menunumber) ;
menunumber=item->
NextSelect;

J

Auch die Menultem-Struktu-
ren muB man bei der Initialisie-
rung von unten nach oben auf-
bauen. Einfacher und platz-
sparender ist jedoch die Me-
thode, alle Strukturen in einer
speziellen Funktion mit Werten
zu belegen. So eine Funktion

Untermeniititel, 6ffnet sich ein
Untermenti. Dieses kann wie-
der aus mehreren Auswahl-
mdglichkeiten, den sogenann-
ten Subltems, bestehen. Sub-
Items werden mit der uns be-
kannten  Menultem-Struktur
beschrieben. Alle Subltems
sind wieder mit der jeweils er-
sten Strukturkomponente mit-
einander verkettet. Die

Menultem-Strukturvariable
Subltem verweist auf das erste
Glied dieser Strukturkette.

Die Handhabung der Sub-
Items ist véllig identisch mit der
der Menultems. Eine weitere
Verschachtelung in SubSub-
ltems ist zwar denkbar. Intui-

installiert ein Aufruf der Funk-
tion SetMenuStrip() das Menii
in einem Fenster. Das Gegen-
stlick dazu, ClearMenuStrip
(&win), loscht das Menu. Die
Funktion fordert lediglich den
Windowpointer als Argument.
Wie weiter oben schon ange-
sprochen, benachrichtigt uns
Intuition Uber den Message-
Port, wenn ein Menl bedient
wurde. Hat der Anwender die
Menitaste betatigt, aber kein
Element aus dem Meni selek-
tiert, so finden wir in der
. IntuiMessage-Strukturvariablen
Code das Symbol MENUNULL.
Ansonsten hinterlegt Intui-
tion dort die MenuNumber, aus
welcher sich der gewahlte Me-

1 cAD VOID /* Menu-Struktur initialisieren und in die Menu-Liste ei nipunkt ermitteln l&Bt. Im Hea-
nfiigen */ derfile intuition.h sind fir die-
2 BT GetMenu(men,win,left,width,flags,titel) sen Zweck drei Makros defi-
3 tt2 struct Menu  ¥*men; niert:
4 H8 struct Window *win;
5Dz SHORT left,width; Listing 1. Die neue MNr=MENUNUM(Code) ;
6 9v  USHORT flags; TOOL h-Funktion INr=ITEMNUM(Code) ;
7-cm BYTE *titel; N A =
S ¢ GetMenu() erleich- SNr=SUBNUM(Code) ;
9 o2 men->NextMenu=win->MenuStrip; tert das Arbeiten mit Jedes Makro liefert einen
10 al men-> LeftEdge=1eft; Intuition-Meniis Wert von 0 bis n, der der Num-
11 cM men-> TopEdge=0; '
12 Xe men->Width=width;
13 46 men->Height=10; 1 1X0 VOID /% Menultem-Struktur initialisieren und in die Item-Lis
14 Dg men->>Flags=flags; te einfiigen %/
15 Xv men->>MenuName=titel; 2 7R GetItem(menu,item,left,top,width,height,flags,mutex,If111,5f1
16 gX men->FirstItem=NULL; 11,com)
17 tV win->MenuStrip=men; 3 nP2 struct Menu ¥menu;
18 In0 | 4 1R struct Menultem *item;
(C) 1988 M&T 5 Vy  SHORT left,top,width,height;
6 9v USHORT flags;
7 12 LONG mutex;
finden Sie in Listing 2. Fligen 8BV APTR Ifill,Sfill;
Sie Getltem(), wie auch Get- 9 TP BYTE com;
Menu(), unter »Funktionen« in 10 620 |
TOOL.h ein. Gethem(&m‘&”’ 11 uT2 item->NextItem = menu->FirstItem;
tw,h.f,me,&lf&Sf.c) arbeitet im FEN mexlecites = sty
Prinzip wie GetMenu(). Wir be- Fyebeer iopRige:  ETRORS .
redtann Hieridis VatlabiecFirst: l4ng  ltem->Width - vidth; Listing 2. Getltem()
15 nT item->Height = height; erlaubt ein
Item der Menu-Struktur als 16 1k iten->Flags = flags; x
. < : j einfaches und
stchenspemher zum Auf- 17 F4 item=->MutualExclude = mutex; lat d
bau der Item-Kette. Auch hier 18 v3  item->TtemFill = Ifill; rg'zi;_p?ren ';s
gilt: Die zuletzt initialisierte 19 9T  item->SelectFill = SFill; nitialisieren der
Struktur ist das erste Glied der 20 ir  item->Commend = com; Menultem-Strukturen
Strukturkette. Die Funktion ity item->Oubltem = NULL;
verlangt folgende Parameter: ii 3:0 | WeRecBARGLIeeN o Ahamy
: & }
&m — die Adresse des Menls, te) ‘1088 Wi

unter dem das Item erscheinen
soll;

& — die Adresse der Menu-
Item-Struktur;

I,tw,h — Position und Dimen-
sion des Items;

f — die Flags;

me — MutualExclude;

&If und &Sf — die Zeiger Item-
Fill und SelectFill;

¢ — das Commandzeichen.
Listing 4 demonstriert den Auf-
ruf der neuen TOOL.h-Funk-
tion Getltem(). Bevor wir uns
ndher mit dem Beispielpro-
gramm beschéftigen, bespre-
chen wir noch das letzte Meni-
element — das Subltem.
Durch die Verwendung von
Subltems werden Items zu Un-
termendatiteln. Bewegt man
den Mauszeiger Uber einen

tion ignoriert jedoch die Sub-
Item-Variable eines Subltems.
Listing 3 hilft Innen bei der In-
stallierung eines Unterments.
Die Funktion GetSltem(&i,&s,|,
tw,h,f,m,&lf &Sf,c), die Sie bit-
te wieder in unser Headerfile
einfligen, verlangt fast die glei-
chen Parameter wie Getltem().
Die Unterschiede:
& — ist der Zeiger auf das
Item, unter dem sich das Sub-
Item einordnen soll;
&s — verweist auf das Subltem
selbst. Die restlichen Parame-
ter haben die gleiche Bedeu-
tung wie weiter oben fir die
Funktion Getltem() erlautert.
Wurden alle Menu- und Me-
nultem-Strukturen vereinbart,

mer der Struktur innerhalb der
jeweiligen Strukturkette ent-
spricht. Wurde kein Subltem
registriert, erhalten wir den
Wert NOSUB. Dementspre-
chend kehren die Makros mit
NOMENU oder NOITEM zu-
riick, wenn sie keine Menu- be-
ziehungsweise Itemnummer
ermitteln konnten. Auch der
umgekehrte Weg ist méglich:

MCode=SHIFTMENU(Nr) ;
ICode=SHIFTITEM(Nr);
SCode=SHIFTSUB(Nr);

Diese Makros errechnen
aus einer bekannten Menu-,
Item- oder Subltemnummer
den entsprechenden Code
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und sind daher im Zusammen-
hang mit den Funktionen Off-
Menu() und OnMenu() von be-
sonderer Bedeutung. Wie Sie
sicher wissen, fordern beide
Funktionen neben dem Win-
dowpointer die MenuNumber
als Argument. Durch Addition
der verschiedenen Codes |aBt
sich die MenuNumber leicht
errechnen. Méchte man bei-
spielsweise das Iltem 1 im Me-
ni 1 ausschalten, kénnte der
nétige Funktionsaufruf etwa so
aussehen:

menunumber=SHIFTMENU(1)+
SHIFTITEM(1);

Of fMenu(&win,

menunumber) ;

Der Wert, der als Parameter
in OffMenu() das komplette
Menu mit der Nummer 1 aus-
schaltet, errechnet sich aus:

Menl men[0] ist das zuletzt de-
finierte und dient daher spater
als Parameter beim Aufruf der
Funktion SetMenuStrip(). Wird
men[0] gewahlt, liefert das Ma-
kro MENUNUM() den Wert 0,
dem Index entsprechend. Es
folgt die Initialisierung der
ltems flr men[0] und deren
Subltems. Die beiden néch-
sten Schleifen bauen die Items
der restlichen Menis auf. Die
Flags, in der Variablen »Ffl« ge-
speichert, geben darliber Aus-
kunft, daB es sich um Attribut-
ltems mit Text und Kommando-
sequenzen handelt. Die Mu-
tualExclude-Werte, im Array
ex[] zu finden, verraten, daB
sich die ltems gegenseitig aus-
schlieBen. Wenn Sie mit Mu-
tualExclude noch Probleme
haben, schreiben Sie sich am
besten die Werte doch einmal
in bindrer Form untereinander.

1 hHO VOID /% Subltem initialisieren und in die SubItem-Liste einf

GetSItem(item,sitem,left,top,width,height,flags,mutex,Ifill,S

item->Subltem;

= mutex;

ligen ¥/
2 x1
; £111,com)
3 kQ2 struct Menultem ¥item;
4 sg struct Menultem ¥sit
5 Vy SHORT left,top,width,height;
6 9v USHORT flags;
7 tZ LONG mutex;
8 BV APTR Ifi11,Sfill;
9 TP BYTE com;
10 620 |
11 iB2 sitem->NextItem =
12 18 sitem->LeftEdge = left;
13 2T sitem->TopEdge = top;
14 wd sitem->Width = width;
15 90 sitem->Height = height;
16 Qv sitem->Flags = flags;
17 k2 sitem->MutualExclude
18 jD sitem->ItemFill = Ifill;
19 yd sitem->SelectFill = Sfill;
20 XG sitem=>Command = com;
21 pa sitem->SubItem = NULL;
22 Wd item->Subltem = sitem;
23 NsO |
(C) 1988 M&T

Listing 3. Fast identisch
mit Getltem():
GetSltem() installiert
Subltems

SHIFTMENU(1)+SHIFTITEM
(NOITEM). Schauen wir uns
das alles an einem praktischen
Beispiel an. CLICol, unser Li-
sting 4, offnet im aktiven CLI-
Fenster einen MenuStrip, der
die Wahl verschiedener Far-
ben flir Vorder- und Hinter-
grund erlaubt. Zu Beginn des
Programms legen wir in ver-
schiedenen Arrays die Men(-
Titel und die IntuiText-Struktu-
ren der Items an. In der Haupt-
funktion main() vereinbaren wir
dann die notwendigen Menu-
und Menultem-Strukturen.
Nach dem Offnen der Libraries
setzt die Funktion Modify-
IDCMP() im CLI-Fenster das
MENUPICK-Flag. Jetzt steht
der Installation eines Menu-
Strips im CLI-Fenster nichts
mehr im Wege. In einer Schlei-
fe legt uns GetMenu() drei Me-
nis, men[2] bis men[0], an.

AMIGA-MAGAZIN 10/1988

Der Funktion SetMenu-
Strip() schlieBt sich eine while-
Schleife an, in deren Rumpf
das Programm auf eine Intui-
tion-Nachricht wartet. Ist diese
Nachricht gleich MENUPICK,
so ermitteln wir Uber MENU-
NUM() das gewahlte Menu. Fir
jedes Meni ist innerhalb der
switch-Anweisung ein case-
Zweig eingerichtet. In jedem
Zweig prufen wir, wiederum mit
einer switch-Anweisung, wel-
ches Item registriert wurde. Als
Argument dient uns dabei das
Resultat des Makros ITEM-
NUM(). Entsprechend dem ge-
wahlten ltem schalten
»Console-Control-Sequenzen«
Vorder- oder Hintergrundfarbe
um. Im Menipunkt Ende des
ersten Menues ist eine »Si-
cherheitsabfrage« in Form ei-
nes Subltems eingebaut.
Wahlt man das Subltem, so er-
fullt die Inkrementierung der

Variablen »ende« das Schlei-
fenkriterium. Es folgt, nach-
dem MenuStrip und IDCMP-
Flags geldscht sind, das Pro-
grammende. Versuchen Sie
doch einmal das Programm zu
erweitern oder zu verandern.
Da es ohnehin fir das CLI-
Window konzipiert ist, konnte
man in Verbindung mit der
Execute()-Funktion haufig be-
nutzte CLI-Kommandos oder
sogar Kommandofolgen ein-
bauen. Wenn Sie CLICol mit
»RUN« starten, kénnen Sie
problemlos im CLI weiterarbei-
ten. DaB wir hier »problemlos«
schreiben kdnnen, ist auf eine
einzige Zeile im Programm zu-
rickzufihren:

Wait(1l< <win->UserPort
->mp_SigBit);

Normalerweise ist man ge-
neigt, auf ein Ereignis zu war-
ten, indem man eine Schieife
solange durchlaufen 1aBt, bis
das erwartete Ereignis eintritt.
Diese Programmiertechnik be-
deutet »Vollbeschéftigung« fiir
den Prozessor. Was soll's, wer-
den Sie entgegenhalten, der
Prozessor hat in dieser Zeit so-
wieso nichts anderes zu tun.
Weit gefehlt! Das Betriebssy-
stem des Amiga ist multitask-
ingféhig. Was heiBt das?

Multitasking bedeutet das
gleichzeitige Abarbeiten meh-
rerer Aufgaben, in unserem
Fall mehrerer Programme.
Selbstverstandlich kann ein
Rechner, solange er nur mit ei-
nem Prozessor arbeitet, auch
nurimmer ein Programm zu ei-
nem Zeitpunkt bearbeiten. Ein
Blick in das Gehéuse bestatigt:
Auch der Amiga verfugt nur
Uber einen Prozessor, wenn
auch Uber einen recht schnel-
len 68000er. Daraus folgt, daB
auch der Amiga nichtin der La-
ge ist, auch nur zwei Program-
me gleichzeitig abzuarbeiten
— er simuliert es nur, aber
Uberzeugend!

Das scheinbar gleichzeitige
Abarbeiten wird durch einen
schnellen Wechsel im Prozes-
sor erreicht, der nacheinander
einen kleinen Teil jedes anste-
henden Programms abarbei-
tet. Die Verwaltung aller Tasks
Ubernimmt das Betriebssy-
stemteil Exec. Im Normalfall er-
hélt jeder Task die gleiche Re-
chenzeit, jedoch ist das Setzen
von Prioritdten von —128 bis
+127 erlaubt. Je hdéher die
Prioritdt, um so mehr Rechen-
zeit erhalt ein Task und um so
schneller ist er daher abgear-
beitet. Zwei Programme glei-
cher Prioritat teilen sich also
die Leistung des Prozessors.
Es taucht die Frage nach dem
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Sinn des ganzen auf, denn
ganz offensichtlich laufen die
Programme dann nur noch mit
halber Geschwindigkeit —
oder? Die Antwort lautet nein
und die kuriose Erklérung: Die
Haupttatigkeit eines Prozes-
sors ist, so seltsam es auch
manchen erscheinen mag,
warten! Stdndig wartet er mit
rasanter Geschwindigkeit auf
irgendwelche Ereignisse, auf
Bestétigung eines Requesters
oder auf die Auswahl aus ei-
nem Meni. Diese Wartezeit
wird nun zur Erledigung ande-
rer Aufgaben genutzt. Anstatt
auf ein Ergebnis zu warten, ar-
beitet der Prozessor andere
Tasks ab. Die Anzahl der Tasks
ist theoretisch nur vom vorhan-
denen Speicherplatz abhan-
gig. Allerdings verlangsamt
sich ab einer bestimmten Task-
zahl die Ausfuhrungszeit unter
ein akzeptierbares MaB. Dies
hat zwei Grinde: zum einen
muB ein Task eben entspre-
chend lange »anstehen«, bis er
weiter bearbeitet wird, zum an-
dern erfordert die Verwaltung
und insbesondere das Um-
schalten der Tasks, das soge-
nannte Task-Switching, eben-
falls Rechenzeit. Da sich die
Anzahl der Tasks beim Pro-
grammlauf niemals vorausbe-
stimmen |aBt, ist der Versuch,
mittels einer Warteschleife die
Programmausfiihrung um eine
definierte Zeit zu verzégern,
von vornherein zum Scheitern
verurteilt! Hier setzt man die
Delay()- oder eine der Wait()-
Funktionen ein. Diese Funktio-
nen setzen den Task in einen
Wartezustand. Tasks, die sich
in diesem Zustand (Taskstate)
befinden, arbeitet der Prozes-
sor nicht ab! Dies geschieht
erst wieder nach dem Eintreten
des erwarteten Ereignisses.

Erst dann erhebt ihn Exec wie-
der in die Reihe der auszufiih-
renden Tasks. Er befindet sich
dann im Taskstate »ready«. Nur
der Task, den der Prozessor
gerade bearbeitet, ist im State
»running«. Das heiBt fir uns,
Warteschleifen oder die while-
Schileife in Listing 4, jedoch oh-
ne die Wait()-Funktion, wech-
seln stdndig zwischen den Zu-
stdnden ready und running,
nutzen die Méglichkeit des Zu-
stands waiting nicht. Sie bela-
sten daher unnétig das gesam-
te System, denn alle anderen
Tasks mussen ja langer auf ihr
running-state warten. Machen
Sie doch einmal den Versuch
und starten Sie Listing 4 ohne
die Wait()-Funktion. Rufen Sie
dann einige CLI-Kommandos
auf. Sie werden feststellen, daB
sie langsamer sind.

121



C-KURS

Neben den drei Hauptzu-
stdnden waiting, ready und
running kann sich ein Task
noch in drei Ubergangszustén-
den befinden: Ein Task, der ge-
rade in die »Warteschlange«
eingereiht wird, ist vom State
»added«, abgelaufene Tasks

vom State »removed« und sol-
che, die sich in einem beson-
deren Zustand befinden, vom
Taskstate »exeption«. Exep-
tion-Tasks kennen Sie sicher
alle, es handelt sich hierbei um
fehlerhafte Tasks, die eine net-
te Fehlermeldung, auch Guru-

Meditation genannt, nach sich
ziehen. Nachdem wir mit »Gu-
ru Meditation« auch gleich das
Stichwort fiir unser néchstes
Thema haben, wollen wir es
bei dieser Einfilhrung Uber
Multitasking belassen. Mehr
daruber, wie etwa Uber die

Task-Struktur, den Unterschied
zwischen Task und ProzeB, das
Unterbinden des Task-Switch-
ings oder die Erzeugung eige-
ner Tasks, besprechen wir zu
einem spateren Zeitpunkt.
Wer kennt sie nicht, die roten
Alarmmeldungen auf schwar-

1 e70 /*
2 Ru  #include "TOOL.h"
3 NJ ' LONG ex[]=|

CLIcol.c - Demo Pulldown-Menues *®/

/* MutualExclude-Werte fiir die Items de

r Menues 2 und 3 ¥/
4 4M4 14,13,11,7
5 OKO | ;
6 4% BYTE c[2][4]=] /* Command-Keys fiir die Items de
T Menues 2 und 3 ¥/
7])](4 'Bl,runlusu,arl
aw |1|,P2l,l3l,?‘l
9 800 | ;
10 pN BYTE *Mtitel[]=| /% Die Tite
1 der Menues 1-3 %/
11 nE4 “CLICol”,
12 gn "Vordergrund”,
13 10 "Hintergrund”
14 XT0 | ;
15 No struct IntuiText SI[2]=] /% Text fir die SubItems des
Item 1 in Menu 1 %/
16 Dd4 2,0,JAM1,30,5,NULL, (UBYTE *) "% Gdlzy's CLICol *”,NULL,
17 YU 3,0,JAM1,30,5,NULL, (UBYTE *) “Wirklich beenden ?",NULL
18 bX0 | ;
19 jJ struct IntuiText mi[2]=| /¥ Text fiilr die
Items in Menu 1 ¥/
20 LX4 0,0,JAM1,0,0,NULL, (UBYTE *) "About”,NULL,
21 Ek 3,0,JAM1,0,0,NULL, (UBYTE #) "Ende ",NULL
22 b0 | ;
23 MA struct IntuiText m2[4]=[ /% Text fir die Items de
r Menues 2 und 3 ¥/
24 Rok 2,0,JAM1,0,0,NULL, (UBYTE #)* Blau “,NULL,
25 Xu 2,0,JAM1,0,0,NULL, (UBYTE *)” WeiB *,NULL,
26 Ui 2,0,JAM1,0,0,NULL, (UBYTE *)” Schwarz”,NULL,
27 Yy 2,0,JAM1,0,0,NULL, (UBYTE *)” Rot ”,NULL
28 1h0 | ;
29 jx - VOID main()
30Qt |
| L struct Window *win;
32 Ny struct Menu men[3];
33 JE struet Menultem I1[2],I12[2][4],51[2];
34 EA SHORT 1, ende=0;
35 xY USHORT Cf1=ITEMTEXT| ITEMENABLEDI HIGHBOX, /* Flags der Ite
ms in Menu 1 und */
36 yWé Ff1=CHECKITI ITEMTEXT| ITEMENABLEDI HIGHCOMPI COMMSEQ; /*
Menu 2 + 3 %/
37 nwh if(OpenLib()) exit(0); /% TOOL.h Funktion
6ffnet Libraries */
38 aC ModifyIDCMP((win=ACTIVE_WINDOW) ,MENUPICK); /% IDCMPFlags
é&ndern */
39 2w for(i=2;1>=0;1--) /% TCOL.h Funktion GetMenu():
Menu installieren */
40 kC3 GetMenu(&men[i],win, 1¥100,100,MENUENABLED,Mtitel[1]);
41 ALA for{i=1;1>=0;1--)[ /% Menultems und Subltems fiir linkes
Menu installieren #/
42 %53 GetItem(&men[0],&I1[1),0,1%10,100,10,C£1,0,&m1[1],NULL,0)
j
43 X0 GetSItem(&Il[i],&Sl[il,lGU,lD,EOO,ZD,CI‘l.D,&SI[i] »NULL,0)
k]
44 1D4 ]
45 ir for(i=3;i>=0;1-=) /¥ Menultems flr mittleres
Menu installieren ¥/
46 183  GetItem(&men[1],&I2[0][1],0,1%10,120,10,Ff1,ex[1],&m2[1],
NULL,e[0][1]);
47 424 for(i=3;1>=0;1-=) /* Menultems filr rechtes
Menu installieren ¥/
48 XL3  GetItem(&men[2],&I2[1][1],0,1%10,120,10,Ff1,ex[1i],&m2[1],
NULL,c(1][1]);
49 jhé SetMenuStrip(win,&men[0]);/* kompletter MenuStrip in CLI
=Window aufbauen */
50 JR while(ende==0){
51 ub3 Wait(1l< <win->UserPort->mp_SigBit); /* warten auf
IntuiMessage #/
52 uC GetMessage(win);/* TOOL.h Funktion GetMessage(): Nachrich
t empfangen ¥/
53 ¥yQ switch(CLASS)[ /* TOOL.h Macro CLASS: Message-Komponente
Class lesen ¥/

54 £P7 case MENUPICK:| /¥ Ein MenQ wurd
e angewdhlt */
55 KR6 if(CODE! =MENUNULL)| /* TOOL.h Macro CODE: Message Code
lesen %/
56 IoA switeh(MENUNUM(CODE) ){ /¥ Menu-Nummer erm
itteln */
57 UH9 case 0:[ /% 1. Menu in Strukturkette wurde angewihl
t %/ ’
58 72D switch(ITEMNUM(CODE))| /* Item-Nummer ermittel
n */
59 aCC case (: break; /* Item 1 der Itemkette ¥/
60 xP case 1:| /% Item 2 der Itemkette %/
61 rQG 1f(SUBNUM(CODE)==0) ende ++;/*SubItem=Nr,*/
62 V4 break;
63 1WC ]
64 2XD J
65 y7 break;
66 429 ]
67 al case 1:[/% 2. Menu in Strukturkette wurde angewahlt
%/
68 rHD switch( ITEMNUM(CODE) )|
69 e0C case 0:[ /# Item 1 gew#hlt: Vordergrund Blau %/
70 xVG printf("™\033[32m%c\n",12);
71 4D break;
72 AfC ]
73 ZG case 1:{/* Item 2 gewihlt: Vordergrund WeiB %/
74 vXG printf{ "\033(31m%c\n",12);
75 8H break;
76 EjC ]
7T X0 case 2: /¥ Item 3: Vordergrund Schwarz ¥/
78 26 printf("™\033[30m%c\n",12);
79 CL break;
80 InC !
81 01 case 3:[ /¥ Item 4 bedeutet Vordergrund Rot */
82 RjG printf("\033[33mfc\n",12);
83 GP break;
84 MrC !
85 NsD ]
86 JS break;
87 Pu9 J
88 Ow case 2:{ /% 3. Menu in Strukturkette wurde angewsihlt
L'
89 CeD switeh(ITEMNUM(CODE) )|
90 JHC case 0:[/* Item 1 gewshlt: Hintergrund Blau */
91 NwG printf("\033[42m%c\n",12);
92 PY break;
93 VoC ]
94 eX case 1:| /% Item 2 gewshlt: Hintergrund WeiB */
95 LyG printf("™\033[41m%c\n",12);
96 Te break;
97 Z4C ]
98 aR case 2:| /* Item 3: Hintergrund Schwarz */
99 JOG printf("™\033[40m%c\n",12);
100 Xg break;
101 dac ]
102 HL case 3:[ /% Item 4 bedeutet Hintergrund Rot %/
103 fAG printf("™\033[43m¥e\n",12);
104 bk break;
105 hcC 1
i S Listing 4. »CLICol
108 kF9 ] demonstriert
109 QA ] /% switeh Menu ¥/ die neuen
110 qT6 ] /% if MENUNULL #/ TOOL.h-Funktionen
1A1-ir break;
112 VM7 | /* case MENUPICK */
113 ez3 ] /% switeh CLASS */
114 Ced ] /% while %/
115 aN ClearMenuStrip(win); /¥ MenuStrip vom CLI
-Window 1&schen ¥/
116 4r ModifyIDCMP(win,0); /¥ IDCMPFlags des CLI-Window wieder
auf null setzen ¥/
117 £00 }

(C) 1988 M&T
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zem Grund, die hdmisch blin-
kend den Systemabsturz an-
kiindigen. Der Aufforderung
»Press left mouse button to
continue« kommt man in der
Aufregung oft zu schnell nach,
die angegebene Guru-Num-
mer verschwindet unbeachtet.
Dabei kann man mit Hilfe die-
ser Nummer den aufgetrete-
nen Fehler einkreisen, oft so-
gar genau bestimmen. In kei-
nem der mitgelieferten Hand-
blicher ist jedoch eine detail-
lierte Beschreibung der magli-
chen Ziffernkombinationen zu
finden. Grund genug einmal im
Rahmen eines Programmier-
kurses darauf einzugehen.

Es handelt sich beider Guru-
Nummer nicht um eine riesige
FlieBpunktzahl, sondern um ei-
ne Kombination von Ziffern, die
zusammen Hinweise auf die
Fehlerursache und den Fehler-
ort geben kénnen. Die Num-
mer hinter dem vermeintlichen
Dezimalpunkt stellt die Adres-
se des fehlerhaften Tasks in he-
xadezimaler Schreibweise dar.
Der Task, der wegen eines Feh-
lers die folgende Nummer in ei-
nem Alarm erscheinen 138t,

84010002.00203750

beginnt ab der Adresse
$203750. Die acht Ziffern vor
dem Punkt deuten auf den
Fehler selbst hin. Man kann sie
in drei Gruppen einteilen:

AABBCCCC

Das erste Byte, hier bezeich-
net mit »AA«, teilt uns mit, in
welchem Teil des Betriebssy-
stems der Fehler auftrat. Byte
»BB« enthélt die Fehlerklasse
in Form einer allgemeinen Dia-
gnose. Word »CCCC«, die vier
Ziffern vor dem Punkt, be-
schreibt spezielle Fehler des
unter »AA« aufgeflihrten Sub-
Systems. Wenn mdéglich gibt
die erste Ziffer (Nibble) von
»AA« die Art der Alarmmel-
dung, auch Alert genannt,
an. Wir unterscheiden 0 far
rickkehrfahige (RECOVERY _
ALERT) und 8 fir nicht riick-
kehrféhige (DEADEND__
ALERT) Alerts. Die erste Grup-
pe ist oft, neben der fihrenden
0 der Guru-Nummer, daran zu
erkennen, daB sie den aktuel-
len Screen nur um die Hohe
des Alerts nach unten schiebt.
Nach einem Klick auf die rech-
te Maustaste erfolgt der Riick-
sprung ins Programm. Manch-

mal kann man dann weiterar-
beiten. Deadend Alerts kindi-
gen den Systemabsturz auf
schwarzem Bildschirm an.
Hier wird nach Betétigung der
rechten Maustaste der interne
Debugger aufgerufen, wel-
chen man mit einem am seriel-
len Port angeschlossenen Ter-
minal bedienen kann. Wer je-
doch der freundlichen Auffor-
derung, die linke Maustaste zu
betatigen, folgt, erfahrt in bei-
den Fallen den Neustart des
Systems. Betrachten wir nun
Byte »AA« genauer.

In unserem Amiga-Fenster,
Seite 74 finden Sie eine Tabel-
le. Darin sind die Codes den
entsprechenden Betriebssy-
stemteilen gegenlbergestellt.
Alle Zahlen mit einer fiihren-
den Null stehen dabei fir Li-
braries, die mit einer Eins be-
ginnen fur Devices und solche
mit einer Zwei am Anfang flr
Resources. Sind die ersten bei-
den Ziffern, also »AA«, gleich
Null, so handelt es sich um ei-
ne Prozessor-Fehlermeldung
(CPU- oder Prozessor-Trap). In
diesem Fall ist auch die Fehler-
klasse gleich 0. Der Fehler wird
mit einer einzigen Ziffer, der
Trap-Nummer, beschrieben.

C-KURS
Wie Sie der Tabelle entnehmen
kénnen, existieren Traps, bei
denen es sinnvoll ist, sie be-
wuBt und gewollt zu erzeugen.
Ein Beispiel dafiir ist der Trace-
modus.

Vielleicht fotokopieren Sie
sich die Tabellen und héngen
sie Uber (nicht vor) dem Moni-
tor auf. So sind Sie in der Lage,
alle Guru-Nummern zu ent-
schlisseln und kdnnen sich

Zeit und Arger sparen. Hier
noch ein Beispiel:

04010003.00203750

Der Fehler trat, die 4 verréat
es, im Intuition-Library auf. Der
Grund war (01) Speicherman-
gel, genauer (0001) fehlender
Speicher zur Darstellung eines
Untermenis. Der fehlerhafte
Task beginnt ab Adresse
$203750.

Im nachsten Kursteil lernen
wir bei der Besprechung der
Systemmeldungen unter an-
derem die Programmierung ei-
gener Alerts kennen. Bis dahin
wiinschen wir lhnen viel SpaB
beim Experimentieren mit den
Pull-Down-Meniis und — viele
Gurus zum Entratseln!

Arno Gélzer/rb
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Die wichtigste
Komponente des

Amiga-Betriebssy-

stems ist das DOS. Es
regelt den Datentransfer zwi-
schen Computer und Massenspei-
cher. Kein Assemblerprogramm kann
ohne Anwendung des DOS auskommen.

Teil 5

KURSUBERSICHT

Unser Assembler-Kurs wen-
det sich an Einsteiger als
auch Umsteiger von anderen
Prozessoren. Uber die Pro-
grammierung des MC 68000
wird die Arbeitsweise des
Amiga beschrieben. Grund-
kenntnisse der Programmie-
rung sind sinnvoll. In den ein-
zelnen Kursteilen finden Sie
folgende Themen:

TEIL 1: Aufbau des MC 68000;
Stellenwertsystem; Zahlenum-
wandlung zwischen Dezimal,
Dual- und Hexadezimalzahlen

TEIL 2: Funktion der Prozes-
sorregister; Einsatzbereich
des Stapels (»Stack«); Adres-
sierungsarten; Guru-Medita-
tion

TEIL 3: Ein-/Ausgabe in As-
sembler (Zeichen auf den Bild-
schirm ausgeben/von der Ta-
statur holen); Aufgaben des
Flagregisters, Datenrotation

TEIL 4: Datentransfer zwi-
schen Programm und Work-
benchfenstern; DOS-Funktion
Execute; Vergleichsbefehl

TEIL 5: Datenspeicherung in
Assembler; Aufbau einer Dis-
kette; Systemroutinen fiir
den Datentransfer

TEIL 6: Grafik; Bitplane-Struk-
tur; Zeichnen geometrischer
Figuren; Animation
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wir den Datentransfer zwi-

schen Anwender und Fen-
stern auf dem Bildschirm vor-
gestellt. Damit Ihnen diese Da-
ten auch nach dem Ausschal-
ten des Computer noch zur
Verfligung stehen, missen sie
auf die Diskette oder eine Fest-
platte gespeichert werden.
Das ist das Thema dieser
Folge.

Eine Diskette wird beim For-
matieren in 2 mal 80 Spuren zu
je elf Sektoren mit 512 Byte auf-
geteilt. Dies ergibt eine Spei-
cherkapazitat von 901 120 By-
te, was 880 KByte (1 KByte =
1024 Byte) entspricht. Bei einer
so groBen Kapazitat spielt die
Datenorganisation eine we-
sentliche Rolle. Neben den rei-
nen Programmdaten befinden
sich weitere Blocke auf der Dis-
kette, welche die Verwaltung
der Daten Ubernehmen:

Fir jede Datei, die in einem
Verzeichnis (Schublade, Direc-
tory) eingetragen ist, befindet
sich ein »File-Header-Block«
auf der Diskette. Er enthalt
wichtige Kenndaten (Name der
Datei, Lange und Erstellungs-
datum). Das logische Zentrum
fur den Zugriff auf die Diskette
bildet der »Root-Block« mit
dem Namen und Erstellungs-
datum der Diskette. Dort findet
das Betriebssystem Angaben
zu den verschiedenen Ver-
zeichnissen und deren Eintra-
ge auf der Diskette.

I n der letzten Folge haben

Zuerst wollen wir uns mitden
einfachen Diskettenoperatio-
nen beschéftigen, welche zur
Verwaltung der Dateien die-
nen. Damit man diese Dateien
bearbeiten kann, muB die
DOS-Bibliothek gedffnet wer-
den (Assembler-Kurs, Ausga-
be 9/88). Bevor eine Funktion
aus dieser Bibliothek ange-
wendet werden kann, muB sie
gedffnet werden. Das geschieht
durch die Open-Anweisung
(siehe Bild 1).

Dateien offnen

D1 enthalt beim Aufruf der
Funktion einen Zeiger auf eine
Zeichenkette (Adresse einer
Zeichenkette), die mit einem
Null-Byte abgeschlossen ist.
Das 4Bt sich im Programm mit
der »DC.B«Funktion (Define
Constant Byte) erreichen.

In D2 wird der Zugriffsmodus
Ubergeben. Entweder ist ein
Zugriff auf eine bestehende
Datei erwlnscht oder eine
neue soll erstellt werden. Dem-
entsprechend muB D2 fir eine

Handle (DO) =
-30

MC 68000

Intern

bestehende Datei den Wert
1005 (Mode__old) und fir eine
neue Datei den Wert 1006
(Mode__new) enthalten.

Nach erfolgreichem Ab-
schluB dieser Funktion wird in
DO ein Zeiger auf eine Filehan-
dle-Struktur zuriickgegeben.
Strukturen sind Datenberei-
che. Im Filehandle-Bereich be-
finden sich Informationen, die
das Betriebssystem zur Bear-
beitung der Datei benétigt.

Nachdem der Bezug zu ei-
ner Datei mit der OPEN-Funk-
tion geklart wurde, wollen wir
diese jetzt physikalisch herstel-
len. Dazu bendtigen wir die
WRITE-Funktion (siehe Bild 2):

D1 enthédlt das Filehandle,
welches wir von der OPEN-
Funktion erhalten haben. D2
beinhaltet einen Zeiger auf die
Daten, welche geschrieben
werden sollen. In D3 befindet
sich die Zahl der zu schreiben-
den Bytes. In DO wird die An-
zahl der tatsichlich geschrie-
benen Zeichen zurlickgege-
ben. Ist dieser Wert —1, dann
ist ein Fehler aufgetreten.

Open (Name,Zugriffsmodus)
D1 D2

Bild 1. Eine Bibliothek mit OPEN wird gedffnet

Anzahl Byte (DO) = Write (\Handle,Puf‘f‘er,Lﬁnge)

-48

D1 D2 D3

Bild 2. Mit WRITE eine neue Datei herstellen
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PD-SOFTWARE ZUM BUCH, Bd. | UND Il | ...x 10 Disketten mit 44 Programmen
i I Di dn Amiaga- zu Band | DM 95,-
Das ist Super! Die gesamte Software zu Band | und Band Il auf 21 Amiga ...X_21 Disketten mit 46 Programmen
Zu Band | liefern wir alle 44 Programme auf 10 Disks. Die Reihe zum Bd. || zu Band Il DM 95,
bringt 46 Programme auf 11 Disks. Im Kombi-Angebot viel billiger! % L(:ngl-ﬂngebml BAND | Uga -
. . = -Di . = rogramme "
10 PD-Disks, Bd. I: DM 95,- 11 PD-Disks, Bd. Il: DM 95, X Kombi-Angebot: BAND Il und
. . . 46 Programme DM 136,-
Hlel’ |31' es end||Ch! CAMIGA | | SPIELE-BUCH, hrsg. von ...X Spar-Angebot: BAND | und

"iﬁg&ﬁdg@g DAS GROSSE AMIGA

'spieLe-such| | A.Schmidt/J. Hertwig, mit BAND Il und 21 Disks DM 249,-

DAS GROSSE

Peis i lone Ariotiegon X GROSSE AMIGA SPIELE-BUCH

sowie Tips+Ticks zu rd. 50

Amaéea-¥&en_o§§um ISBN 3-926847-02-06 DM 49,-
A M I G A farbige Abbildungen und Je + DM 5,- Versand. Ausland nur DM-Scheck.

Hinweise von Spiele-Ex-

Ich bezahle: per Nachname ... per DM-Scheck ...
erten.Erscheint in 11/88

SPIELE-BUCH

ISBN 3-026847-02-06 DM 49,- NAME
A technicSupport Ran an die e
Marketing und Verlag Gm . a a
Bundesallee 36-?!7 1000 Bgorlln 3 AmIQO 'Sp’e”(’Sf el Datum

!
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
Disketten. Mit allen 90 Programmen und diversen Zusatzinformationen. {
|
|
I
|
|
|
|
|
|
|
|
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RTS RiegerTeam

Aktuell

500er-Tuning

Errow-Gehause Bausatz zum Umbau
des A 500 in ein PC-Metallgehdause mit
abgesetzter Tastatur und Aufnahme
von 2 x 3,5" Laufwerken, internes
Netzteil, 525" Festplatte, sowie
4 x A 2000 Steckplatze, davon
3 als AT/XT Amiga moglich.

Gehausebausatz
ab 398,- DM

Gehdusekombinationen:

Gehéuse + A 500 eingebaut

Gehause + A 500 jedoch mit 2. Laufwerk
Gehause + 20 MB < 65 ms

Gehause + 40 MB < 40 ms

Gehause + A 2000 Adapterplatine
Laufwerke:

3,5" intern, fur Gehause mit Interface
3,5" extern, Metallgehause, abschaltbar, Bus 255,— DM
3,5" extern, wie oben, jedoch NEC 1037 278,— DM
5,25" extern, Metallgehause, 40 /80 Track, abschaltbar 336,— DM
5,25" extern, jedoch TEAC 55 366,— DM
20 MB externe Festplatte flir A 500 978,— DM

1288 — DM
1492,— DM
1185— DM
1480,— DM

698,— DM

222 — DM

PD; Speichererweiterungen;
weitere Infos sind gegen
Freiumschlag erhaitlich.
Lieferung gegen Nachnahme
oder Vorauskasse

ObermérmtererstraBe 1 - ndhe Reeser Rheinbriicke
4192 Kalkar 4 (Niedermérmter)
Tel.: 028 24 / 38 67

= o sas = SN,
&OMIESsT& Versand
+ Ladenverkauf

NEUE AMIGA SOFTWARE !
B S/PRITE - ANIMATOR

Dieser neue Sprite-Editor weist bisher noch nie dagewesene
Eigenschaften auf. Mit Hilfe dieses Sprite-Editors kénnen
Sie animierte Sprites mit bis zu 16 Bewegungsphasen kinder-
leicht erstellen. Weiterhin stellt dieser Sprite-Editor um-
fangreiche und komfortable Funktionen zum Erstellen und
Animieren von Sprites zu Verfiigung.

Die daraus entstehenden Sprites konnen im Assembler-,
C-, Basic- oder IFF-Format abgespeichert werden. Durch
Programmierung in Assembler ist der Sprite-Editor auch in
seiner Verarbeitungsgeschwindigkeit bisher uniibertroffen.
Weiterhin wird die volle Pal-Auflosung des Bildschirm ge-
nutzt. Diesen Sprite-Editor sollte jeder haben, der mit Sprites

zu tun hat. Am besten gleich bestellen:
i U L S e A s ]
SPRITE ANIMATOR Best.-Nr. A 07 001 88

Preis: 109,- DM zuziigl. 5,- DM Versandspesen
Versand per Nachnahme oder gegen V-Scheck!

Gegen 1,30 in Briefmarken erhalten Sie unsere Info-
Blitter iiber unser derzeitiges Angebot an Amiga-Soft-
ware. Bestellungen unter: i

Software 2000, Lange Strafle 19,2320 PLON
Telefon: 04522 /1379

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT !

KEINE EXPERIMENTE

= Steigen Sie ein in die faszinie-
NE“ rende Welt des Experimentie-
—rens. Erleben Sie, wie Motoren iiber
Computer angestevert, wie Fahrroboter
programmiert oder Mefldaten grafisch
dargestellt werden. Mit Computing Expe-
rimental, dem System-Baukasten von
fischertechnik. Komplett mit Interface,
Netzgerdat, Software und ausfihrlichem

Experimentierhandbuch. Sie kénnen ins-
gesamt 16 verschiedene Modelle zu den
Themen Messen, Stevern, Regeln und
Robotik zusammenbauen.
Experimente : Computing Experimental.

Fordern Sie telefonisch ausfihrliche Infor-

Oder Coupon ausschneiden, auf eine Post-

karte kleben (Absender nicht vergessen!)
und an untenstehende Adresse senden:
Also keine | Bitte schicken Sie mir lhren Farbprospekt
Uber fischertechnik Computing und einen
Handlernachweis. A 10/88

mationen iber alle Baukdsten von fischer-
technik Computing an.

fischerwerke, 7244 Tumlingen/
Waldachtal, Telefon 074 43/12-311 ©

Fir Amiga 500, 2000




=
Execbase = 4
CloseLibrary = -$19E
OpenLibrary = -$228
Open = - 30
Close = - 36
Write = = 48
Mode_old = 1005
Mode_new = 1006
move.l ExecBase,at
lea DOSNAME, a1
elr.l d0
Jsr OpenLibrary(aé)
move.l d0,D0SBase
begq NoLib
move. 1l DOSBase, a6
move,l # FILENAME, d1
move. 1l # Mode_New,d2
is Open(a6)
move.l d0,FileHandle
beg NoFile
move.1 FileHandle,dl
move,1 # TestText,d2
move,1
Jsr Write(aé)
NoFile:
move.l FileHandle,dl
jsr Close(a6)
move.1l ExecBase, a6
move.l DOSBase,al
jsr CloselLibrary(a6)
Nolib:
ILLEGAL

# TextEnde-TestText,d3; und der Linge

"Dies ist der Test-Text, der in das

; Offnen der DOS Library

; Keine bestimmte Version

; ausfihren

; Zelger in DOSBase sichern
; Wenn Zeiger 0, Fehler !

; Nun folgen Funktionen aus

; der DOS Library
; Zeiger auf den Filenamen
; Flle neu erdffnen

; ausfihren

; Zeiger auf Filehandle

; sichern

; Wenn Zeiger 0, Fehler

; Dieses File soll nun
; mit dem TestText

; geschrieben werden.

Hier wird der Zugriff auf
; das File abgeschlossen.

aus der Exec Library,
; die DOS Library wird
geschlossen.

Programmende, zuriick
in den SEKA

FileHandle: DC.L 0
DOSBase: DC.L 0
DOSNAME: DC.B “dos.library”,0
FILENAME: DC.B  "test.txt”,
TestText: DC.B
DC.B "Test File geschrieben wird.”
TextEnde:

Listing 1. Das Programm legt eine Datei an, schreibt
Testdaten auf die Diskette und schlieBt die Datei

Ein praktisches Beispiel (Li-
sting 1) demonstriert dieses
Verfahren. Als Dateiname ha-
ben wir in die Zeile mit dem
Symbol FILENAME den Na-
men test.txt geschrieben. Das
letzte Zeichen ist ein Nullbyte.
AnschlieBend wird eine Datei
mit diesem Namen auf der Dis-
kette eroffnet. Da diese Datei
nicht auf der Diskette existiert,
wird der Modus Mode__new
(1006) lbergeben. Nun ist du-
Berste Vorsicht geboten. Gibt
es bereits eine Datei mit dem
gleichen Namen und wird sie
mit diesem Modus gedffnet,
wird die alte Datei geléscht und
anschlieBend neu angelegt.
Damit keine wertvolle Daten-
verluste auftreten, sollte vorher

immer gepriift werden, ob eine
Datei mit dem gleichen Namen
bereits existiert.

Um die Lange der zu schrei-
benden Zeichen zu ermitteln,
wird von dem Symbol TextEn-
de das Symbol TestText subtra-
hiert und der Wert in D3 Uber-
geben. Nachdem der Text in
die Datei geschrieben wurde,
muB die Datei und die DOS-
Library geschlossen werden.

Nachdem wir die Datei auf
die Diskette geschrieben ha-
ben, wollen wir sie wieder ein-
lesen, um festzustellen, ob kei-
ne Fehler aufgetreten sind. Da-
zu verwenden wir die Read-
Funktion, welche die gleichen
Parameter wie die Write-Funk-
tion bendtigt (siehe Bild 3).

Anzahl Byte (DO) = Read (Handle,Puffer,Lénge)

-42

D1 D2 D3

Bild 3. Mit READ kann die Datei wieder eingegeben werden
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Status = DeleteFile (Name)

DO

=72 D1

Bild 4. Mit DELETE konnen Dateien geléscht werden

Diese Funktion liest eine Da-
tei in den Speicherbereich,
dessen Adresse im Register
D2 ubergeben wurde. D1 ent-
hélt das Handle der gewiinsch-
ten Datei und D3 die Anzahl
der zu lesenden Zeichen. Ein
Handle ist ein Zeiger auf eine
Datenstruktur, die das Be-
triebssystem fir den Daten-
transfer bendtigt. In DO wird die
wirklich gelesene Anzahl Zei-
chen zurlickgegeben. Ist diese
Zahl 0, so ist das Ende der Da-
tei erreicht. Bei dem Wert —1
ist ein Fehler aufgetreten. Die
Anzahl der zu lesenden Zei-
chen kann dazu verwendet
werden, nur einen Teil der Da-
tei einzulesen. Wird ein groBe-
rer Wert angegeben als Zei-
chen in der Datei enthalten
sind, dann wird die komplette
Datei geladen.

Fir diese Funktion muB zu-
néachst der Pufferbereich fest-
gelegt werden:

puffer: blk.w 200

Die Anweisung »blk« ist eine
Assembler-Direktive. Wichtig
ist, daB dies eine Anweisung
an den Assembler ist und kein
Befehl des Prozessors. »blk«
reserviert je nach Angabe des
Suffix (.B, W, .L) eine Anzahl
Bytes (Worte oder Longworte).
Es sei noch darauf hingewie-
sen, daB dies eine SEKA-spe-
zifische Assembler-Direktive
ist. Bei anderen Assemblern ist
die Direktive »ds.w« (blich.

In unserem Beispiel (Listing
2) gehen wir davon aus, daB die
gesamte Datei eingelesen wer-
den soll. Nachdem Sie das
Programm assembliert und ge-
startet haben, kénnen Sie sich
mit einem Speicher-Monitor
das Datenfeld ansehen, das
sie eingelesen haben. In D4
befindet sich die Anzahl der
aus dieser Datei tatsdchlich
gelesenen Zeichen.

Read = -42

move.l #mode_old,d2 ; alte Datei
. ; datel 6ffnen

move.l #puffer,d2 ; Zeiger auf Puffer

] i

move.l dosbase,ab ; DOS-Basisdadresse in A6
move.l filehandle,dl ; Filehandle nach D1
move.l # $ffff,d3 ; Anzahl der Byte beliebig
Jsr Read(a6) ; Daten lesen
move.l d0,d4 ; wirklich gelesene Byteanzahl
; in D4 retten

. ; datel schliessen
puffer: blk.w 200 ; 200 Byte reservieren

sehr schnell und einfach umbenennen.

Listing 3. Diese Routine l6scht eine Datei auf Diskette.
Die Adresse des Namens befindet sich dabei in D1.

Listing 4. Mit der Rename-Funktion lassen sich Dateien

I sehr schnell und einfach umbennen.

Listing 2. Mit der Read-Funktion lassen sich Dateien
=t =2 J

DeleteFile = -72

move.l dosbase,ab ; DOS-Basisadresse in A6
move.l # filename,dl ; Zeiger auf den Filenamen
Jsr DeleteFile(a6) ; File 18schen

Rename = =78

move.l dosbase,ab ; DOS-Basisadresse in A6
move.l altname,dl ; Zeiger auf altname in D1
move.l neuname,d2 ; Zeiger auf neuname in D2
Jjsr Rename(aé) ; Datei umbenennen

altname: dec.b "test.txt”,0
neuname: de.b "test.bak”,0
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Execute = -222

elr.1 d2 ; Eingabe: CLI-Fenster
clr.1d3 ; Ausgabe: CLI-Fenster

command: de.b “1ist”,0

move.l dosbase,ab ; DOS-Basisadresse in A6
move.l # command,dl ; Zeiger auf command in D1

jsr Execute(aé) ; Befehl ausfiinren

Listing 5. Diese Execute-Funktion benutzt den DIR-
Befehl, um das Directory der Diskette anzugeben

Status (DO) = Rename (Name_alt,

-78

Name_neu)
D1 D2

Bild 5. Eine Datei wird mit RENAME umbenannt

Da uns das File test.txt zum
Experimentieren diente, wol-
len wir es von der Diskette 16-
schen. Dazu dient die Funktion
DeleteFile (siehe Bild 4).

Jene Funktion hat den Offset
—72 und benétigt nur einen
Parameter. Dies ist der in D1
Ubergebene Zeiger auf den
Dateinamen (Listing 3). Der
Name muB als Text mit einem
abgeschlossenen  Null-Byte
vorliegen. In DO wird eine even-
tuelle Fehlermeldung zuriick-
gegeben (Diskette schreibge-
schitzt oder Datei nicht vor-
handen). Mit diesem Befehl ist
ebenfalls duBerste Vorsicht ge-
boten. Eine geldschte Datei

Directory lesen

kann nicht mehr gerettet wer-
den. Einige Textverarbeitungs-
programme wenden deshalb
einen kleinen Trick an. Wenn
Sie eine Textdatei speichern,
erhélt diese den Suffix TXT
(Text). Wird ein gednderter Text
mit dem gleichen Namen zu-
riickgeschrieben, dann erhélt
die alte Datei das Suffix .BAK
(Backup) und die neue Datei
selbstverstandlich das Suffix
TXT. Falls Sie versehentlich
die neue Datei I6schen, kon-
nen Sie immer noch auf das
BAK-File zuriickgreifen, so daB
nicht die komplette Datei verlo-
ren ist. Die DOS-Bibliothek be-
sitzt die Rename-Funktion
(siehe Bild 5) welche die Um-
benennung von Dateien (Li-
sting 4) durchfiihrt.

Die Datei »Name__alt« wird
in »Name__neu« umbenannt.
Existiert bereits eine Datei mit
dem neuen Namen, wird die
Funktion abgebrochen und ei-
ne Fehlermeldung ausgege-
ben. Es kdnnen auch Pfadan-
gaben verwendet werden, so
daB eine Datei von einem alten
Verzeichnis in ein neues Ver-
zeichnis kopiert werden kann.
Dies ist jedoch nur auf der glei-
chen Diskette mdglich.
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Bevor Sie eine Datei umbe-
nennen, wollen Sie sich viel-
leicht das Inhaltsverzeichnis
ansehen. Dafiir stehen lhnen
mehrere  Mdglichkeiten zur
Verfligung. Wir betrachten zu-
nachst die einfachere Metho-
de. Das ist die Funktion Execu-
te (siehe Bild 6).

Execute ruft einen CLI-Be-
fehl aus dem C-Directory auf.
Dieser Befehl (Listing 5) muB
als Text (Zeiger auf D1) mit
einem abgeschlossenen Null-
Byte vorliegen. Mit »Input« und
»Qutput« kénnen die Ein- und
Ausgaben des CLI-Befehls auf
andere Kandle umgeleitet wer-
den, deren Handle in D2 und
D3 ibergeben werden. Wird
der Wert 0 eingesetzt, so ver-
wendet das DOS den Stan-
dard-Kanal. Das sind CLI-
Fenster und Tastatur.

Der Nachteil dieser Methode
besteht darin, daB der entspre-
chende CLI-Befehl zuerst von
der Diskette geladen werden
muB. Mit der Execute-Funktion
lassen sich jedoch fast alle
CLI-Befehle kurz und bequem
in das Programm einbauen. In
unserem Beispiel haben wir
den List-Befehl gewdhit. Im
Gegensatz zum Dir-Befehl er-
folgt die Anzeige der Datei- und
Verzeichnisnamen, die sich im
Hauptverzeichnis der Diskette
befinden, unsortiert. Bei Datei-
en wird deren GroBe in Bytes
angegeben. Bei Verzeichnis-
sen befindet sich an dieser
Stelle die Abklirzung »Dir« fiir
Directory. Datum und Uhrzeit
geben den Zeitpunkt des letz-
ten Schreibzugriffs auf den
entsprechenden Eintrag wie-
der. Die vier Flags (rw,e,d) sind
zusatzliche Statusinformatio-
nen. Sie haben die Bedeutung
Lesen erlaubt (r = read),
Schreibzugriff erlaubt (w =
write), Ausflihren der Datei er-
laubt (e = execute)und Eintrag
kann geléscht werden (d = de-
lete). Eine Datei mit der Kombi-

I move.l DosBase,ab

F ExamineNext:

Status (DO) = Execute (Command,Input,Output)
-222 D1 D2 g

Bild 6. Die Execute-Funktion ruft einen CLI-Befehl auf

Status = Lock (Name,Modus)
DO -84 D1 D2

Bild 7. Der Zugriffsschliissel wird mit LOCK ermittelt

= = -1
* Das Programm geht davon aus, daB, wie
* im letzten Teil des Kurses beschrieben,
* die DOS Library gedffnet wurde. AuBerdem
* wird eine Routine aus Listing 1 des Assembler-
* Kurses Teil 4 verwendet, LineOut.
ExecBase: EQU 4
AllocMem: EQU -$Cé
FreeMem: EQU -3D2

Lock: EQU -$54
Examine: EQU -$66
ExNext: EQU -§6C
Lesen: EQU -2 ; Zugriffsmodus fir Loek

FIB_Size: EQU 260 Grébe des FileInfoBlocks

DirLesen:

move.l ExecBase,aé
move.l #FIB_Size,d0
move.l #$10001,d1
Jsr AllocMem(a6)
move.l dO,FIB_Place
beq NoMem_4_FIB

Speicher filr den
FileInfoBlock bereitstellen

lea Titel,al
bsr LineQut

Titelstring
siehe Aufruf der Routine aus Teil 4

move.l #Directory,dl
move.l # Lesen,d2
Jsr Lock(aé)

move.l d0,FileLock
beq DirNotAvail

Zugriff auf das Directory anmelden
Key in FileLock sichern

wenn 0, dann Directory nicht
verfiigbar

move.l DosBase,aé
move.l d0,d1
move.l FIB_Place,d2
jsr Examine(a6)
tst.1 d0

beq DirNotAvail

Directory- oder File-Daten in den
FileInfoBlock lesen

bsr NameQut ; Namen der Datei ausgeben
move.l DosBase,aé

move.l FileLeck,dl

move.l FIB_Place,d2

Jsr ExNext(a6) Daten des néichsten Eintrages

tst.l d0 ; ermitteln
bne ExamineNext
DirNotAvail: ; Ende

move,1l ExecBase,aé
move,l FIB_Place,al
move,l #FIB_Size,d0

Jjsr FreeMem(a6) Speicherplatz fir FIB freigeben

NoMem_4_FIB:
rts

NameQut:
move.l FIB_Place,a0
adda.l #8,a0
bsr LineQut
rts

Namen des Eintrages angeben

DOSBase: DC.L 0

FIB_Place: DC.L O

FileLock: DC.L 0

Titel: DC.B "Inhalt von Diskette *
Directory: DC.B “DF0:",0

Listing 6. Inhaltsverzeichnis ohne CLI auslesen

AMIGA-MAGAZIN 10/1988



= peter rauscher’s
EE===== - COMPUTERSHOP

A-1100 WIEN WELDENGASSE 41
y " DE LUXE SOUND DIGITIZER A 1000 6S 1890~ (= 270,00 DM)
| dito Amiga 500 6S 1990 (= 284,29 DM)
|  MiDI-Interface 2 x OUT im Gehéduse 6S 890 (= 127,14 DM)
Diskette 35" DS/DD mit Garantie 6S - (2 2,71 DM)
PROFEX 35" Drive, abschb., durchgeschl. Bus 6S 2590 (& 370,00 DM)
Gigatron 1,8-MB-Speichererweiterung fir A500 6S 9490,- (= 1355,71 DM)
SUPRA 20-MB-SCS|-Festplatte f. AS00 + 1000 6S 14490,- (2 2070,00 DM)
PUBLIC-DOMAIN-SOFTWARE:

| GroBte Auswahl in Osterreich

| Einzeldiskette 6S 60,-(2  8,75DM)
ab 20 Stiick/pro Disk 6S 50,- (= 7,14 DM)
Plonker-Box @S 99~ (2 14,14 DM)
SUPRA MODEM 2400 Baud 6S 3800- (2 542,86 DM)
A.U.S.T.R.I.A. Public Domain sucht gute Programme.

N— TELEFON 0222/62 15 35

SO7 DERANGEBOTE
den Tomnar neicht

-

(Fro®
fit P‘“‘Gh ‘2?1“‘ -
)

et A‘\Ab

Kaiserin-Augusta-Strafe 13
1000 Berlin 42
= 030/7519033

SYMNDIR0OM

Computer GmbH - Ewaldstr. 181 - 4352 Herten
B02366/35017 +35010- Telefax02366/87299

OFFNUNGSZEITEN:
Mo -Fr10-13 + 14.30 - 18 Uhr, Sa 10 - 13.00 Uhr

| PROFI-PAKET | | Einsteiger-Paket |
AMIGA 2000 AMIGA 500

+ -
MONITOR 1084 MONITOR 1084
+

AMIGA 2000-Buch (M+T)
+

20 Disketten 3,5"-2 DD
kompl. nur 2.298-

+
AMIGA 500-Buch (M+T)
+

20 Disketten 3,5"-2 DD
kompl. nur 1.749-

[ab DM 52~ monatl.*| [ab DM 40 monatl.* I

AMIGA-Zubehor

3,5"-Laufw. extern 298- @ PC-XT-Karte f. A 2000 895~
3,5"-Laufw. intern (2000) 259~ @ Filecard 20 MB (PC-Karte) 639~
5 1/4"-Laufw. extern 398~ @ Soundsampler f. A 500 + 2000 95~
512 KB-RAM m. Uhr 269- @ 2 MB RAM Erweiterung A 2000 889
500 TV-Modulator 58- @ Midi Interface A 500 + 2000 95~

NEC

NEC P6 Plus 1495~
Uni-Traktor P6 139~
Uni-Traktor P7 228~

Einzelblatteinz. P6 599~

- 24 Nadeldrucker

NEC P7
Bl-Traktor P6
Bl-Traktor P7

1348~ NEC P2200 789~
339~ Cut-Sheet-Guide P6 49~
369~ Cut-Sheet-Guide P7 59~

Einzelblatteinz. P7 669~ Einzelblatteinz. P2200 205~

PRINTVE TECHNIK
AMIGA SCANNER

Print Technik prasentiert den Amiga Scanner
auf dem Silver-Reed Thermokopierer basierend
mit eigener Super-Software und Multifunktionen

SCANNER / DRUCKEN / FOTOKOPIEREN

Das Programm bedient alle 4 Auflésungen, die
Bilder lassen sich in IFF laden und
weiterverarbeiten, |FF-Bilder lassen sich
ausdrucken etc. und in Professional Page z.B.
laden-verarbeiten.

SENSATIONSPREIS DM 1498,-

PRINT TECHNIK GENLOCK
STUDIO GENLOCK

PRINT TECHNIK DIGGIVIEW
ECHTFARBDIGITIZER
Colorsplitter fiir Signaltrennung
bei Digitizern

DIGGIVIEW AUTOMATIKMOTOR FUR
COLORSCHEIBEN

wird Uber Joystickport angeschlossen und
dreht die Scheiben beim Digitalisieren
automatisch vorbei

Scannerzusatz fir PC-Einsatz (Hard- und
Softpaket)

Meteo Sat fir Amiga in Vorbereitung

+ 21IIMHIS

TELEX 112996

NOWLIOHIIW

0222/5973423 -

- STUMPERGASSE 34 - TEL.

1060 WIEN

198,-

6ZPZ LBIZEO 131 - Z "HISIOHNHYE - NI3THIL3Nd 2052 -

OSTERREICH -

598,-

Benelux: 010-4507696 / NL: 079-412563

PANASONIC* SUQ) [

KX-P 1081 439~ LC 10 nur 589.-
KX-P 1083 598 | | Einzelblatteinzug 205.-
! *® *

CK Commodore g%?Z?NSHA 9

: inkl. nur ' E
:ﬁ.al;gd‘[rgggg DRUCKERZUBEHOR
(BM-u Epsonkompatibel) | | \ng pimn.ia . bzWazia i

_ Da-Swilch ach 108 Wiesemann S2006" 109

 nur 590— Wisemam 82008 130 Druckersinder M 2490

Endlospapier, Endlosetlketten u. Farbbander vorratig!

i ; SYNDROM-AMIGA-SET
.Q-J;ﬁ'sfgutntaﬁﬁ Fragen Sie | —_ Boy 135"
wlolwl ynsnach | +Disc-Cleaner-Set
suv ot |ne ol um| Marken- | fir3sS” Laufwerk
51/4",2D,-HD  |21.90| 21.60| 21.30 disketten! !
3,5".200. 135T. :ig i kpl. nur 69-_

DISK-BOXEN: 5 1/4” f. 100 St. 11.90 @ 5 1/4” . 10 St. 5.00 3 St.
® 3 1/2”f.10 St. 13.00 3 St. ® 3 1/2” f. 50 St. 12.90

Reinigungsset fiir 5 1/4”-Laufwerk 8.50 @ fiir 3 1/4” Laufw. 7.50

Amiga-Programm des Monats: Nutzen Sie unseren
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nation »rwe« ist somit vor unbe-
absichtigtem Ldschen ge-
schitzt.

Im nachsten Schritt wollen
wir ein Programm entwickeln,
welches das CLI nicht beno-
tigt, um das Inhaltsverzeichnis
auszulesen. Dazu sind mehre-
re Schritte notwendig:

Zuerst ist ein Zugriffsschlis-
sel zu dem gewiinschten Ver-
zeichnis zu ermitteln. Das be-
deutet, daB eine Datei mit dem
Namen »Name« auf der Disket-
te gesucht und dafiir eine Da-
tenstruktur zur Identifikation
geschaffen wird. Dies ge-
schieht mit der Lock-Funktion
(siehe Bild 7).

In D1 wird ein Zeiger auf ei-
nen Text, der dem Parameter
der Dir-Funktion entspricht,
Ubergeben:

de.b 'DFO0:',0

Der Modus bestimmt die Art
des Zugriffs auf diese Datei.
Der Wert —2 (Lesen) bedeutet,
daB aus dieser Datei von meh-
reren Tasks gelesen werden
kann. Hingegen kann beim
Wert —1 (Schreiben) nur die-
ses Programm auf diese Datei
zugreifen.

AnschlieBend wird die Dis-
kette nach dem ersten Eintrag
mit den zugehdrigen Parame-
tern wie Name, Lange und Da-
tum durchsucht. Dies besorgt
die Funktion Examine (siehe

name:

Bild 8).
In D1 wird der Schlissel
Ubergeben, den die Lock-

Funktion geliefert hat. Die
Struktur, auf die D2 zeigt, wird
InfoBlock genannt, weil hier
260 Byte fur die Informationen
Uber die Datei reserviert sind.
Es ist zu beachten, daB die In-
formationen, welche Examine
wiedergibt, sich nur auf die
Diskette beziehen und nicht
auf eine bestimmte Datei.

In DO wird der Status zurtick-
gegeben, der angibt, ob die
Datei gefunden wurde. Da die
Lock-Funktion dies bereits vor-
her erledigte, messen wir dem
Status hier keine besondere
Bedeutung bei.

Als letztes bendtigen wir
noch die ExNext-Funktion
(Examine Next), damit wir das
Inhaltsverzeichnis einer Dis-
kette komplett auslesen kon-
nen (siehe Bild 9).

Dieser Funktion wird der mit
Examine gefillte InfoBlock
(D2) sowie der Lock (D1) des
gewahlten Directory Uberge-
ben. Beim ersten Aufruf be-

Status (DO) =

ASSEMBLER-KURS

kommt das Programm die er-
sten Informationen des pas-
senden Eintrags in den Info-
Block libergeben. Beim néch-
sten Aufruf von ExNext wird
nach dem n&chsten passen-
den Eintrag dieses Verzeich-
nisses gesucht und die ent-
sprechenden Informationen
zurlickgegeben. Befindet sich
in DO der Wert 0, liegt kein wei-
terer Eintrag mehr vor.
Zusammenfassend  noch-
mals die drei Schritte zum Aus-
lesen des Inhaltsverzeichnis-
ses (Listing 6).
1) Die Lock-Funktion liefert den
Schlissel zum gewlinschten
Verzeichnis.
2) Examine ermittelt den Dis-
kettennamen und InfoBlock fiir
die nachste Funktion.

Status (D0O) =

ExNext (Lock,
-108

InfoBlock)
D1 D2

Bild 9. Mit ExNext 148t sich das Directory auslesen

stellt. Der Name wird in D1
ubergeben.

Die CurrentDir-Funktion
wird verwendet, um das Unter-
verzeichnis zum aktuellen Di-
rectory zu erheben. Lock dient
dazu, das ausgewdhlte Unter-
verzeichnis zum aktuellen Ver-
zeichnis zu machen. Dies ist
identisch mit dem CD-Befehl
des CLI. Der zuriickgegebene
Wert stellt den Zeiger auf das
vorherige aktuelle Verzeichnis
dar.

Die ParentDir-Funktion wird
bendtigt, um das Ubergeordne-

Examine (Lock,
-102

—30 Handle = Open(Name,Zugriffsmodus) (D1/D2)
—36 Status = Close(Handle) (D1)
—42 Anzahl = Read(Handle,Puffer,Lange) (D1/D2/D3)
—48 Anzahl = Write(Handle,Puffer,Lange) (D1/D2/D3)
—54 Handle = Input()
—60 Handle = Output()
—66 Seek(Handle,Position,Offset) (D1/D2/D3)
—72 Status = Delete(Name) (D1)
—78 Status = Rename(Name__alt, Name__neu (D1/D2)
—84 Status = Lock(Name,Modus) (D1/D2)
—90 UnLock(Lock) (D1)
—96 NewLock = DupLock(Lock) (D1)
—102 Status = Examine(Lock, InfoBlock) (D1/D2)
—108 Status = ExNext(Lock,InfoBlock) (D1/D2)
—114 _ Status = Info(Lock,InfoData) (D1/D2)
—120 Lock = CreateDir(Name) (D1)
—126 OldLock = CurrentDir(Lock) (D1)
—132 I0Err =10Err()
—180 Status = SetComment(Name,Kommentar) (D1/D2)
—184 Status = SetProtection(Name,Maske) (D1/D2) ...
—222 Status = Execute(Command,InHandle,OutHandle)

Tabelle 1. DOS-Funktionen fiir den Datentransfer

Masken-Bits Funktion, wenn Bit gesetzt

0 Eintrag kann nicht geldscht werden (d)
1 Ausfiihren einer Datei nicht erlaubt (e)
2 Schreibzugriffe nicht erlaubt (w)

3 Lesen nicht erlaubt (r)

Tabelle 2. Bedeutung der Maskenbits bei SetProtection

3) Durch mehrmaliges Aufru-
fen der ExNext-Funktion wer-
den die verschiedenen Eintra-
ge des Directory ausgelesen
und im InfoBlock eingetragen.

Tabelle 1 zeigt die bisher be-
sprochenen DOS-Funktionen
noch einmal im Uberblick. Sie
enthdlt noch weitere Funktio-
nen, die wir hier nur kurz an-
schneiden kénnen.

Die CreateDir-Funktion er-
stellt ein neues Unterverzeich-
nis (vergleiche MakeDir-Befehl
des CLI). Im aktuellen Directo-
ry wird ein Unterverzeichnis er-

InfoBlock)
D1 D2

Bild 8. Mit EXAMINE eine Diskette durchsuchen
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te Verzeichnis zu ermitteln. Es
wird das tiber dem Lock ange-
gebene Verzeichnis ermittelt
und dessen Lock in DO zuriick-
gegeben.

Mit der loErr-Funktion (ver-
gleiche Why-Befehl des CLI)
kann das Programm den ge-
nauen Ein- und Ausgabefehler
erfahren. Eine Null als Riickga-
bewert in DO einer Funktion
deutet meistens auf einen Feh-
ler hin. Nach Aufruf der loErr-
Funktion kann dann die ge-
naue Fehlermeldung ermittelt
werden.

Mit DupLock wird eine alte
Lock-Struktur in eine neue ko-
piert, wobei DO auf die neue
Struktur zeigt. Verwendet wird
diese Funktion, wenn mehrere
Prozesse auf diese Datei zu-

greifen sollen. Zu beachten ist,
daB ein Lock, der nur zum
Schreiben zugelassen ist,
nicht kopiert werden kann.
UnLock entfernt eine Lock-
Struktur und gibt damit den be-
legten Speicher wieder frei.
Eine wichtige Rolle spielt die
Info-Funktion, mit der Informa-
tionen Uber die Diskette er-
langt werden kénnen. Der Pa-
rameter-Block (D2) wird mit In-
formationen Uber die verwen-
dete Diskette geflllt (Anzahl
der Blocke auf der Diskette,

Anzahl der verwendeten
Blocke, Diskette schreibge-
schitzt, Diskette unlesbar

(BAD), Fremdformat (NDOS)).
SetComment dient zum
Schreiben eines Datei-Kom-
mentars, der bis zu 80 Zeichen
lang sein darf und mit einem
Null-Byte enden muB.

Mit SetProtection wird der
Dateistatus gesetzt. Die Be-
deutung der 4 unteren Bit der
Maske zeigt Tabelle 2.

Bisher haben wir nur Funk-
tionen des Amiga-DOS be-
sprochen. Eine Ebene unter-
halb befindet sich das
Trackdisk-Device, dessen
wichtigste Aufgabe im Lesen
und Schreiben von Zeichen
auf Diskette besteht. Es ermit-
telt unter anderem, ob eine Dis-
kette eingelegt und ob diese
schreibgeschitzt ist.

Die Zusammenarbeit mit
dem Trackdisk-Device ist nicht
so einfach zu programmieren
wie das DOS. Dafur hat der
Programmierer den \Vorteil,
daB er nicht auf Dateien, son-
dern auf Tracks und Sektoren
zugreift. Dies ist aus Ge-
schwindigkeitsgriinden bei Ko-
pierprogrammen notwendig.
Nahere Informationen zu die-
sem Thema finden Sie im
nachstehenden Literaturhin-
weis.

Fir den Datentransfer mit Ih-
rem Assemblerprogramm sind
Sie nun bestens geristet. In
der nachsten Folge beschafti-
gen wir uns mit einer der faszi-
nierendsten  Anwendungen
des Amiga: der Grafik.

Stephan Quinkertz/mi/pa
Abraham, Gelfand, Grote: Das groBe Floppy-
buch, Data Becker 1988, ISBN 3-89011-180-7,
Preis 59 Mark
Dittrich, Gelfand, Schemmel: Amiga Intern,
Data Becker 1987, ISBN 3-89011-104-1, Preis
69 Mark
Dittrich: Amiga Maschinensprache, Data
Becker 1987, ISBN 3-89011-076-2, Preis 49
Mark
Wollschlaeger: Amiga Assembler-Buch, Markt

& Technik 1987, ISBN 3-89090-525-0, Preis 59
Mark

AMIGA-MAGAZIN 10/1988



UnLihil

L8 -

J

- |
... Spiele | Wer mehr bezahlt hat selber Schuld:
ALIEN FIRES s«|| Schlag auf Schlag fallt die Hochburg um; die Elefanten stehen traurig
S it Sljrum; die versunkene Stadt bleibt unterm Meer: UNLIMITED muB her!
AEENA g BRATACASS 58
ARKANOID 57 . . m .
BACKGAMMON 2 Animation Farbbander Musik
BAD CAT 53 | | AEGIS Animator 198 | | Citizen 120D 14 | | AEGIS Audiomaster 77
BALANCE OF POWER 50 | | AEGIS Videoscape 3D 2.0 dt. 289 | | MPS 1500 Color 29 | | DELUXE Music Construction dtsch. 177
BALL RAIDER 20 | | AEGIS Videoscape 3D Update 49 | | MPS 1500 sw. 25 | | Drum Studio 48
BALLYHOO MYSTERY 24 | | AEGIS Videotitier 149 | | NEC P2200 sw. 25 | | Future Sound Ii 333
BARBARIAN (Psygnosis) 54 | | APPRENTICE DISNEY 2D jr. 98 | | NEC P8 sw. 12 | | instant Music 85
BATTLESHIPS 49 | | APPBENTICE DISNEY 3D Anlmatof 389 | | NEC P8 Color 49 | | Midi Interface A-1000 87
BLASTERBALL 29 | | APPRENTICE Libraries: GEO 39 | | NEC P7 Color 89 | | Midi Interface A-500/2000 87
BONE CRUNCHER 0 | | APPRENTICE Libraries: LETTERS 39 | | NEC P7 sw. 19 | | Music Student 128
DELUXE Productions 349 | | STAR LC 24/10 19 | | Music Studio 2.0 77
BORROWED TIME 65
BRAINSTORM 29 | | DELUXE Video 1.2 deutsch 69 | | STAR LC-10 19 | | Perfect Sound mit Digitizer 138
Pageflipper deutsch 89 | | STAR LC 10 Color 29 | | Pro Midi Studio 268
BUBBLE BOBBLE a7 .
BUREAUCRACY as | | Pagefiipper plus F/X 298 | | STAR NB 24/10 19 | | AEGIS Sonix 111
CHAMPIONSHIP BASEBALL 59 | | Sculpt 30 145 | | STAR NB 24/15 25 | | Sound Sampler A-1000 111
CHAMPIONSHIP BASKETBALL 30 | | Sitver 195 | | STAR NL-10 sw. 12 | | Sound Sampler A-500/2000 111
CHAMPIONSHIP FOOTBALL 73 Farbpatrone DIABLO 150 4 gem. 24 | | Studio Magic 198
. Farbpatrone DIABLO 150 einz. 6
CHAMPIONSHIP GOLF 59 B h
CHESSMASTER 2000 61 ucner Si lati
CLEVER & SMART 48 | | Amiga Jahrbuch 1988 12 Festplatt imulation
COMPUTER BASEBALL 68 | | Amiga User's Guice 39 eszgo aten Flightsimulator I 79
UTER HITS 74 rossa Public Domain Buch #1 45 | | 20 MB SCSI . A- kompl. 995 | | Galileo Planetarium 88
gggféf:g_r’?}é” ;3 opers Reference Guide 49 | | SCS! Hardcard 20 MB A-2000 1395 .Ijntercop!or 79
. SCSI Hardcard 40 MB A-2000 1895 | | Jet 79
DEEP SPACE s7 | | Deutsche Handbicher SCSI Hardeard 84 MB A-2000 2895 | | Scenery Disk #11 19
ry
DEFENDER OF THE CROWN 63 | | Balance of Power 29 Scenery Disk #7 49
DEJA VU 85 | I Calligrapher 29 . Scenery Disk Europe 41
DETONATOR 39 | | Flugsimulator I 29 G rafl k
EARLWEAVER BASEBALL = | P 21 laeaiso 169 S
Kampfgru, 29 raw
ECO 54 itkdniling AEGIS Draw plus 208 . praChen
ENCHANTER 57 ggglg :mages 57 ngt Ba(s;lc Corlnpller 333
ENFORCER 29 I ct 11 ec C Developers
FAERY TALE 67 Date n ba n k Art Gallrry??li 49 | | Aztec C Professional . 318
FEUD 19 | | Micro Fiche Filer deutsch 169 | | At Gallery #2 49 | | Lattice C Compiler Companion 198
FINAL MISSION 47 | | Superbase Personal deutsch 197 | | Butcher 2.0 PAL deutsch 85 | | Lattice C Compiler 4.0 348
FIREPOWER 44 | | Superbase Professional deutsch 54g | | Calligrapher deutsch 169 | | Lisp Metacomco 344
FUP-FLOP 26 DELUXE Paint Il 185 | | Macro Assembler Mglacomco 144
GALACTIC INVASION 49 - DELUXE Photolab 199 | | Modula 2 Commercial 388
GALAXY FIGHT 44 Disketten DELUXE Print & Data #1 149 | | Modula 2 Developer 284
GARRISON 49 Digi Paint PAL deutsch 95 | | Modula 2 Regular 168
GARRISON 1I 40 | | 3 1/2 Zoll 2DD Maxell 10er 38 | | EASYL 1000 Zeichentablett 598 | | Pascal 2.0 (ISO) Metacomco 244
GOLDEN PATH ag | |3 1/2 Zoll 2DD No Name 23 | | EASYL 2000 Zeichentablett 698 | | Pascal UCSD 199
GOLDEN PYRAMID ag | | Diskettenreinigungsset 3 1/2 15 | | EASYL 500 Zeichentablett 589
GRAND SLAM TENNIS 72 | | Diskettenreinigungsset 5 1/4 12 1 | Fonts & Borders 69
GRIDIRON 111 | | Diskettentasche Stoff 3 1/2 19 | | Funktion Graphenzeichner 89 TOOlS
gnogmgésTTEH 54 Intro Cad . " 108 H{ CLI Mate 80
UL HIEVES 58 . Photon Paint Expansion Disk 85 | | Demonstrator deutsch 79
HACKER I 75 Dlve rses Photen Paint 149 | | DISCovery Disk Editor deutsch 188
HEX 89 1| aecis Digat 100 | | Bixmate 94 | | Disk to Disk 88
HITCHHIKERS GUIDE 57 e Printmaster plus 88 | | DiskMaster disch. 98
omoeivL, 2 NRES I | s =
GLES N 59 -Text & A
JEWELS OF DARKNESS 59 Drucker E?:Aé;“i‘lﬂ'&‘lﬁmmr I Ig
JIGSAW MANIA 25 | | citizen 120D 498 Grabbit 49
JINXTER 69 | | Druckerkabel A-500/2000 Centr. 15 Ka bel Marauder 55
JUMP JET 39 | | Hewlett Packard Paint Jet 98 | | AMIGA Scart Kabel 2 mir 29 | | Mirror 68
KAMPFGRUPPE 89 | | MPS 1500C Farbdrucker 698 - Mirror Hacker Package 88
KING OF CHICAGO o1 | |STAR Losarprmtors 205 e 4
Laserprinter 8 5495 H Quarlerback 1.4 deutsch 11
KNIGHT ORC 65 | | STAR LC 24/10 949 Kal ku Iatlon Shell Metacomeo 94
LAS VEGAS 25 | | STAR LC-10 839 | | Analyze 2.0 222 | | Toolkit Metacomco 82
LEADER BOARD GOLF 57 | | STAR LC 10 Color 748 | | Logistix 277 | | TxEd plus Editor 72
LEADER BOARD TOURNAMENT 29 | | STAR NB 24/10 1438 | | Maxiplan 500 335 | | Zing Keys 72
LEATHER GODESSES 79 | | STAR NB 24/15 1998 | | Maxiplan plus 203
LEVIATHAN _ 49 V d
LITTLE COMPUTER PEOPLE 89 . iaeo
LURKING HORROR 59 rw
LIBYANS IN SPACE 59 E elteru ng Lanwe rke Digi-View 3.0 Digitizer 208
MAGICIANS DUNGEONS 79 | | HURRICANE 88030 Optionboard ~ 785 | | Lautwerk 3 1/2 extem 277 | | PAL Video Karte f. A-2000 111
MINDBREAKER 25 ICANE Speicherboard 2M/32 1495 | || 4 ifwerk 3 1/2 intern 199
HURRICANE Turboboard A2000 o.P. 1495
MINDSHADOW 69 Laufwerk 5 1/4 extern 333 I
MISSION ELEVATOR ag | | SCS! & RAM 2 MByte OK 685 Zubehor
MOEBIUS 57 | | TV-HF Modulator A-500/2000 57
MOONMIST 77 | | XT Erweiterung fur A-2000 995 Lern en g:g;‘-‘kh!ubﬁ Ah&ﬁ.ﬂﬁﬂ% }g
1
OahE ATOR 5 Liinder dieser Erde 2| |Dos gg’bw%g“ Overay/A1000 1
PACK BOY =|| Nochmehr Splele - oy Competon ero 2
TESTDRIVE oystic mpetition Pro 40
PHANTASEE I s | | TERR = . Monitore Joyslick Compefition Pro T 35
POWERPLAY 52 | | THAI BOXING 29 | | Farbmonitor 1084 648 | | Konzepthalter schwenkbar 14
REISENDE IM WIND 59 | | THE ART OF CHESS 5g | | Monitorsténder 14 Zoll/Metall 39 | | Mouse House Max grau 15
RETURN TO ATLANTIS g0 | | THE PAWN 59 Mouse House Millie rosa 15
ROADWAR o THREE STOOGES 64 Mose House Stoffmaus braun 15
HOADWARSm a0 | | TIME BANDIT 53 Mouse Pad 27 x 23 cm 14
Y 29 TOLTEKA 59 Trackball 78
SECONDS OUT ] | B o
69
SHANGHAI 59 | | JHINVITED >
SHOOTING STAR 24 .
VADER 25
SNBAD & THRONE OF THEF. 64 | | aNEIRES EmPIRe = 06121/54384
SKYBLASTER o | s = s1|Rund um die Uhr / 5 3 8
SPACE BALLER 19 | | WINTER GAMES so [|Wir liefern _nur Originalprogramme " zu knallhart kalkulierten
gggggpﬂé’\gw lg WINTER OLYMPICS 88 aa || Preisen. Bestellen =~ Sie schriftich oder unter obiger
SPEED 13 | | WizARDS CROWN 99 || Telefonnummer. Lieferung solange Vorrat reicht gegsn Vorkasse
STATIONFALL 64 ;Vpegsl.D GAMES g +4- DM Porto) o Nachnahme (+6
STRANGE NEW WORLD 45 | 1 Zo0om: = indestbestellwert ~ 50,- Prelsanderungen und lrrtumcr
gm:glz Pg?(Engllzl HARRIER gg ZORK TRILOGY 115 || vorbehalten.
;Egg;L‘MES IN TONETOWN ﬁ Diese Liste ist bedingt durch Anzeigenvor-
TERRORPODS 55 ::uf nichll ;rnmarhn;!uelll. Gerae nennen wir
nen telefonisch die letzen Neuheiten auf 1
D . Hottenbacher, Kehrstralie 23, 6200 Wiesbaden




TIPS & TRICKS

iele professionelle Pro-

gramme, die in jungster

Zeit auf den Markt ka-
men, bauen bereits auf der
neuen Version des Betriebssy-
stems auf. Vor allem Software
aus Amerika wird mit einer dort
offiziell herausgegebenen
Workbench 1.3 ausgeliefert.
Wir bezogen uns fur diesen Ar-
tikel auf die zur Version 345
verdffentlichte Dokumentation.

Beginnen wir mit dem Kick-
start. Es ergaben sich kaum
grundlegende  Neuerungen
und alle Geriichte lber eine
Auslagerung des Audio.device
vom ROM/WOM auf die Disket-
te stellen sich als falsch her-
aus. Der einzige Unterschied
dieser, intern als 1.2.1 gefihr-
ten Version besteht in der Un-
terstlitzung autokonfigurieren-
der Laufwerke. Dies ist primar
das neue CARD:-Device, eine
RAM-Disk, von der auch ge-
bootet werden kann. AuBer-
dem-ist zusammen mit dem
neuen 2090A-Controller auch
ein Booten von Festplatte mog-
lich. Das Prinzip der Autoboot-
Hard-Disk beruht auf einer Un-
terstlitzung durch das Be-
triebssystem. Dabei wird —
ahnlich der Autoconfig-Routi-
ne — beim Reset ein bestimm-
tes Programm durchlaufen,
das nach eventuell vorhande-
nen Autoboot-Gerdten sucht.

Damit hat es sich aber schon
mit den Neuerungen bei der
Kickstart 1.3. Viel interessanter
hingegen ist die Workbench
1.3. Als erstes féllt dabei so-
fort das neue Preferences-Pro-
gramm auf. Hier sind einige
Einstellungen  hinzugekom-
men. Fur die erweiterten F&-
higkeiten der neuen Drucker-
treiber muBte ein Extra-Bild-
schirm integriert werden. Die-
sen erreichen Sie iber »Chan-
ge Printer/Graphics 2«.

Das aus Raytracing- und
Malprogrammen bekannte An-
tialiasing hat nun auch bei den
Druckern Einzug gehalten. Ist
diese Funktion mit »On«einge-
schaltet, werden alle nicht hori-
zontalen oder vertikalen Linien
beim Grafikausdruck mit ei-
nem speziellen Algorithmus
»verfeinert«. Das ist moglich,
weil die meisten Drucker eine
weit hdhere Auflésung bieten,
als der Amiga auf dem Bild-
schirm darstellen kann. Der
Gewinn an Scharfe und Aus-
druckskraft ist bei Hardcopies
vom Bildschirm jedoch weni-
ger zu ersehen. Hier sollte,
muB aber keineswegs, das An-
tialiasing abgeschaltet wer-
den. Der Antialiasing-Algorith-
mus bendtigt zusétzliche Re-
chenzeit. Da aber die Drucker-
treiber bis zum Faktor 20
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schneller sind als die der
1.2-Version, macht sich hier
trotzdem ein Geschwindig-
keitsgewinn bemerkbar.

Mit dem »Left Offset« und
dem »Center«-Gadget bestim-
men Sie die Position einer Gra-
fik auf dem Papier. Ist »Center«
angewahlt, wird die Grafik au-
tomatisch zentriert. Bei Left
Offset geben Sie die absolute
GroBe des linken Randes in
Inch (2,54 cm) an.

Ebenfalls neu ist die Unter-
stlitzung verschiedener Druk-
keraufldsungen. Diese werden
mittels der sieben »Density«-
Schalter ausgewahlt, und sind
fur samtliche Grafikausdrucke

Farbanteile weg- beziehungs-
weise hinzugemischt.

Mit den verschiedenen »Di-
thering«-Feldern kdénnen Sie
bestimmen, wie Farb- oder
Graustufenlibergange auf
dem Papier dargestellt wer-
den. Bei »Ordered« bleibt alles
beim alten. Benutzen Sie je-
doch »Halftone«, wird eine, den
Zeitungsfotos dhnliche, Metho-
de der Schattierung gewahilt,
die aber nur in héheren Auflé-
sungen (wie mit 24-Nadel-
Druckern) effektiv arbeitet. Bei
der »Floyd-Steinberg«-Metho-
de (FS) werden dem eigentli-
chen Bild zuféllig Pixels an be-
stimmten Stellen zugemischt,

Die neue

Werkbank

Teil

Kennen Sie bereits die
wichtigsten Neuerungen

der Version 1.3 des Amiga-Betriebssy-
stems? Hier stellen wir in erster Linie die
Drucker-orientierten Anderungen vor.

Prefevences V1.3.6 —l_ | O]
[
| Antialiasing 3 Left Offset Density
ON_| OFF | [ inches [12[3]4]5]6]7]
Center [ ON [OFF
Color Correct Dithering Scaling
‘ R G B Ordered Fraction I
Colors = 4896 Halftone Integer
F-§ 3
Width Linit {- Linits
E.S inches| Ignore
Bounded -
Height Limit Absolute m
eig 111 Pinels
[. inches | Multiply

Das Fenster der »Printer/Graphics 2« der neuen Preferences

bindend. Eine Spezialitat ist
dabei der sogenannte Interla-
ce-Druck. Dabei wird die Fa-
higkeit mancher Drucker aus-
genutzt einen Zeilenvorschub
zu produzieren, der nur eine
halbe Nadelhdéhe groB ist. So
wird mit einem speziellen Trei-
ber beim NEC-P6 eine Auflo-
sung von 360 x 360 Punkten
pro Inch erreicht.

Weiter geht’s mit der »Color
Correction«  (Farbkorrektur).
Prinzipiell wird hier versucht,
den Ausdruck einer Grafik
wirklichkeitsgetreuer, das heiBt
mehr der Bildschirmdarstel-
lung entsprechend, zu gestal-
ten. Dazu werden bestimmte

um einen weicheren Ubergang
zu schaffen. Da auch hier ein
komplizierter Algorithmus ent-
halten ist, halbiert sich die
Druckgeschwindigkeit aber-
mals. Dieser Modus kann ibri-
gens nicht mit Antialiasing zu-
sammen verwendet werden.
Das aus Version 1.2 bekann-
te, lastige Problem der un-
gleich groBen oder breiten
Buchstaben bei einer Hardco-
py von Texten, lést ein Klick auf
den »Integer«Kasten. Nun
werden, gegenuber der ubli-
chen »Fraction«Einstellung,
alle Punkte auf dem Bildschirm
als gradzahlige Vielfache auf
den Drucker gebracht. So wer-

den Bilder mit einer Auflésung
von 640 x 512 Punkten garan-
tiert 640, 1280 etc. Pixel breit
und 512, 1024 etc. Pixel hoch.
Das kann zu Verzerrungen bei
Bildern flihren, |48t aber jeden
Zeichensatz auf dem Drucker
besser aussehen.

Noch komplexer sind die
Maéglichkeiten unter »Limitse«.
Dort kbnnen Sie alle Grafikaus-
drucke, unabhéngig von der
verwendeten Software, belie-
big vergréBern und verklei-
nern. Dabei stellt »Ignore« die
Standard-Einstellung dar, um
eine Kompatibilitat zur Version
1.2 der Treiber zu gewéhrlei-
sten. Tragen Sie jedoch in den
»Width-« und »Height-Limits«
(Grenzen flr Breite und Hohe)
30 und 40 ein und schalten
dann auf »Bounded« um, wer-
den samtliche Grafikaus-
drucke maximal 3 x 4 Inch
groB. Die Werte werden also in
Zehntel eines Inch angege-
ben. Maximal deshalb, da der
Treiber weiterhin versucht das
Seiten-/Hohenverhéltnis  ein-
zuhalten und das Bild dadurch
kleiner werden konnte. Dies
kann mit dem Absolute-Schal-
ter umgangen werden. Hier
werden die angegebenen Wer-
te absolut ibernommen, was
sich in einem Grafikausdruck
mit genau der gewinschten
GroBe widerspiegelt. Dies 148t
sich jedoch umgehen, indem
Sie nur eine der beiden Gren-
zen eintragen und die andere
durch den Treiber berechnet
wird.

Sie werden jetzt sicher
schon erraten haben, was die
Angabe »Pixels« bewirkt. Da-
mit kénnen Sie die absolute
GroBe des Bildes in Drucker-
pixel angeben. »Multiply«
schlieBlich bietet lhnen eine
komfortable Funktion zur Gré-
Bendnderung um variable Fak-
toren. Drucken Sie etwa mit
»Width Limit«auf 2 und »Height
Limit« auf 4 unter der Einstel-
lung »Multiply«ein Bild von 320
x 512 Punkten, so wird es auf
dem Drucker mit 640 x 2048
Punkten gedruckt.

Die Eintragung »Gray Scale
2« im »Graphics 1«Fenster ist
zur Zeit Ubrigens noch nutzlos,
da diese auf eine bestimmte
Farbzusammenstellung fiir
den hochauflésenden Schwarz-
weiB-Monitor von Commodore
(Hedley-Monitor) gedacht ist.
»Gray Scale 1« entspricht hier
der alten Einstellung.

Sie sehen, das Betriebssy-
stem birgt einiges an faszinie-
renden Neuerungen. Im zwei-
ten Teil nehmen wir die neuen
Handler und Bibliotheken un-
ter die Lupe.

Ottmar Réhrig/jk
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Die Datenbank mit Profil.

DATAMAT hat ganz gehorig an Profil gewonnen:

Die neue professionelle Version des beliebten Amiga-
Programms ldfit sich problemlos bedienen wie eine
Dateiverwaltung, bietet aber die enormen Vorteile einer
relationalen Datenbank.

Ein Programm mit Profil eben: Profil heif3t die {iber
200 Befehle und Funktionen starke Interpretersprache,
die das Programmieren so komfortabel macht.

Anfinger finden mit bequemen Pulldown-Men{s und
bis zu acht offenen Fenstern den schnellen Einstieg in
die Dateiverwaltung, fortgeschrittene Anwender nutzen
die an BASIC angelehnte, strukturierte Programmier-
sprache. Die ist nicht nur in der leichten Erlernbarkeit
ganz grol3: Mit ,,Profil* entstehen eigene Benutzerober-
flichen so professionell wie komplexe Auswertungen.
Verbindungen zwischen Dateien sind auch ohne
Programmierung moglich und - besonders praktisch -
eine Anderung dieser Relationen erfordert keine
Reorganisation der Dateien.

Das neue Programm beweist zudem im wértlichen Sinn
GroBe: Die Dateien konnen bis zu zwei Milliarden
Zeichen umfassen. Bei zwei Milliarden st6Bt auch erst
die Datensatz-Menge an ihre Grenze; die maximale
DatensatzgrofBe betriigt 64.000 Zeichen. Vollkommen
unbeschrinkt ist die Zahl der Datenfelder (max. Feld-

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 - 4000 Diisseldorf - Tel. (0211) 310010

groBe 32.000 Zeichen). Und wer aus diesen Unmengen
von Daten rasch eine bestimmte Angabe bendtigt, der
hat sie - bei bis zu 80 Indexfeldern - in Sekunden-
schnelle zur Hand. Verlagseigene Tests beweisen:
Gesuchte Werte oder Texte konnen in hochstens zwei
Sekunden gefunden werden, ausgewihlt aus sage und
schreibe 10.000 Datensitzen.

Die Vorteile von DATAMAT Professional lassen sich
also leicht ausrechnen. Schwierigere Operationen
diirfen Sie getrost dem Programm iiberlassen: Uber 100
Funktionen und Konstanten stehen zur Verfligung, um
Felder auch mit elaborierten Formeln zu verkniipfen.
Was wieder ein schones Stiick zum neuen DATAMAT -
Profil beitrigt.

Fordern Sie ganz unverbindlich unser kostenloses Info
an.

DATAMAT Professional AMIGA DM 498,-

COUPON

[ Bitte senden Sie mir ganz unverbindlich Thr kostenloses Info zu
DATFAMAT Professional AMIGA

DO Hiermit bestelle ich fiir DM 498.- DATAMAT Professional AMIG A
Oper Nachnahme [ Verrechnungsscheck liegt bei

NAME, VORNAME

STRASSE
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Die Finger einer Hand rei-

| |

chen aus, um die DTP-Pro-
gramme flir den Amiga auf-

zuzahlen. Sie bieten unterschiedlichen
Komfort zu unterschiedlichen Preisen.
Welches ist das Programm fiir Sie?

enn Sie ein Desktop
Publishing-Programm
fur den Amiga kau-

fen, flieBt ein Teil des Entgelts
einem amerikanischen Soft-
ware-Haus zu. Bis jetzt hat
noch kein deutscher Hersteller
diesen Computer fiir Heimver-
leger-Zwecke entdeckt. Als An-
wender koénnte ihnen das
gleichgiltig sein, solange die
Leistung stimmt. Allerdings
spielt die Herkunft eines Pro-
grammes sehr wohl eine Rolle,
wenn die Sprache im Mittel-
punkt des Anwendungsge-
biets liegt. Und das gilt ganz
besonders flirs Desktop Pub-
lishing, weil diese Programme
vielfach eigene Zeichensétze
mitbringen, die nur dann vom
deutschen Anwender ohne
Einschrankungen eingesetzt
werden kénnen, wenn sie die
Umlaute bertcksichtigen.
Mittlerweile beachten das
immer mehr amerikanische
Software-Produzenten, so daB
jedem unserer funf Testkandi-
daten problemlos die deut-
schen Sonderzeichen entlockt
werden kdénnen. Allerdings

Der Cursor
schnarcht

bleibt es nur Shakespeare-An-
wendern erspart, die »startup-
sequence« eigenhandig um
den Befehl »setmap d« zu er-
weitern. Die anderen Program-
me nutzen von Haus aus noch
den US-Tastaturtreiber. Soweit
es Professional Page — im fol-
genden kurz Propage genannt
— und den Publisher Plus an-
betrifft, ist das verstandlich,
denn sie werden komplett in
Englisch geliefert, das heiBt
mit englischem Handbuch und
ebensolcher Bedienerfliihrung.
Pagesetter und City Desk hin-
gegen wurden mittlerweile ins
Deutsche bertragen, wobei
dies beim erstgenannten Her-
steller Gold Disk selbst lber-
nommen hat, wihrend bei City
Desk die Ubersetzung von
Anleitung und Menls vom
Deutschlandvertrieb Compu-
store stammt.

Der Unterschied ist deutlich
zu splren. Zwar vermag auch
das Pagesetter-Handbuch
nicht Uberzeugen, weil es in
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Form — ein geheftetes Biich-
lein, das immer wieder von
selbst zuklappt — und Inhalt —
sehr wenige lllustrationen, Un-
stimmigkeiten bei Erklarungen
— einiges zu winschen Ubrig
1&Bt. Alles in allem ist es aber
der Compustore-Ubersetzung
vorzuziehen. Stilbliten wie der
»schnarchende Cursor« als
Umschreibung flir das bekann-
te »ZZ« des Mauszeigers mo-
gen durchaus belebend wir-
ken, aber wenn stdndig auf Me-
nis und Funktionen verwiesen
wird, die es gar nicht gibt, ist
das mehr als nur argerlich. Un-
achtsamkeiten werden auch
im Programm selbst deutlich:
Nicht genug damit, daB viele
Dialogboxen noch im engli-
schen Original erscheinen —
es finden sich zudem mehrere
»deutsche« Fehlermeldungen
wie »Sie haben noch nicht ei-
ner Grafikschnitt gemacht«. Al-
les klar?

Die besten Handblcher un-
seres Tests sind in englischer
Sprache verfaBt und damit
nicht jedem zuganglich. Dies
sind die Anleitungen von Pro-
page und Shakespeare, die mit
prazisen Erlduterungen, reich-
haltiger Bebilderung und kla-
rem Aufbau gldnzen. Shake-
speare wird laut HSY, dem Her-
ausgeber der deutschen Ver-
sion, kiinftig ebenfalls ein deut-
sches Manual beigeflgt, das
jedoch bis zum Redaktions-
schluB noch nicht fertiggestellt
war. Ohnehin rutschte das Pro-
gramm erst im letzten Moment
ins Testaufgebot, denn nur in
seiner brandneuen Version 1.1
konnte es die Anforderungen
erfullen (siehe auch AMIGA-
Magazin 6/88, Seite 9/10).

Ein besonderer Rat wird
dem mobilen Pagesetter-Be-
nutzer vom Hersteller mit auf
den Weg gegeben: Er sollte
das Handbuch nicht zu Hause
liegen lassen. Die Flirsorge hat
ihren Grund. Ohne das Manual
kann auch der routinierte
Heimverleger mit dem Pro-
gramm wenig anfangen, da er
vor Beginn der Arbeit aufgefor-
dert wird, ein stindig wech-
selndes PaBwort einzugeben,
das an dieser oder jener Stelle
im Handbuch zu finden ist.

Die Amerikaner sind im Vor-
teil. Die Bildwiederholfrequenz

von 60 Hertz ihres Fernsehsy-
stems macht das Flackern des
Interlace-Modus  ertraglich.
Vielleicht liegt es daran, daB
Propage und Shakespeare flr
den Betrieb in der héchsten
Amiga-Auflésung  konzipiert
wurden. Fir eine Anwendung
wie DTP hat dieser Modus die
beste Auflésung — wenn nur
das Flimmern nicht wére. lhm
ist bisher nur mit kostenintensi-
ven Mitteln, zum Beispiel ei-
nem Spezialmonitor oder einer
besonderen Grafikkarte, bei-
zukommen. Mit Ricksicht auf
die Augen der Européer bieten
deshalb Shakespeare und

Eine
andvoll

das nicht, da sie fur ein Arbei-
ten in der augenfreundlicheren
mittleren Auflésung vorgese-
hen sind. Nur City Desk bietet
zusétzlich den Komfort, in die
hochste Grafikstufe zu wech-
seln. Dem deutschen Anwen-
der wére es sicherlich lieber,
wenn das Programm statt des-
sen den PAL-Bereich des Bild-
schirms nutzen wiirde. Wes-
halb es das trotz seiner Ein-
deutschung nicht macht, bleibt
wohl das Geheimnis der Pro-
grammierer.

Beim Betrachten der Ar-
beitsfenster unserer finf Pro-
gramme werden zwei vorherr-

Justification:

Attributes: [ClI

Spacing:

Literaturgeschichte

eingehen. Indes

er bei der Aufklaring seir
skurrilen Falle auf Watsons U
terstitzung angewiesen ist.

so recht einleuchten m

Ein Kommunikationsfenster von City Desk. Der Hintergrund
zeigt eine VergroBerungsstufe des Programms.

nun, in der neuen Version 1.1,
auch Propage die Moglichkeit,
auf die mittlere Grafikstufe mit
ihren 640 x 256 Bildpunkten
(Pixeln) umzuschalten. Bei
Shakespeare fuhrt das jedoch
zu einer vertikalen Verzerrung
der Darstellung. Schriften
(Fonts), die in diesem Modus
sehr schlank wirken, werden in
der Interlace-Darstellung und
beim Ausdruck gestaucht.
Gleiches gilt fiir Zeichnungen,
die in der mittleren Auflésung
erstellt und in Shakespeare
oder Propage geladen werden.
Um einen realistischen Ein-
druck des Dokuments zu erhal-
ten, muB der Anwender dieser
Programme daher hin und wie-
der in den Interlace-Modus zu-
ruckschalten.

Pagesetter, der Publisher
Plus und City Desk verlangen

';p;”h JLISHER + 3

Die Ja

She

nfangs sELNER-CUERT
I XX nach aus, al:
Gl e einzige c
detective’ L
. etwas bel
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Gestalten des Krimigenres
Literaturgeschichte ein
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Die Darstellung der kompletter
permanent auf dem Bildschirn
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schende Konzepte deutlich:
City Desk und die Gold-Disk-
Geschwister Pagesetter und
Propage stellen die Seite zu-
ndchst stark verkleinert, aber
vollstdndig dar. In diesem Zu-
stand sind nur groBe Schriften
lesbar; dennoch kann das Do-
kument bearbeitet werden.
Dies erleichtert ein schnelles
Umstellen des Layouts, ohne
daB der Anwender den Uber-
blick verliert. Pagesetter und
Propage bieten dariber hin-
aus den nicht benutzten Teil
des Bildschirms als Ablage an,
die zwischenzeitlich nicht be-
nétigte Elemente (Textteile,

Grafiken) aufnimmt. Fiir Detail-
Arbeiten kann man jederzeit in
eine der hoheren VergréBe-
rungsstufen umschalten, von
denen Pagesetter drei, Propa-
ge funf und City Desk sogar
sechs bietet.

Das andere Konzept wird
von Shakespeare und dem Pu-
blisher reprasentiert: Das Do-
kument wird grundséatzlich im
MaBstab 1:1 dargestellt, so daB
jeder Punkt auf dem Bild-
schirm einem Punkt auf dem
Drucker entspricht. Das be-
dingt gleichzeitig, daB immer
nur ein Ausschnitt der bearbei-
teten Seite sichtbar ist. Um

Text Preferences

Front Pen

[y [oEF

Colors

! _[CURRENT COLORS|

Default Font

topaz.font 8 in

Das Kommunikationsfenster fiir die Einstellung der Text-
attribute eines Rahmens von Shakespeare
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bl

Seite kann im Publisher
angezeigt werden
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dem Anwender einen Eindruck
vom Gesamtbild seines Werks
zu verschaffen, bieten beide
Programme eine Funktion, die
Seite verkleinert und komplett,
aber nicht editierbar abzubil-
den. Bei Shakespeare ist die
GroBe dieser Darstellung be-
liebig veradnderbar, und die
Funktion kann auch wéhrend
der Arbeit am Dokument ein-
geschaltet bleiben. Der Publi-
sher erlaubt dies nicht. Ein
Mausklick 14Bt die Verkleine-
rung wieder verschwinden.
Besondere Bedeutung fallt
bei diesem zweiten Konzept
dem Scrolling zu, und das vor
allem, weil man héufig Rah-
men erstellt, die groBer sind
als der gezeigte Seitenaus-
schnitt. Shakespeare bewegt
den Bildschirminhalt in einem
solchen Fall langsam und ruck-

y 4
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COMPUTERZELT -

haft unter dem Arbeitsfenster
hinweg — eine zeitraubende
und zudem verwirrende Ange-
legenheit, weil man wegen der
eintretenden Verzbgerung nie
so recht weiB, wie weit der Aus-
schnitt schon gescrollt wurde.
Ganz anders der Publisher:
Relativ schnell, vor allem aber
sehr flissig rollt die Seite unter
dem Fenster hindurch, die in
der Statuszeile angegebenen
Mauskoordinaten und das
eventuell eingeblendete Ra-
ster helfen bei der Orientie-
rung. Auf beide Layouthilfen
verzichtet Shakespeare. Ein
relativ genaues Plazieren der
Text- und Bildelemente wird
durch Hilfslinien erleichtert,
die sich beim Verschieben ei-
nes Rahmens horizontal und
vertikal Uber den ganzen Bild-
schirm bis zu den beiden Line-
alen erstrecken. Die nitzliche
Hilfe »Snap to Grid«, die be-
wirkt, daB das Programm die
Rahmen automatisch an das
Raster angleicht, bieten nur
die anderen drei Priiflinge.

Sehr unterschiedlich arbei-
ten bei beiden Programmen
auch die Rollbalken des Ar-
beitsfensters:  Shakespeare
baut, wie man es von der mei-
sten Amiga-Software kennt,
den Bildschirm erst neu auf,
wenn der Rollbalken positio-
niert und losgelassen wurde.
Der Publisher hingegen be-
wegt den Seitenausschnitt,
noch wéhrend der Anwender
den Rollbalken verschiebt, und
das in einer Geschwindigkeit,
die alles bisher Gesehene in
den Schatten stellt.

Der Anwender des Publi-
shers hat daher — im Gegen-
satz zu den anderen Testkandi-
daten bei starker VergréBerung
— keine Schwierigkeiten bei
der schnellen und vor allem
prézisen Positionierung in be-
stimmten Seitenausschnitten.

Bei City Desk 148t sich der
auf dem Bildschirm gezeigte
Seitenausschnitt mit Rollbal-
ken verschieben. Pagesetter
und Propage besitzen fir die-
sen Zweck einen, die Seite dar-
stellenden Rahmen, indem ein
verschiebbares Rechteck die
GroBe des gezeigten Aus-
schnittes anzeigt. Doch auch
hier wird erst nach Loslassen
des Symbols der Bildschirm
neu aufgebaut. Eine Funktion
zur Feinjustierung des Aus-
schnitts macht dem Anwender
bei Shakespeare und Propage

das fehlende direkte Scrolling
noch ertraglich.

Einzig die Benutzer des Pu-
blisher Plus mussen auf sie
verzichten; die kleine, unge-
mein nltzliche Einrichtung na-
mens Toolbox, fiir die es leider
in der deutschen Sprache kei-
ne verniinftige Entsprechung
gibt. Zu verstehen ist darunter
ein Kasten — oder, bei Page-
setter und Propage, eine Leiste
am rechten Bildschirmrand —
mit einer Ansammlung von
Symbolen. Da jedes dieser
Symbole fir eine bestimmte
Funktion steht, geniligt ein
Mausklick, um beispielsweise
in den Texteditor zu wechseln
oder die Rahmen, die nicht mit-
gedruckt werden, auszublen-
den. Der Publisher I8t sich
tber Pull-Down-Men(is und Ta-
stenkombinationen steuern.

Die Toolbox

AuBer bei City Desk finden
sich bei allen Programmen mit
Toolbox Symbole fir das Er-
stellen und Verketten von Text-
rahmen. PaBt ein Text nicht
vollstéandig in den angegebe-
nen Rahmen, zeigt das jeder
der funf Testkandidaten in ir-
gendeiner Form an und behalt
den noch nicht sichtbaren
Resttext im Speicher. Der An-
wender hat dann die Wahl, so-
fort oder spéater einen oder
mehrere Rahmen zu erstellen,
in die der Resttext flieBen kann.

Eine Ausnahme bildet City
Desk, das zwar auch Textket-
ten kennt, aber nicht nach dem
Rahmen-Prinzip arbeitet. Ein
geladener Text muB deshalb
auch sofort in voller Lange in
das Dokument eingebunden
werden. Der Mauszeiger ver-
wandelt sich dabei in den
Schriftzug »lext in«. Der An-
wender bewegt ihn an die Stel-
le, an der der Text beginnen
soll, und drickt die linke Maus-
taste, woraufhin der Text auto-
matisch auf der Seite plaziert
wird. Hierbei Ubernehmen die
Spalten, die zuvor beim Festle-
gen des Seitenformats defi-
niert wurden, in begrenztem
MaB die Rolle, die bei den libri-
gen Programmen den Rahmen
zukommt. Da City Desk den
Text von selbst um Grafiken
herumfiihrt, was sonst nur
noch Propage beherrscht, soll-
te die Seite bereits nahezu
komplett sein, bevor Text gela-
den wird. Das gilt um so mehr,
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als das spétere Umstellen ein-
zelner Textblécke zur Gedulds-
probe ausarten kann, weil die
Elemente immer nur einzeln
verschoben werden kénnen.
Ahnliches gilt leider auch fiir
die anderen Testkandidaten,
von denen nur Propage die De-
finition von Rahmengruppen
gestattet. Dabei ist diese Funk-
tion sehr wichtig, wenn es gilt,
mehrere Elemente zugleich zu
verschieben, deren Abstande
zueinander erhalten bleiben
sollen.

Text-import

Man kann es sich als Pro-
grammierer naturlich einfach
machen und argumentieren
wie Micro Search, der Herstel-
ler von City Desk, der da sinn-
gemaB sagt: Wozu sollen wir in
unser DTP-Programm einen ei-
genen, komfortablen Textedi-
tor einbauen, wenn Sie, der
Anwender, ohnehin eine Lieb-
lingstextverarbeitung haben?
Statt dessen begniigen wir uns
mit einem zugegebenermaBen
recht unkomfortablen Zeilen-
editor. So sparen Sie sich die
Gewohnung an die Bedienung
eines neuen Texteditors, und
wir sparen Speicherplatz fir
wichtigere Funktionen.

CONPUTERZEIT!

Das klingt einleuchtend,
aber was hilft die Logik, wenn
man in der Praxis, bei der Ar-
beit mit City Desk, immer wie-
der einen Direkteingabe-Editor
herbeisehnt, wie ihn Propage,
Publisher Plus und Shake-
speare bieten; ja selbst die se-
parate »Mini-Textverarbeitung«
des Pagesetter ist dem Zeilen-
editor von City Desk vorzuzie-
hen, weil man wenigstens ei-
nen Uberblick iber das Ge-
schriebene hat und sich relativ
schnell durch den Text bewe-
gen kann. Doch auch bei der
Pagesetter-Losung  miBfélit,
daB der Text nicht »vor Orte,
das heift unmittelbar im Rah-
men, bearbeitet werden kann.
Das ist aus zwei Griinden al-
lem anderen vorzuziehen:
Zum einen kann bei Propage,
Shakespeare und dem Publi-
sher mit der Maus ein Text-
block markiert werden und die
Schriftattribute lassen sich di-
rekt, etwa von Fett- zu Kursiv-
schrift, andern. City Desk und
Pagesetter formatieren den
Text nur dann wie gewiinscht,
wenn spezielle Codes in den
Text eingefligt wurden. Zum
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anderen ist der Anwender ge-
rade wegen der im Deutschen
héaufig vorkommenden langen
Worte immer wieder gezwun-
gen, Trennungen vorzuneh-
men. City Desk und Pagesetter
verlangen auch hier einen

Bei einer fast fertigen Seite
muB man sich dann ungefahr
eine Minute lang gedulden,
ehe weitergearbeitet werden
kann. Das ist wenig professio-
nell. Doch auch bei Shake-
speare besteht kein Grund
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Die Toolbox rechts im Bild des Pagesetter enthélt Symbole
zur Einstellung der Arbeitsmodi

Spezialcode, der dem Pro-
gramm signalisiert, welches
Wort an welcher Stelle bei Be-
darf getrennt werden kann. In
der Praxis bedeutet das, daB
jedes langere Wort mit »Soll-
Trennstellen« versehen wer-
den muB, um einen gleichma-
Bigen TextfluB sicherzustellen.

Wie es sein sollte, zeigt Pro-
page: Das Programm bietet ei-
ne Trennautomatik mit Algo-
rithmen flr die Sprachen Eng-
lisch, Franzdsisch und Spa-
nisch, und obwohl der hiesige
Anwender hier das Nachsehen
hat, leistet der englische Trenn-
algorithmus auch bei deut-
schen Texten wertvolle Dien-
ste, zumal ein Ausnahmelexi-
kon helfen kann, die grobsten
Fehltrennungen zu vermeiden.
Zusétzlich kann der Text im
Rahmen editiet werden.
Wenn man glaubt, ein Wort
kdnne noch getrennt werden,
plaziert man einfach den Cur-
sor an der entsprechenden
Stelle und setzt mit < CTRL ->
einen weichen Trennstrich, wo-
durch Propage gezwungen
wird, zu prifen, ob die Tren-
nung moglich ist.

Zwischen Wohl und Wehe
bewegt sich der Anwender bei
Shakespeare und dem Publi-
sher. Zwar kann der Text auch
hier vor Ort bearbeitet werden,
doch beim Publisher muB man
dazu in den Type-Modus wech-
seln, was relativ lange dauert.
Um wieder in den Layout-Mo-
dus zu wechseln, braucht das
Programm noch einiges lan-
ger, weil dazu der Bildschirm
neu aufgebaut werden muB.

zum Frohlocken. Eher im Ge-
genteil. Das Programm forma-
tiert den Text grundséatzlich
neu, sobald eine der Cursorta-
sten oder <F10> gedrlickt
wird, und das dauert haufig ei-
ne halbe Minute und langer. Da
Shakespeare — wie der Pub-
lisher auch — keine Trennhilfe
anbietet, kann man groBere
Lickenim Text nur ausmerzen,
indem man »harte« Trennstri-
che setzt, also solche, die bei
einer etwaigen spéteren Ver-
anderung des Textflusses im
Text bleiben. Ist das schon un-
komfortabel genug, so wird die
Prozedur durch die langsame
Arbeitsgeschwindigkeit  des
Editors zur ZerreiBprobe flr die
Nerven des Anwenders. Hier

sollte sich der Hersteller
schleunigst etwas einfallen
lassen.

Fonts und
Farben

Welcher Heimverleger hétte
nicht gern eine nahezu unbe-
grenzte Auswahl an Schriftty-
pen und -gréBen, um fir jede
Gelegenheit die passenden
zur Hand zu haben? Diesem
Traum am néchsten kommt
Propage mit seinen 19 Post-
script-Schriften, die samtlich in
PunktgréBen zwischen 1 und
127 eingesetzt werden kénnen.
Die anderen Programme kon-
nen da, zum Teil systembe-
dingt, nicht mithalten. Knapp
ausgerustet sind City Desk und
Pagesetter, die lediglich die
von der Workbench bekannten
Amiga-Fonts mitbringen. City

Delux
Software fiir de
Amig

Deluxe Paint Il (deutsch)/Prin
Dieses Grafikprogramm ist eing
der auBergewdhnlichsten a
dem Softwaremarkt. Jetzt n
Print

Bestell-Nr. 541

DM 199,-* (sFr 179-*/6S 1990-
Die ideale Erganzung

Deluxe Paint
Seasons & Holida

Bestell-Nr. 525¢

DM 29,-* (sFr 26-"/6S 290-
Deluxe Art Parts

Bestell-Nr. 525¢

DM 29,-* (sFr 26-"/0S 290-
Deluxe Video 1.2 (deutscl

Mit Deluxe Video konnen S
animierte Grafiksequenzen ei
fach entwerfen und zusar
menstelle

Bestell-Nr. 5258

DM 249,-* (sFr 225-"/6S 2490-
Deluxe Photolab (deutscl
Integriertes Grafikpaket ur
Druckprogramm mit Poste
druckfunktion und einer Vi
zahl weiterer erstaunlich
Funktione

Bestell-Nr. 541

DM 249, (sFr 225-*/6S 2490-
Fur alle, die nicht auf die det
sche Version warten wolle
Deluxe Photolab (englisc|
Bestell-Nr. 541
DM 199,-* (sFr 179-*/6S 1990~
Deluxe Music (deutscl
Das professionelle Musikpr
gramm. Jetzt mit deutschy
Softwar
Bestell-Nr. 5257
DM 199,-* (sFr 179-*/6S 1990-
Die ideale Erganzung :
Deluxe Musi
It’s only Rock’n’Rc
Bestell-Nr. 5411
DM 29-* (sFr 26,-*/6S 290-
Hot & Cool Ja:
Bestell-Nr. 5411
DM 29,-* (sFr 26-*/6S 290-
Deluxe Productior
(englisch/NTS(
Bestell-Nr. 541
DM 399,-* (sFr 359-"/6S 3990-
Updates von der englische
auf die deutsche Versiol
Paint I, Bestell-Nr. 54114
Video 1.2, Bestell-Nr. 52583
Photolab, Bestell-Nr. 54112
je DM 49~ (sFr 49-*/6S 490-
Gegen Einsendung der Origin:
diskette und gegen Vorauskass

In Vorbereitun

Deluxe Print Il (deutscl
Bestell-Nr. 525€

DM 199,-* (sFr 179-7/6S 1990 -

* Unverbindliche Preisempfehlun

Fragen Sie Ihren Handler nac
weiteren Informationer

Markt&Technik-Suppor

Bei User-Registrierung rechtze
tige Update-/Upgrade-Inform:
tion und Support-Unterstitzung
Senden Sie uns bitte |hi
Registrierungskart
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SOFTWARE-

Desk bietet allerdings fiir den
Einsatz in Verbindung mit dem
HP Laserjet Plus und kompati-
blen Druckern noch vier Spe-
zialschriftsdtze. Die Punktgro-
Ben sind aber bei beiden Pro-
grammen in jedem Fall fest.
Anders beim Publisher, der
nicht nur vier eigene Amiga-
Fonts bereithélt, sondern tber-

TEST

dem »Calligrapher« erstellen
kann. Selbstverstandlich kén-
nen alle vier Testkandidaten,
die mit Amiga-Zeichensétzen
arbeiten, auch Schriften von
Fremdherstellern nutzen, aller-
dings ist dabei Vorsicht gebo-
ten, weil diese Schriftsatze
nicht immer die deutschen
Umlaute enthalten.
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Am Beispiel Professional Page

ist zu erkennen, daB Grafi-

ken und Texte in Rahmen angeordnet sind

CONPUTERZEIT ==L

dies nicht vorliegende GroBen
berechnen kann, und wenn-
gleich auch dies viel Zeit ko-
stet, erhdéht es doch erheblich
die Flexibilitdt des Programms.

Einen Sonderstatus nimmt
Shakespeare ein, das nicht nur
die gréBte Vielfalt an eigenen
Amiga-Zeichensétzen zu bie-
ten hat, sondern auch einen
geradezu inflationdren Um-
gang mit Farben erlaubt. Je
nachdem, mit welcher Aufls-
sung man arbeitet, kbnnen bis
zu 32 Farben in einem Textrah-
men eingesetzt werden; und
damit nicht genug: Da es Sha-
kespeare erlaubt, die Farben
fur jeden Textrahmen geson-
dert einzustellen, konnen
samtliche 4096 Farben des
Amiga auf einer Seite einge-
setzt werden — theoretisch,
denn auch wenn sich uber
Geschmack kaum streiten 148,
sollte kein Layouter seinen Le-
sern eine derart mit Farben
Uberfrachtete Seite zumuten.
Sehr viel sinn- und effektvoller
1&Bt sich dagegen die Funktion
einsetzen, den Textvorder- und
Hintergrund separat zu bestim-
men. Gelbe Schrift auf tief-
blauem Grund? Kein Problem.
Und noch ein SchluBbonbon:
Zwei von Shakespeares neun
Amiga-Schriften sind Color-
Fonts, wie man sie auch mit

138

Abgesehen von Shake-
speare haben die DTP-Pro-
gramme fir den Amiga mit Far-
ben herzlich wenig im Sinn.
Pagesetter und der Publisher
erlauben immerhin ein Inver-
tieren der Textdarstellung (wei-
Be Schrift auf schwarzem
Grund), aber nur das Allround-
Talent Propage kann mit dem
farbenfrohen Newcomer eini-
germaBen mithalten: Bei der
Zeichen- und der Hintergrund-
farbe fur Text ist man nicht auf
Schwarz und WeiB festgelegt,
sondern kann aus neun Grau-
stufen und sieben frei definier-
baren Farben wahlen. Color-
Fonts bleiben dem Shake-
speare-Benutzer vorbehalten.

Wir importieren

Noch einige Worte zur Dar-
stellung der Schriften auf dem
Bildschirm: City Desk und Pro-
pagetunsichin dieser Hinsicht
alles andere als positiv hervor.
Ist beim Erstgenannten der
Streckungsfaktor flir Schrift
auf 1 gesetzt, sind auch groBe
Fonts auf dem Bildschirm nicht
lesbar, selbst wenn man die
Seite in der starksten VergroBe-
rung betrachtet. Andert man je-
doch den Streckungsfaktor,
werden die Buchstaben zu-
nehmend gréber, fihren also
spater auch zu einem schlech-
teren Druckbild, sofern kein
Laserdrucker zur Verfligung
steht. Ahnlich ist die Situation

bei Propage: Ist als Grund-
schrift fir den Lauftext ein 9-
oder 10-Punkt-Font gewabhlt,
bleibt die Schrift auch in der
starksten VergroBerung der
Seite nicht entzifferbar. Dar-
Uber hinaus macht der Text auf
dem Monitor einen sehr verwir-
renden Eindruck, weil viele
Worte durch Leerzeichen in
mehrere Stilicke zerteilt schei-
nen, obwohl dies tatséchlich
nur manchmal der Fall ist. Auf-
schluB kann darliber nur ein
Probeausdruck geben.

Die meisten Bestandteile ei-
nes Dokuments — das heiBt
den GroBteil des Textes und die
Grafiken — wird man nicht mit
dem DTP-Programm selbst er-
stellen, sondern von Diskette
oder Festplatte laden. Impor-
tieren heiBt das im Computer-
jargon. Aufbau und Bedienung
der Diskettenfenster sind
durchweg befriedigend bis gut
geldst, und deshalb seien hier
nur einige kleine Unterschiede
kurz erwdhnt: Bis auf den Pu-
blisher speichern und laden
die Priflinge die Dokumente in
komprimierter Form, das heiBt
als ein einziges File, das dann
beim Laden wieder entschlis-
selt wird. Der Publisher hinge-
gen legt sdmtliche Elemente
einer Seite einzeln auf dem Da-
tentrdger ab, so daB nicht nur
mehr  Speicherplatz  ver-
braucht wird, sondern auch
bald ein rechtes Chaos im be-
treffenden Ordner herrscht. Et-
was aus dem Rahmen fallt
auch Propage, das IFF-Grafi-
ken nicht mitspeichert, son-
dern beim Laden des Doku-
ments wieder die Diskette ver-
langt, von der das Bild ur-
spriinglich importiert wurde.
Shakespeare schlieBlich |adt
Grafiken und Texte, die in ei-
nem Dokument verwendet
werden sollen erst einmal in
einen Zwischenspeicher. So
kann man sich von diversen
Disketten die verschiedenen
Bestandteile seiner Seiten zu-
sammenholen und braucht
spater, wenn man sie verwen-
den will, nur noch das soge-
nannte Chart-Fenster aufzuru-
fen, um die Elemente aus dem
Zwischenspeicher zu holen
undim Dokument zu plazieren.

Doch zurilick zum Importie-
ren von Texten: Jeder der flnf
Testkandidaten ist in der Lage,
Texte im ASCIl-Format zu la-
den. Jede gute Textverarbei-
tung kann Texte in diesem For-
mat speichern. Das Argerliche
an solchen Dateien ist, daB
samtliche Formatierungen des
Textes — unter anderem Tabu-
latoren und Schriftattribute —
schon beim Speichern heraus-
gefiltert wurden, so daB der

Text quasi in Rohform in den
Editor des DTP-Programms
geladen wird. Bis auf Shake-
speare und den Publisher kon-
nen unsere Priflinge deshalb
auch formatierte Dateien be-
stimmter Textverarbeitungen
lesen (siehe Tabelle).

Eine unangenehme Uberra-
schung erleben deutsche Be-
nutzer von City Desk, wenn sie
ein ASCII- oder Wordperfect-
File laden: Die Umlaute wer-
den entfernt, oder sie sind von
zwei Sonderzeichen umge-
ben, die per Hand im ohnehin
schon spartanischen Zeilen-
editor entfernt werden mis-
sen. Die Alternative ist es, ei-
nen ASCII-Text im Notepad zu
laden und dann im IFF-Format
zu speichern. Nur so bleiben
die Umlaute unversehrt.

Beim Einbinden von Grafi-
ken gibt es erfreulicherweise
weniger Schwierigkeiten. Im
groBen und ganzen geben sich
die Testkandidaten wenig wéh-
lerisch. Pagesetter, Propage
und der Publisher sind sogar
wahre Alleskonner, das heiBt,
sie akzeptieren jede Aufldsung
bis 640 x 512 Pixel (Propage

AMIGA-WERTUNG

Software:
Professional Page V1.1

Elel2lB
o |%|&|a
9,2 |°i|2 Iz
J E(o|s (2] |
von 12 oS5 = | £
c - 2 o) = D
= = w|a O|wm
Preis/Leistung £33 (K2 &) 5}
Dokumentation | K1 | E3|E2 [E3 | K2
Bedienung sl ]1e] &}
Erlernbarkeit | K3 |E3| K| K3 | K3
Leistung u u & } I.I u

Fazit: Professional Page macht sei-
nem Namen im wesentlichen alle
Ehre. Das Produkt vermag auch ge-
hobene Anspriiche zu befriedigen.
Die Bildschirmdarstellung und da-
mit die Hardcopy auf nicht post-
script-fahige Drucker 4Bt allerdings
zu winschen (brig.

Positiv: Ausgabe auf Postscript-
Drucker; Farbausgabe; Rahmen-
gruppen; komfortabler Rahmenedi-
tor; Trennautomatik; mehrere Text-
formate; ZeichensatzgréBen bis 127
Punkt; Grafikformate bis 1024 x
1024 Pixel; verarbeitet Vektor-
Grafiken; sehr gute englische Doku-
mentation; automatischer Textum-
lauf

Negativ:
stellung

DATEN

Produkt: Professional Page V1.1
Hersteller: Gold Disk
Preis: etwa 750 Mark (inkl. Mwst)

Anbieter: DTM, PoststraBe 25, 6200
Wiesbaden, Tel. 06121/560084

maBige Bildschirmdar-
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sogar bis 1024 x 1024 Pixel)
und 2 bis 4096 Farben. Shake-
speare vertragt nur keine
HAM-Bilder. City Desk schlieB-
lich macht bereits bei 640 x 400
Pixeln SchluB und reagiert auf
HAM-Grafiken mit einem Sy-
stemabsturz.

Zur weiteren Bearbeitung
rechnen fast alle Priflinge die
Farben der zu ladenden Grafik
in Grauwerte um, was mal
recht schnell geht (Pagesetter,
Propage), mal aber auch sehr
langsam  (Publisher,  City
Desk). Die Qualitdt der Um-
wandlung schwankt zwischen
exzellent (Propage), mittel-
prachtig  (Pagesetter, City
Desk) und eher durftig (Publi-
sher), wobei die Ergebnisse
auBerdem relativ stark von der
Farbpalette des Bildes ab-
héngt. Propage merkt sich den
Originalzustand der Grafik fiir
die Ausgabe auf einem Farb-
drucker. Einzig Shakespeare
stellt die Grafiken schon auf
dem Bildschirminihrer ganzen
Pracht dar, wobei es keine Rol-

AMIGA-WERTUNG

-TEST

le spielt, wie viele Bilder mit ih-
ren unterschiedlichen Farbpa-
letten sich auf einer Seite be-
finden. Die Farben werden von
Shakespeare ndmlich immer
nur fir den gerade aktiven, das
heiBt den zuletzt angeklickten
Rahmen korrekt angezeigt,
egal ob dieser Text oder eine
Grafik enthdlt. Die restlichen
Elemente der Seite werden da-
bei zwar zum Teil grotesk ver-
fremdet, aber beim Ausdruck
hat alles wieder seine Richtig-
keit. Auch Besitzer eines
SchwarzweiB-Druckers  kén-
nen mit Shakespeare arbeiten
— die Umrechnung der Farben
in Graustufen (ibernimmt dann
der Druckertreiber.

In den seltensten Fallen wird
eine geladene Grafik genauso
groB sein, wie sie der Anwen-
der fir sein Dokument bend-
tigt. Deshalb bieten alle flinf
getesteten Programme die
Maoglichkeit, Bilder jederzeit
nach Belieben zu vergréBern
oder zu verkleinern, bis alles
paBt. Gleiches gilt fiir die Wahl
eines Ausschnitts, denn nicht
immer wird man die Grafiken in
voller GréBe nutzen wollen.

Damit sind allerdings auch
schon die Bearbeitungsmdg-
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lichkeiten importierter IFF-
Bilder erschépft, soweit es Pro-
page, Shakespeare und den
Publisher betrifft. City Desk
und Pagesetter erlauben zu-
satzlich, diverse Funktionen
ihres integrierten »Malkastens«
auf die geladenen Grafiken an-
zuwenden, so daB man etwa in
einem digitalisierten Bild noch
etwas »retuschieren« kann, oh-
ne extra Deluxe Paint bemi-
hen zu missen. Vom Befehls-
umfang her ist der City Desk-
Malkasten dem des Pageset-
ters leicht unterlegen und laBt
zudem die wichtige Undo-
Funktion vermissen.

Uber Druck

Damit ist das entscheidende
Stichwort gefallen: Drucken.
Um es vorwegzunehmen:
Wenn Sie nicht in der gliickli-
chen Lage sind, einen Post-
script-fahigen Laserdrucker zu
besitzen (oder zumindest Zu-
griff auf eines dieser noch gar
zu seltenen Geréte zu haben),
sollten Sie von unseren Priflin-
gen keine Wunderdinge erwar-
ten. Eigene Druckertreiber
namlich, die mehr leisten, als

AMIGA-WERTUNG

nur eine 1:1-Kopie des Bild-
schirms zu Papier zu bringen,
bietet keines der Programme.
Statt dessen verlassen sie sich
samt und sonders auf die
System-Druckertreiber  des
Amiga, wobei Shakespeare
und Propage — weil sie die
jungsten Produkte sind — im-
merhin die stark verbesserten
1.3-Treiber einsetzen. Und wer
sich schon eine 1.3-Work-
bench besorgt hat, kann nat(r-
lich auch bei den lbrigen Pro-
grammen die neuen Treiber in-
stallieren, ohne daB sich eines
dagegen strauben wiirde. City
Desk bietet Uberdies einen
Spezialtreiber fiir den HP La-
serjet Plus und kompatible La-
serdrucker. Statt der Amiga-
Schriften werden dann die des
Druckers genutzt.

Die Qualitdt des Preferen-
ces-Ausdrucks hangtin hohem
MaBe von der Auflésung der
Bildschirm-Zeichensétze ab.
Da die Schriften von Shake-
speare fir den Interlace-Mo-
dus gestaltet wurden, ist die
Druckqualitdt bei diesem Pro-
gramm am héchsten. Dennoch
sieht man dem Ergebnis zu
deutlich an, daB es einem Na-
deldrucker entstammt. Am we-
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Fazit: City Desk vermag aufgrund
der zum Teil sehr umstandlichen
Bedienung und der langsamen Ar-
beitsgeschwindigkeit nicht zu iiber-
zeugen. Durch die entsprechenden
Zeichensatze ist das Produkt allen-
falls interessant fiir die Besitzer ei-
ners HP Laserjet Plus oder kompati-
blen Druckers.

Positiv: Zeichensétze fir HP Laser-
jet Plus; unterstitzt verschiedene
Textformate

Negativ: nutzt den PAL-Bildschirm
nicht aus; keine Koordinatenanzei-
ge; Zeileneditor; keine Trennauto-
matik; Rahmentexte nicht editierbar;

manueller Textumlauf von Grafiken

Produkt: City Desk

Preis: etwa 200 Mark (inkl. MwSt.)
Hersteller: Micro Search

Anbieter: Compustore, Fritz-Reuter-Str.
6, 6000 Frankfurt/Main 1,

Tel. 069/567399

Fazit: Pagesetter besticht durch
einfache Bedienung und umfang-
reiche Zeichenfunktionen. Der um-
standliche Texteditor, der Kopier-
schutz und die wenigen mitgeliefer-
ten Zeichensétze erschweren Um-
gang und Einsatz.

Positiv: einfache Bedienung;
Postscript-Ausgabe; viele Zeichen-
funktionen; Anzeige der Rahmen-
koordinaten; viele mitgelieferte Gra-
fikmotive

Negativ: PaBwortschutz; nur

Workbench-Fonts im Lieferumfang;
Rahmentexte nicht editierbar; keine
Trennautomatik; manueller Textum-
lauf von Grafiken

Produkt: Pagesetter V1.1d
Hersteller: Gold Disk
Preis: etwa 200 Mark (inkl. MwSt.)

Anbieter: DTM, PoststraBe 25, 6200
Wiesbaden, Tel. 06121/56 0084

Fazit: Publisher Plus ist der knappe
Testsieger im unteren Preisbereich.
Das Programm sticht — auBer beim
Scolling— nirgends besonders her-
vor. Durch das glnstige Preis-/Lei-
stungsverhdéltnis eignet es sich fiir
Hobby-Heimverleger mit und ohne
Laserdrucker.

Positiv: sehr schnelles Scrolling;
Ausgabe auf Postscript-Drucker;
Berechnung fehlender Schriftgro-
Ben

Negativ: keine Trennhilfe; Textim-
port nur ASCIl-Format; »Snap to
Grid« fehlt; manueller Textumlauf
von Grafiken

DATEN

Produkt: Publisher Plus
Hersteller: Northeast Software
Preis: etwa 200 Mark (inkl. MwSt.)

Anbieter: gutsortierter Fach- und Einzel-
handel

Fazit: Shakespeare ist im unteren
Preisbereich die einzige Alternative
flr farbig gestaltete Seiten. Der ma-
Bige Editor erschwert jedoch die Ar-
beit mit diesem Programm.

Positiv: sehr gute englische Doku-
mentation; Ausgabe auf Postscript-
Drucker; farbige Zeichensétze; far-
bige Druckausgabe; viele mitgelie-
ferte Grafikmotive

Negativ: keine Trennhilfen; Textim-
port nur ASCII-Format; manueller
Textumlauf von Grafiken; sehr lang-
samer Editor

Produkt: Shakespeare V1.1
Hersteller Infinity Software
Preis: etwa 350 Mark (inkl. MwSt.)

Anbieter: HSY, HerderstraBe 94, 5000
Kéln 41, Tel. 0221/43 1867
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Programmname

Hersteller
Preis (inkl. MwSt.)

Alligemein
Handbuch/Benutzerfiihrung
RAM-Speicher mindestens
Kopierschutz

Arbeitsmodi (Pixel)

Farben
VergroBerungsstufen

Scrolling

Arbeitshilfen

City Desk
Micro Search
ca. 200 Mark

deutsch/deutsch, englisch
1 MByte

nein

640 x 400, 640 x 200

wie Workbench

6

nein

Raster, »Snap to
Grid«, Spaltenanzeige

Pagesetter V1.1d
Gold Disk
ca. 200 Mark

deutsch/deutsch
512 KByte

ja (PaBwort)

640 x 256

wie Workbench
3

nein
Lineale, Raster, »Snap

to Grid«, Koordinaten,
Spaltenanzeige

4

SOFTWARE-TEST

Professional Page V1.1
Gold Disk
ca. 750 Mark

englisch/englisch

1 MByte

nein

640 x 512, 640 x 256
schwarz/weiB, 16 Farben
5

bei starker VergréBerung
langsam und ruckhaft
Lineale, Raster, »Snap
to Grid«, Koordinaten,
Spaltenanzeige

Publisher Plus
Northeast Software
ca. 200 Mark

englisch/englisch

512 KByte

nein

640 x 256

wie Workbench

1 plus Ganzseiteniiber-
sicht (nicht editierb.)
sehr schnell und
flissig

Raster, »Fadenkreuz-
Lineale«, Koordinaten

Shakespeare V1.1
Infinity Software
ca. 350 Mark

englisch/englisch

1 MByte

nein

320 x 256 bis 640 x 512
2 bis 32

1 plus Ganzseitenlber-
sicht (nicht editierbar)
langsam und ruckhaft

Lineale, Hilfslinien,
Spaltenanzeige

MaBeinheiten Punkt, Pica, Zoll Pica, Zoll Pica, Zentimeter, Zoll Millimeter, Pica, Zoll Pica, Zoll

Ausdruck liber... Preferences 1.2, Post- Preferences 1.2 (Post- Preferences 1.3, Preferences 1.2, Preferences 1.3,
script, HP-Laserjet + script durch Utilities) (Postscript) Postscript Postscript

Rahmen

Verkettung/Gruppen/ ja ! nein ja/ nein jalja ja / nein jal nein

Position per Koordinaten nein nein ja nein nein

Texteditor

Art Zeileneditor mit ein- Mini-Textverarbeitung Editieren im Rahmen; Editieren im Rahmen; Editieren im Rahmen;
fachen Suchfunktionen in eigenem Fenster/kein viele Funktionen; recht Umschaltverzégererung Cursorbewegung bewirkt
sehr unkomfortabel Editieren im Rahmen komfortabel Editor <-> Layout Neuformatierung

Geschwindigkeit hoch mittel mittel bis hoch niedrig bis mittel sehr niedrig

Schriftattribute fett kursiv, fett, kursiv, outline, fett, kursiv, outline fett, kursiv, fett, kursiv,
unterstrichen unterstrichen, invers, unterstrichen unterstrichen unterstrichen

schattiert

Trennhilfe(n) Trenncode im Quelltext Trenncode im Quelltext Automatik, <CTRL -> keine keine
Unterschneiden (Kerning) keines keines automatisch, manuell manuell keines
Ausrichtung links, rechts, Mitte, links, rechts, Mitte, links, rechts, Mitte, links, rechts, Mitte, links, rechts, Mitte,
Blocksatz Blocksatz Blocksatz Blocksatz Blocksatz
Datenformate ASCII, IFF, Scribble, ASCII, Scribble, ASCII, IFF, Scribble, ASCII ASCII
fiir Text-Import Wordperfect Textcraft Textcraft, Wordperfect
Fonts
Anzahl, Art Amiga-Workbench, 4 HP-  Amiga-Workbench 19 Postscript-Fonts 4 eigene Amiga-, 2 Postscript-, 9 Amiga-
Laserjet-Fonts 4 Postscript-Fonts Fonts, davon 2 Color
Farbeinsatz nein nein Vorder-/Hintergrund normal und invers Vorder-/Hintergrund frei
frei definierbar definierbar; bis 32 Far-
9 Graustufen, 7 Farben ben; auch Color-Fonts
Umlaute/ ja, aber Probleme bei jalja jalja jalja jalja
<ALT >-Kombination Text-Import / ja
FontgréBen fest; je nach Font fest; je nach Font bis 127 Punkt nach Font/Berechnung fest; je nach Font
Grafik
IFF-Formate 2 bis 32 Farben, bis 2 bis 4096 Farben, bis 2 bis 4096 Farben, bis 2 bis 4096 Farben, bis 2 bis 32 Farben, bis

Umrechnung in Graustufen

Bearbeitungsmdglichkeiten
importierter Grafiken
Zeichenfunktionen

Vektor-Grafiken
Strichstarken/Fillmuster

Textumlauf um Grafiken
mitgelieferte Grafiken

640 x 400 Pixel
grundsétzlich; auch fir
Ausgabe auf Farbdrucker

GroBe, Ausschnitt,
Zeichenfunktionen
Rechteck, Kreis, Linie,
Freihand, Spiegeln,
Rotieren

nein

5 Pinselstérken / keine
Fillmuster

automatisch
wenige, kaum brauchbar

640 x 512 Pixel
grundsatzlich; auch far
Ausgabe auf Farbdrucker

GroBe, Ausschnitt,
Zeichenfunktionen
Rechteck, Kreis, Linie,
Freihand, Spraydose,
Lupe, Spiegeln, Text
nein

8 Pinselstarken, 16
Fllimuster

per Hand
viele, diverse Motive

1024 x 1024 Pixel

fr Bildschirm und
siw-Drucker; bei Farb-
ausgabe Originalfarben
GréBe, Ausschnitt

Rechteck, Kreis, Linie,
Vieleck, Freihand

im Programm/Import
bis 127 Punkt / je 9
Muster fir Linien und
gezeichnete Elemente
automatisch

keine

640 x 512 Pixel
grundsétzlich; auch flr
Ausgabe auf Farbdrucker
Farbdrucker

GréBe, Ausschnitt

Rechteck, Linie, Block
nein
1 Punkt / 4 Linien,

10 Fillmuster

per Hand
keine

640 x 512 Pixel
nein; Originalfarben
fir Bildschirm und

GrbBe, Ausschnitt

Rechteck, Linie

nein

1 Punkt / keine, aber
Farben werden auf s/w-
Druckern zu Mustern
per Hand

viele, div. Farb-Motive

nigsten vermag die Hardcopy
von Propage zu lberzeugen,
was nicht verwundert, da ja,
wie bereits erwahnt, die Bild-
schirmdarstellung der Schrift
alles andere als lobenswert ist.
Aber schlieBlich, dies sei zur
Ehrenrettung des Programms
betont, ist Propage voll und
ganz auf den professionellen
Einsatz zusammen mit einem
Postscript-Laserdrucker aus-
gerichtet, und da kann man
den Programmierern kaum ei-
nen Vorwurf machen, daB sie
die Ausgabe auf Nadel-
druckern etwas vernachléssigt
haben.

Ganz ohne Frage ist Profes-
sional Page nach wie vor das
einzige DTP-Programm fiirden
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Amiga, das den bereits im Na-
men verankerten Anspruch der
Professionalitdt mit Recht er-
heben kann. Der trotz einiger
Schwéchen noch gute Textedi-
tor, die ordentliche Grafikein-
bindung, die unkomplizierte
Bedienung und die lobenswer-
te Dokumentation ergeben ein
mit leichten Abstrichen gelun-
genes Gesamtbild, in das sich
der empfohlene Verkaufspreis
von 741 Mark nahtlos einreiht,
vor allem, wenn man bedenkt,
daB die Propage-Konkurrenten
auf dem IBM-PC und Apple
Macintosh trotz vergleichbarer
Leistung ein Mehrfaches des-
sen kosten. Das gilt insbeson-
dere, als die Version 1.1 nun
auch den Color Separator ent-

halt, mit dem in Verbindung mit
einer Fotosatzmaschine mehr-
farbige Druckvorlagen gestal-
tet werden kénnen.

Im unteren Bereich hat der
Publisher Plus — dicht gefoigt
von Pagesetter — die Nase
vorn. Shakespeare kostet 150
Mark mehr, besitzt daflir aber
die Farbkomponente, und ist
damit im unteren bis mittleren
Preisbereich die einzige Alter-
native fur die farbige Gestal-
tung von Dokumenten. Das
Programm kénnte noch um ei-
niges besser abschneiden,
wenn ihm der Hersteller einen
vernlnftigen, das heiBt vor al-
lem, einen schnelleren Textedi-
tor spendieren wirde. Besitzer
eines Farb-Matrixdruckers, die

das Gerat auch beim Desktop
Publishing ausnutzen méch-
ten, kommen um Shakespeare
ohnehin nicht herum. DaB City
Desk so deutlich abfallt, liegtin
erster Linie am Texteditor, der
zudem Probleme mit den Um-
lauten hat, der in vielen Be-
reichen unzureichenden Ar-
beitsgeschwindigkeit und der
schlechten Ubersetzung ins
Deutsche. Fir Besitzer eines
HP Laserjet Plus kann City
Desk aber dennoch interes-
sant sein, weil es als einziges
der getesteten Programme im-
stande ist, die internen Fonts
dieses Druckers anzuspre-
chen und so eine hohe Schrift-
qualitat zu erzielen.

Karsten Lemm/pa
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ie Datenverwaltung ist

nach der Textverarbei-

tung die zweite groBe
Anwendung flr Mikrocompu-
ter. Es gibt zwei Formen von
Dateiverwaltungen. Zum einen
gibt es Programme, die nur Da-
tensdtze auswerten kdnnen,
und zum anderen program-
mierbare Datenbanken. Reine
Dateiverwaltungen sind fir ge-
werbliche Zwecke in der Regel
unzureichend. Fir Anwendun-
gen aus diesem Bereich ist
mindestens die Verknipfung
mehrerer Dateien erforderlich.
Programme, die das beherr-
schen, sind meist program-
mierbar. »Datamat Professio-
nal« soll Aufgaben einfacher
Dateiverwaltung bis hin zur
komplex programmierten Da-
tenbankauswertung l6sen kon-
nen.

Vor einem Jahr brachte Data
Becker die Dateiverwaltung
»Datamat« auf den Markt. Jetzt
ist die professionelle Version
Datamat Professional erschie-
nen, die vollkommen kompati-
bel zum Vorgéanger ist. Dies be-
deutet, daB bereits erstellte Da-
teien weiterhin verwendet wer-
den kbénnen.

Die Mindestkonfiguration fir
den Betrieb dieser universel-
len Datenbank ist 1 MByte
Speicher und ein Laufwerk.
Der erste Teil des 600 Seiten
starken Handbuchs beschaf-
tigt sich mit der Installation des
Druckers und dem Programm-
start. Damit fur den Einsteiger
keine  Verstandnisprobleme

Die erste Datei

auftreten, wird der Umgang mit
der Workbench und hier be-
sonders die Handhabung der
Preferences erklart. Da das
Programm »Preferences« nicht
auf der Datamat-Diskette ist,
sollte es von der Workbench
dorthin kopiert werden.

Ohne groBen Aufwand kon-
nen Sie eigene Dateien erstel-
len. Im Handbuch wird mit ei-
ner einfachen AdreBdatei der
Einstieg in die Dateiverwaltung
detailliert erklart. Der Anwen-
der lernt schnell Begriffe wie
Datenfeld, Feldtyp, Maske und
Index kennen. Nachdem das
Dateiformat bestimmt wurde,
werden die verschiedenen Da-
teifelder wie Name, Vorname,
StraBe, Ort und Telefonnum-
mer festgelegt. Dabei stehen
lhnen sechs verschiedene
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Eine erfolgreiche Dateiver-

ES [

waltung fur den Amiga ist
Datamat. Data Becker hat

dieses Programm als Grundlage fiir eine
programmierbare Datenbank verwendet.
Was leistet Datamat Professional?

Feldtypen zur Verfligung, mit
denen Sie bestimmen, welche
Zeichen bei der Dateieingabe
in einem Feld akzeptiert wer-
den und welche nicht. Das
Auswahlfeld gibt zuléssige Al-
ternativen vor. Die Auswahl des
Feldtyps erfolgt durch einfa-
ches Anklicken eines Symbols.
Neben den altbewdhrten Feld-
typen Text, Datum, Zeit und
Zahlen bietet das Programm
den Typ IFF-Feld. Somit kdn-
nen Sie auch Grafiken verwal-
ten, die auf einem eigenen
Screen angezeigt werden.
Nachdem Sie alle Datenfel-
der definiert haben, kann die

Datamat Professional ist ei-
ne maskenorientierte Daten-
bank. Alle Ein- und Ausgaben
geschehen in einer Bild-
schirmmaske. Das ist im Prin-
zip ein Formular auf dem Bild-
schirm. Bei der Neuerstellung

Maskeneditoren

einer Datei werden zwar Stan-
dardmasken fir Eingabe und
den Druck verwendet, doch
kdnnen Sie selbst EinfluB auf
die FeldgréBe und die optische
Gestaltung ausiiben. Aus die-
sem Grund sind drei objekt-
orientierte Maskeneditoren in-

Wie gut ist die profes

le wie Element verschieben,
GroBe der Datenfelder &ndern,
Grafikelemente in die Maske
einfligen und Rechenformeln
festsetzen. Es kdnnen auch
neue Datenfelder erstellt wer-
den. Dazu muB zuerst der Me-
niipunkt »Feldnamen hinzufi-
gen« angewéhlt und anschlie-
Bend im Maskeneditor das
Aussehen dieses neuen Da-
tenfeldes bestimmt werden.
Durch die Verwendung ver-
schiedener Schriftarten und
SchriftgroBen 14aBt sich das
Aussehen der Datenfelder und
ergdnzender  Erlauterungen
variieren. Die so erstellten
Masken kdnnen gespeichert
und bei Bedarf wieder eingela-
den werden.

Im Listenmaskeneditor
strukturiert der Anwender die
Druckausgabe in Listenform.
Die Standardlistenmaske, die
aus nur einer Zeile besteht,
zeigt nebeneinander sechs
Felder eines Datensatzes an.

Schachstellungen lassen sich mit Datamat Professional einfach archivieren

Datei mit einem PaBwort verse-
hen werden, um sie vor dem
Zugriff Dritter zu schiitzen. Oh-
ne Angabe des PaBworts kann
die Datei nicht mehr gedffnet
und bearbeitet werden. Ver-
wenden Sie diesen Daten-
schutz deshalb nur, wenn es
unbedingt notwendig ist.

tegriert, Gber die sich die Mas-
ken einfach umgestalten las-
sen. Es stehen Editoren flir die
Bildschirmmaske, flr die Druk-
kermaske und fir die Listener-
stellung zur Verfligung.

Die Mdglichkeiten des Bild-
schirmeditors sind vielféltig.
Der Editor enthalt dabei Befeh-

Bei Bedarf kdnnen Sie ein ei-
genes Layout definieren, Feld-
namen léschen, hinzufligen,
vergréBern oder die Schriftart
verandern. Felder vom Typ Be-
rechnung lassen sich mit einer
Formel belegen (Beispiel:
Menge x Preis). Der Inhalt sol-
cher Felder ist abhdngig von
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der Rechenvorschrift und der
an der Formel beteiligten Fel-
der.

Im Gegensatz zum Listen-
ausdruck, der nur die Ausgabe
einer Zeile pro Datensatz ge-
stattet, kénnen im Drucker-
maskeneditor mehrzeilige
Ausdrucke eingestellt werden.
Das erleichtert die Ausgabe
von AdreBetiketten und Serien-
briefen. Mit einer entsprechen-
den Gestaltung der Maske kén-
nen Formulare ausgefllt wer-
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Index kann auf Diskette abge-
speichert werden und muB so-
mit nicht jedesmal neu ange-
legt werden. Der Meniipunkt
Selektierung ist vorgesehen,
um aus der aktuellen Datei
nach bestimmten Kriterien Da-
tensatze herauszufiltern, die
anschlieBend weiter bearbeitet
werden sollen. Eine selektierte
Untergruppe wird so lange wie
eine eigene Datei behandelt,
bis die Selektierung wieder
freigegeben wird.

Indexfelder konnen jederzeit erstellt werden

den. Beim Ausdruck lassen
sich Kopf- und FuBzeilen, die
jeweils oben oder unten auf die
Seite gedruckt werden, sowie
fortlaufende Seitennummern
und das aktuelle Datum ange-
ben.

Index erstellen

Die verschiedenen Daten-
sdtze einer relativen Dateiver-
waltung befinden sich unsor-
tiert auf einer Diskette. Zum
Sortieren wird ein Index bend-
tigt, der die Datensétze in die
richtige Reihenfolge bringt.
Datamat Professional erlaubt
das Erstellen von bis zu 80 In-
dexfeldern pro Datei. Es kann
nur ein Indexfeld aktiv sein.
Damit ist die Zugriffszeit auch
bei maximaler DateigroBe ge-
ring. Die Sortierrichtungen
auf- und absteigend legen die
Reihenfolge des Zugriffs auf
die Datensatze fest. Die Ge-
nauigkeit gibt die Anzahl der
Zeichen (bei Textfeldern von 1
bis 999 Zeichen) an, die vom
Inhalt des Indexfeldes bei der
Sortierung bertcksichtigt wer-
den soll. Ein einmal erstellter
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Datamat Professional kann
Dateien miteinander verkniip-
fen. Wenn eine Verkaufsdatei
nur Kundennummer, Artikel-
nummer und verkaufte Menge
enthélt, kann das Programm
bei der Rechnungsschreibung
fehlende Daten aus der Kun-
den- und Artikeldatei holen.
Auf diese Weise lassen sich
Such- und Selektierkriterien
Uber die ganze Datenbank
ausdehnen. Eine weitere An-
forderung an die Datenbank
besteht darin, Auswertungen
aus mehreren Dateien zusam-
menzustellen. Die Maskenedi-
toren erlauben es, die Felder
aller gedffneten  Dateien
gleichzeitig anzusprechen.

Programmieren

Neben der herkémmlichen
oberflachenorientierten Datei-
verwaltung bietet Datamat Pro-
fessional die Mdglichkeit der
programmierten Dateiverwal-
tung. Dazu steht die integrierte
Programmiersprache »Profil«
zur Verfligung. Diese Sprache
orientiert sich stark an Amiga-
Basic und bedarf somit gerin-

y 4
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sionelle Datenbank?

ger Einarbeitungszeit. Mit der
Uber 200 Befehlen und Funk-
tionen umfassenden Interpre-
tersprache lassen sich zahlrei-
che und héufig zu wiederho-
lende Datenauswertungen
programmgesteuert bewalti-
gen. Dabei muB nicht auf die
flexiblen Maoglichkeiten der
grafischen Benutzeroberfla-
che verzichtet werden. Profil
macht das Programmieren
komfortabel und fuhrt den An-
fanger rasch in die Handha-
bung universeller Dateiverwal-
tung ein. Die eigenen Anwen-
dungen lassen sich bediener-
freundlich gestalten, zumal der
Fantasie keine Grenzen ge-
setzt sind. Eigene Pull-down-
Menls sind mit der gleichen

Anwendungen

Leichtigkeit zu verwirklichen
wie die Anwahl von Symbolen
oder Datenfeldern mit der
Maus. Ein eingebauter Pro-
grammeditor erleichtert die Ar-
beit. Markierte Blécke kénnen
ausgeschnitten, kopiert oder
eingefligt werden. Mitdem Me-
nipunkt Compilieren wird ein
Programm in einen Zwischen-
code Ubersetzt, der schneller
verarbeitet werden kann. Zu-
dem wird das Programm we-
sentlich kirzer; der Speicher-
bedarf reduziert sich. Ein com-
piliertes Programm kann aber
nicht mehr verdndert werden,
deshalb findet vor dem Compi-
lieren noch eine Sicherheits-
abfrage statt.

Im Lieferumfang von Data-
mat Professional befindet sich
eine zweite Diskette, auf der
sich Beispielsdateien befin-
den. Anhand einer AdreBdatei
mit 1000 fiktiven Datensétzen
lernen Sie schnell den Um-
gang mit der Indizierung und
den Selektierkriterien. Falls
Sie leidenschaftlicher Schach-
spieler sind, kénnen Sie auch
Schachstellungen archivieren
und eventuell mit Computer-
Hilfe auswerten. In separaten
Feldern werden die Namen der
Spieler, das Spieldatum, Be-
merkungen zu dem Spiel so-
wie die Zige vor und nach der
Stellung festgehalten. Eine
weitere Anwendung stellt die
Berechnung von Balkendia-
grammen dar. Mit dem Menii-
punkt »Grafik ausgeben« las-
sen sich diese Diagramme
ausdrucken. Ein interessantes
Thema beinhaltet der Ordner

Kulare (Kunden, Lager, Rech-
nung). Im Menipunkt »Kunde«
wird die Nummer, der Name
und die Adresse des jeweiligen
Kunden erfaBt. Wenn Sie eine
Rechnung stellen méchten, so
ist im Mentpunkt »Rechnung«
die Artikelnummer und die An-
zahl einzugeben. Die restli-
chen Felder fiillt Datamat Pro-
fessional mit Hilfe der Lagerda-
tei selbst aus. Nachem Sie die
Rechnung erfaBt haben, kon-
nen Sie diese ausdrucken. Die
Beispiele auf der Diskette die-
nen als Anregung fir eigene
Projekte.

Datamat Professional zeich-
net sich durch ein unverwech-
selbares Profil aus. Es kombi-
niert die leichte Handhabung
einer einfachen Dateiverwal-
tung und dem groBen Nutzen
einer klassischen Datenbank.
Im gewerblichen Bereich laBt
gerade Profil kaum Wiinsche
offen, und der private Anwen-
der findet hier ein komforta-
bles, leicht zu bedienendes
Programm vor.

Stephan Quinkertz/pa
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Software:
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Leistung B3

Fazit: Eine leistungsféhige und vor
allem bedienerfreundliche Daten-
bank. Mit dem Profil 4Bt sich fast je-
der Wunsch beziglich einer Datei-
verwaltung realisieren.

Positiv: Verknipfung mehrerer Da-
teien méglich, komfortable Masken-
editoren, Programmiersprache ein-
fach erlernbar, Installation auf Fest-
platte maéglich, ausfihrliches Hand-
buch.

Negativ: Mindestkonfiguration 1
MByte, umstindliches Arbeiten mit
nur einem Laufwerk.

DATEN

Produkt: Datamat Professional
Preis: ca. 500 Mark
Hersteller: Data Becker

Anbieter: Data Becker, Merowingerstr.
30, 4000 Ddsseldorf
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EXKLUSIV

25 MHz 386er

Steigen Sie jetzt in die
Business Class ein -
mit Computer personlich:

P Wenn Sie wissen wollen, was
auf dem PC-Markt los ist

» Wenn Sie sich iiber PC-
Anwendung im Beruf infor-
mieren wollen

» Wenn Sie vor einer Kaufent-
scheidung stehen

4

(I Vergleichstest = :

4 Profi-Plotter

B (AD und Grafik im Plokat-Forr-

Nutzen Sie das giinstige Test-Abo

P Sie sparen 18% gegeniber dem Einzelkauf
P Sie erhalten eine Diskette mit 360 KByte Informationen
P Sie kdnnen 10 Wochen ungestért Probelesen

'I'esI-AbonnemenI

6 Ausgaben fiir nur 29,50 DM und eine Diskette

Ja, schicken Sie mir 6 »Computer persénlich«-Ausgaben fiir 29,50 DM und die Diskette.

Name, Vorname

StraBe/Nr.

PLZ/Ort

Nur wenn mich »Computer persénlich« iiberzeugt und ich nicht nach Eintreffen der 5. Ausga-
be abbestelle, méchte ich »Computer persénlich« alle 2 Wochen per Post frei Haus zum giin-
stigen Jahresabonnement zu 118,- DM beziehen. Das Abonnement verlangert sich automa-
tisch um ein weiteres Jahr, wenn ich nicht bis zum Ende des bezahlten Zeitraumes kindige.

Datum, 1. Unterschrift

Ich weiB, daB ich diese Bestellung innerhalb von 8 Tagen bei Markt &Technik widerrufen
kann. Zur Wahrung der Frist genigt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs.

Datum, 2. Unterschrift

Markt &Technik Verlag AG
Unternehmensbereich Zeitschriften
Hans-Pinsel-StraBe 2
8013 Haar bei Minchen

A1088

SOFTWARE-

TEST

ACHTUNG

e

Mit »Funktion« ist ein deut-
sches Programm zur grafi-
schen Darstellung von ma-

thematischen Funktionen auf dem Amiga
erschienen. Kann dieses Programm mii-
hevolle Rechenarbeiten ersetzen?

und Studenten konzipiert,

besitzt Funktion viele Fa-
higkeiten, die die Darstellung
eines Graphen in weiten Gren-
zenverandern kénnen. So sind
Sie weder an das klassische
Koordinatenkreuz noch an die
lineare Einteilung der Achsen
gebunden. Eine Achse kann
beliebig oft unterteilt und be-
schriftet werden. Die Beschrif-
tung kann dabei sogar die
Form von Briichen annehmen,
die mit einer Konstanten multi-
pliziert werden.

I n erster Linie fur Schiler

nem Gadget (Symbol) die Ein-
gabe einer mathematischen
Funktion erlaubt. Dabei sind
neben den Standardarithme-
tikfunktionen sowohl Konstan-
ten wie pi oder e als auch
Sonderfunktionen wie Signum
oder Absolutwert erlaubt.
Vorher muB die Formel in
die entsprechende Computer-
schreibweise ~ umgewandelt
werden. Besonders bei Ablei-
tungen, die mittels eines eige-
nen Gadgets vollautomatisch
erstellt werden, hat dieses Ver-
fahren durch die vielen Klam-

R SS—oEa Ch
h A HE e
I : 2
\ ;
W
| /
AL N
T
-2 L 2 4 [ L n

Funktionen berechnen ist auch im Hires-Modus mdglich

Das Programm verwendet
eine logische Benutzerflh-
rung. So wird unter »Eingabe«
eine Funktion sowie deren Pa-
rameter eingegeben. Unter
»Zeichnen« stehen Befehle zur
Verfigung, um die Graphen
auf dem Bildschirm darzustel-
len und unter »Spezial« finden
sich Kommandos, um die Re-
chentiefe einzustellen oder die
Workbench abzuschalten. Das
bekannte »Projekt«Mend, in
welchem Funktionen gespei-
chert und geladen sowie
Druckerausgaben  gestartet
werden konnen, ist ebenfalls
vorhanden.

Zuerst sollte eine Funktion
eingegeben werden. Nach der
Anwahl des entsprechenden
Menilipunktes erscheint ein
neues Fenster, welches in ei-

mern schnell eine gewisse Un-
Ubersichtlichkeit zur Folge.
Die Formeln kénnen, um die
Ableitung zu erleichtern, oder
Gberhaupt erst zu ermdgli-
chen, auch nur abschnittswei-
se definiert werden. Da bis zu
50 Funktionen gleichzeitig im
Speicher gehalten werden
kénnen, stehen verschiedene
Farben zur Verfligung, um die-
se zu kennzeichnen. Ubrigens
missen nicht immer alle Funk-
tionen gezeichnet werden,
wenn sie einmal eingegeben
sind. Dazu steht ein eigener
Menipunkt zur Verfigung, der
Ihnen erlaubt, bestimmte Funk-
tionen an- oder abzuschalten.
Nun folgt die Definition der
Parameter flr das Koordina-
tensystem. Alle »eingeschalte-
ten« Funktionen werden immer

AMIGA-MAGAZIN 10/1988



KURVE!

Mehrere Funktionen lassen sich gleichzeitig darstellen

in ein einziges Koordinatensy-
stem gezeichnet, dessen Aus-
sehen hier bestimmt werden
kann. So beziehen sich folgen-
de Erlduterungen auf beide
Achsen. Wo es logisch er-
scheint, ist sogar eine Mi-
schung der MaBstébe und Un-
terteilungen méglich.

Nach der Angabe des Be-
reichs der Achse kdnnen Sie
die Unterteilung in linear oder
logarithmisch anklicken. Wei-
terhin ist entweder die Gesamt-
anzahl der Unterteilungen,
oder deren jeweiliger Abstand
einzugeben. Letzterer kann
auch in Vielfachen bezie-

r 4

SOFTWARE-TEST

hungsweise Briichen von pi
oder e angegeben werden. Die
Unterteilungen sind  nicht
zwangsweise jedesmal zu be-
schriften. Auch hier ist entwe-
der die Anzahl der zu Uber-
springenden  Unterteilungen
(jeder n-te Teilstrich soll eine
Beschriftung erhalten), oder
der absolute Abstand einzuge-
ben. Zwei verschiedene Schrift-
groBen stehen fiir die Bezeich-
nungen zur Verfliigung. Des
weiteren kénnen Sie zwischen
einer Beschriftung Uber oder
unter der Achse wahlen. Istdas
Zeichnen der Achsen durch ei-
nen speziellen Menupunkt ab-
geschaltet, werden die Eintei-
lungen an den Rand des jewei-
ligen Graphen geschrieben.
Bezeichnungen mit bis zu
drei Nachkommastellen oder
in Brlichen dirfen dabei ver-
wendet werden. Bruche wer-
den, soweit es geht, gekirzt
ausgegeben. Auch die Be-
schriftung von »3/2 pi« ist dem
Programm nicht fremd.

Vor allem durch die Méglich-
keit, Ableitungen zu erstellen,
gewinnt Funktion noch mehr
an Bedeutung. Die Bedienung
ist auch ohne das ausfihrliche
Handbuch einfach zu erlernen.

Ottmar Réhrigl/jk

AMIGA-WERTUNG

Software: Funktion

2l=l2(?
76 (2228 |-
b} Slols|8 i
von 12 @ 5|a|E|=|E
c = J|l@ 3 [+7]
- E|lw|oO = K]
Preis/Leistung |EI K33 (K3
Dokumentation | K8 | K3 (K8 |E2 |E3
Bedienung (sl dl s Qo e
Erlernbarkeit |3 | K3 |3 (K3 |K2
Leistung B

Fazit: Funktion ist ein Programm
zur Darstellung von Graphen nach
mathematischen Formeln, das soli-
de programmiert wurde und durch
seine Bedienerfreundlichkeit be-
sticht. Schnelle Zeichenalgorith-
men sorgen auch bei komplizierten
Funktionen fir kurze Wartezeiten.

Positiv: Ableitung maéglich; mehre-
re Graphen in einem Koordinaten-
system; Bilder als IFF speicherbar.
Negativ: Nur ein Koordinatensy-
stem gleichzeitig méglich; Drucker-
ausgabe nur mit Mihe maBstabs-
getreu, keine Zahlenausgabe von

Extrema.

Produkt: Funktion
Preis: ca. 90 Mark
Hersteller/Anbieter: DTM, Poststr. 25,
6200 Wiesbaden, Tel. 06121/560084

B A
INTERNATIONAL /4
( ;ﬁ SOFTWARE | | PROBLEME MIT ENGLISCHER ANLEITUNG?
s 2 N i A Ubersetzen von englischen Bedienungsanleitungen, Computerhand-
ks, Bl Hedmiller: = KOLN biichern und Programmen far AMIGA, Atari, Macintosh, MS-DOS, Unix-
Amiga Original Amiga Xenix, Peripheriegerate und andere durch Spezialisten.
paAiemeAs Misinn o AMI:EI'.IS-I.aufwerke &L;“:{_ e Sonderangebote deutscher Anleitungen fiir AMIGA
RSy fapainca % 3,57 nur sy i ] Championship Golf 29-  DBW Render 20
Bk If:mmn-nn‘I - B 279,— DM Sy Felin s Flight Simulator 1I 29-  DME-Texteditor 20~
mln"al l'm":"l!iar-’,llt dt. 48,90 ﬂ:ﬂ:ﬂr'smr’m‘"h“' Sc;plurmt Icehockey dt 54,90 Starglider 20~ ASDG-RRD Ram Disk 15,-
Dulgesn Madier 1.2 % . femec .o Digi-View V 2.0 NTSC/PAL 29-  NEWZAP V 3.0 Diskettenmonitor 15~
m:m":lm.: :ﬂ S A O ?Eﬁ;’:‘:;";“."" wa s.r.:j: Sound Scape Sampler 20-  PriDrvGen Druckertreibergenerator 15,
o L ”:T e s o .',?,'."‘,”."J" |- gﬁ K-Seka Assembler 29~  Galileo 29,-
imul T aA im; 3 i H il
Foobalimanager i i, 58,90 ot i thwecral Milhary w14 " s:;s\;ir;?:s .‘c\rﬂsllgfg ?.fffﬁﬁ h&;:a\:;reay SIC'I f: 3 :3:( %c\rlt::'%?;;:SEﬂ:lgN :
ok 2 24 Std. Bestellannahme ot Kopierprogramm: iy I )
Anrufbeantworter) : ; —
Interceptor dt. 58,90 IO, el ol OO | Fatemvie 89.00
Legend of Sword 69,90 | LI mARCORNgOn YoIdenaTien: | * Bei Drucklegung noch nicht lieferbar
Weitere Neuerscheinungen vorrétig! Bitte nachiragen! N
Computer Softwarevertrieb ﬁ%’ 083 ;4 9873
Postfach 8301 10, HeidenrichstraBe 10, 5000 KéIn 80, Mo.-Fr. 14-19 Uhr, —
2 0221/604493 — T. Sonnenmoser - Hauptstr. 26 - D-8961 Haldenwang

Komplett anschluBfertig mit Controller, Einbauanieitung
Treiber und Backup-Software fir den Amiga 2000 (auch
ohne PC-Karte). 21 MB 798,-, 32 MB 998 -, 65 MB 1548,
Alle Ff-'slp\' tten sind auch flr den Amiga 500/1000 erhaltiich
e Sie befinden sich in einem formschénen

ehause mit lelsem Lifter und leistungsstar

il. Das Gehause ist als Monitorunterstander

t. Wir erfiillen auch Ihre eigenen individuellen Wan-
Sprechen Sie uns an!

AMIGA-MAGAZIN 10/1988

Amiga 2000 + 1084 + 32-MB-Platte
Amiga 500 + Farbmonitor

3,5"-Floppy intern fir Amiga 2000
3,5"-Floppy extern fir alle Amigas
Abschaltung fir interne Floppy A 2000
64er Emulatorkabel u. Bootselektor je

Disketten NoName 2DD 23,-, Marken 20D

Wir kopieren nur auf 100 % fehlerfreie

3,5" MF2DD Markendisketten der Firma

Stuckpreis inkl. Diskette immer

Uber 900 Disketten aller gdngigen Serien. 3 Katalogdisketten
mit allen PD-, Soft- und Hardwareangeboten fiir DM 10,- bar
oder Briefmarken

A 2000 + 1084 + 20 MB
A 2000 + 1084 + 40 MB, 28 ms
Drucker

Star LC 10

Star LG 10 Colour

NEC P6 plus

Diskettenboxen 3,5 und 5,25 je
Posso Box 35"

Posso Box 5,

5.25"-Floppy extern
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Der Soundkiau geht um

Sie mochten lhrem Amiga

er »Dela Sampler« ist
ein Sound-Digitalisie-
rer, mit dem man er-

staunliche Kldnge in den Ami-
ga holen kann. Nach dem Aus-
packen prasentiert er sich als
kleines schwarzes Kastchen
mit einer Cinch-Buchse fiir den
AnschluB einer Tonquelle so-
wie einem Regler fiir deren op-
timalen Anpassung. Das Kast-
chen ist fir den AnschluB am
Parallelport eines Amiga 500
oder Amiga 2000 gedacht.
Uber einen von Dela zu bezie-
henden Adapterstecker kann
der Digitizer aber ohne Proble-
me am Amiga 1000 benutzt
werden. Der Parallelport ist
nicht durchgeschleift. Die
Dela-Hardware ist kompatibel
zu den wichtigsten Sampling-
programmen, wie etwa Audio-
master, Future-Sound und
Perfect-Sound. Der Dela Sam-
pler wird standardmaBig mit ei-
ner extra Software geliefert.

M PCLA-Sound V2.0
r

|
[ f’a ‘?q"“. " W ..\,'Jy fﬁy*i, \

-128. i
Plag Record Omce ¢ 4 « Graph_Range:

Irack @ Org Volume
o yes w64 »
Offset:

Name: df0:helle

€3 14150 » «

Irack]l Org Volumw
off yes « 4 »
Offset:

«3 415> «

Name : &0
Generate B-Record(s)
Status: OK ...

Free memory @ 2370024 Bytes ...

Copyright § 1987 by DELA

Sapling Rate Frequency

§ lxin]  Send to D/AC

Swpling Rate Frequency

# l«in] Send to D/A-C

ES |

neue Klange entlocken, wis-
sen aber nicht wie? Mit ei-

nem kleinen Kastchen geht es.

behelf. Wéhrend des Samp-
ling-Vorgangs hilft ein Echtzeit-
graph bei der korrekten Aus-
steuerung. Gleichzeitig hat der
Benutzer eine akustische Kon-
trolle. Die Aufnahme kann nur
mit der Maus gestartet werden.
Automatische Aufnahmen, die
ab einem bestimmten Lautstéar-
kepegel von selbst starten,
sind nicht méglich. Der Sam-
pler sollte am Line-out-An-
schluB méglichst hochwertiger
Hi-Fi-Bausteine angeschlos-
senwerden. Aufgar keinen Fall
darf er am Lautsprecheran-
schluB eines Verstarkers be-
trieben werden. Dies wiirde ihn
bei zu hoher Lautstarke unwei-
gerlich zerstoren. Da der Digiti-

witten by ¥. Erast

'An. A
[ "i N .',."‘ "I'J\ e S
TR ” Lol B L

"- 599 » Counter: '

Start ®  End
253 » « B» « 39981 » IRACX
Tine: 0.0 Memory: 396982
br.Overviev  Corprinize Séx

RESE]

Start End RESIT
253 » «w 0» « 8 » TRACX
Time: 0.0 Menory: ]
br.Overviev  Comprinize Six

Der Sampler wird mit zusatzlicher Software ausgeliefert

Mit dieser kann der Benutzer
fast alle wichtigen Funktionen
ausfuhren, ohne auf ein ande-
res Programm zurlickgreifen
zu mussen. Vor dem Digitali-
sieren muB der Sampler erstan
die Tonquelle angepaBt wer-
den (Abgleich). Dabei ist die
Software behilflich, indem sie
aufdem Bildschirm zwei Linien
darstellt, die durch korrekte
Justage des Reglers zur
Deckung gebracht werden sol-
len. In der Praxis traten dabei
allerdings zum Teil erhebliche
Probleme auf. In vielen Féllen
konnte die geforderte Linien-
deckung nicht oder nur sehr
muihsam realisiert werden.
Das Programm bietet zwar die
Maoglichkeit, mangelhaften Ab-
gleich durch einen software-
maBigen Offset zu kompensie-
ren, dies ist jedoch nur ein Not-
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zer aber Uber keinen eigenen
Lautstéarkeregler verfligt, ist
das Einstellen des korrekten
Pegels nicht einfach. Der Line-
out-Ausgang ist bei Hi-Fi-
Geréaten &uBerst selten regel-
bar. Die oft letzte Mdglichkeit,
den Sampler dennoch korrekt
zu benutzen, bietet ein regel-
barer Kopfhdrer-Ausgang, den
fast alle Verstarker und CD-
Player anbieten. Allerdings be-
steht auch hier bei zu hohem
Lautstarkepegel Gefahr fir
den Digitizer.

Das Programm bietet alle
Funktionen, die mittlerweile
zum Standardrepertoire von
Sampling-Software gehéren.
Die Klangdaten werden gra-
fisch aufbereitet und kénnen
mit der Maus manipuliert wer-
den. Markierte Bereiche las-
sen sich aus einem Stlck »her-

ausschneiden« oder einfach
rickwarts abspielen. Beson-
ders interessant ist die MIX-
Funktion. Ein markierter Be-
reich kann wahlweise um belie-
big viele Bytes verschoben,
und mit dem Originalsound
wieder gemischt werden. Bei
kleineren Verschiebungen (1
bis 500 Byte) sind von interes-
santen Phasenverschiebun-
gen (Phasing) bis hin zu Nach-
hall viele verschiedene Effekte
mdéglich. Sehr gut ist die Idee,
beide Aufnahmespuren mittels
obengenannter Funktionen zu
verknipfen. Mit der MIX-
Funktion kénnten also auch
zwei verschiedene Samples
(Aufnahmen) gemischt wer-
den. Natirlich sind die Start-
und Endwerte eines Klanges
verdnderbar. Die entsprechen-
den Positionen werden mit der
Maus im Grafik-Display ge-
setzt. Leider kann kein eigener
Loop (Wiederholpunkt) gesetzt
werden. Die Samples wieder-
holen sich grundséatzlich vom
Startpunkt an. Diese Funktion
wdre vor allem bei der Erzeu-
gung von Instrumenten fir Mu-
sikprogramme wie Sonix oder
Deluxe Music interessant ge-
wesen. Dafiir bietet das Pro-
gramm noch etwas AuBerge-
wohnliches: eine Compress-
Funktion. Sie 148t den Spei-
cherbedarf eines Samples auf
die Hélfte schrumpfen. Gerade
Benutzer, die nur 512 KByte
Speicher besitzen, werden die-
se Funktion schatzen. Natr-
lich wird die Soundqualitat
schlechter. Aber bei guten
Samples ist das Ergebnis
meist noch zufriedenstellend.
Nicht besonders gut geldst
ist dagegen das Laden der
Sounds von Diskette. Nach
den gewiinschten Filenamen
muB einzeln mit einem Pfeil in
einer Richtung gesucht wer-
den. Einen File-Requester
sucht man vergeblich. Dies ist
besonders bei gréBeren In-
haltsverzeichnissen ein ziem-
lich mihsamer Weg, ein Sam-
ple zu laden. Allerdings wurde
daflir Speicher fur die Klang-
daten gespart, was gerade An-
wendern mit wenig Hauptspei-
cher zugute kommt. Fir diese
ist auch die externe Longplay-
Option interessant. Mit ihr
kann direkt auf eine oder meh-

rere Disketten gesampelt wer-
den. Die Soundqualitét ist da-
bei allerdings nicht besonders
gut. Ein besseres Ergebnis ist
mit der im Programm integrier-
ten High-Quality-Methode er-
reichbar. Diese Funktion setzt
allerdings mehr als 512 KByte
RAM voraus. Umfangreiche
Samples kénnen &hnlich wie
bei Longplay auf eine oder
mehrere Disketten gespeichert
werden, allerdings in besserer
Qualitdt. Wem die Amiga-
Soundgqualitdt noch nicht aus-
reicht, dem steht noch die
Funktion »Send to D-/A-C« zur
Verfligung. Damit kann ein
Sample Uber einen externen,
am Parallelport angeschlosse-
nem Digital-Analog-Wandler
ausgegeben werden. Da dabei
das interne Filter umgangen
wird, kann ein Sample mit vol-
ler Bandbreite wiedergegeben
werden. In dieser Funktion ver-
birgt sich aber auch eine groBe
Gefahr fiir den Digitizer. Dadas
Gerdat Uber keine Tri-State-Aus-
génge verflgt, kann es durch
die an den Parallelport ge-
schickten Daten zerstort wer-
den. Bernhard Carli/jk

AMIGA-WERTUNG

Software/Hardware:
Dela-Sound-Sampler

73

von 12

o
=

enlgend

sehr gut

unNge
gut

Preis/Leistung 4] uln
Dokumentation | K} I.l|ll 4]
Bedienung u H[I.I I.!
Erlernbarkeit | K3 E2( K2 | K2 K3
Verarbeitung [+ 1)+ ]

Leistung BBy e

Fazit: Der Dela-Sound-Digitizer ist
nicht zuletzt wegen seines Preises
ein geeignetes Geraét fir den Heim-
bereich. Fir ihn spricht vor allem
die Kompatibilitdt in Hard- und Soft-
ware. Einige Detailverbesserungen
wirden den Sampler uneinge-
schriankt empfehlenswert machen.
Plus: Kompatibilitat; Soundqualitat;
2 Spuren; Mix- und Compress-
Funktion.

Minus: schwieriger Abgleich; kein
Lautstarkeregler; kein Loop setz-
bar; leichte Zerstérungsgefahr.

DATEN

Produkt: Dela-Sound-Sampler
Preis: 98 Mark
Hersteller: Dela

Anbieter: HD-Computertechnik, Pankstr.
42, 1000 Berlin 65, Tel. 030/4657029
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VESALIA Top Angebote

AMIGA-ZUBEHOR Telefon 0281/654 66, Telefax 0281/64066

3,5" Slimline Laufwerk CHINON

VESALIA HARDDISK

fiir Amiga 500/1000

Im amigafarbenen Metaligehduse (33B x 5,5H x 33 cm T) ideal
als Untersatz fiir hren Monitor (benttigt somit keine zusatzliche
Arbeitsflache), mit durchgefiihrtem Bus fiir ext. Speicher-
erweiterung, Sidecar usw.

20 MB Harddisk / mit schneller Treibersoftware 1098,
30 MB Harddisk | einfache Menifiihrung, ideal fir 1298,—
40 MB Harddisk Einsteiger, Harddisks werden 1598,—
60 MB Harddisk auf Wunsch formatiert 1798,~
fiir Amiga 2000 interner Einbau
20 MB Harddisk / ompl. mit Kontroller, Adapter 989,
abschaltbar, mit durchgefiihrtem Bus, Frontblende 90 M5 Haddiss Gab?.'s"?‘rtztg'"baf‘t’ame‘m”?w . 1188,
und Metallgehause amigafarben 279,~ 40 MB Harddisk aﬁgg If?)rrr:;ﬁgzi?ie:;?tr?érau e 1389,—
3,5" Slimline-Trackdisplay-Laufwerk NEC 1037 60 MB Harddisk 1089~
sonst wie 3,5 CHINON 309,~ Harddisktreiber-Software fiir alle Plattengréfien nach C't
3,5“ Slimline-Laufwerk NEC 1037 Bauanieitung ftir MFM und RLL 2,7 Controller 49,~
sonst wie 3,5 CHINON 289,~ 5,25% Laufwerk CHINON
3,5" Slimline-Laufwerk NEC 1036
sonst wie 3,5 CHINON 279,
3,5* Einbaulaufwerk fiir Amiga 2000
kompl. mit Zubehor und Einbauanleitung 205,—
3,5" Atari-Laufwerk Chinon
mit Netzteil und durchgefihrtem Bus 299,

VESALIA AMIGA-Software

FAST LIGHTNING das schneliste Kopierprogramm fiir die
Amigafamilie. In nur 66 Sek. 1 bis 3 Kopien.

Vier Kopiermodi, auch fiir Originale nur 69,—
Turbocopy fur zwei Laufwerke nur 39,—
White Lightning fir ein Laufwerk nur 29,~
BOOTBLOCK-Generator

zum Erstelien eines Vorspanns mit Sound nur 29,~

Neue Software von Vesalia ab ca. November 1988
SILVER EAGLE mit einem Kampfjager muB der Spieler die

Basis auf dem Planeten Caly retten. 10 Level 59, " 7 ain
4 i T 40/80 Track schalt- und abschaltbar, durchgefiihrier Bus
ZAP kann mit bis zu 7 Personen gespielt werden. Mit einer S : ; ’
Farbrolle muB der Spieler, ohne von einem Ball getroffen Qgi'g:fafggnMs DOS kompatibel, Metaligeh. und Frontblende 2as
zu werden, Teile einer Flache abschneiden. 30 Bilder 39, 9 ?

BAD VIBES mit den dem Spieler zur Verfiigung stehenden 1.5 MB-Kacte fis Amoia 500

Steinen muB er versuchen, vor seinem Rechner die andere Kompi. mit allen Bauisiion (ohne 1-Maga-fit Grips) 290~
Seite des Spielfeldes zu erreichen. 39,-

DELTA RUN das Warten wird sich lohnen. Nur soviel vorab,

3D-Grafik, viel Aktion. Sie steuern einen Hubschrauber und Ladenverkauf:

kémpfen gegen Kampffiugzeuge, Panzer usw. 69,~ Monta g—Freit ag 9.30 bis 18.00 Uhr

Jacks & Queens u. Bob,s Work zwei Spiele auf einer Disk. : '

Viel Arbeit fiir Bob, der in 100 Level alle Spielfelder 4230 Wesel, Kornmarkt 23

invertieren muB. Jacks & Queens ein Pokerkartenspiel. 29,

(Warenanlieferung nur Magdalenenweg)

Weitere Software in Vorbereitung.

—— vVersand

Vesalia-Produkte erhalten Sie auchin... Belgien:
ﬁE ) L I q Niederlande: Osterreich: Schweiz: Computerhuis BVBA
P E.C.R.bc, Postbus 635  INTERCOMP A. Mayer ~ SOFTWARELANDAG  oude bareellei 20
A— A— 7500 AP Enschede  Heldendankstr.24  Franklinstr, 27 B-2060 merksem
Tel. 053/762884 6900 Bregenz 8050 Ziirich Tel. 03/6460077 + 6458779

/ 4230 Wesel, Magdalenenweg 4 Tel. 05574/27344 Tel. 01/3115959 Fax. 03/6459431
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Weg mit dem Bosen!

in Drache ist ja ein recht
unangenehmes  Ge-
schopf; mit ledernen
Schwingen, ellendicker Pan-
zerhaut und einem Atem, der
jedes Lebewesen in Sekunden
zu gluhender Asche zerbro-
selt. In »Black Lamp«, dem
neuesten  Action-Adventure
von Firebird, fihrt Sie der Weg
unweigerlich zur Konfrontation
mit dem Uberméachtigen Biest.
Denn jeder Drache hat einen
verzauberten Schatz bei sich:
die magische »Schwarze Lam-
pe«. Auf sie hat es der Titelheld
der Geschichte, der lustige
Hofnarr Jack, abgesehen.
Doch rollen wir die Vorge-
schichte von Anfang auf.
Harmonie herrschte im Ko-
nigreich Allegoria, als das La-
chen Uber die Witze des Hof-
narren durch die Gange des
Schlosses schallte. Durch die
neun magischen Lampen war
Friede und Freude am Hof von
Kénig Maxim gesichert. Doch
seit eine Horde bdser Drachen
den Kronschatz geraubt hat, ist
es vorbei mit der Freundlich-
keit. Sie haben alle Lampen
uber das Kénigreich verstreut
und die wichtigste von allen,
die verzauberte Schwarze
Lampe wird scharf bewacht.
Plétzlich tauchen Kobolde, He-
xen und Teufelchen an allen
Ecken auf und machen mit ver-
biesterten Tieren wie Wolfen,
Wespen und Fledermausen je-
dem das Leben schwer. Der
Kénig weiB nicht mehr ein noch
aus, als sich sein Hofnarr Jack
dazu bereit erklart alle Lampen
wieder in ihrer Schatulle zu
vereinen. Jack winkt als Beloh-
nung die Hand der schénen
Konigstochter Griselda. So
ganz unbedarft geht Jack die-
se schwierige Aufgabe natdr-
lich nicht an. Vom Zauberer
Pratweezle hat er sich zwei ma-
gische Fahigkeiten besorgt.
Die eine gibt ihm mehrere Le-
ben, mit der anderen kann er
Bolzen aus purer Energie auf
seine Feinde schieBen.

Zauberer und Drachen sind

FES ] |

das Salz in der Suppe einer
jeden Fantasy-Geschichte.

Kommen noch gute Sounds und Grafiken
dazu, ist das Spiel perfekt.

Aus der schon oft verwende-
ten Story haben die Program-
mierer ein sehr schnelles Spiel
mit einer selbst flir den Amiga
Uberdurchschnittlichen Grafik
gemacht. Der Held muB sich
durch die verschiedenen Sze-
nen kdmpfen, die sehr gut ge-
zeichnet sind und in denen un-
zéhlige Gegner auftauchen
kénnen. Der Sound ist nicht
schlecht, es wurde aber sehr
sparsam damit umgegangen.
VerlaBt man eine Szene durch
eine Tur, wird das Bild komplett

auf den nachsten Raum umge-
schaltet. Dies macht vor allem
fir Anfanger die Orientierung
in dem recht groBen Szenario
schwierig. Da stidndig ge-
schossen wird und auch das
Sammeln von Nahrung nicht
vergessen werden darf, kommt
leicht eine gewisse Hektik auf.
Ist jedoch erst einmal ein Le-
vel geldst, das heiBt alle Lam-
pen gesammelt, stellt sich die
Ubungein, und man muBin der
nachsten Runde noch einige
Drachen mehr besiegen.

-y
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Jede Menge Zauberspriiche bei Druid 2

Liegt der Schwerpunkt bei
Black Lamp mehr auf Action,
so bietet Druid 2 eher Puzzles
fir Adventure-Freunde, die
den Joystick nicht missen mo-
gen. Das Spiel hat den Zu-
schnitt eines klassischen
Action-Abenteuers, in dem viel
gesammelt, ausprobiert und
herumgelaufen werden muB.

Sie kommen in der Rolle
des Druiden Hasrinaxx in ein
Land namens Belorn. Acht
Zauberspriiche kdnnen Sie mit
sich tragen, die zu verschie-
densten Gelegenheiten An-
wendung finden. Allerdings
missen die Spriiche erst ge-
funden werden. Druid 2 bietet
insgesamt eine Palette von 32
Zauberformeln ~an. Darunter
sind Todesblitze, Unsichtbar-
keit oder Infrarotblick. Ein be-
sonderer Spruch holt ein Ele-
mentarwesen aus einer ande-
ren Dimension, das sich von ei-
nem weiteren Spieler (iber den
zweiten Joystick-Port steuern
|1aBt. Dabei kommt entspre-
chend mehr SpaB auf, doch
das Spiel ist auch allein zu 16-
sen. Zehn verschiedene Land-
schaften vom Sumpf bis zur
Lavahéhle miissen durchsucht
werden. An mehreren Stellen
befinden sich Durchbriiche in
verborgene Level. Erst wenn
diese gemeistert wurden, ist
der Weg frei in die finf Ebenen
des Damonturms zum letzten
Kampf.

Obwohl stdndig Monster auf-
tauchen, ist Druid 2 weniger
hektisch als Black Lamp. Im
Vordergrund steht die Lésung
der Gesamtaufgabe, dazu
braucht man Zeit. Druid 2 hat
die typische Motivationskurve
eines Adventures. Sie ist von
Beginn an ziemlich hoch und
fallt erst mit Losung der Aufga-
be ab, dann allerdings sehr
steil. Das Spiel verschwindet
dann praktisch in der Schubla-
de. Black Lamp hingegen ist
ein reines Actionspiel, das man
immer wieder spielen kann.

Jérg Kéhler

TITEL Black Lamp

0123456 7 8 9 10111213 14 15
I |

Spielidee
Grafik

Sound
Schwierigkeit
Motivation
Besonderheiten
Hersteller

Preis
Bezugsquelle

Firebird
63 Mark

Gute Grafik und viel Action

Software-Versand Muller, Dorfstr. 1, 8852 Rain
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TITEL Druid 2

012 3

Spielidee

Grafik

Sound
Schwierigkeit
Motivation
Besonderheiten
Hersteller

Preis
Bezugsquelle
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L _w©
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Zauberhaftes Action-Adventure
Firebird
63 Mark
Software-Versand Miiller, Dorfstr. 1, 8852 Rain
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IrseeSoft

Optimal fir Ihren Drucker: TURBOprint I

B bessere Druckqualitit durch Helligkeits-,
Kontrast- und Farbregler

B schneller als Workbench 1.3

B Hohere Auflosung: bis 360x360dpi
bei 24-Nadel Matrix

M Hardcopy auf Tastendruck, jetzt auch Ausschnitte

B Bildabspeicherfunktion im IFF Format

B schnelle Glattefunktion (Antialiasing) beseitigt

we unschne Kanten, besonders bei Schriften

T B oplimale Wiedergabe durch sechs wiahlbare
Grafikraster

B komfortable Einstellmaglichkeiten der Ausdruck-
gréBe, auch in Millimetern oder Pixel

M jederzeitiger Abbruch des Ausdrucks méglich

B voll Kompatibilitat zur Amigo-Software

M superschnelle Ubertragung zum Drucker

B Turbotreiber fur alle fuhrenden Druckerfabrikate

TURBOprint I (c)1988 IrseeSoft

RESTORE
SAVE

55 5 LFE B S

SOFT

IrseeSoft SPCS

GriintenstraBe 6

8951 Irsee
Bestelltelefon: 08341/74327

NN 6,- DM. Vorkasse 4,- DM. Ausland: nur gegen Vorkasse 10,- DM

Héndleranfragen erwiinscht

Das perfekte AMIGA D"‘"‘Pdf“ B ausfihrliches deutsches Handbuch Schweiz: Osterreich:
der neve MaBstab im Druckertuning ; sie Ih Drucker - mit Tu rint | Microtron Intercomp
 shmalle bowar iohsiigr - o cpimee Drcks unen Jie lhren Uruc rbop Bahnhofstr. 2 Heldendankstr. 24
Ry A W, DM 98 — | CH-2542 Pieterlen A-6900 Bregenz
' ) ] Tel. 032 87 2429 Tel. 05574/27345

i

Peter Habersetzer, Paradeisstr.51
8120 Weilheim, Tel.:0881 / 1018

DIN-A3-Préazisionsplotter HPX-85 9-Nadel-Matrixdrucker Liquid-Chrystal-Drucker LCS-1600
Aufldsung: 0,025mm Geschwindigkeit:  Draft200, NLQ40cps| | 1,2MB Seitenspeicher
W|ederhpl(§;_enapigken: 0,1mm Kompatibilitat: EPSON,IBM, 500 KB System-RAM
Geschwindigkeit: 140mm/s Pufferspeicher: 7KByte Emulationen:HP-Laser-Jet, Diabolo
Zeichenflache: 290x390mm Papiervorschub:  Traktor und Walze 630,Epson FX-85, IBM-ProPrinter
Kompatibilitat: HP/GL Schnittstelle: Centronic Auflidsung: 300x300 dpi
Zeichenstifte: Faser-, Tuschestifte DP-2010 Papierbr.254mm DM1356,60 Geschwindigkeit: 6 Seiten/Minute
Schnittstelle: Centronic DP-2015 Papierbr.406mm DM1584,60 Schnittstellen: Centronic und V24
Preis: DM 1798,- Optionen: Einzelblatteinzug, Zweiter Zeichenstatze: 13 residente Fonts
. Papierschacht, Font Karten: OCR-B Pre- | | Preis: DM 5688,60
Zubehédr:Halter fir Rotring Isograph stige, Gothic, Italic, Script. Optionen: HP-Fonts 6 Disketten
Versand: Versand: Versand:

Peter Habersetzer, Paradeisstr.51
8120 Weilheim, Tel.:0881 / 1018

Peter Habersetzer, Paradeisstr.51
8120 Weilheim, Tel.:0881 / 1018

Plotter:
A3-FlachbettplotterSPL-410-Centronic
DM 2315,91
A3-Flachbettplotter SPL-410-Seriell
DM 2315,91
A3-Flachbettplotter HPX-84-50
DM1598,-
A3-Flachbettplotter HPX-84-5
DM 1698,-
A3-Rollenplotter SPL-430 DM 3011,65
A2-Rollenplotter SPL-600 DM 9678,60
AO0-Rollenplotter SPL1000 DM20508,60
Digitiser:
Summa Sketch MM961 (152x228mm)
DM 1198,-
Summa Sketch MM1201 (297x297mm)
DM 1498,-
Summa Sketch MM1812 (300x452mm)
DM 26

24-Nadel-Matrix-Drucker:
C.ITOH C715 DM 2989.-
C.ITOH C715-C (8-Farben) DM 3298,-

Versand:
Peter Habersetzer, Paradeisstr.51
8120 Weilheim, Tel.:0881 / 1018

Unsere Fachhéndler:

1000 Berlin33, Kuhn & Gaudszun, 030/8218022, 2000 Hamburg
76, PMC GmbH, 040/2278512, 2255 Langenhorn, S & C Hierold
04672 /1615, 2960 Aurich1, bent bdro, 04941 /1704-0, 3300
Braunschweig, KWE Soft Marketing GmbH, 0531 /376087, 3380
Goslart, Dr.Hildebrandt&Buchholz,05321/80731,3500Kassel,
Rudolph Computer-Systeme, 0561 /472737, 4000 Dusseldord,
Wenmakers & Schlechtriem, 0211/133701, 4000 Disseldorf 11
AD-SOFT A.Dwilies,0211/591021,4150 Krefeld Eltgen, Data-
Control, 4300 Esseni, BCSC Bdro- und Computer Service
GmbH, 0201/81291, 4802 Halle, L+ W Computer , 05201 /7555,
5047 Wesseling, Bernd Fischbach, 02236 /44622, 6078 Neu-
Isenburg H&SWirtz&Partner, 06102 /37549, 6050 Offenbach,
ODS GmbH, 069 /80070551, 6272 Niedernhausen, LECTRON
Gmbh, 06127 /7594, 6342 Haiger, EZI GmbH, 02773 /3003,
6701 Kallstadt, HK Elektronik, 06322 /2096, 6750 Kaiserslau-
tern, DTS Datentechnik Stein, 0631 /97213, 6751 Weilerbach,
Krebs- Elektronik, 06374 /6878, 7000 Stuttgart 80, CBS, 0711
/7353531, 7180 Crailsheim, rewa-Systeme, 07951/42877, 7519
Oberderdingen, OH Elektronik, 07045/2787, 7800 Freiburg, Lu-
xemburgerComputersOHG,0761/31851, 7800 Freiburg, Comp.
Z.,0761/554280, 7947 Mengen 1, MECON GmbH, 07572/6100,
8000 Minchen 5, TSH -Computer , 089 /2014014, 8052 Moos-
burg, Ingenieur-Blro Ahlers, 08761 /4245, 8057 Eching, ESC
Informatikbiro Ermer, 089/3191356,8122 Penzberg, CAT Com-
puter Systeme GmbH, 08856 /7003, 8220 Traunstein, Ortner
und Weissmann, 0861 /7170, 8266 Toging, ROMATEC, 8631
/95138, 8400 Regensburg Ratisbona Software GmbH, 8480
Weiden, DEGA Computer GmbH, 0961/42058, 8400 Regens-
burg, Ratisbona Software GmbH, 0941/80667, 8542 Roth, Graf
& Schick, 09171/5058, 8580 Bayreuth, Software-Studio Som-
merer, 0921/44520, 8872 Burgau, Franz Josef Steppe, 08222
/2373,8910 Landsberg, misel-elektronik, 08191/21248, A1190
Wien, Christian Data, 0222/443205, A7535 Neuberg 93, Com.
Sped. Austria, 03327/8118, CHB021 Ziirich, Senn Computer AG,
01/2417373,

DIN-A3-Flachbettplotter SPL-450

Plottbereich: 385x280
Plottgeschwindigkeit: 400mm/s
Auflosung: 0,025mm
Wiederholgenauigkeit: 0,2mm
Anzahl der Stifte: 8
Schnittstellen: RS232C/Centronic
Befehlssatz: 56HP/GL-Befehle
Preis DM 2359,00

Versand:
Peter Habersetzer, Paradeisstr.51
8120 Weilheim, Tel.:0881/ 1018
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SOFTWARE-TEST

Terminal-Feeling

»Dr. Term Professional« heift

[ |

die neue DFU-Software. In-
wieweit es den bisher er-

schienenen Programmen den Rang ab-
laufen kann, erfahren Sie hier.

er gedacht hat, auf
dem Amiga wdéren
die Tage der kom-

mandogesteuerten Program-
me vorbei, wird von dem neue-
sten Terminalprogramm von
PP&S liberrascht sein. Bei»Dr.
Term«wurde, neben der selbst-
versténdlich auch vorhande-
nen Mentloberflache, diese
Bedienungsweise wieder im-
plementiert. Der Schwerpunkt
bei Dr. Term liegt auf der An-
passung an verschiedene Ar-
beitsumgebungen. So sind
umfangreiche Anpassungsta-
bellen fur ASCII-Zeichen, nicht
nur fir die Vertauschung der
Zeichen untereinander, son-
dern auch fiir das Filtern von
Datenstromen vorhanden. Das
bezieht sich nicht nur auf die
Ein-/Ausgabe (iber das Mo-
dem, auch die Zeichen an den
Drucker kénnen »umgefiltert«
werden. Sie kdnnen beispiels-
weise alle eingehenden CTRL-
C durch ein NUL-Code erset-
zen. Gerade weil letzterer
Punkt so wichtig sein kann,
gibt es daflr allerdings noch
ein weiteres Kommando. Mit-
tels sTEOL« und einem Para-
meter kann eingestellt werden,
welche Zeichen als Zeilenen-
demarkierung gesendet wer-
den soll, CR, LF oder CR+LF.

Abgekiurzt

Hier liegt das groBte Manko
des Programmes flr den uner-
fahrenen Benutzer. Alle von Dr.
Term verwendeten Befehle,
und das sind weit Gber 100,
sind nach ahnlichem Schema
abgekirzt. Dies stiftet anfangs
einige Verwirrung. Profis, fur
die Dr. Term im wesentlichen
konzipiert wurde, kénnen mit
diesen Kommandos schneller
agieren, als das mit Maus und
Menis mdéglich ist. Trotzdem
werden auch sie um einen
Blick ins Handbuch nicht her-
umkommen. Das Handbuch
zeichnet sich deswegen durch
einen umfangreichen Refe-
renzteil aus. Dessen Struktu-
rierung ist aber nicht zufrie-
denstellend geldst, so daB Sie
viel im Inhaltsverzeichnis blat-
tern missen, zumal das Hand-
buch noch in Englisch ist.

150

Als eines der ersten Pro-
gramme besitzt Dr. Term das
neue  WXModem-Protokoll,
das zu den schnellsten derzeit
verfligbaren Protokollen ge-
hort. Dabei werden die Blocke
praktisch verschachtelt gesen-
det, was die Wartezeiten zwi-
schen den Bldécken erheblich
reduziert. Neben WXModem
ist natlrlich auch das normale
XModem, sowie YModem und
Kermit implementiert.

Ebenfalls auBergewdhnlich
sind die zahlreichen Ubertra-
gungsraten, die Dr. Term unter-
stitzt. In den entsprechenden
Tabellen finden sich neben den
Standardwerten so exotische
Parameter wie 450, 1800, 2000,
3600 oder auch 14400 Bit/s.
Das mag zur Zeit flr viele der
normalen Amiga-Besitzer
noch nicht relevant sein, aber
es gibt spezielle Projekte, die
gerade solche Raten bendti-
gen.

Die Uberwachung des Mo-
dems Gbernimmt Dr. Term voll-
kommen selbst. Sie sehen we-
der wenn ein Registerinhalt
des Modems erneuert wird,
noch wenn beispielsweise der
interne Lautsprecher des Mo-
dems an- oder abgeschaltet
werden soll. Das hat fir die an-
gesprochene Zielgruppe si-
cherlich Vorteile — das Proto-
koll wird nicht mit unwichtigen
Daten gefiillt — entzieht aber
dem Benutzer auch die Trans-
parenz des DFU-Prozesses.

Natlrlich bietet auch Dr.
Term eine eigene Program-
miersprache. Durch die kom-
mandoorientierte Benutzung
des Programms lassen sich
hier alle Kommandos direkt
einbauen. Das erlaubt eine va-
riable Automatisierung. Ein
kleines Mailboxprogramm ist
auch in Dr. Term integriert. Es
erlaubt das Senden und Emp-
fangen von Dateien. In der ho-
heren Benutzerstufe ist auch
ein Umbenennenund Léschen
erlaubt. Wahrend dieses Mo-
dus werden samtliche Anrufer
auf Wunsch mitprotokolliert
und erhalten sogar einen Be-
griBungstext, wenn sie sich
eingeloggt haben.

Eine weitere, etwas gewdh-
nungsbedirftige Funktion

stellt bei Dr. Term das Telefon-
buch dar. Durch die Anzahl und
Komplexitét der hier vorhande-
nen Einstellungen kann man
schnell die Ubersicht verlieren.
Vielseitig ist dabei, daB nahezu
alle an der Ubertragung betei-
ligten Parameter mit der Tele-
fonnummer zusammen ge-
speichert werden.

Dr. Term arbeitet nicht im
PAL-Modus. Dies ist bei der
Emulation von VT-Terminals
verstandlich, es sollte aber im
TTY-Mode die volle Zeilenzahl
zur Verfligung stehen.

Séamtliche Vorteile und Ei-
genheiten von Dr. Term hier zu
erldutern, wirde den Rahmen
dieses Artikels sprengen. Soll-
ten Sie sich fiir eine derartige
Anwendung, vorzugsweise in
Verbindung mit GroBrechnern
oder als intelligentes Terminal,
interessieren, kann der Gang
zum Héndler nur empfohlen
werden. Durch die Funktions-
vielfalt kann Dr. Term an nahe-
zu jede Problemstellung ange-
paBt werden.

Ottmar Réhrig/jk

AMIGA-WERTUNG

Software:
Dr. Term Professional

9,1

von 12

sehr gut

Preis/Leistung

B E|gut

Dokumentation

E| B B /|befriedigend

Bedienung

El Bl E| B|ausreichend

Erlernbarkeit

BB Bl B|E|ungenigend
BB B B E|mangelhaft

Leistung

Fazit: Dr. Term besitzt eine den nor-
malen Anwender Uberfordernde
Funktionsvielfalt. Durch die kom-
mandoorientierte Benutzeroberfl&-
che ist es jedoch flr Profis wie ge-
schaffen. Bei entsprechenden An-
wendungen werden vor allem
Freunde der VT100- und VT52-Ter-
minals einiges mit dem Programm
anfangen kénnen.

Positiv: mehrfache Filtertabellen;
Mailbox-Modus; bis zu 40 Funk-
tionstasten, Hayes-Modemunter-
stitzung.

Negativ: vorgegebene Modem-
kommandos; nicht alle Funktionen
iber Meni zu erreichen.

DATEN

Produkt: Dr. Term
Preis: 175 Mark
Hersteller: PP&S

Anbieter: GTI, Zimmersmihlenweg 73,
6370 Oberursel, Tel. 06171/73048

Video-Scape 3L

Berechnete Realit

Mit Video-Scape 3D kdnnen ¢
dreidimensionale Objekte a
verschiedenen Blickwinke
betrachten und durch Hin;
fugen von Kamerafahrten u
frel wahlbarem Lichteinfall ein
realistischen Computer-Vide
film erstelle

Bestell-Nr. 516

DM 385,-* (sFr 345,-"/6S 3850,
Aegis Image:

Farbenpracht leichtgemac
Ein ideales Standard-Zeichenp
gramm mit Uber 4000 Farbe
Bestell-Nr. 541

DM 69,-* (sFr 62,-*/6S 690,
Aegis Animator und Image:
Bringt Bewegung in lhre Bild
Aegis Animator verbindet d
Animationstechniken, damit
vielseitige Desktop-Vide
Produktionen auf dem Ami
erzeugen konn

Bestell-Nr. 541

DM 249~* (sFr 225-"/6S 2490,
Aegis Dr:

Ein leicht zu bedienend
Zeichenprogram

Bestell-Nr. 541

DM 199,-* (sFr 179-*/6S 1990,
Aegis Draw Plus - CAD: E
Traum wird erschwingli
Computerunterstitztes Konst
ieren von strukturierten Grafike
Bestell-Nr. 541(

DM 385,~* (sFr 345-"/6S 3850,
Aegis Video-Title
Verwandeln Sie lhren Ami
in eine leistungsfahige Tit
maschi

Ein Text- und Grafikgeneral
Bestell-Nr. 541

DM 249,~* (sFr 225-*/6S 2490
Aegis Impact - Verleihen €
lhrer Prasentation einen AL
druck, der Eindruck mac
Das Desktop-Programm :
Erstellung von Prasentatior
grafike

Bestell-Nr. 541

DM 149,~* (sFr 135-"/6S 1490
Aegis Sonix - Wetten, d
auch Sie mit diesem P
gramm einen Hit schreibe
Synthesizer- und Kompositior
Program

Bestell-Nr. 541

DM 149,-* (sFr 135-"/6S 1490
Aegis AudioMaste

Das Tonstudio fiir den Ami
Nachbearbeitung von digit
sierten Klange

Bestell-Nr. 541

DM 99,-* (sFr 89-"/6S 990
Aegis Dig:

Der Schliissel zur modern
Datenkommunikati
Telekommunikationssoftwa
Bestell-Nr. 541

DM 149,-* (sFr 135-"/6S 1490
* Unverbindliche Preisempfehlu

Markt &Technik-Suppo

Bei User-Registrierung rechtz
tige Update-/Upgrade-Inform
tion und Support-Untersttzur
Senden Sie uns bitte |t
Registrierungskal
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AEGIS:

Kreative Software
fiir den Ami

F

.
Markt&Technik-Produkte M kt& h k Fragen Sie Ihren Fachhéndler
erhalten Sie in den Fachabteilungen ar ec nl nach unserem kostenlosen Gesamtverzeichnis
der Warenhauser, im Versandhandel, — = . 1+ o~ =~ 1 — mit Uber 500 aktuellen Computerbichern
in Computer-Fachgeschéften oder Zeitschriften - Blch und Software. Oder fordern Sie es direkt
beim Verlag an!

bei Inrem Buchhandler oftware - SChU|UI’"I

Markt&Technik Verlag AG, Buchverlag, Hans-Pinsel-StraBe 2, 8013 Haar bei Miinchen, Telefon (089) 4613-0

Bestellungen im Ausland bitte an: SCHWEIZ: Markt&Technik Vertriebs AG, Kollerstrasse 3, CH-6300 Zug, Telefon (042) 415656. OSTERREICH: Markt&Technik Verlag
Geselischaft m.b.H., GroBe Neugasse 28, A-1040 Wien, Telefon (0222) 587 1393-0; Rudolf Lechner&Sohn, HeizwerkstraBe 10, A-1232 Wien, Telefon (0222) 677526;
Ueberreuter Media Verlagsges.mbH (GroBhandel), Laudongasse 29, A-1082 Wien, Telefon (0222) 48 1543-0.
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SPIELE-TEST

Ihr Fall, Doctor Watson

Sherlock Holmes, der beriihmteste Detektiv aller

ondon 1887. Kurz vor

dem flinfzigjahrigen

Thronjubildum der Kéni-
gin Victoria werden aus dem
Tower die berihmten Kronju-
welen gestohlen. Ein Fall fir
Sherlock Holmes. Zur Jubi-
ldumsfeier in zwei Tagen mis-
sen die Juwelen unbedingt
wiederbeschafft werden, da
sie die Konigin tragen muB.
Wirde der Juwelenraub offen-
bar werden, wére ein Skandal
unabwendbar. Erstaunlicher-
weise hat der Dieb im Tower ein
Versrétsel zurlickgelassen, mit
dem er Holmes offensichtlich
in eine Falle locken will. Doch
dieses Rétsel ist die einzige
Spur. Deshalb verfillt der De-
tektiv auf eine geniale Idee:
Sein Assistent, Doctor Watson,
dessen Rolle vom Spieler am
Computer gespielt wird, soll
den Fall bearbeiten, wobei er
natirlich von Holmes begleitet
wird. Da der Juwelendieb die
Strategien von Doctor Watson
noch nicht kennt, bleiben die
Schritte des Detektivpaares flr
ihn unberechenbar. Wird es Dr.
Watson — mit gelegentlicher
Hilfe von Holmes — schaffen,

of . mared o
1n and g9 out at al
pigveas.

The square 15 domin bl TS
with 2 statee of Nel

bottan i
The estrance te the [

The detective is here.

[ |

Zeiten, hat nur zwei Tage Zeit, fiir einen Fall, der
sein ganzes Konnen erfordert. Im neuen Infocom-

Adventure miissen Sie als Doctor Watson helfen.

Das neue Infocom-Adventure »Sherlock« kommt wieder mit einer Reihe lustiger Gimmicks

£ 3t open spaces
ia 1865, Streets coms
are prople feeding

Solwes barely glances at you and smaps, “At last. New miy we proceed?”

examine states

fhl. stater of Admiral Lerd Melses is perched hagh above you, on top of the
colamm.

reamine relief

®

Is the distance, you bear Big Bes strike the bour.

Wer nicht mehr weiter kommt, kann sich helfen lassen

das Rétsel um die verschwun-
denen Juwelen zu lésen? Es
bleiben nur zwei Tage Zeit; die
Uhr am oberen Bildschirmrand
zahlt unerbittlich weiter.
»Sherlock« ist das erste Ad-
venture der neuen Infocom-Se-
rie »Immortal Legends« (un-
sterbliche Legenden). Wie alle
Infocom-Adventures zeigt es
nur Text, aber keine Grafiken
am Bildschirm. Daflir sind die
englischen Beschreibungen
sehr detailliert. AuBerdem wur-
denin die 16-Bit-Versionen von
»Sherlock« digitalisierte Ge-
rdusche eingebaut, um eine
moglichst realistische Atmo-
sphéare zu schaffen. So hort
man zum Beispiel zu jeder vol-
len Stunde der Spiel-Zeit (die
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wesentlich schneller als die
normale Zeit vergeht) den
Schlag des beriihmten »Big
Ben«.

In der Packung des Adventu-
res befinden sich, wie bei Info-
com (blich, einige »Gim-
micks«, ohne die sich das Spiel
nur schwer oder gar nicht 16-
sen 1aBt. Das wichtigste Utensil
bei den Ermittlungen ist die
Touristenkarte von London
(Stand 1887) auf der die Spiel-
szenen innerhalb der Stadt
eingezeichnet sind. Prakti-
scherweise kann man sich
namlich in der Stadt nicht nur
zu FuB, sondern auch kosten-
los mit der Pferdekutsche fort-
bewegen — sie steht einem
uberall nach einem kurzen Pfiff

auf der Trillerpfeife zur Verfii-
gung. Eine weitere wichtige
Beigabe ist die Zeitung »The
Thames«, in der man sich so
manchen Tip fiir das Spiel ho-
len kann.

Uberraschend fiir Infocom-
Adventures ist eine eingebaute
Hilfsfunktion. Nach dem Tip-
pen von »HINT« erscheint eine
Liste mit den Orten auf dem

Tips eingebaut

Bildschirm, die im Spiel wich-
tig sind. Mit dem Cursor fahrt
man einen dieser Orte an, um
dann eine Liste mit Fragen zu
erhalten, die an diesem Ort
auftreten kénnen. Nach dem
Anwdhlen einer Frage er-
scheint ein Hinweis dazu. Die
Antworten auf die Fragen sind
stufenweise aufgebaut, sie ge-
hen also vom Allgemeinen ins
Spezielle. Sieht man sich zum
Beispiel die Antworten auf die
Verse des Ratsels an, so wird

zuerst nur ein vager Hinweis,
bei weiterem Druck auf »Re-
turn« aber schlieBlich die ge-
suchte Person bekanntgege-
ben. Auf diese Weise kann
man sich von einem Tip auf die
richtige Fahrte bringen lassen,
ohne gleich die Lésung eines
Problems vorgesetzt zu be-
kommen.

Insgesamt ist »Sherlock« al-
sowieder ein Clou fir alle Fans
der englischen Textadventu-
res. Auch wer nicht perfekt
Englisch kann, dirfte zurecht-
kommen, da es nur wenige
Wortspiele gibt. Die Hilfsfunk-
tion auf dem Bildschirm ist
zwar sehr praktisch, verfiihrt
aber manchmal dazu, nicht so
lange uber ein Problem nach-
zudenken, wie man es ohne
die Hilfe tun wiirde. Bisher war
die fehlende Hilfe-Funktion
eher ein an Infocom-Adventu-
res geschatzter Punkt. Trotz-
dem, spannend und interes-
sant ist »Sherlock« auf jeden
Fall. Andreas Lietz/jk

TITEL Sherlock

012 3 456 7 8 9 101112131415

Spielidee
Grafik

Sound
Schwierigkeit
Motivation

Besonderheiten
Hersteller Infocom
Preis 67 Mark

Bezugsquelle

Text-Adventure mit Tips

Soyka, Hattinger Str. 685, 4630 Bochum 5
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Entscheiden Sie jetzt -

richtig und minutenschnell

Wahrend Sie diese Anzeige durchlesen,
werden weltweit die Borsenkurse neu notiert.
Minuten, die oft entscheidend sind. Fiir Kaufen,
Halten oder Verkauf Ihrer Kapitalanlagen.

Mit BORSE RealTime konnen Sie sich jetzt ins
internationale Borsengeschehen einschalten.
Auf Knopfdruck. Live. Minute fiir Minute. Tag
und Nacht. Mit jedem handelsiiblichen Personal-
oder Home-Computer:

Tagliche Kursbewegungen von ca. 4000 inter-
nationalen Standardwerten 30 fiihrender
Borsenplitze der Welt.

Jede Minute die neuesten Borsennachrichten.

Jede Stunde Indizes, Devisenkurse, Rohstoff-
notierungen.

Telefon: 089/4613-720

Alle Werte Ihres Depots mit den jeweiligen
Daten.

Aktuelle Top-Strategien fiir Ihre Kapital-
anlagen.

Nutzen Sie BORSE RealTime jetzt fiir
schnelle und gewinnbringende Entscheidungen!
Ubrigens: Das Zugangsrecht zu BORSE
RealTime erhalten exklusiv BORSE ONLINE
Abonnenten ohne gesonderte Berechnung.
Fordern Sie noch heute
weitere Informa-
tionen zu BORSE

RealTime an oder

rufen Sie uns an;

BORSE RealTime & BORSE s b

Hans-Pinsel-Stralle 2

Das komplette Info - System der Zukunft e



AN

SPIELE-TEST

Mit dem richtigen Dreh

izwelt ist in Gefahr!
Farbenprachtig und
glicklich lag das

Land einst in tiefem Frieden.
Doch diese Tage sind vorbei.
Wizwelt ist jetzt hdchstens
noch ein Schatten seiner
selbst; und das im wahrsten
Sinne des Wortes. Wo einst-
mals viele Farben leuchteten,
erscheint nun alles grau in
grau.

Schuld daran ist der Bose-
wicht Zark, der es sich zum Ziel
gemacht hat den Glanz der
Landschaft zu zerstéren, um
seine schreckliche Herrschaft
zu untermauern. Das ist aller-
dings noch nicht alles. Uber
die acht Ebenen von Wizwelt
streifen schon die Trupps der
geféhrlichen Kobolde. Diese
sollen, von ihrem Meister aus-
gesandt, jeden angreifen, der
es versucht die alte Farben-
pracht wiederherzustellen.

e I ZBALE

»Wizball« ist ein Action-Spiel,

ES T

das jeden Computerbesitzer
begeistern kann. Es wurde

schon vor Erscheinen mit viel Lorbeeren
bedacht. Ist das Spiel wirklich so gut?

Bild 1. »Wizball«, das Action-Spiel, das einfach jeden fesselt

SenSuiL sot Taat

TR BTN
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TR YT QNTE S ST Y WY I MR

Bild 2. Kénnen Sie es schaffen, die Farben zu restaurieren?

In »Wizball« (ibernehmen
Sie die Rolle des Retters aus
hochster Not. Mit vielen Tricks
und vor allem mit Hilfe lhres
pfiffigen Begleiters, der Katze
»Catalite«, treten Sie an, die
Welt zu retten. Da Sie sich auf
der Wizwelt tarnen mussen, er-
scheinen Sie nichtin Ihrer wah-
ren Gestalt. Eingehdillt in einen
kleinen griinen Ball, springen
Sie zunéchst noch ziemlich un-
beholfen durch die Land-
schaft. Gestartet wird auf Ebe-
ne 1 und man hat die schwere
Aufgabe alle acht Level in einer
unterschiedlichen Farbe ein-
zufarben. Dies geschieht far
jede Ebene in drei Phasen, die
die verschiedenen Schattie-
rungen der Farbdarstellung
symbolisieren. Fir Level 1 wer-
den beispielsweise drei Rot-
Abstufungen von dunkelrot
Uber hellrot bis rosa gebraucht.
Die nachste zu erreichende
Farbe wird dafiir in jeder Ebe-
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ne in einem Farbtopf ganz
rechts unten am Bildschirm an-
gezeigt.

Zum Mischen der Farben gilt
es jeweils eine ausreichende
Menge der Grundfaben Rot,
Grin und Blau zu sammeln.
Dafiir sind links unten im Bild
nochmals drei Topfe ange-
bracht. Sowie die richtige Men-
ge vorhanden ist, geht es ab in
einen Bonus-Level, in dem erst
einmal viele Extra-Punkte zu
holen sind. Danach kommt ei-
ne grafisch sehr schéne Sze-
ne, in der das Labor des Zau-
berers gezeigt wird, wo die Far-
ben in einer kleinen Anima-
tions-Sequenz  automatisch
verrithrt werden. Wenn Sie es
geschafft haben, eine Ebene
mit allen drei Schattierungen
einzuféarben, so wird diese fort-
an sicher vor Kobolden sein
und Sie kénnen sich an weitere
Aufgaben machen. Falls es Ih-
nen sogar gelingt, allen acht

Ebenen die richtigen Farben
wiederzugeben, gibt es als
Bonbon noch eine hibsche
Endgrafik und einen Text, der
Sie als Retter des Landes aus-
weist. In der Praxis ist das mit
einigen Schwierigkeiten ge-
spickt. Man startet mit dem ku-
geligen Wizard, der automa-
tisch auf und ab hipft. Zur
Steuerung |aBt sich per Joy-
stick nun dem Ball ein Drehim-
puls geben, so daB dieser bei
Berlihrung des Bodens be-
ginnt davonzuspringen. Je
stdrker man ihn dreht, um so
weiter wird der Sprung ausfal-
len. Diese Methode der Fortbe-
wegung ist jedoch duBerst un-
flexibel. Der Wizball kann zwar
in Fahrtrichtung schieBen,
doch einmal abgesprungen
1aBt es sich oft nicht mehr ver-
meiden, auf einem Gegner zu
landen. Die Taktik und der ei-
gentliche Spielwitz liegt nun
darin, sich besondere Fahig-
keiten zu erspielen, die einem
das Leben erleichtern. Dazu ist
direkt Gber dem Spielfeld eine
Leiste mit Symbolen ange-

bracht, die diese Extras verkor-
pern. Um diese zu erlangen,
missen bestimmte Kobolde
abgeschossen werden. Diese
verwandeln sich dann in griine
Kristallkugeln, die sich auf-
sammeln lassen. Pro Kugel
I1aBt sich der Reihe nach je ein
Extra aktivieren, wie zum Bei-
spiel eine absolut exakte
Steuerung, DoppelschuB in
beide Richtungen oder ein
Schutzschild. Auf diese Art
und Weise kann man auch den
Helfer Catalite herbeiholen. Im
Ein-Spieler-Modus zieht man
ihn wie an einem Gummiband
stédndig mit sich herum. Inter-
essant wird das Ganze jedoch
erst mit zwei Spielern und Joy-
sticks. Jetzt Ubernimmt der
Partner die Rolle der Katze und
kann den Zauberer verteidigen
und die wichtigen Farbtropfen
aufsammeln, die bei der Zer-
stérung von farbigen Kugelko-
bolden zu Boden fallen. Stark
erhéht wird der Spielwitz noch
durch ein Extrasystem fir Ca-
talite. Fangt er normale Trop-
fen, so fiillt sich nach und nach
der entsprechende Farbsam-
meltopf. Doch wehe er er-
wischt einen lila Tropfen, dann
wird er flr eine Weile verrickt
und |&Bt sich nicht mehr ver-
nunftig steuern. Oder gar ei-
nen schwarzen; dann wird die
Umgebung plétzlich dunkel.
Die grauen oder weiBen Trop-
fen sollte man aber auf jeden
Fall fangen, sie ergeben 128
Leben fiir die Katze oder einen
Extra-Zauberer. Bei zwei Spie-
lern entsteht natirlich wesent-
lich mehr SpielspaB, als wenn
man sich alleine durchkamp-
fen muB. Wizball hat eine unge-
heure Spielmotivation; schon
nach einigen Minuten kann
man kaum noch davon loskom-
men. Die nette Story und die
selbst fir Amiga-Verhéltnisse
tollen Grafik- und Soundeffek-
te lassen es zu einem flir jeden
Amiga-Besitzer interessanten
Action-Spiel werden.

Jorg Kéhler

TITEL Wizball

01 2 3 456 7 8 9 101112131415

Spielidee

Grafik

Sound
Schwierigkeit
Motivation
Besonderheiten
Hersteller

Preis

Bezugsquelle

8852 Unterpeiching

Hervorragender Zwei-Spieler-Modus
Ocean

76 Mark
Softwareversand Miiller, Dorfstr. 1,
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Unser Service endet nicht an der Ladentir.
Auch bei Versandbestellung garantieren wir lhnen
unsere volle Unterstiitzung.

Hier ein kleiner Auszug aus unserem umfangreichen

Software-Angebot:

MCC Pascal 2 neu! 298,- DM
MCC Assembler 168,- DM
AC-Basic

Compiler V1.3 298,-DM
Aztek C V36

Professional 398,-DM
Aztek C V36

Developer 598~ DM
Aztek C Source

Level Debugger 148,~-DM
Aztek C Library

Source 648,- DM
Lattice C V4.0 448,- DM
Lattice C Developer  798,-DM
Philgerma Prolog 198,- DM
J-Forth Compiler 348,-DM
AC Fortran 77

Compiler 598-DM
M2S Modula 2

(A.+L. Meyer-Vogt)  338,-DM
Benchmark

Modula 2 neu! 428,-DM
Benchmark Modula 2,

Libraries f. C, IFF

und Simplify 198,-DM
C64 Emulator

A500/1000/2000 98,-DM
Disk-2-Disk C64-Disk

les./schr. 88,~-DM
Dos-2-Dos IBM-Disk

les./schr. 118,-DM
Online! Terminal-

programm 168,- DM
Power Windows 25 f.

div. Prog.-Sprachen  198,-DM
TX-Ed European Prog.-
Texteditor 88,-DM
A.L.F. 1.3 Harddisk-

Treiber 78,~-DM

Deluxe Music +

Instant Music 228,-DM
Dynamic Drums 158,- DM
Dynamic Studio 438~ DM
Dr.T's KCS V 16 498,-DM

Analyze 2.0

Tabellenkalkulation — 298,-DM
WordPerfect 4.1 dt.

Textverarb. 798,~DM
AmigaBuch integ.

FiBu+Faktura ab 348,-DM
dBMan V4.0

Datenbank 448,-DM

Professional Page DTP 648,- DM

IntroCAD mit perfekter

Ausgabe 148,-DM
Deluxe Paint 2 PAL  248~-DM
Photon Paint HAM-

Malprogramm 218,-DM
Sculp 3D Ray-tracing-
Programm 198,-DM
Silver animiertes

ray-tracing 198,- DM
The Director

Animat. + Diashow 128,~DM
Carrier Command 89,-DM
Alien Syndrome 49-DM
Interceptor 79~-DM

Scenery Disk Europa
Scenery Disk Japan

Supra Modem
2400 Baud, ohne FTZ;

59,-DM
59,-DM

nur fir den Export! 498~ DM
Micron Board 2 MB
Amiga 2000 a. Anfrage

A.L.F. Controller zum An-
schiuB von IBM-Hard-

disks an Amiga a. Anfrage
10 Disketten 35"
2DD Fuiji 39,-DM

Bei Bestellungen unter DM 200, betragt der Versandkostenanteil
DM 4,80. Nachnahme DM 3,20. Ins Ausland liefern wir nur gegen
Vorkasse (Uberweisung oder Euroscheck).

Telefonische Bestellannahme und Hotline-Service: 089/281228

Preis- bzw.
Handlerlisten
anfordem
bei

von Mo —Fr

2.00-18.30 Uhr
Sa 10.00-14.00 Uhr

ohilgermao

Barerstr. 32 - 8000 Miinchen 2

= 089-281228

Neu: 4600 Dortmund 50
Baroperstr. 337, & 0231/759292

AMIGA-MAGAZIN 10/1988
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AKTUELL

Neue Version

(A) Meyer-Vogt bietet seit Anfang Juni eine neue Version
von M2Amiga an. Die neue Fasssung wurde wesentlich {iber-
arbeitet und bekannte Fehler beseitigt. Zur Zeit wird
laut Hersteller aneiner Anpassung von M2Amiga an die neue
Workbench gearbeitet.

Hafenmeister

(B) Die Computer Ecke bietet den Portmaster an. Der Hard-
warezusatz zum Amiga erspart dem Anwender das Umstecken
vonMaus und Joystick. Einkleines Modul wird in den Mouse-
Port gestecktund bietet dann Anschliisse fiir Maus und Joy-
stick mit einem Umschalter.

50 Prozent Rabatt

(C) Wordperfect wird sein Textverarbeitungsprogramm
gleichen Namens ab sofort mit einem Studentenrabatt von
50 Prozent vertreiben. Gegen Vorlage eines Immatrikula-
tionsnachweises kénnen Studenten der Universitédten und
Bildungsinstitute das umfangreiche Paket fiir 395 Mark
erwerben. Dieser Preis gilt sowohl fiir die englische als
auch die deutsche Version des Programms.

AMIGA und FC Bayern

Dab sie Fubball spielen koénnen, haben sie bewiesen. Nun
kennen sie sich auch auf dem Amiga aus. Die Computerschu-
lung des 1. FC Bayern durch das Redaktionsteam des AMIGA-
Magazins wurde erfolgreich abgeschlossen. Es fanden be-
sonderes Interesse die Programme Beckertext von Data
Becker sowie Deluxe Paint IT und Superbase aus dem Hause
Markt & Technik. Fiir die Bereitstellung ihrer Produkte
danken wir Ariolasoft (Spielprogramme), Batavia (Joy-
sticks) und Data Becker (Beckertext).

Lattice C-Update

(D) In Zusammenarbeit mit Lattice bietet Atlantis jetzt
einen Update-Service fiir Besitzer der &lteren Versionen
des C-Compilers an. Gegen Einsendung der Registrations-
karte mit Seriennummer und des Geldbetrages wird der neue
Lattice C 4.0 versandt.

Update von 3.03 oder dlter: 198 Mark

Update von 3.10: 148 Mark

Alles auf einer Karte

(E) Der amerikanische Soft- und Hardwarehersteller ASDG,
bekannt geworden durch den Floppy-Speeder FACC, bringt
eine Multifunktionskarte fiir den Amiga 2000 heraus. Dar-
aufbefindensichzwei IEEE959-Schnittstellen. Auf diese
Karte lassen sich dann weitere Module stecken. Darunter
befinden sich Ethernet-, SCSI-, Centronics-, CRT-, Gra-
phic-, Magnetband- oder Streamer-Controller. AuBerdem
sind Scanner, Modems und vieles mehr vorgesehen.

Musik von Hubbard

Rob Hubbard, der Musikspezialist auf dem C 64, ist bei
Electronic Arts eingestiegen. Er wird im US-Hauptquar-
tier in San Mateo arbeiten.

Jet-Handbuch

(F) Fiir den Jet-Flugsimulator von Sublogic ist ein deut-
sches Handbueh bei GTI zu beziehen. Zum Preis von 10 Mark
wird die Anleitung bei Kauf des Originals beigelegt. Wer
das Handbuch nachkaufen méchte, kann dies nur gegen Nach-
welis des Originalbesitzes tun.

Krimi-Abenteuer

(G) Fir Adventure-Freunde gibt es zum glinstigen Preis von
etwa 50 Mark das Spiel »Crime of Music«. Dieses Textadven-
ture ist trotz des Titels vd1lig in deutscher Sprache ver-
falit und ist beim Autor selbst zu beziehen.

A: Meyer-Vogt, Im Spéten 23, CH-8906 Bonstetten/ZH, Telefon (41) (1) 7003037
B: Computer Ecke, Stresemannring 7, 6070 Langen, Telefon 06103/24245
C: Wordperfect Software GmbH; Frankfurter Str. 33-35; 6236 Eschborn;
Tel. 06196/481722
D: Atlantis, Dunantstr. 53, 5030 Hurth, Tel. 02233/4 1081
E: Compustore, Fritz-Reuter-Str. 6, 6000 Frankfurt, Tel. 069/56 7399
F: GTI, Zimmersmiihlenweg 73, 6370 Oberursel, Tel. 06171/73048
G: Volker Lanz, Panoramaweg 27, 7445 Bempflingen, Tel. 07123/3 1901
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W X3131L AW /Ay MM X3731L AW VA R X3731 AW



AKTUELL

Schnell gescannt

Bei Print Technik soll ein
Scanner fir den Amiga, basie-
rend auf der Hardware eines
Silver Thermokopierers, er-
héaltlich sein. Er arbeitet zur
Zeit in Schwarzwei mit einer
Auflésung von 200 x 200 Punk-
ten. Eine neue Version der

Der Amiga-Scanner auf
Thermokopierbasis

Software und ein Farbzusatz
sind in Arbeit. Der Preis fiir das
komiplette Gerét inklusive Ka-
bel und einer Rolle Papier liegt
bei 1500 Mark. jk

Print Technik, Nikolaistr. 2, 8000 Miinchen 40,
Tel. 089/368197

Turboprint Il —
alles neu

Irseesoft hat sein schnelles
Druckprogramm »Turboprint«
flir 89 Mark in der neuen Ver-
sion 2.0 vollig Uberarbeitet. Al-
le Einstelimdglichkeiten der
Workbench 1.3 Preferences
sind eingebaut, dabei druckt
Turboprint Il nochmals wesent-
lich schneller. Beim 24-Nadel-
Matrix-Drucker Epson LQ 2550
wird eine bildschirmfiillende
Grafik als SchwarzweiB-Hard-
copy mit 180 x 180 dpi (Margin
1 bis 80) in 1,14 Minuten ge-
druckt. Vorab konnten wir uns
davon Uberzeugen, daB auch
Laserdrucker noch schneller
drucken kénnen. Der Anwen-
der hat dabei vielféltigste Ein-
fluBmaoglichkeiten auf die Aus-
druckqualitat. Neu sind 16stufi-
ge Farbregler sowie wirkungs-
volle Helligkeits- und Kontrast-
regler, insbesondere fir Grau-
stufengrafik. Die Hardcopy-
Ausgabe wurde um eine Aus-
schnittfunktion und eine kom-
fortable Speichermdglichkeit
erweitert. Neue Treiber mit
Spitzenauflésungen von 240 x
144 dpi flr alle 9-Nadel-Druk-

ker und 360 x 360 dpi fir 24-
Nadel-Drucker mit vier neuen
Rastern verbessern die Aus-
druckqualitadt erheblich. Auch
der Bedienungskomfort wurde
verbessert. Turboprint Il 188t
sich resetfest nachladen, auf
Festplatte installieren und das
resetfeste Menl kann auf Ta-
stendruck aufgerufen werden.
Die AusdruckgroBe 148t sich in
Zentimetern oder Punkten an-
geben. Die eigene Antialias-
ing-Funktion profitiert auch
von der schnellen Dateniliber-
tragung. Sie ist bis zu viermal
schneller als die Workbench
1.3 (Laserprinter 8 mit Turbo-
print 1l: 2,15 Minuten gegen-
Uber 8,20 Minuten unter WB
1.3). Uber alle weiteren Neue-
rungen berichten wir im Test in
der ndchsten Ausgabe. Fiir alle
Turboprint-Besitzer gibt es laut
Hersteller ein Update mit neu-
em ausflihrlichen Handbuch

fur 38 Mark bei Riicksendung
der alten Turboprint-Diskette
(zuziglich Porto und Nachnah-
me). Alle registrierten User
werden automatisch von Irsee-
soft angeschrieben. ub

Irseesoft, Griintenstr. 6, 8951 Irsee, Tel. 08341/
74327

Amiga als Post-
spielcomputer

Auf einem Amiga 500 mit
einem selbstgeschriebenen
Basic-Programm veranstaltet
Daniel Schumacher das Fanta-
sy-Postspiel »Lehensherrenx
Rund 25 Lehensherren kdmp-
fen auf dem fiktiven Kontinent
Sador gegen Frostriesen, Dra-
chen, Orkheere und selbstver-
stéandlich miBglinstige Mitspie-
ler. Jeder Spieler hat die Wahl
zwischen der Rolle eines
Kampfers, Klerikers, Diebs
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oder Zauberkundigen. Die Z{-
ge werden per Post an den
Spielleiter geschickt, dort auf
dem Amiga ausgewertet und
zuriickgeschickt. Dazwischen
gibt es natirlich hektische di-
plomatische Aktivitdten zwi-
schen den Spielern.

Jeder Zug kostet etwa drei
Mark, die Startgebiihr inklusi-
ve groBer Karte und dickem Re-
gelbuch sieben Mark.

Joachim Graf/jk

Daniel Schumacher, Lagergasse 12, A-8750
Judenburg

Interessante
Oberflachen

Zur Erweiterung des HAM-
Zeichenprogramms »Photon
Paint« von Micro lllusions ist ei-
ne Sammlung von digitalisier-
ten Oberflachen erschienen.
Die unter dem Titel »Expansion
Disk« geflihrten Grafiken im
IFF-Standard sind auf zwei
Disketten verteilt. Insgesamt
46 verschiedene Oberflachen-
strukturen vor allem aus dem
Bereich Holz und Marmor sind
enthalten. Sie eignen sich be-
sonders bei der Umhillung
von Objekten mit attraktiven
Oberfléachen. Jjk

Micro lllusions, 17408 Chatsworth Street, Gra-
nada Hills, CA 91344

Druckerpuffer
und Verstarker

Alle Amiga-Besitzer, die Um-
steiger vom Commodore 64
sind, sollten sich einmal »Print-
link« anschauen. Damit kén-
nen Sie lhren alten C 64, der
eventuell ungenutzt in der
Ecke herumsteht, als 64-KBy-
te-Druckerpuffer benutzen. Ei-
ne spezielle Verkabelung und
ein Modul ist alles, was dazu
gebraucht wird. Der Preis von
Printlink inklusive AnschluBka-
bel und Modul betrdgt 135
Mark. AuBerdem wurde unter
dem Namen »Amiga Amp« ein
kleiner  Kopfhérerverstarker
zum Preis von 60 Mark vorge-
stellt, der Gber ein Kabel zum
seriellen Port mit Strom ver-
sorgt werden kann. Jk

GTI, Zimmersmiihlenweg 73, 6370 Oberursel,
Tel. 06171/73048

Printlink macht aus lhrem
C 64 einen Druckerpuffer
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AKTUELL
A.L.F. ist da

Mit A.L.F (Amiga loads fa-
ster) sollen sich IBM-kompati-
ble ST412-/ST506-Festplatten
an den Amiga 500/1000/2000
anschlieBen lassen. Somit
kénnen preiswerte Festplatten
fur den Amiga genutzt werden.
Durch die komplexe Fehlerver-
waltung kdnnen viele Platten
mit defekten Spuren, die sonst
mit keinem Computer mehr
laufen, noch benutzt werden.
A.L.F. ist ein Paket aus Hard-
ware und Software. Die Hard-
ware besteht aus einem Stan-
dard-IBM-Festplatten-Control-
ler und einem Adapter zum An-
schluB an den Amiga. Die Soft-
ware steuert den Controller.

i

Die Hardware des A.L.F-
Paketes mit Controller

Des weiteren arbeitet A.L.F. mit
der Amiga-Peripherie zusam-
men, die einen durchgefihrten
Bus besitzt. Ist man im Besitz
mehrerer Platten, so kdnnen
diese, dhnlich wie Disketten,
komplett gewechselt werden.
Momentan ist es, laut Aussage
des Herstellers, noch nicht
mdglich, mehrere Festplatten
gleichzeitig zu betreiben.

In einer der ndchsten Ausga-
ben werden wir A.L.F. genauer
unter die Lupe nehmen.  sg
Philgerma GmbH, Barerstr. 32, 8000 Minchen

2, Tel. 089/281228
Preis von 298 Mark bis 348 Mark

Photon Video —
erster Teil

Der»Photon Video Transport
Controller« wurde von Micro
lllusions verdffentlicht. Diese
Software wurde speziell fir die
Steuerung von Videorecor-
dern entwickelt. Sie gibt dem
Benutzer die Kontrolle tber al-
le Funktionen der Bandma-
schine und ermdglicht damit
auf einfache Weise Schnitte
mit entsprechender Zeitkon-
trolle oder gesteuerte Einzel-
bildaufnahme. Bisher unter-
stitzt das System allerdings
nur die Verbindungs-Hardware
fur Videosysteme zweier ame-
rikanischer Hersteller. Jk

Micro Illusions, 17408 Chatsworth Street, Gra-
nada Hills, CA 91344

SR

: die die auBergewohnlichen

ﬁ‘hm Ihres Amiga nutzen: CADos 3D,

Fractal Construdion Kit und Funktionsplotter
Mit dem 3-D-Konstruktionsprogramm »CADos 3D« konstruieren
Sie selbst komplexe dreidimensionale Kérper, deren Drehung im
Raum sowie VergréBerung und Verkleinerung.
DaB mathematische Erkenntnisse nicht immer »trockenen« Schul-
stoff bedeuten, sondern auch Asthetik und Schénheit repréisen-
tieren, beweist »Fractal Construction Kit« mit der grafischen
Umsetzung der Chaostheorie. Dabei wird der gesamte Bereich
grafischer Auswertungen auf diesem Gebiet abgedeckt!

Bestell-Nr. 38708

Nur

DM 49~
,-

(sFr 45,-*/65 599,-*)

*Unverbindliche Preisempfehlung

= ~—l

Der »Funktionsplotter« erméglicht Ihnen v.a. die maBstébliche
Darstellung von Funktionen, deren Auswertung beziiglich Null-
stellen, Extremwerten und Definitionsliicken sowie den Vergleich
mehrerer Funktionen.

Lieferumfang: Anleitungsheft und eine Programmdiskette im
3'"-Amiga-Format.

Hardware-Anforderung: Amiga 500, 1000 oder 2000

o \
Markt&Technik

Zeitschriften - Bicher
Software + Schulung

Markt&Technik Verlag AG, Buchverlag, Hans-Pinsel-StraBie 2, 8013 Haar bei Minchen,
Telefon (089) 4613-0
SCHWEIZ: Markt &Technik Vertriebs AG, Kollerstrasse 3, CH-6300 Zug,
Telefon (042) 415656 :
OSTERREICH: Markt &Technik Verlag Ges.m.b.H., GroBe Neugasse 28, A-1040 Wien,
Telefon (0222) 58794 55; Rudolf Lechner & Sohn, HeizwerkstraBe 10, A-1232 Wien,
Telefon (0222) 6775 26.
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WETTBEWERB

Jetzt ist es soweit:
Unser Videoscape-
Wettbewerb 1988
aus dem AMIGA-
Magazin 6/88, bei
dem die schonsten
Videoscape 3D-Ob-
jekte von lhnen ge-
sucht wurden, ist
abgeschlossen.
Wir prasen-

tieren die
Gewinner.

——

er Objekt-Wettbewerb
hat seinen AbschluB

gefunden. Insgesamt
wurden (ber 200 Objekte ein-
gesandt, von denen sich 50 in
den vorderen Rangen plazie-
ren konnten. Eingesandt wur-
den die verschiedensten Ge-
bilde wie Flugzeuge, Raum-
schiffe oder Gebrauchsgegen-
stdnde wie Tassen oder Kan-
nen. Um Ihnen einen Eindruck
zu vermitteln, bilden wir auf
dieser Seite zehn der schén-
sten Gegenstande ab.
Sascha Schmid aus Wien er-
halt fur seinen detailliert und
aufwendig konstruierten Joy-
stick (1) das Zeichenprogramm
Deluxe-Paint |l Deutsch. Durch
die Vielzahl der verwendeten
Einzelpunkte wirkt der Kérper
rund und realistisch.
Ebenfalls plazieren konnte
sich Manfred Kramer aus Ein-
hausen mit seiner schénen

Kaffeekanne (2). Sie wirkt sehr
realistisch und eignet sich si-
cher fir viele interessante Ani-
mationen. Sein Preis ist das
H.A.M.-Malprogramm Prism.
Eine Nachbildung eines Ver-

kehrsflugzeugs (3) verhalf Rai-

ner Ansperger aus Gelsenkir-
chen zum Gewinn des Kopier-
programms Marauder II.
Ebenfalls ein Marauder II-
Kopierprogramm erhalt Senol
Ozden aus Ubach-Palenberg
fur den gigantischen goldenen
Schlachtkreuzer mit dem Na-
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WETTBEWERB

men Startrek (4). Fir Welt-
raum-Animationen ein perfek-
tes Objekt.

Das dritte Marauder [I-Ko-
pierprogramm

war uns die
Ray-Ban-Sonnenbrille (5) von
Manfred Kramer wert. Wer
weiB, welche guten Animatio-
nen mit diesem Objekt mach-
bar sind.

Den »Bilderklau« Grabbit
verdiente sich Erhard Prinz
aus Oberuzwil, Schweiz, mit
dem Goldkopf (6). Vielleicht
14Bt sich mit dem Videoscape-
Objekt »Mayan Pyramid« (zu
finden im Original-Paket) eine
Indiana Jones-Animation ar-
rangieren?

Der stolze Pfau (7), der seine
Federn spreizt, verhalf W.
Schoot aus den Niederlanden
zu einer AMIGA-Extra-Grafik-
diskette mit drei interessanten
Grafikprogrammen.

Fir den kleinen goldenen
Raumgleiter (8) bekommt Se-
nol Ozden eines der verspro-
chenen zehn Giganoid-Spiele.

Sehr gut gefallen hat uns
auch der Bleistift (9) von Man-
fred Kramer, der dafiir eines
der Giganoid-Spiele zuge-
schickt bekommt.

Das zehnte Objekt, das wir
auf dieser Seite prasentieren,
ist der Doppeljet (10) von Senol
Ozden. Esisteine Abwandlung
des auf dem Original-Video-
scape-Paket enthaltenen
F15-Jets. Seine Kreation ist
uns eine AMIGA-Extra-Disket-
te wert.

Wir bedanken uns bei allen
AMIGA-Lesern, die ihre guten
Objekte eingeschickt haben.
Durch Ihre Mithilfe werden hof-
fentlich viele neue und sehens-
werte Animationen geschaf-
fen, die den Ruf des Amiga als
Grafik- und Video-Computer
weiter verbessern helfen.

Dieter Mayer

. . Jeder Einsender, dessen Objekt auf dem Dis-
kettenpack einen Platz gefunden hat, erhil
unabhéngig von der Wettbewerbsaufiésung
sofort nach Fertigstellung die zwei neuen Ob-
jektdisketten. Alle weiteren Gewinner der aus-
gesetzten Preise werden schriftlich benach-
richtigt. Wir bedanken uns bei den Firmen
Markt & Technik, Discovery Software (Marau-
der 1I/Grabbit) und RoBméller (Giganoid) fiir
die freundliche Bereitstellung der Gewinne.
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AKTUELL

Haben Sie Probleme mit Vi-
ren? In der Ausgabe 10/88 er-
klart Happy-Computer aus-
fuhrlich und verstandlich, wie
die elektronischen Monstren
funktionieren, welche Tricks
sie anwenden, was sie anrich-
ten kénnen und wie Sie den
Amiga und andere Computer
vor Viren schiitzen. Gibt es ei-
nen Viren-freien Computer?
Der Hamburger Virenforscher
Professor Brunnstein, der Vi-
ren wie ein Biologe sammelt,
sagt »Jal«. Happy-Computer
hat ihn besucht und berichtet
Uber seine Arbeit. Lesen Sie,
was Experten zu Viren sagen.

Malen mit dem Computer
macht SpaB. Doch mit wel-
chem Programm? Happy-
Computer testet die besten
Malprogramme. Doch wer gute
Bilder mag, kennt das Pro-
blem, daB es oft tolle Grafiken
auf anderen Computern gibt,
die man gerne auf dem Amiga
hatte. Kein Problem. Wir zei-
gen nicht nur, wie Sie Bilder
vom C 64 auf den Amiga brin-
gen, sondern auch, wie Sie
Amiga-Grafiken fiir den C 64
konvertieren. Unser Leser-Li-
sting IFF-Wandler fiir alle Com-
puter bringt Abwechslung in
den Bilderalltag.

Zu einem guten Computer
gehort ein guter Drucker. Doch
welcher ist der beste fir Sie,
um die tollen Amiga-Bilder
aufs Papier zu bringen? Hap-
py-Computer nimmt die lei-
stungsfahigsten Drucker kri-
tisch unter die Lupe. Halten die
Nadelkinstler, was sich der
Anwender von ihnen ver-
spricht? Ein groBer Vergleichs-
test bringt Klarheit.

Wissen Sie, wie aufwendig
Entwicklung und Herstellung
eines Druckers ist? Happy-
Computer hat bei Deutsch-
lands gréBtem Printer-Herstel-
ler hinter die Kulissen gesehen
und interessante Details ent-
deckt, die man normalerweise
nicht sieht.

Virenangriff

So schutzen Sie thren
Computer

8 Yron sk b
H

Farben, Formen
Pixelpracht

-

] -

Die Premiere

Endlich ist es da: Das erste
AMIGA-Sonderheft. Auf Uber
160 Seiten finden Sie Listings,
Tips und interessante Grundla-
gen rund um lhren Lieblings-
computer, den Amiga.

LAMIGA >

S O N D FCROH - F

Der groBe Kurs zum Amiga-
Basic wendet sich an alle Pro-
grammierer, die noch mehr aus
dieser Sprache herausholen
wollen. Zahlreiche Grafiken
und Listings veranschaulichen
die besprochenen Themen,
damit auch die weniger erfah-
renen Amiga-Besitzer schnell
den richtigen Durchblick be-
kommen. Das CLI ist flr jeden

M P RESS UM

eine groBe Herausforderung.
Ein ausfihrlicher Kurs ebnet
den Weg zum perfekten Um-
gang mit dieser Benutzerober-
flaiche des Amiga. Lernen Sie
spielend die Fahigkeiten lhres
Computers kennen.

Neben den Kursen finden
Sie eine umfangreiche Samm-
lung der besten Tips und Tricks
fir Profis und Einsteiger. Jeder
Anwender erfahrt hier neue
Kniffe, der Programmierer
sieht plétzlich neue Perspekti-
ven.

Selbstverstandlich wurden
die Spielernaturen unter den
Amiga-Besitzern nicht verges-
sen: »Suremosche« ist ein abso-
luter Kniller, der einen nicht
mehr loslaBt. Lassen auch Sie
sich in die Welt der Klockis und
Wedongs entfiihren.

Der Begriff »Public Domain-
Software« ist wohl jedem Ami-
ga-Besitzer bekannt. Ausge-
wahlte PD-Programme werden
im Sonderheft detailliert be-
schrieben.

Zusétzlich finden Sie inter-
essante Anwendungen und
nutzliche Tools, die den SpaB
am Amiga weiter steigern.

Das AMIGA-Sonderheft 1 ist
seit dem 21. September 1988
im Handel erhéltlich.

3D-Modelle

»Modeler 3D« heift der neue
Objekteditor von Aegis flir das
bekannte Animationsprogramm
Videoscape. Es kann Daten
auch im Sculpt-Format lesen
und diese als Videoscape-Da-
ten speichern. Stuart Fergu-
son, der Programmierer von
Modeller 3D, verriet uns schon
vor der Verdffentlichung einige
Details. So wird das Programm
ahnlich wie Sculpt mit drei Fen-
stern arbeiten. Eine Konstruk-
tion ist dabei als Drahtmodell
aus verschiedenen Richtun-
gen zu sehen. Umdie Arbeit an
komplizierten Objekten zu er-
leichtern, sollen bis zu acht
getrennte Ebenen definierbar
sein. Diese werden dann spéa-
ter wieder in eine Gesamtheit
eingebaut. Auf Knopfdruck soll
die Anzeige in SchwarzweiB
oder Farbe abrufbar sein. Er-
freulich ist, daB offenbar schon
eine PAL-Kompatibilitat einge-
plant wird. Modeler 3D, den
Videoscape-Autor Allen Ha-
stings fir alle seine Objekte
benutzt, wird ab September
von Aegis in den USA verof-
fentlicht und dort etwa 100 Dol-
lar kosten. A. Lietz/jk

Aegis Development, 2115 Pico Boulevard,
Santa Monica, CA 90405
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Amiga 10/88:
Zug um Zug zum Schachmeister

Schachmeister: Zur Archivierung und zum Nachvollziehen von
Schachpartien dient dieses Basic-Programm. Gute Grafik und
Bedienungskomfort sind selbstversiandlich.
EEP: Das Eisenbahn-Entwurls-Programm istein méichtiges Hilfsmit-
tel fir alle Hobbyeisenbahner. Sel%stdeﬁnieﬂe Gleisstiicke werden
kinderleicht auf dem Bildschirm verlegt.
ResProg: Beispiel fir den Autbau von resetfesten Programmen.
lconMan: Verdnderung des Typs von lcons auf einfache und
sichere. Art.'So werden zum Beispiel Diskettensymbole “als. Pro-
rammsymbole verwendbar.
eni: Aufrufen von ClI-Befehlen Uber ein Pullkdown-Mena.
Natirlich sind.auch-alle weiteren Programme ‘auf der Diskefte ent-
halten, die im Inhaltsverzeichnis der Ausgabe 10/88 mit einem
Diskettensymbol gekepnzeichnet sind.

31> Diskette fir Amiga

Bestell-Nr. 48810 DM 29'90 * (sFr 24,90*/8S 299,2)

* Unverbindliche Preisempfehlung

Markt&Technik

Zeitschriften - Bicher
Software - Schulung
Markt&Technik Verlag AG, Buchverlag, Hans-Pinsel-StraBe 2, 8013 Haar bei Minchen, Telefon (089) 4613-0

Bestellungen im Ausland bitte an: SCHWEIZ: Marki&Technik Vertriebs AG, Kollerstrasse 3, CH-6300 Zug, Telefon (042) 415656. OSTERREICH: Markt&Technik Verlag
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Amiga 9/88:
Desktop Publishing in Basic

Ob Basic oder C, auch diesmal kommen Sie voll auf Thre Kosten.
Zusatzlich zu den abgedruckten Listings finden Sie die neve Version
des Checksummers »Checkie 42« auf unserer Diskette.
PrintMate: Ein Deskfop-Publishing-Programm/in Basic, das Sie
sicher begeistern wird: Mit vielen Fahigkeiten wird das Erstellen
einehr eigenen Zeitung zum Vergnigen. Einige Beispiele finden Sie
auch.

Requester: An diesen C-Programmen kénnen Sie die Program-
mierung von Requestern leicht nachvollziehen und verstehen.
Testbild: Verschiedene Testbilder und -téne fiir Monitore generiert
»lestbild«. Dadurch k&nnen Sie nun lhren Monitor besser einstellen,
falls nétig. Sogar den Interlace-Modus kénnen Sie probieren.
Weiterhin befinden’sich dlle Programme auf der Diskette, die im
Inhaltsverzeichnis der Ausgabe 9/88 mit einem  Diskettensymbol
gekennzeichnet sind.

31/>"Diskette for Amiga

Bestell-Nr. 48809 DM 29'90 b (sFr 24,90*/6S 299,*)

* Unverbindliche Preisempfehlung

Ueberreuter Media Verlagsges.mbH (GroBhandel), laudongasse 29, A-1082 Wien, Telefon (0222) 481543-0
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Sie suchen hilfreiche Utilities und
professionelle Anwendungen fiir
Ihren Computer? Sie winschen
sich gute Software zu vernunf-
tigen Preisen? Hier finden Sie
beides!

Unser stetig wachsendes Sorti-
ment enthdlt interessante Listing-
Software fur alle gangigen
Computertypen, Jede Woche
erweitert sich unser aktuelles
Angebot um eine weitere inter-
essante Programmsammlung fiir
jeweils einen Computertyp.

Bei Fragen zu Bestellung und
Versand der Programmservice-
Disketten wahlen Sie bitte
Telefon (089) 4613-232.
Bestellungen bitte nur gegen
Vorauskasse an: Markt &Technik
Verlag AG, Unternehmensbe-
reich Buchverlag, Hans-Pinsel-
Strafle 2, D-8013 Haar, Telefon
(089) 4613-0. SCHWEIZ:
Markt &Technik Vertriebs AG,
Kollerstrasse 3, CH-6300 Zug,
Telefon (042) 415656.
OSTERREICH: Markt&Technik
Verlag Gesellschaft m.b.H.,
Grofle Neugasse 28,

A-1040 Wien,

Telefon (0222) 587 1393-0;
Rudolf Lechner & Sohn, Heiz-
werksirafle 10, A-1232 Wien,
Telefon (0222) 677526
Microcomput-ique, E. Schiller,
Fasangasse 24, A-1030 Wien,
Telefon (0222) 785661;.
Bicherzentrum Meidling,
Schénbrunner StraBle 261,
A-1120 Wien,

Telefon (0222) 833196.
Ueberreuter Media
Verlagsges.mbH (GroBhandel),
Laudongasse 29, A-1082 Wien,
Telefon (0222) 481543-0,
Bestellungen aus anderen
Léndern gine nur schriftlich an:
Marki &Technik Verlag AG,
Abt. Buchvertrieb, Hans-Pinsel-
StraBBe 2, D-8013 Haar, und
gegen Bezahlung einer Rech-
nung im voraus.

Bitte verwenden Sie fir hre
Bestellung und Uberweisung die
abgedruckte Postgiro-Zahlkarte,
oder senden Sie uns einen
Verrechnungs-Scheck mit threr
Bestellung. Sie erleichtern uns
die Auftragsabwicklung, und
dafiir berechnen wir lhnen keine
Versandkosten.

Senaas®

Postscheckkonto Nr. des Absenders

C64-Peripherie am Amiga

IEC-Handler: Mit dem IEC-Handler lassen sich C64-Peripheriegerate wie
die VC 1541 oder ein MPS-Drucker an den Amiga anschlieBen. Zum Betrieb
ist die hier zu findende Software néfig. Virustest: Wir riisten zum Kompf.
Daomit Sie mehr Schutz vor Computerviren haben, hilft der Virustester beim
Erkennen dieser lastigen Biester. AkoTerm: Steuersoftware zum Betrieb des
Amiga mit einem Akustikkoppler. ErschlieBen Sie sich die Welt der Daten-
femibertragung. Eliza: Kommunizieren Sie mit Ihrem Amiga. Mit diesem Pro-
gramm fishrt der Amiga mit Ihnen ein Gespréich tber die verschiedensten The-
men. Der Psychoanalytiker doheim... Resi: Macht Programme reseffest. So
stehen lhnen cuch nach einem Warmstart noch die damit behandelfen Pro-
gramme zur Verfigung. Weiterhin befinden sich alle Programme auf der Dis-
kette, die im Inhaltsverzeichnis der Ausgabe 8/88 mit einem Diskettensymbol

gekennzeichnet sind.
DM 29,90* sFr 24,90%/5S 299,-*

Bestell-Nr. 48808

Disk-Copy bis Spur 81 in Basic

Auch diesmalfinden Sie alle in der Ausgabe 7/88 abgedruckten Listings. Vom
Super-Kopierprogramm in Basic bis zur neven Version des Checksummers.
Supercopy: Schnelles Kopieren ist auch mit Basic méglich, sogar bis zur Spur
81. Probieren Sie es aus. Checkie 42: Die neue Version eroubt nun auch des
Uberprifen von ASCll-Dateien, die mit einem beliebigen Editor erstellt
wurden. Auch andere Teile wurden noch Uberarbeitet. Amigalister: Texte
ansehen mit Komfort. Einfachste Bedienung und Ausdruck einzelner Seiten
oder des gesamfen Textes sind integriert. Bibliotheken: Wir legen den
Grundstein fur eigene Bibliotheken. Alle bendtigten Teile werden genau vor-
gestellt.

Diskette fir Amigo

Bestell-Nr. 48807

DM 29,90* sFr 24,90*/55 299,-*

Eigene Zeichensdtze fiir Epson-Drucker

Von der Anwendung bis zum follen Grafikprogramm erhalten Sie wieder alle
Programme, die in Ausgabe 6/88 obgedruckt sind. Es lohnt sich wie immer:
CAPri: Ein Basicprogramm, mit dem Sie eigene Zeichensatze fir lhren Epson-
kompatiblen Drucker erstellen kénnen. Durch die gute Bedienerfreundlichkeit
und die hohe Aufidsung (24x 16 Punkte) ein Programm der Extra-Klasse.
Imagic: Assemblerprogramme machen dieses Basicprogramm zur Berech-
nung von Apfelménnchen so extrem schnell. Die starke Aufmachung und
Bedienerfreundlichkeit von Imagic werden auch Sie beeindrucken. Texthelp:
Wollten Sie schen immer in Basic die vorhandenen Zeichensatze verwen-
den? Mit Texthelp wird dies zum Kinderspiel. Sogar verschiedene Darstel-
lungsarten wie Outline oder Ifalic sind nun kein Problem mehr. Trackdisk: Die
einfache Benutzung des Trackdisk-Device ist nun méglich. Diese Routinen
werden spdter fir unsere eigenen Bibliotheken verwendet.

Diskette fir Amiga
DM 29,90* sFr 24,90*/5S 299,-*

Bestell-Nr. 48806

Vom Spiel zum nitzlichen Utility

Diesmal finden Sie auf unserer Programmsenvice-Diskette wieder ein breites
Spektrum an Listings. Von Spielen Gber Werkzeuge bis zu Anwendungen ist
alles vorhanden. Kniffel: Ein grafisch gut aufgemachtes Spiel fiir bis zu vier
Teilnehmer. Kniffel wird sicher nicht langweilig. Ein Mub fir alle Gliicksspieler.
Manager: Verschofft hnen die Ubersicht dber Thre Ausgaben in klarer Form
und hilft somit Geld sparen.:Komfortable Bedienung per Maus ist selbstver-
standlich, CrossRef: Hilft Ihnen beim Analysieren von Programmen. Viele
wichtige Daten von Bosic-Programmen wie Labels und Variablen erhalten Sie
schwarz auf weil® ausgedruckt. Ein unentbehrliches Hilfsmittel fiir Basic-Pro-
grammierer. 3-D-TicTacToe: Ein gutes Auge und einen scharfen Verstand
brauchen Sie fir diese dreidimensionale Spielvariante. Recover: Reftet ver-
sehentlich geléschte Doteien von |hrer Diskette. Auch teilweise zerstérte
Dateien werden soweit als méglich restauriert.

Diskette fir Amiga
Bestell-N:. 48805 DM 29,90* sFr 24,90%/565 299,-*

DM Pf | fur Postscheckkonto Nr.

i | 14199-803

Absender
der Zahlkarte

|_ PSchA T Postscheckkonto Nr des Absenders e
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3-D-Landschaften aus dem Computer

Fraktalberge: Ein MuB for alle Fans von zufallserzeugten Grafiken.
fentastisch eintach inder Bedienung und sehr schnell. Transfer: Ubertragt Bil-
dervom C64 auf den Amiga. Mit guter Software und leicht nachzubauender
Hordware. DiskSpy: Direktes Anr?em von Daten auf der Diskette ist mit die-
sem Werkzeug kein Problem mehr. Es stehen viele Befehle zur Verfigung.
ColorChange: Ein Basic-Unterprogramm, mit dem Sie einfach und schnell
Ihre Wunschfarben auf beliebigen Bildschirmen einstellen kénnen. Troof: Ein
spannendes Spiel in Basic mit starker Grafik und vielen verschiedenen Levels.
AuBerdem finden Sie alle Programme auf Diskette, die im Inhaltsverzeichnis
der Ausgabe 4/88 mit einem Diskettensymbol gekennzeichnet sind.

Diskette fur Amiga
Bestell-Nr. 48804 DM 29,90* sFr 24,90%/5S 299,-*

Bildschirmfiillende Boot-Bilder mit allen Extras
BootGirl: fFantostische Bilder sofort nach dem Reset. Bis zu 32 Farben mit
Color-Cycling. Die Bilder kénnen auch bildschirmfillend ohne Rand sein. Ein
absolutes Mub fir jeden Amigo-Besitzer. CassCover: Selbstgedruckte Kas-
seftenhillen geben lhnen den richtigen Uberblick. Einfache Bedienung macht
dos Eingeben und Ausdrucken zur wahren Freude. Command: Das Pro-
gromm erméglicht die Steverung des Aztec-C-Compilers mit der Maus.
Keine longen Eingaben per Tastatur, sondem ein einziger Mausklick startet
nun die Ubersetzung. Videolext: Ein unentbehrliches Werkzeug fir alle
Video-Fans, die ihren eigenen Vorspann mit dem Amiga generieren wollen.
loufbénder, verschiedene Schriffen und IFF-Bilder sind nur einige Stichpunkte,
die das Programm so interessant machen. AuBerdem finden Sie alle Pro-
gramme aul Diskette, die im Inhaltsverzeichnis mit einem Diskettensymbol
gekennzeichnet sind.

Diskette for Amiga

Bestell-Nr. 48803

DM 29,90* <Fr 24,90*/5S 299,-*

Super-Kopierprogramm mit viel Komfort
DCopy: Unser Programm des Monats, gin Kopierprogramm, das alles bietet,
was man sich nur wiinschen kann. Einige Fahigkeiten: Bis zu vier loufwerke
werden verwendet, Mehrfachkopien, abschaltbares Verify und vieles mehr.
SpeedHc: Eine sehr schnelle Hardcopyroutine fir SchwarzweiBausdrucke
mit héchster Qualitdt. leicht on ondere Drucker anzupassen. Sternenhim-
mel: Ein unentbehrliches Werkzeug fir clle Himmelsbeobachter. Das Pro-
gramm zeigt alle Steme und Planeten von jedem beliebigen Punkt der nérd-
lichen Hemisphére. Checkie42: Der Checksummer fir alle Programmierspra-
chen von Assembler Uber Basic bis zu C. Ab dieser Ausgabe finden Sie bei
jedem Listing die Pritziffern. Joy: Ein sehr kurzes und schnelles C-Programm
zur Abfrage des Joysticks. Es ist leicht in eigene Programme einzubinden.
Amiga-Shell: Ein C-Programm, das Komfort ins CLI bringt. Editieren der
Befeﬁlszelle, Funkfionstastenbelegung und Aligsnamen sind nur einige Fahig-
keiten dieses fontastischen Programms.

Diskette fir Amiga
Bestell-N. 48705 DM 29,90* sFr 24,90*/5S 299,-*
*Unverbindliche Preisempfehlung

¥ N Mit den Gutscheinen aus dem
UbrlgenS: »Super-Software-Scheckheft« fir
DM 149,- kénnen Sie sechs Software-Disketten lhrer
Wahl aus dem Programm-Service-Angebot der Zeit-
schriften

PC Magazin Happy-Computer-Sonderheft ~ Computer personlich
PC Magazin Plus Amiga-Magazin 64'er-Magazin
Happy-Computer Amiga-Sonderheft 64'er-Sonderheft

bestellen - egal, ob diese DM 2990 oder DM 34,90
kosten. Das Scheckheft kdnnen Sie per Verrechnungs-
scheck oder mit der eingehefteten Zahlkarte direkt
beim Verlag bestellen.

Kennwort: Software-Scheckheft, Bestell-Nr. 39100.

* Fur Vermerke des Absenders

-

rPoslscheckkoma Nr des Absenders.]

Empfidngerabschnitt

DM Pf

Zahlkarte/Postiiberweisung

Die stark umrandeten Felder sind nur auszufilien,
wenn ein Postscheckkontoinhaber das Formblatt als
Postiiberweisung verwendet (Erlduterung s. Ricks.)

DM Pt

| (DM-Betrag in Buchstaben wiederholen)

DM Pt

-

tiir Postscheckkonto Nr.

|
14 199-803

Lieferanschrift und Absender
der Zahlkarte

fur Postscheckkonto Nr

14 199-803

tar

Markt&Technik

Verlag Aktiengesellschaft

Postscheckkonto Nr.

14 199-803

v Markt&Technik

= Verlag Aktiengesellschaft

“Postscheckamt
Hans-Pinsel-Str. 2
in 8013 Haar Miinchen in 8013 Haar

Einlieferungsschein/Lastschriftzettel
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PLZ Ort
Verwendungszweck

M&T Buchverlag
Programm-Service

Ausstellungsdatum

Unterschrift
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Textverarbeitung
verwaltet Daten

Textprogramme fur den Ami-
ga gibt es viele. Die Kombina-
tion von Textverarbeitung und
Dateiverwaltung ist neu. Ein
Jahr nach der Veréffentlichung
der erfolgreichen Go-Amiga-
Datei stellt das Schweizer Un-
ternehmen Softwareland nun
das kompatible »Go Amiga
Text« vor. Ist das neue Pro-
gramm genauso einfach zu be-
dienen? Ergibt die Kombina-
tion einen Sinn? Fir wen ist
das Programm interessant?
Lesen Sie unseren Test. >

Perfekt
im Ausdruck

Eines der beliebtesten Peri-
pheriegeréte fiir den Computer
ist ein Drucker. Wer mochte
nicht seine Texte oder Grafiken
einmal Schwarz auf WeiB se-
hen. Wir stellen Ihnen in einer
groBen Ubersicht die interes-
santesten Matrixdrucker flr
den Amiga vor. Damit ist die
Grundlage flr eine Kaufent-
scheidung gelegt. Aber auch
Drucker, die nach anderen
Prinzipien die Farbe aufs Pa-
pier bringen, sind interessant.
Wie arbeiten sie und wo liegen
ihre Grenzen. AuBerdem ha-
ben wir noch einen aktuellen
Kniller im Test. Der 24-Nadel-
Drucker CP6 Plus von NEC
schickt sich an, den Markt zu
erobern. Wir untersuchen, wie
schnell er ist und welche Be-
sonderheiten er bietet. | 2

Der Begriff Simulation wird
meist mit teuren Computern
und sehr groBen Programmen
in Verbindung gebracht. DaB
dies nicht so sein muB, zeigt
unser Programm des Monats.

GoAniga' Text

-

3

Feldnane Datendefinition
Tex DDH(LH Feldnane Fe
&1 [J1elefon 1 [Hane Te
- [_JRechnen 2 [Vorname Te
ild 3 |Strafe Te
Ficht 4 |Ort Te
: [JRechts 5 |Telefon Te
Pos chnen b
6] [ —— o
' B &
(o] T
0K Iutend(-ilnltloh DFur'munzelge
L
- =

Eingefangene Wirklichkeit

Mit »Billard« kénnen Sie auf |h-
rem Amiga allein oder zu zweit
eine Partie Karambolage spie-
len. Dabei lassen sich viele Pa-
rameter verdndern. So haben
Sie die Wahl zwischen ver-
schieden schweren Queues.
Wie bei professionellen Billard-
tischen 4Bt sich auch die
Tischheizung einschalten.
Das Wichtigste ist jedoch die
Einstellung des StoBpunktes.
Dadurch kénnen Bélle mit Effet
und Spin gespielt werden. Die
zuschaltbare, dreidimensiona-
le Sicht erleichtert auch Anfan-
gern die Bedienung. Es han-
delt sich also um eine Simula-
tion, die auch als interessantes
Spiel Verwendung finden kann.

AUSSERDEM

Musik und
Diagramme

In der néchsten Ausgabe fin-
den Sie wieder interessante
Software-Tests. Diesmal wird
das Sequenzer-Programm
»Dynamic Studio« von New
Wave ausgiebig geprift und
vor allem auf seine MIDI-
Fahigkeiten untersucht. Kann
es dem etablierten Keyboard
Controlled Sequencer von Dr.
T das Wasser reichen? AuBer-
dem nehmen wir eine neue
Layout-Software flir Schaltdia-
gramme unter die Lupe: »Pro-
Net« von Prolific.

-
Das Thema py,, Einste
Usgabe, Dag A g‘éer ist ein ;
wio sigperm " o 1St vielflt Mgtr?)fc:d
Chesgﬁmk”qm‘?ren nd (;r;esqd er. Wir zr:g;n,
e Dl 7 sl S o e
fzr:g ﬁ;’:;, | I vierte Lnggr ges_tem aa::.‘]ejS Qngﬁ?,’:gnet ist
Amiga, am‘i,to!?me : erzweitg]nes .'r:te" n Sieunschen
= Y S beherrg he:eroberﬂéch

IN DER NACHSTEN AUSGABE:

® AMIGA LOADS FASTER: DIE FESTPLATTEN-
HARDWARE IM TEST ® ACTION UND ADVENTURE:

CORRUPTION UND INTERCEPTOR e DIE VERSION 1.3:
DER ZWEITE TEIL UM DIE NEUE WERKBANK

® SPRACHKURSE: GRUNDLAGEN VON C UND MODULA
® UND JEDE MENGE TIPS & TRICKS

Die nachste Ausgabe erscheint am 26.10.1988. Erhaltlich bei lhrem Zeitschriften-Handler.
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AB-Computersysteme 63  Data Becker 25,87, 133 Kabs& Winterscheid 29 Rat + Tat 113
A.LT. User Group 125 Datacom 103 Keim, Peter 62  Reis-Ware 101
A + L Meier Vogt 53 Dombrowski v. 64  Kirschbaum 63 Ruhrsoft 93
Alcomp 91 DTM 117 Kopineck, Peter 63 Ruth Computershop 64
Alphdaleam GmbH 60 Kraske, Robert 61
. Alphatron 99  Elektronik-Zubehor 53  Kréning, Michael 50 SAFE 64
Amiga Soft- und Hardware Elmsoft 60 Kupke Computertechnik 11 Schmielewski 23, 60
A. Heitmann 63 Scholle Hard- und Softwareversand 60
Amigaoberland 2,139 Fischer, A. 60 MAIL Musik 15 Schrettl, Roland 63
Artes 97 Fischer, Dipl-Ing. G. 125 Mala 62, 129  Schumann, Heiko 64
Atlantis 35, 60 Fischer Computing 126 MAR Compuller 129 Skowronek, Gernot 62
Flesch & Hrnemann 113 Markt&Technik Buchverlag Sky Ware 62
Batavia 21 Funkcenter Mitte GmbH 63 28, 88, 89, 136, 137, 150, 151, 157  Soft Mail AG 103
Bittendorf 63, 107 Mastertronic GmbH 103 Software 2000 126
Biiro iPC 145 Mathes, Ernst 37 Software Family 61
G_+ B Waller i 103 MCR Electronics 61 Soyka Datentechnik 168
Christel’s Software-Shop 62 GFA Systemtechnik 81 Medien-Center Rotholz&Maller 101 Stalter, J.M. 79
CIK Computertechnik 60 Gigatron 97 Megabyte Computer 62 Steppan Computerservice 145
Combitec 84, 85 Gl 59, 69 Message 94 Syndrom Computer 129
Compedo 61
Complec 126 Habersetzer, Peter 149 NEC 19 TechnikSupport 125
CompuStore 33 Hagenau Computer 45 Nordsoft 64 Technocom vers. 61
Computer Cash& Carry 123  Haneke Computerservice 64 Tronic Verlag 93
Computer Corner 62 Harders, Kurt 61 Optivision 60
Computer Service Senden 62 Hauer, Maik 61  Ossowski, Stefan 61, 83  Versand 2001 53
C.O0.L. hard- und soft 61 High Speed Software 99 Vesalia Versand 147
CPS Computertechnik 97 HK Computer 63, 64 PBC Biet 63, 64
CSJ Computersoft 100 HS&Y 167 Peekhaus, Frank 48 WAW-Elektronik 64
CSS 48 Philgerma 155 Wolf Hard- und Software 98
CSV Riegert 50 International Software 145  Precision Software GmbH 71
CWTG 48  Irsee-Soft 149  Print Technik 129 Yellow-Computing 60
Data 2000 55 Jumbosoft 113 Rainbow Data 48  Zahringer, Bernhard 62
Einem Teil dieser Ausgabe liegen Prospekte der Firmen Interest Verlag, Kissing, Vogel Verlag, Wiirzburg und Westfalia Technica, Hagen, bei.

GEWINN:
DM 2000,-

FUR DAS BESTE PROGRAMM DES MONATS

2000 Mark ist uns lhr Programm wert, wenn es als Programm des Monats
im Amiga-Magazin veréffentlicht wird. — Haben Sie fir Ihren Amiga ein
Super-Programm geschrieben?

Dann gibt es nur eines: einschicken an die Redaktiorl des Amiga-
Magazins. Wir wéhlen aus den besten Listings, die wir veréffentlichen, ein
Programm des Monats aus, das mit 2000 Mark honoriert wird.

Fir Sie also eine Mihe, die sich lohnt. Ob Sie nun ein Action-Spiel oder
eine ernsthafte Anwendung auf Lager haben, gute Programme sind
immer willkommen.

Haben Sie sinnvolle und méchtige Betriebssystem-Erweiterungen
programmiert, die die Bedienung des Amiga vereinfachen, hier

haben Sie die Chance, anderen lhre Entwicklung zugute kommen

zu lassen und auch noch etwas dabei zu verdienen.
Schicken Sie Ihr Programm an:

Markt & Technik Verlag AG

AMIGA-Redaktion: Programm des Monats

Lo Ee U S T S U P
T SO M O
Gk ok o [ ki i

R o ok e |

[ e A

tef iy

Hans-Pinsel-Str. 2, 8013 Haar bei Miinchen



WIEVIELE NEIN AKZEPTIEREN SIE?

JA NEIN
Deutsche Anleitung? X O
Deutscher Zeichensatz? ® O

Freies Plazieren von farbiger
Grafik und Text?

® O

X O
%0 O
X O
X O
O ¥
X O

Flr Nadel-, Laser- und
Tintenstrahldrucker?

Flir Postscriptdrucker auch?
Workbench 1.3 Treiber?
Ladbare Zeichensatze?
Kopierschutz?

IFF-Grafiken einbinden?

Beliebig lange Texte
verarbeiten?

X O
X O

GroBzugige Update-Regelung?

Shakespeareistvon

ENFINITY
I 111111111 |

—HS&Y Infinity Software, Inc
Herausgeber der

deutschen Versionen von:

MaxiPlan, Microfiche Filer,

Digi-Paint, Digi-View, Videoeffects 3D,

Butcher 2.0, Sculpt-Animate 3D, VEEMEQ%?%E%%

Shakespeare u.a. DM 348, -

Video Effects 3-D

Spezialeffekte zur Betitelung von Videofilmen mit Texten und
Logos, die zuvor mit Deluxe Paint oder TV = Text in HIRES entworfen
wurden.

I @ Motive im Raum bewegen, Zoomen, Verkleinern,
"Eu . Spiraldrehung
@ Uberblenden, Schatteneffekte, Perspektiv- und
Rotationseffekte
® Uberlagerung mit Vorrangkentrolle
® Drahtgittermodell fur Echtzeitanimation
@ Wiedergabe mit bis zu 60 Bildern pro Sekunde
@ deutsche Anleitung DM 498,

Video Page

Professionelles Betitelungsprogramm fiir den Amiga
| @ deutsche Version
“E"n ® verschiedene Schriftsatze und -groBen
@ beqgueme Editierfunktionen (WYSIWYG)
@ ausgereifte Kombination von Maus- und Funktions-
tastensteuerung
@ Funktionen fur Rolltitel, Fade-Out, Cut-In etc
® Modul fur Untertitel

68020/68881 UPDATE
DM 148 -

Sculpt-Animate 3-D

ab sofort lieferbar

Sculpt-Animate 3-D Super-Fonts

ul Sorgfaltig erarbeitete 3-dimensionale Schriftsammlungen
NEV* furScuipt-Animate 3.0 DM 148 -

HS &Y - Hurricane Board

® 68020/68881 Karte fur A1000 und A2000

@ 32-Bit RAM bis zu 4 MB

z.B. fur A2000/68020/68881
A1000/68020/68881

DM 2398,
DM 1898,-

HS&Y - Speedy Board fiir Amiga 1000 und 2000

I @ 14,32 MHz 68000 Prozessor abschaltbar (1)
Ntu- ® Socket flr 68881 Co-Prozessor
® Geschwindigkeitszuwachs um 170%

VCW-1

RGB-PAL/FBAS Wandler. Zum Uberspielen von AMIGA-Grafiken,
Animationen in prof. Qualitit auf Video (Betacam/U-Matic)
Features:
@ R/G/B, Helligkeit- und Kontrastregelung
® Bandbreite >> 5,5 Mhz
® Gehduse 19", 1 HE

DM 698, -

VCG-3

Genlock-Interface fur alle Amiga-Modelle.
@ Bandbreite >> 5,5 Mhz (Betacam SP/U-Matic)
@® R/G/B/H/K Control
@ Integrierter Videomischer mit autom./man. Fading
@ Contourcontrol fur scharfes und flimmerfreies Stanzen
® Gehduse 197, 2 HE. DM 1998, -

Infos anfordern bei

HS &Y

und: Heinrichson Schneider & Young
TV * Text, ProVideo CG1, Herderstral3e 94 - 5000 Koin 41
ProVideo Plus, diverse Fonts, Tel:0221/431687
Animationsprogramme Fax: 02 21/436569
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Overdrive-System

Zum Aufbau einer externen Copystation mit
bis zu drei Drives. Wegen kabelloser Ver-
bindung durch den Overdrive-System-
Port ist auch beim Dritt- und Viertlauf-
werk die Datensicherheit garantiert. Kon-
struktionsbedingt sind die Laufwerke her-
vorragend abgeschirmt.

Computer-Point

Ausstellung - Beratung
Reparaturservice - Verkauf
auf 290 m?

Sidring/ Ecke Rechener Str.
4630 Bochum 1

Wir freuen uns auf lhren Besuch!

L Y

AKTUELL

Auswahl aus einem Lager von iiber

o N

1000 Artikeln
Software
Aztec C dev. V 3.6 DM 444 -
Aztec C prof. V 3.6 DM 333,-
Aztec C Source Level Debugger DM 119,-
Benchmark Modula Il DM 297,-
Lattice CV 4.0 DM 298,-
MCC Pascal V 2.0 DM 198,-
Project D DM 77,-
Quarterback DM 95,-
Disk to Disk DM 75,
Dos to Dos DM 75,-
Diskmaster DM 95,-
Lights, Camera, Action DM 135,
Deluxe Photo Lab DM 229,-
Photon Paint (PAL) DM 175,
Digi View V 3.0 PAL DM 295,-
Digi View V 3.0 Update PAL DM 39,-
Digi Paint PAL DM 97,-
\ =
5 Publisher 1000 Plus DM 149,
§\ Planetarium DM 98,-
= Music X DM 485,-
2 The Works DM 289,-
: Interceptor DM 75,-
Jet DM 75,

Ausstellung /
Verkauf

Bochum—lnnenstadf °
Stdring/

Ecke Rechener Str.

EORR R .

Verwalting:
Hattinger Str. 685
4630 Bochum 5

DATEN I TECHNIK

NN

Flightsimulator Il DM 75,- :
Western European Scenery DM 45,- j
Japan Scenery DM 45,-
Ferrari Formula One DM 75, |
Turbo *DM 45,- 1‘
Bards Tale Il DM 77,-
Dungeon Master DM 69,- |
Beyond the Ice Palace DM 69,- |
Zoom DM 57,-
Die Fugger *DM 55,- |
Menace DM 55,- \
4 x 4 Off Road Racing *DM 69,-
Carrier Command DM 67,- |
Empire Strikes Back DM 55,- |
Ultima IV DM 55,-
Hardware |
Bootselector dfo:/dfl: - dfo:/df2: DM 17,50
Amiga 500/1000 Supra |
Hard Disk 20 MB DM 1698,—- |
Amiga 2000 Supra DMA |
Hard Disk 20 MB DM 1398,—-
Impact SCSI Controller |
mit 1 MB RAM O K
ROM Sockel fur V1.3 DM 798,—-
Eizo Flexscan DM 1548,—
Amigo F1 Plus 3.5¢ DM 295,--
Amigo F1 OSP 3.5 DM 329,—-
Amigo F1 M 3.5“ DM 289,—-
Amigo 2000 3.5“ DM 269,—-
Amigo 500 RAM

Erw. Commodore A 501
abschaltbar und abgeschirmt
auf 1 MB

NN

Autorisierter
Distributor fiir die
Bundesrepublik
Deutschland

32 Bit Risc-Computer
Katalog anfordern!

¢ Ty { "N
X e i

Gesamtkatalog '88

Fordern Sie kostenlos und unverbindlich
unseren Gesamtkatalog '88 an. U.a. mit
kompletter AMIGA-Software, Video-Digitizer,
Audio-Digitizer, Genlock-Interfaces, Fest-
plattenlaufwerke, SCSI-Controller, Disket-
tenlaufwerke, Bausatze, RAM-Erweiterun-
gen, Drucker, Monitore, Computer, Literatur,
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